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Resumo: Muito se tem discutido, na atualidade, quanto ao uso das Metodologias
Ativas STEAM no processo de ensino e aprendizagem. Esta abordagem traz como
destaque a importancia do trabalho inter, multi e transdisciplinar no que tangem
0s processos que integram Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica. O
objetivo deste trabalho € possibilitar que os estudantes de uma escola publica do
Distrito Federal, participem de uma exposi¢cao experimental, a experimentoteca, e
verificar o impacto desta experiéncia estética na aprendizagem. O presente projeto
de pesquisa contou com a participagao de cinco alunas do ensino fundamental de
uma escola localizada em Sobradinho. Com a utilizagdo de materiais de baixo custo,
as estudantes montardao uma exposicao em formato de experimentoteca, para que
o visitante possa interagir com as obras.
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Diante da situagao emergencial vivenciada
da pandemia da COVID-19, as Institui¢des de Ensi-
no (IE) passaram a adotar uma nova modalidade
de ensino, o Ensino Remoto Emergencial (ERE),
para que ndo ocorresse descontinuidade do ca-
lendario académico.

Durante esse periodo, metodologias que ja
vinham sendo abordadas nos ultimos anos ga-
nharam protagonismo. Este é o caso da meto-
dologia Science, Technology, Engineering, Arts,
Mathematics (STEAM), que surgiu nos EUA na
década de 1990. Sua origem se relaciona a obser-
vagcao de que os estudantes perderam interesse
pelas areas das Ciéncias Naturais (SILVA, et. al.,
2017). Nesse sentido, as metodolodias STEAM vi-
sam integracdo de conhecimentos de Artes, Cién-
cias, Tecnologia, Engenharia e Matematica, objeti-
vando que o estudante possa estar preparado para
novos desafios.

Segundo Lemes (2020), este tipo de ensino
faz mais que integrar diversas areas de conhe-
cimento, ele prepara alunos para trabalhar em
equipe privilegiando a colaboragao e desta forma
ajuda na resolugcao de problemas do dia a dia. O
autor relata ainda, sobre a importancia de se levar
fendmenos reais e cotidianos para a sala de aula.

Dewey (2010) traz diversos apontamentos so-
bre Arte e Ciéncia. O autor relata que para deter-
minarmos que materiais fazem ou nao diferenca
para a experiéncia estética depende de como os
referidos materiais sao vivenciados.

Para compreendermos a relagao Ciéncia e
Arte, Dewey (2010) salienta que se tem erronea-
mente a concepgdo de que o artista Nndo pensa e
gue o investigador cientifico nao faz outra coisa
sendo essa. Segundo Dewey (2010, p. 316) “o pen-
sador tem seu momento estético quando suas
ideias deixam de ser meras ideias e se transfor-
mam nos significados coletivos dos objetos”. O
autor ressalta que a Arte e a Ciéncia sao obras
de elaboragcdes humanas sofisticadas, assim,
ambas podem gerar uma experiéncia estética
em quem as pratica.

Percebemos que a relagcao entre Arte e
Ciéncia € muito estreita, sendo que a arte € uma
forma de experiéncia que abre novas possibili-
dades de percepgao.

O objetivo deste trabalho € possibilitar que os
estudantes participem de uma exposi¢cao experi-
mental, a experimentoteca, e verificar o impacto
desta experiéncia estética na aprendizagem.

O conhecimento cientifico e tecnolégico é
de grande importancia para a sociedade, e tem
grande importancia para a formag¢ao dos nossos
discentes. Os conteldos da produgdo cientifica
foram impactados pelo avanc¢o das tecnologias de
comunicagao. Antes a divulgacao das producgdes
cientificas era para um grupo restrito, pelo fato de
que livros, revistas e jornais exigiam o dominio da
leitura (CARNEIRO, 2009).

Nesse sentido, considera-se de extrema im-
portdncia compreender que o conhecimento
cientifico deve estar incorporado a cultura de
uma sociedade. A divulgagao cientifica auxilia
na formac¢ao de um cidaddo mais critico, para
qgue consiga aplicar o conhecimento cientifico
aos fatos cotidianos.

Ha, na atualidade, extensas discussdes sobre
a utilizagcdo dos recursos didaticos no ensino de
Ciéncias. Diversas sao as abordagens que ressal-
tam a necessidade de um processo de ensino e
aprendizagem que vise ao conhecimento cienti-
fico. E de autonomia do professor a escolha dos
métodos e estratégias que serao utilizados em
sala de aula. No entanto, pesquisas mostram que,
geralmente, os recursos utilizados em sala sao ex-
clusivamente o quadro e o livro didatico (THEO-
DORO et al., 2015).

Albagli (1996) aponta para a importancia da in-
formacao cientifica para a cidadania, apresentando
duas experiéncias de divulgacao cientifica relacio-
nadas a midia, museus e centros de ciéncia.

Segundo Albagli (1996), quando se trata de
popularizacdo da ciéncias e tecnologia, € impor-
tante o equilibrio entre entusiasmo pelas ciéncias
e a visao distorcida daquilo que a ciéncia pode.

E notavel que a possibilidade de interacao
com a ciéncia é percebida mais nos museus e
centros de divulgacao cientifica do que pela
midia, pois, nos museus ha uma interagao di-
reta com o método cientifico, a experimenta-

¢ao, 0 que torna as percepc¢des mais claras, podendo ser
demonstradas inclusive para criangas e leigos. Geralmente
as revistas e jornais de divulgacao cientifica apresentam
uma abordagem mais complexa.

Por vezes, estudantes questionam a cor do céu, a origem do
arco iris e se o branco € auséncia de cor. Esses questionamentos
tém uma abordagem artistica, pois se relacionam a cor e luz, mas
também cientifica pois querem uma explicagao racional.

O presente projeto de pesquisa contou com a participagao
de cinco alunas de uma escola de ensino fundamental da rede
publica do Distrito Federal localizada em Sobradinho.

As estudantes envolvidas na realizacao deste projeto serao res-
ponsaveis pela elaboracao de uma exposicao, a experimentoteca,
onde 0 manuseio dos objetos expostos sera de grande importancia.

A ideia para execucado deste projeto foi inspirada na ex-
posicao “A-riscado ACT: Arte, Ciéncia e Tecnologia”, apresentada
no Museu Nacional da Republica de Brasilia-DF, no final de 2018,
com curadoria foi de Wagner Barja e Gilberto Lacerda Santos

Com a utilizacao de matérias de baixo custo, as estudan-
tes montarao uma exposi¢cao em formato de experimentoteca,
para que o visitante possa interagir com as obras. Para a realiza-
¢ao da atividade, serao necessarios os seguintes materiais: lan-
ternas, motores de 12v, pilhas, lasers, disco de newton, lentes,
prisma, papel celofane, lentes, espelhos, vidro, imas, fios, garras
jacaré, suporte de pilha e interruptores.

A atividade consistira na visitagdo do ambiente por estu-
dantes do ensino fundamental, que durante a exposi¢cao pode-
rao experimentar e sentir os objetos e fendmenos, e se questio-
nar sobre a explicacao dos ocorridos. ©
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Apéndice

Figura 3 - Disco de Newton e Adaptagdes. Fonte: autores Figura 5 - Disco de Newton e Adaptagdes. Fonte: autores

Materiais elaborados e desenvolvidos para utilizagao no projeto de pesquisa.
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Figura 12 - Composicdo da Luz Branca. Fonte: autores

Figura 7 - Disco de Newton e Adaptagbes. Fonte: autores Figura 9 - Disco de Newton e Adaptagbes. Fonte: autores Figura 13 - Composigdo da Luz Branca. Fonte: autores Figura 16 - Desvio do laser. Fonte: autores

Figura 17 - Luz ultravioleta (UV). Fonte: autores

Figura 10 - Disco de Newton e Adaptagdes. Fonte: autores

Figura 14 - Composi¢ao da Luz Branca. Fonte: autores

d

Figura 8 - Disco de Newton e Adaptagoes. Fonte: autores Figura 11 - Disco de Newton e Adaptagdes. Fonte: autores Figura 15 - Composi¢do da Luz Branca. Fonte: autores Figura 18 - Luz ultravioleta (UV). Fonte: autores
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Figura 21 - Mot rico. Fonte: aL
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