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COMCENSO

B EDITORIAL
O periddico cientifico como voz e vez da (lo
pesquisa na Educacao Basica ANOS

Cumprindo mais uma vez sua missao de fomentar a publicacdo de estudos relevantes no ambito educacional, a
segunda edicao de 2024 da Revista Com Censo traz importantes artigos e relatos de experiéncia que ratificam o papel
da RCC: ser um periédico cientifico que da voz e vez aos docentes da Educacao Basica, estimulando-os e proporcio-
nando um espaco de registro de suas pesquisas, praticas e projetos desenvolvidos.

Em seu livro ja classico Ler e escrever na escola: o real, o possivel e o necessario, Délia Lerner, ao se referir a leitura
e a escrita como praticas sociais, menciona como necessaria a preservacao do sentido do objeto de ensino para o
sujeito da aprendizagem, ou seja, no caso particular em que aborda na obra, a importancia de se preservar na escola
os significados que a leitura e a escrita tém como préticas socialmente referenciadas. Partindo desse valioso principio,
essa edicado contempla trabalhos que trazem a tona o papel da leitura e da escrita no ambiente escolar, além de vérias
outras tematicas significativas. Resgatando os pressupostos tedricos do Curriculo em Movimento, documento norteador
da SEEDF, consideramos que esse principio se constitui ainda mais indispensavel nos nove anos do Ensino Fundamental,
etapa da Educacdo Basica que contempla conhecimentos indispensaveis para a convivéncia em sociedade e para o
alcance do objetivo da escola republicana de formar para a cidadania.

E dessa perspectiva e com o propésito de reconhecer e compartilhar praticas pedagégicas desenvolvidas em escolas
da rede publica do DF reconhecidas pelo Férum do Ensino Fundamental: da alfabetizacdo as adolescéncias, evento
organizado em 2023 pela Diretoria de Ensino Fundamental da Subsecretaria de Educacdo Basica (DIEF/SUBEB), que o
Dossié Tematico da edicdo estd composto. Sao dezesseis relatos de experiéncia e um artigo que divulgam praticas peda-
gdgicas premiadas no referido Férum, abarcando tematicas amplas, tais como praticas de leitura e escrita, a educacao
do campo, a educacao financeira, questdes ambientais, o letramento escolar, a fotografia, a producado audiovisual e o
teatro em seus potenciais educativos, além do uso de recursos didaticos diversos, como a gamificacdo em sala de aula,
a producdo de uma revista escolar, o uso pedagdgico de jogos de tabuleiros, experiéncias essas adotadas de maneira
qualificada para o alcance dos objetivos desta importante etapa da Educacao Basica.

O(a) leitor(a) também podera desfrutar, no Caderno Regular desse nimero, de textos oriundos do fluxo continuo
sobre estudos que versam sobre tematicas atuais na agenda educacional, como a insercao da inteligéncia artificial (1A)
e de tecnologias digitais no atendimento educacional especializado, o curriculo da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA),
o trabalho docente no cendrio pandémico, a utilizacdo de jogos eletrénicos nas aulas de Educacao Fisica, a implemen-
tacdo do pensamento computacional com criancas superdotadas, ou ainda um relato que demonstra a importancia da
formacao continuada para docentes melhor lidarem com a matricula de estudantes trans na rede publica, ou ainda o
relato sobre sonhos dos estudantes da escola Meninos e Meninas do Parque, entre outros importantes temas.

Assim, caro (a) leitor (a), esperamos, com essa publicacdo, proporcionar conhecimentos e reflexdes sobre o valioso
papel da pesquisa em Educacao Béasica, bem como reforcar e fomentar o papel de periddicos cientificos como a Com
Censo, que se constitui como um potencial veiculo de publicacdo cientifica dentro do escopo de estudos educacionais
no Brasil. Acreditamos que o docente e seus estudantes sao indispensaveis para que projetos e experiéncias pedagoé-
gicas aqui publicadas acontecam nas salas de aula, nos corredores e nos demais espacos escolares! Desejamos uma
excelente leitura e esperamos encontra-los(as) nas proximas edicoes!

Barbara Carolina Vanderley Boaventura
Jaqueline Aparecida Barbosa

Editoras Adjuntas da Revista Com Censo
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B APRESENTACAO

O segundo numero de 2024, ano de ce-
lebracdo do 10° aniversario da Revista Com
Censo: Estudos Educacionais do Distrito
Federal (RCC), periodico cientifico da SEEDF,
apresenta uma robusta reunido de artigos e
relatos de experiéncia pluriteméticos, advindos
de chamada publica, dando continuidade a
producao de trabalhos qualificados sobre pes-
quisas e praticas realizadas por e para professo-
res e pesquisadores dentro de fora da rede de
ensino do DF no campo da Educacéo Basica.

Cumprindo o papel de acolher e dar espa-
co ao que se produz na SEEDF e, em se tra-
tando de Educacéo, que tem, na préatica da
pesquisa, a base para o aprimoramento do
trabalho pedagdgico, este periddico cientifico
traz também reflexdes sobre a pesquisa como
principio formativo e sobre a relevancia de um
periodico cientifico na Educacao Basica (EB),
cujo papel estd em dar vazao e voz a produ-
¢ao de conhecimento qualificado. Essa edicdo
compde-se de dois cadernos: o caderno regu-
lar, que publica textos oriundos do fluxo con-
tinuo e o dossié temético, que, nessa edicao,
traz os trabalhos sobre o tema Ensino Funda-
mental: da alfabetizacdo as adolescéncias.

A RCC#37 abre seus trabalhos com a im-
portante entrevista com o professor doutor
Pedro Demo, PhD em Sociologia, pela Univer-
sidade do Sarre (Universitat Des Saarlandes),
na Alemanha, uma referéncia sobre metodo-
logias de pesquisa, cujo tema a pesquisa na
Educacdo Basica (EB) tem sido alvo de suas
Ultimas investigacdes. Dando continuidade
a série de entrevistas de celebracdo dos dez
anos da RCC, a entrevista do caderno regular
com Pedro Demo, intitulada Ser professor é
cuidar da autoria do aluno, enfatiza o papel
da pesquisa como principio formativo e base
para o aperfeicoamento das préaticas pedago-
gicas e da propria formacao do docente que,
em seu cotidiano, tem, no ato de pesquisar,
sua ferramenta principal de preparacdo de au-
las e, posterior sistematizacdo para publicar.
A entrevista ainda fala da relevancia da pes-
quisa para a difusdo do conhecimento e po-
pularizacao da ciéncia, aliando a sofisticacao
académica e a aplicacao prética no cotidiano
escolar, visando superar lacunas na producao
de conhecimento tedrico e metodolédgico de
professores. O entrevistado ressalta a relevan-
cia dos periddicos como 0 espaco necessario
para promover o uso e a partilha da pesquisa
na Educacao Basica. Ja a entrevista do Dossié
Tematico, sob o titulo Ensino Fundamental:
da alfabetizacdo as adolescéncias, traz o
professor da rede, Carlos Costa, com atuacao
em todos os niveis da educacdo escolar. Ex-
-assessor na Subsecretaria de Educacao Basica
e Diretor da Dief/SEEDF, é grande entusiasta
da Educacao Basica e conhecedor dos temas
relacionadas aos processos pedagogicos das
diferentes modalidades. Na entrevista, ele faz

um panorama instigante sobre a poténcia e
relevancia do trabalho na etapa que compoe
o Ensino Fundamental na SEEDF.

O primeiro artigo do caderno regular, Tra-
balho docente em tempos de pandemia:
um recorte de Distrito Federal, de Erika So-
ares de Lima Martins, visa analisar os efeitos
da pandemia de Covid-19 no trabalho dos (as)
professores (as) da Educacao Basica da rede
publica do Distrito Federal, usando a pesquisa
qualitativa. Dentre os achados, ha evidéncias
da sobrecarga de trabalho destes profissio-
nais na modalidade remoto, mas também o
sentimento de positividade e motivacao dos
docentes diante dos desafios. O segundo ar-
tigo, O curriculo da Educacao de Jovens e
Adultos do Distrito Federal: desafios para
a pratica dialégica, de Rafaela Vilarinho,
aborda o curriculo da Educacao de Jovens e
Adultos (EJA) do sistema de ensino da Secreta-
ria de Estado de Educacao do Distrito Federal
(SEEDF), com énfase para o Terceiro Segmen-
to, tendo como objetivos detalhar a proposta
em vigor e estabelecer reflexdes tedricas e
metodoldgicas a partir da estrutura curricular
selecionada como objeto de andlise. J& o arti-
go Contribuicoes do mapeamento de pro-
cessos organizacionais para a eficiéncia
no setor publico: um estudo no campus
Brasilia do IFB, de Alexandre Laval Silva, Gus-
tavo Henrique Dornelas de Deus, Caroline Vi-
téria Moreira Oliveira Machado e Luiza Benon
Soares Peixoto, analisa como a modelagem de
processos, realizada pela Comissao de Mape-
amentos de Processos, pode auxiliar na efici-
éncia do servico prestado pelo campus Brasi-
lia. O quarto artigo, Explorando o potencial
educacional das tecnologias digitais e 1A:
um guia abrangente para compreender,
utilizar e criar com o ChatGPT, de Ricar-
do Lima Praciano de Sousa e Carla Oliveira
Santos, trata da reflexdo critica sobre a utili-
zacao de ferramentas de Inteligéncia Artificial
Gerativa como suporte a escrita. A questao
principal a ser respondida é se sistemas de IA,
como o ChatGPT, podem ser aliados incondi-
cionais no processo de redacao, em especial
a académica. A secao relatos de experiéncia
do caderno regular é aberta com o trabalho
Retratos do cotidiano: o Teatro do Opri-
mido e a Educa¢ao em Direitos Humanos,
de Marcello Lucas de Araudjo Brito. O autor
apresenta o processo criativo vivido no Centro
de Ensino Médio Elefante Branco (CEMEB) por
estudantes da Cia de Teatro Elefante Branco.
Enxergando o Teatro do Oprimido, sistemati-
zado pelo teatrélogo brasileiro Augusto Boal
(1931-2009), como uma potente ferramenta
para a educacdo humanizadora e libertaria,
o espetaculo de teatro-férum Retratos do
Cotidiano pbde ser concretizado. O segun-
do relato Conhecimento que trans-forma:
criancas e adolescentes trans da rede
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publica de ensino do Distrito Federal, de
Vinicius de Oliveira Mota, aborda como, uma
escola que se preparava para o retorno pre-
sencial, se viu diante de um estudante trans,
cujos responsaveis legais haviam solicitado o
uso de nome social para sua matricula, geran-
do duvidas e incertezas. Assim, foi oferecida
uma primeira formacéo, percebendo-se que a
necessidade daquela escola poderia ser a de
muitas outras, o que ocorreu em mais escolas
com resultados relevantes. Ja o relato Educa-
¢ao para a integridade: uma proposta de
formacao continuada, de Aécio da Fonseca,
Simone Melo de Oliveira, Priscila Gonzaga de
Sousa Costa, Tamia Teles de Menezes Pereira
e Paulo Sérgio da Silva Sousa, trata do projeto
NaMoral, uma iniciativa do MPDFT em parce-
ria com a SEEDF, e que tem por objetivo levar
vivéncias para o fortalecimento da cultura de
ética, da integridade e da cidadania as comu-
nidades escolares. Este relato visa apresentar
como a formacao continuada contribui para
o desenvolvimento do projeto nas escolas.
No relato “Das telas para a quadra”: (re)
criando vivéncias com jogos eletrénicos
em aulas de Educacao Fisica, de Jeferson
Alves de Sousa, Gléria Maria Oliveira Martins
Farias, Adriano Lopes de Souza e Mayrhon
José Abrantes Farias, o estudo visa relatar uma
experiéncia pedagogica tematizando os jogos
eletrénicos na disciplina de Educacao Fisica,
em uma escola publica de ensino integral na
cidade de Tocantindpolis (TO). Identificou-se,
durante as intervencdes, uma significativa
adesao dos participantes, revelando uma
aproximacao entre as culturas infantojuvenis
e as culturas midiaticas e apontando para di-
retrizes a serem enfrentadas pela cultura es-
colar, em prol de experiéncias mais significa-
tivas nas aulas de Educacao Fisica. Fechando
a sequéncia de relatos do caderno regular,
o trabalho Implementacao do pensamento
computacional para criancas superdota-
das e talentosas: relato de experiéncia, de
Kelly Fabiola Vianna dos Santos e Ana Paula
Almeida de Matos apresenta uma experién-
cia sobre a implementacéo de atividades de
Pensamento Computacional (PC) para crian-
cas superdotadas e talentosas em uma sala de
recursos de altas habilidades/superdotacao do
AEE do CAIC Helena Reis, em Samambaia.

O dossié tematico inicia-se com o artigo
Producdo audiovisual escolar: a experién-
cia do Festival de Curtas do CEF 602 do
Recanto das Emas, de Edmar de Oliveira Mo-
reira. Trata-se de reflexdes realizadas sobre a
relacao entre o audiovisual e a educacao, utili-
zando-se as vivéncias apresentadas ao longo
das seis edicoes do projeto Festival de Curtas
do CEF 602 do Recanto das Emas em ativida-
des de reflexao, anélise e producédo audiovisu-
al escolar, resultando em uma mostra compe-
titiva de trabalhos audiovisuais e animacoes

produzidas pelos estudantes da escola. Ja o
texto Entrelagando afeto e cognicao: pers-
pectivas para uma educagao integral e
inclusiva, de Cristiane de Cdassia Mendes e
Rosemare Goncalves do Nascimento, relata
reflexdes acerca da unidade afeto-cognicao
em praticas de alfabetizacdo e letramento,
além de demonstrar a efetividade destas para
o desenvolvimento integral dos estudantes. O
trabalho se desenvolve sob a perspectiva His-
torico-Cultural de Vygotsky e da Pedagogia
Historico Critica de Saviani. O relato seguinte,
Explorando o Modernismo Brasileiro atra-
vés da fotografia, de Tatiane Conceicdo da
Silva Romeu, descreve um projeto desenvolvi-
do no Centro de Ensino Fundamental Poliva-
lente com estudantes do 8° ano, nas aulas de
Arte. O trabalho prop6s o uso da fotografia
como forma de aprendizado multimodal so-
bre a Arte Moderna brasileira e sobre os ele-
mentos da linguagem visual. No caso do texto
Gincana das aprendizagens: a gamifica-
¢ao como recurso didatico de intervencao
e recomposicao das aprendizagens, de Ta-
tiana Nunes Carrilho de Oliveira e Débora Ro-
drigues de Alencar, as autoras destacam a
importancia dos educadores se aproximarem
das tecnologias e jogos para tornar as aulas
mais envolventes. Para tanto, evidencia-se o
uso de metodologias ativas de aprendizagem,
que visam desenvolver o processo de aprendi-
zado em uma escola de ensino fundamental.
O texto Entre linhas: leitura e escrita em
acdo, de Maria Delma Nunes Batista de Car-
valho, é um relato de experiéncia desenvolvi-
do em uma escola publica de Brasilia com
alunos dos 8° e 9° anos do ensino fundamen-
tal. Com o objetivo de incentivar a leitura e a
escrita como praticas sociais, foram desenvol-
vidos trés eixos, envolvendo os estudantes no
processo da leitura literaria e da producao de
texto. Observou-se que a intertextualidade foi
a base da motivacao dos alunos para o desen-
volvimento do estimulo da leitura, das préaticas
discursivas e da producao textual. J4 o traba-
lho Histoérias que abracam o mundo, de
Marcia Oliveira da Silva, Madéria Batista da
Silva Pimentel e Maria José Miranda Carneiro
Barcelos, emerge do tema central do projeto
politico-pedagdgico da Escola Classe 413 Sul,
intitulado Borboleteando pelo Mundo e esta
fundamentado no Curriculo em Movimento
do DF. Dirigido aos alunos do 2° ano do ensi-
no fundamental, o projeto visa realizar uma
jornada literaria que transcende as paginas
dos livros, explorando aventuras que conec-
tam estudantes a culturas diversas, promoven-
do conhecimento, empatia e compreenséo do
mundo. No relato O Ensino de Ciéncias e a

Educacdo do Campo: contribuicoes de
uma abordagem gamificada, de Wesley Pe-
reira da Silva e Sheley Cristina Corréa da Silva,
apresenta-se as acoes desenvolvidas em uma
escola do campo da rede com estudantes do
7° ano do Ensino Fundamental. As acoes fo-
ram realizadas no 3° bimestre de 2022 e tive-
ram como objetivo investigar um conjunto de
abordagens diversificadas utilizadas nas aulas
de Ciéncias Naturais sobre o conceito de ecos-
sistemas. J& o trabalho Ensino de Arte por
meio do Teatro de Figuras, de Jailson Arau-
jo Carvalho, demonstra como o teatro de figu-
ras € um caminho metodoldgico possivel para
o ensino da Arte na escola, sobretudo no En-
sino Fundamental. Assim, esta pesquisa se
propds a analisar o teatro de figuras como
caminho metodoldgico para o ensino de Tea-
tro nas aulas de Artes com estudantes do En-
sino Fundamental, mostrando como os estu-
dantes conseguem ampliar diversas habilida-
des para além das habilidades artisticas. No
caso do trabalho Educacdo financeira nos
anos iniciais na perspectiva da alfabetiza-
cdo e dos diversos letramentos: o real, o
possivel e o necessario, de Helena Narciso
da Silva, a autora apresenta uma experiéncia
pedagogica realizada na Escola Classe Sobra-
dinho dos Melos, no Paranoa, com criancas
dos Anos Iniciais sobre educacao financeira no
espaco e cotidiano escolar. A experiéncia pau-
tou-se na perspectiva de educar financeira-
mente os estudantes para além de conceitos
complexos. O relato Projeto Guardioes Am-
bientais: o despertar da consciéncia am-
biental na Escola do Campo, de Camilo
Tarchianini Ceravolo Chiavicatti, Leandro José
de Lima, Sheley Cristina Corréa da Silva e
Wesley Pereira da Silva, traz experiéncias pe-
dagogicas vivenciadas por meio do Projeto
Guardiées Ambientais que faz parte do Pro-
grama de Educacdo Ambiental Lobo Guara
(PREALG), a partir da parceria com a Policia
Militar do Distrito Federal (PMDF) e a SEEDF. A
acao foi realizada em uma classe comum in-
clusiva de uma escola do campo da rede pu-
blica de Ensino da Educacéo Basica do Distrito
Federal, vinculada a SEEDF. No relato O In-
ventario como construcao coletiva: pen-
sando as identidades do CED PAD-DF
como Escola do Campo, de Vanessa de Je-
sus Queiroz e Vanilson José Lourenco, os au-
tores apresentam sobre o desenvolvimento de
acao voltada ao debate sobre o CED PAD-DF
como Escola do Campo a partir de seu Inven-
tario Social, Histérico e Cultural como instru-
mento coletivo de formacdo de identidade.
Buscou-se a conscientizacao dos discentes so-
bre conhecer Educacdo do Campo e a

Maria das Gracas de Paula Machado

Subsecretdria de Formacao Continuada dos
Profissionais da Educacdo — EAPE/SEEDF

promocéo da autonomia estudantil e do re-
forco do sentimento de pertencimento. Ja o
relato Um Projeto Alfabeto Monjolo: in-
ventariar para conectar, de Lucilei Martins
Coimbra, faz reflexdes sobre como o Inventa-
rio Social, Histérico e Cultural (ISHC) estd inse-
rido na politica de Educacdo Basica do Cam-
po. O projeto Alfabeto Monjolo foi desenvol-
vido na Escola Classe Monjolo, em Planaltina,
DF e vinculou o processo de alfabetizacao ao
levantamento e registro de dados sobre 0 am-
biente social, histérico e ecolégico. O relato
Revista da escola: periédico Agrourbano,
de Luancristhya Fernandes do Nascimento Al-
meida, Emanuelle Nascimento da Silva e Ingrid
Ceciliano de Souza, apresenta o trabalho rea-
lizado para producao de revista informativa,
publicando acontecimentos da escola, sua
histéria e da comunidade local. Foi produzida
uma edicao bimestral, que expde a histéria da
criagdo da escola, o contexto da populacéo
local e seu desenvolvimento. Participam do
projeto os alunos do 8° e 9° ano do Ensino
Fundamental, na Escola do Campo CED
Agrourbano Ipé. O texto American expe-
rience: uma imersao na cultura america-
na, de Ana Paula da Silva Lopes de Oliveira,
apresenta um projeto criado para explorar a
diversidade cultural e geogréfica dos Estados
Unidos, permitindo que os alunos pudessem
vivenciar sobre a historia, tradicoes, culinaria,
musica, danca e outros aspectos de diferentes
estados americanos. O publico-alvo foram tur-
mas de dos 8° e 9° anos, no Centro de Ensino
Fundamental 103 de Santa Maria, DF. Outro
relato, intitulado Copa do Mundo de Fute-
gude e Futeso7 com producao de album,
de Marli Pereira da Silva e Wellington dos
Santos, visa apresentar os resultados da exe-
cucao de um projeto que consistiu em desen-
volver o contetdo da grade curricular, propi-
ciar a interacdo do conhecimento entre os
estudantes, fomentar o protagonismo e a
autoestima, através do tema Copa do Mun-
do de Futebol FIFA 2022, com estudantes do
3° ao 5° ano do Ensino Fundamental. J& o
relato Projeto Juri Simulado: o desenvol-
vimento do letramento escolar nos seus
diversos niveis em uma escola do campo,
de Sheley Cristina Corréa da Silva e Wesley
Pereira da Silva, apresenta experiéncias viven-
ciadas pela professora e pelos(as) estudantes
de uma classe comum inclusiva do 5° ano de
uma escola do campo da SEEDF com o proje-
to Juri Simulado: formacao de estudantes
criticos. As acbes desenvolvidas buscaram
desenvolver o letramento escolar nos diver-
sos niveis, por meio da encenacao de um jul-
gamento pelos estudantes.
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Prof. Dr. Pedro Demo (UnB)
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(1971). Professor titular aposentado e emé-
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"= Ser professor é cuidar

da autoria do aluno

Nota contextual: Dando continuidade a série de entrevistas sobre pesquisa,
divulgacao cientifica e Educacao Basica (EB) e, como parte das celebragoes dos 10
anos da Revista Com Censo (RCC), em 2024, Pedro Demo é o segundo entrevistado
e traz reflexdes importantes sobre a relevancia da pesquisa como principio formativo
para a difusdo do conhecimento e popularizacdo da ciéncia. A trajetéria de Demo
se confunde com as principais reflexdes sobre a pratica da pesquisa na EB que aliam
a sofisticacao académica e a aplicacao pratica no cotidiano escolar, visando superar
lacunas na producao de conhecimento tedrico e metodoldgico de professores. O
entrevistado ainda enfatiza a relevancia dos periddicos como o espago necessario
para promover o uso e partilha da pesquisa na Educacao Bésica.

1. Pedro Demo, seu trabalho é amplamente reconhecido
como uma referéncia central no uso da pesquisa como re-
curso formativo na Educacao Basica. Vocé é autor de obras
importantes, como Pesquisa: Principio Cientifico e Educati-
vo (1990) e Educar pela Pesquisa (1996), nas quais defende
a ideia de explorar a pesquisa em seu principio educativo.
Isso implica em buscar a aprendizagem dos estudantes por
meio de praticas de pesquisa, tendo os professores como
orientadores e exemplos pessoais de busca pelo saber.
Vocé também sugere que a aprendizagem pela pesquisa
é fundamental para o desenvolvimento humano, nao ape-
nas e especificamente para gerar futuros pesquisadores,
mas principalmente para formar cidadaos plenos. Fale
um pouco sobre a poténcia da formacao pela pesquisa na
Educacdo Basica ante o desenvolvimento da cidadania e
a promocao de uma sociedade com valores democraticos
consistentes e robustos.

Pedro Demo: A ideia da pesquisa como central para produzir
ciéncia e formar cidadéos criticos autocriticos ndo é nova, nem é
minha. Ha outros nomes como aprendizagem por projeto, pro-
blema, integracao de conhecimento, etc. Exemplo é a obra Science
learning and instruction: taking advantage of technology to pro-
mote knowledge integration’. Talvez o maior seja de Piaget, que
defendia educacao cientifica como pesquisa ja no pré-escolar. Em
nosso contexto, acentuei o lado educativo (cidaddo) da pesquisa,
para formar gente que sabe pensar, como conhecimento de causa,
capaz de conviver com divergéncias (essenciais para aprender). A
ideia ganhou impeto maior com a neurociéncia, que reacendeu a
ideia socratica maiéutica: cérebro e sentidos sao érgaos autorais,
nao reprodutivos, participativos, interpretativos, enquanto na escola
predomina a reproducao, trabalhada fortemente por Bourdieu e
Passeron. Dehaene, neurocientista francés cognitivista e positivista,

"Linn, Marcia C.; Eylon, B.-S. Routledge, N.Y, 2011.
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mesmo criticando educar pela pesquisa, reconhece que 6rgao
passivo ndo aprende e que grande parte das aulas sdo inuteis. A
universidade, porém, nunca correspondeu, porque esta parada
no instrucionismo classico (desde o inicio do século passado, veja
Tempos Modernos de Chaplin), e ndo muda a (de)formacéao dos
professores basicos — deforma profissionais do ensino, deixando
de lado que o ensino s6 faz sentido se virar aprendizagem.

2. A pesquisa, em sua esséncia, possui uma caracteris-
tica filosoéfica, valorizando diferentes saberes, cultivan-
do humildade diante dos desafios do conhecimento e
estimulando constantes indagac¢des. Essa atitude de
questionamento genuino - modesto e visceral — pode-
ria ser vista como uma diretriz que nos alerta sobre o
que a educacdo nao deveria ser: uma fonte de postu-
ras totalitarias e acriticas. Na sua visao, quais aspectos
poderiamos considerar como principais “rejectivos” da
Educacdo Basica? Ou seja, opostos aos objetivos que
almejamos? O que a educacao nao deveria se tornar ou
ser? Ou, em outras palavras, do que precisariamos mais
para proteger a Educacao Basica?

Pedro Demo: O aspecto que mais me incomoda é que a
escola nao é feita para aprender, mas para repassar curriculo.
Nao é uma instituicao feita para o aluno, dele; é do professor
que cuida do curriculo e considera o repasse suficiente para
aprender. Os dados negam isso veementemente. Se partissemos
do aluno, nunca darfamos uma aula de 50 minutos para uma
crianca de cinco anos (alfabetizacao), porque é uma aberracao,
uma docilizacao inaceitavel. Sendo ludica, a crianca precisa
mover-se, falar, brincar, nao ficar escutando um adulto como
publico cativo. A pesquisa pode cultivar a critica autocritica, a
divergéncia educada, a diversidade de olhares, a congregacao
de saberes.

3. Um desafio recorrente no contexto do educar pela
pesquisa (EPP) é a falta de preparo, de recursos e de
apoio da gestao, que muitas vezes encara essa abor-
dagem como “excesso”, quando ainda haveria carén-
cias consideradas mais basicas a serem supridas. Utili-
zar a EPP como referéncia para enfrentar os desafios
da Educacao Basica, especialmente na esfera publica,
pode soar utopico a alguns ouvidos. Como podemos
manter o otimismo diante desse desafio, sem cair em
ingenuidades? Quais medidas vocé consideraria viaveis
para superar a escassez de apoio estrutural, adminis-
trativo e pedagoégico? E como lidar com as lacunas no
conhecimento teérico e metodolégico de professores e
estudantes na Educacao Basica?

Pedro Demo: Mantemos uma visao obsoleta de professor
(profissional do ensino). Muitos paises ja exigem mestrado (na
Colémbia, América do Sul, por exemplo, teria mais de 50%
de mestres), para garantir que o professor saiba pesquisar
como critério fundamental da aprendizagem autoral. Hoje
vemos o docente como autor, cientista, pesquisador, além
de letrado digitalmente e comprometido ambientalmente.

Nesta perspectiva, a formacdo docente (também a formacéao
permanente) é totalmente antiquada. Nosso professor ndo
tem texto proprio, proposta autbnoma, autoria exemplar
(basta ver o Enem, redacédo nao existe). Nao sabe pesquisar,
nao sabe o que é ciéncia, muito menos construi-la.

4. Os periodicos da SEEDF — RCC e RCCJ - foram inspi-
rados e guiados pelo desafio metodolégico do educar
pela pesquisa na Educacao Basica. Sao espacos desti-
nados a incentivar os profissionais da educacao a sis-
tematizarem suas reflexées pedagdgicas e a introduzir
os estudantes diretamente no universo da discussao e
producao cientifica. Esses periodicos funcionam como
instrumentos de partilha dos conhecimentos produzi-
dos na escola e em suas atividades pedagdgicas, tanto
por professores quanto por alunos, com o objetivo de
proporcionar uma formac¢do continuada diferenciada
para os docentes e de estimular o surgimento de novos
pesquisadores entre os estudantes. Como vocé avalia
essa estratégia de criar e manter periédicos cientificos
na gestdao da Educacao Basica publica? Vocé acredita
que esses periodicos possam ser ambientes propicios
para promover o uso da pesquisa na Educacao Basica,
de modo a possibilitar um equilibrio entre a sofisticacao
académica e a aplicacao pratica da pesquisa educacional
por docentes e estudantes na Educacao Basica?

Pedro Demo: Excelente. Professor precisa menos de “ins-
trucdo” (como sao os cursos /ato sensu) do que de chance
autoria, pesquisa, producao propria, producdo em grupo,
etc. Os periodicos sdo estratégicos.

5. Como vocé sugeriria que fosse uma relacdo mais
proficua entre a formacao continuada dos profissio-
nais da Educacao Basica e a disponibilidade de perié-
dicos cientificos em um contexto intimamente ligado a
Educacao Basica?

Pedro Demo: A universidade precisa diagnosticar a atuacdo
docente na escola e logo ver que a aprendizagem é muito
insuficiente e decadente (efeito desaprendizagem). Sem diag-
nostico, mantemos mais do mesmo, sobretudo ndo mudamos
a formacao basica que j& ndo condiz com o mundo de hoje.
Diagnosticando, precisa mudar radicalmente a formacao, para
que o professor possa estar a altura dos alunos. A escola nao
esta a altura dos alunos, sobretudo dos mais pobres, impedindo
um aproveitamento adequado dela para a vida deles. Grande
parte das aulas é inbcua, ndo porque o professor tenha alguma
“culpa”, mas porque Ihe falta formacdo em especial. A aprendi-
zagem ocorre na mente do estudante, ndo na aula, no repasse
curricular, embora este seja importante também. Hoje, com
GPT-4 e similares, se for s6 para “dar aula”, sdo mais efetivos
e interessantes. Mas professor é crucial para cuidar da autoria
dos alunos. Faltam na escola atividades de aprendizagem (ler,
estudar, elaborar, pesquisar, fundamentar...), que sao funda-
mentais para saber pensar e agir. [ |
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"= Trabalho docente em tempos de pandemia:
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um recorte do Distrito Federal

Teaching work in pandemic times: a specification of the Federal District

Erika Soares de Lima Martins *

Resumo: O presente estudo tem como objetivo analisar os efeitos da pandemia de Covid-19 no trabalho dos
professores(as) da educacao bdésica da rede publica do Distrito Federal. Para tanto, foi adotada a metodologia
de pesquisa qualitativa, cuja coleta de dados se deu pela escrita de uma carta pessoal por professores relatando
suas experiéncias de trabalho durante os anos de 2020 e 2021. Apds andlise de conteldo tematico das cartas,
foi possivel encontrar cinco categorias que evidenciam a sobrecarga de trabalho a qual os professores foram
submetidos, gerando a intensificacao do trabalho destes profissionais no periodo de trabalho remoto. Todavia,
também foi possivel identificar uma categoria que abrange o sentimento de positividade e motivacdo dos docentes
ao enfrentarem os desafios impostos pela pandemia de Covid-19. Pode-se concluir que as situacoes geradas pela
pandemia de Covid-19 contribuiram diretamente para a intensificacdo do trabalho docente dos professores da
rede publica do Distrito Federal.

Palavras-chave: Educacéo. Trabalho docente. Intensificacao do trabalho. Pandemia.

Abstract: The present study has the general objective of analyzing the effects of the Covid-19 pandemic on
the work of teachers of basic education in the public network of the Federal District. To this end, we adopted a
qualitative research methodology, whose data collection took place through the writing of a personal letter by
teachers reporting their work experiences during the years 2020 and/or 2021. After analysis of thematic content,
according to Bardin's assumptions (2016), from the letters, it was possible to find five categories that show the
work overload to which the teachers were submitted, generating the intensification of the work of these pro-
fessionals in the period of remote work. However, it was also possible to identify one category that covers the
feeling of positivity and motivation of teachers when facing the challenges imposed by the Covid-19 pandemic.

Keywords: Education. Teaching work. Intensification of work. Pandemic.
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Introducao

Em 11 de marco de 2020, foi declarado pelo diretor-
-geral da Organizacao Mundial da Saude (OMS), Tedros
Adhanom, que a doenca causada pelo novo coronavirus
(Sars-Cov-2), covid-19, atingira estado de contaminacéo de
pandemia. Tal declaracdo alertou todo o mundo a adotar
medidas restritivas para que a propagacao do virus fosse,
ao maximo possivel, diminuida. “Preparem-se, detectem,
protejam, tratem, reduzam o ciclo de transmissdo, inovem
e aprendam”, resumiu o diretor da OMS.

No Brasil, o primeiro caso confirmado foi no dia 26 de
fevereiro de 2020, em Sao Paulo. Assim, além das medi-
das sanitarias, de deteccdo e acompanhamento adotadas
pelo Ministério da Saude (MS), cogitou-se também a
possibilidade de suspensao de aulas, eventos esportivos
e quaisquer outras atividades que pudessem impulsionar
a propagacado do virus no pais. No entanto, apenas no
dia 20 de marco de 2020, foi reconhecida legalmente a
ocorréncia de estado de calamidade publica, por meio do
Decreto Legislativo n° 6, enviado ao Congresso Nacional
pelo Governo Federal.

Tendo em vista a dimensédo do problema enfrentado,
foram sentidas no mundo inteiro as consequéncias nas
principais areas que compdem a sociedade: politica,
social, econdmica, cultural e na educacéo.

Quanto a educacao, em linhas gerais, a Unesco (2020)
elaborou uma lista com 13 consequéncias do fechamento
das escolas comuns a todo o mundo. Sao elas: aprendi-
zagem interrompida; méa nutricao dos alunos por falta
da merenda fornecida pela escola; confusdo e estresse
para os professores; pais despreparados para a educacao
a distancia em casa; desafios na criacdo, manutencao e
melhoria do ensino a distancia; lacunas no cuidado as
criancas; altos custos econémicos; pressdo nao intencional
nos sistemas de satde; maior pressao sobre as escolas e
sobre os sistemas educacionais que permanecem abertos;
aumento das taxas de abandono escolar; maior exposicao
a violéncia e a exploracao; isolamento social; desafios
para mensurar e validar a aprendizagem.

No Brasil, ha varios estudos que contemplam a tematica
da educacdo durante a pandemia. Sobre o0 acesso as tec-
nologias e as alternativas de ensino remoto, encontramos
o estudo de Cardoso et al. (2020) que identificou a neces-
sidade de formulacdo de politicas publicas e praticas de
gestdo de enfrentamento a pandemia. O estudo concluiu
ainda que o ensino remoto reforcou as desigualdades de
acesso e a qualidade da educacao brasileira.

Na capital do pais, a realidade das escolas se transformou
a partir do dia 12 de marco de 2020, com a publicacdo
do decreto n® 40.509/2020 que “suspendia as aulas pelos
préximos cinco dias”. Ainda ndo se sabia por quanto tempo
se daria a suspensao, mas os professores ja se preocupavam
em como se daria a reposicao desses dias letivos.

A fim de contribuir com as medidas de distanciamento
social adotadas pelo governo distrital e ndo sobrecar-
regar professores e estudantes com a recomposicdo
dos dias letivos, a Secretaria de Estado da Educacdo do
Distrito Federal (SEEDF), por meio de circular enviada
pela Subsecretaria de Planejamento, Acompanhamento
e Avaliacdo (SUPLAV), decidiu antecipar o recesso escolar
previsto para o més de julho. Entretanto, com o agrava-
mento da situacao da pandemia no Distrito Federal, o
governo emitiu um novo decreto (n° 40.583), suspen-
dendo as aulas até 31 de maio de 2020.

Vale ressaltar que desde o decreto publicado em 20 de
marco, o Governo do Distrito Federal (GDF) regulamentou,
em carater excepcional e provisério, as atividades em tele-
trabalho para continuidade dos servicos da Administracao
Publica do DF. Assim, ficaram em regime de teletrabalho
servidores no ambito das subsecretarias, a nivel cen-
tral (sede da SEEDF), intermediario (nas Coordenacoes
Regionais de Ensino - CRE) e os gestores das Unidades
Escolares, mas ndo os professores (Nakata, 2020).

Inicialmente, foram oferecidos pela SEEDF progra-
mas de TV, em canais abertos, que consistiam em aulas
gravadas por professores voluntarios da propria rede.
Posteriormente, em parceria com a bandeira Google for
Education (GSuite), as ferramentas do programa foram
disponibilizadas para o projeto Escola em Casa DF, porém
a participacao das escolas era de forma espontanea. Assim,
os conteldos e atividades desenvolvidos na plataforma
nao foram contabilizados para fins de dias letivos, bem
como carga horaria dos professores, ja que estes ndo
estavam em regime de teletrabalho.

Foi apenas em junho de 2020 que o governo distrital
oficializou o trabalho remoto para os professores. No
entanto, além do desafio de trabalhar com as novas ferra-
mentas, foi necessario, desenvolver acdes sociais a fim de
integrar estudantes que nao possuiam aparelhos eletréni-
cos e, também, acesso a internet para acompanharem as
aulas e atividades desenvolvidas durante esse periodo. Tal
organizacao recebeu o nome de Ensino Remoto.

Nesse processo de reorganizacao, o trabalho docente,
gue ha tempos vem revelando o desgaste emocional,
mental e fisico pelos quais os professores sao submetidos
diariamente em suas vivéncias, pode ter se intensificado
ainda mais, j& que o trabalho efetivo na sala de aula se
transpds para o tempo e espaco de suas proprias casas.

Sobre o tema, Zaidan e Galvao (2020) afirmam que os
professores passaram por uma mudanca brusca em seus
cotidianos, onde o trabalho invadiu todos os seus espacos
e momentos, independentemente de seus empregadores
(publicos ou privados) fornecerem condicdes e estruturas
para o teletrabalho.

Desde 1983, a Organizacéo Internacional do Trabalho
(OIT) aponta que a classe docente “é a segunda catego-
ria profissional, em nivel mundial, a portar doencas de
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carater ocupacional, incluindo desde reagdes alérgicas
a giz, disturbios vocais, gastrite e até esquizofrenia”.
Segundo a Organizacao, o estresse ao qual os professores
sao acometidos é um risco ocupacional significativo da
profissao (Tostes et al., 2018).

A guestdo do adoecimento na classe docente relacio-
nada as suas condicdes de trabalho ndo é algo recente e
precisa ser investigado, especificamente, durante o con-
texto de pandemia que temos vivido desde 2020. Nesse
sentido, o objetivo do presente estudo é analisar os efeitos
da pandemia de Covid-19 no trabalho dos professores
da educacao basica da rede publica do Distrito Federal.

Apesar do nimero incipiente de estudos sobre a edu-
cacao no Distrito Federal durante a pandemia, é consenso
entre os resultados das pesquisas encontradas que a
grande maioria dos estudantes sofreu perdas signifi-
cativas no processo de aprendizagem, além de outros
aspectos. Além disso, os professores se viram, mais uma
vez, impotentes e sobrecarregados diante da realidade
que precisaram enfrentar para realizar o seu trabalho.

Metodologia

No percurso deste trabalho, foi utilizado o método
qualitativo de investigacdo, com aplicacdo de pesquisa
de campo. Participaram da pesquisa professores, efe-
tivos ou em contrato provisorio com a SEEDF, ainda
que em periodo de estagio probatoério, que atuam na
educacao basica.

Foram incluidos os professores que atuam na SEEDF
nos anos referentes a educacéo basica — da educacao
infantil ao ensino médio. E foram excluidos os profes-
sores que iniciaram sua atuacdo na SEEDF em periodo
anterior ha um ano letivo da declaracdo de pandemia
de Covid-19, feita pela Organizacao Mundial da Saude
em marco de 2020.

Com vistas a colocar o participante como ator, livre
de direcionamentos, optou-se pela carta pessoal como
instrumento de coleta de dados. O ato de escrever per-
mite ao autor se distanciar para refletir. £ oportuno dizer
que os discursos, objetos desse estudo, ndo surgem do
nada, posto que tém relacdo com outros dizeres antes
produzidos. Quando alguém diz - ou escreve - algo,
consciente ou inconscientemente, carrega em seu dis-
curso uma determinada interpretacdo do mundo, e de
Si préprio no mundo.

Para compor o rol de participantes, realizamos uma
busca ativa de contatos de professores da SEEDF por
meio de grupos de pés-graduandos da Universidade de
Brasilia no WhatsApp, uma vez que essa era a forma
mais segura e objetiva de contactar professores que se
enquadrassem dentro dos critérios da pesquisa. O /ink do
formulario ficou disponivel entre os dias 8 e 14 de marco
de 2023. Nesse periodo, foram coletadas 13 respostas.

No entanto, duas foram excluidas das analises pois nao
continham texto, apenas as respostas “sim” e “ok”.

Em termos de analise, adotamos a metodologia de
andlise de contetido sob os pressupostos de Bardin (2016).
Este tipo de analise privilegia o trabalho pela interpre-
tacao do material produzido. A tabulacao das respostas
foi feita com base em uma ideia bésica contida em cada
resposta. Por meio dessa codificacdo, foi possivel agrupar
em categorias as respostas longas, de forma a realizar
um resumo das ideias principais de acordo com seu
conteudo semantico.

Foram analisadas, ao todo, onze cartas pessoais. As
idades dos participantes variaram entre 27 e 52 anos. Oito
participantes sdo do sexo feminino e trés do sexo masculino.
Apenas a etapa da Educacao Infantil ndo teve represen-
tantes no envio das cartas. Sobre o vinculo com a SEEDF,
apenas trés participantes eram de contrato temporario.

Resultados e discussao

Como dito anteriormente, para a analise das car-
tas foi realizada a anélise de contetdo segundo os
pressupostos de Bardin (2016). Apds a andlise de
contetdo tematico, foi possivel identificar seis cate-
gorias principais, a posteriori, que, para fins de melhor
interpretacdo e abrangéncia dos seus significados,
foram transformadas em versos de musicas brasileiras,
gue fizessem sentido e abarcassem os significados das
categorias encontradas, a saber: Agulha no palheiro,
de Renato Teixeira, Ndo esta sendo facil de Katia, Pane
no sistema, alguém me desconfigurou, de Pitty, Estou
aqui, por tras de todo o caos em que a vida se fez, da
Sandy, Eu té aqui pra qué? Sera que é pra aprender?,
de Gabriel, O Pensador e Viva sempre, aproveite o
momento, da banda Cidade Negra.

Agulha no palheiro de Renato Teixeira

Esta categoria trata do sentimento de inutilidade,
seja como profissionais da Educacdo, seja das acdes que
foram realizadas durante o periodo de aulas remotas.
Trata-se de uma categoria que diz muito a respeito da
visdo que o professor tem de si e da importancia do seu
trabalho. Se por um lado os professores se esforcam para
construir uma educacdo de qualidade, por outro, e, ao
mesmo tempo, o professor ndo consegue enxergar o
valor e importancia do seu fazer pedagégico. Em muitos
trechos foram evidenciados aspectos relacionados aos
sentimentos supracitados, como por exemplo:

P1: “Por fim, talvez a maior das frustracoes tenha sido a sen-
sacao de trabalho inutil. Nada produzido era lido, assistido e
pouquissimo frequentado.”

P2: “No fim, me senti uma inutil por todo esse esforco!”
(grifos nossos)
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Sobre isso, Barros (2019) aponta que os fatores estres-
santes do mundo moderno tém um peso muito forte sobre
os docentes, fazendo com que estes se tornem cada vez
mais vulneraveis ao adoecimento, que, por sua vez, tem
impacto no nivel de motivacdo, desenvolvimento profis-
sional, desvalorizacdo da autoestima e despersonalizacao
da identidade docente.

Os profissionais também expuseram em suas cartas que
sentiram que o seu arduo trabalho no periodo remoto ndo
acrescentou em nada a vida académica dos estudantes,
ja que nao perceberam o comprometimento das familias
e dos estudantes:

P2: “Pois quando voltamos ao presencial, percebi que os es-
tudantes e familias ndo tinham levado esse tempo tao a
sério quanto eu me cobrei e me disponibilizei.” (grifos nossos)
P3: “Acho que foi mais um periodo de "tapa buraco”, porque
os estudantes nao correspondiam as nossas propostas”.
(grifos nossos)

Cardoso (2013) afirma que a intensificacdo do trabalho
é algo complexo em virtude da variedade de processos
gue a envolvem, além disso, esta por sua vez, interfere
nas relagdes “temporais, espaciais, funcionais e subjetivas,
pressionando e constrangendo os trabalhadores” (Rosso,
2016, p. 143). Nos trechos das falas relacionadas acima, é
evidente a sensacao de constrangimento dos professores
causada por pressdes do trabalho, mas que eram alheias
a sua responsabilidade. Mesmo assim, essa percepcao dos
profissionais ndo se trata de uma mera alienacdo, mas
possui papel ativo em suas praticas individuais e sociais.

P8: “éramos o tempo todo criticados como se estivéssemos
em casa fazendo nada.” (grifos nossos)

Nessa fala é possivel perceber o desprestigio social do
qual a profissdo docente tem sido alvo ha tempos. Nos
estudos de Hypolito (2020), encontramos evidéncias, tal
qual na fala acima, fruto de um processo de precarizacdo
e desvalorizacdo do trabalho docente. Essa conjectura
também é apresentada por Paro (1993), ao discorrer sobre
a perspectiva da aula como um produto do processo
escolar, construida pela sociedade capitalista. A busca
pela desqualificacdo do trabalho do professor e pela
perda da qualidade da educacao, através das mudancas
nos formatos de gestdo, modelos, objetivos e falta de
investimentos realistas na educacao, tém fortalecido e
contribuido para que a sociedade desconsidere a neces-
sidade do professor no processo educacional.

Podemos destacar, também, que alguns profes-
sores entenderam que aquele ndo era o0 momento
de se preocupar com curriculos e contetdos, ante a
situacdo completamente desconhecida que o mundo
inteiro estava passando e, por isso, ndo viam razao
para exercerem sua funcao:

P3: “Eu trabalhava por obrigacéo, pois sabia que ndo estava alcancan-
do nenhum objetivo.” (grifos nossos)

P6: “Para mim nao fazia o menor sentido tamanha preocupacao
com contetidos e perda do ano letivo, quando sabia que muitas fa-
milias estavam em situacao de extrema vulnerabilidade.” (grifos nossos)
P8: “Todos estavam preocupados com notas, com provas, com
a atividade, com o contetdo. Isso continuou sendo a prioridade.”
(grifos nossos)

E importante ressaltar que, nessas falas, os professores
ndo estdo desconsiderando a importancia da educacao,
mas considerando os perigos e questdes maiores que
estavam acontecendo durante a pandemia, e colocando
que a educacao conteudista ndo faz sentido algum, prin-
cipalmente quando os estudantes e suas familias estdo
desassistidos de suas demais necessidades basicas como
moradia, seguranca alimentar e saude. Fornari (2010)
aponta que o fracasso escolar explicado por fatores exter-
nos se relaciona, principalmente, sobre os aspectos sociais
como: desestruturacdo familiar, as politicas de governo, a
desnutricdo, o desemprego, a escola e a propria crianca.

Nao esta sendo facil - Katia

Esta é uma categoria que abrange os sentimentos
de desgaste, cansaco e adoecimento fisico e mental
presentes nas falas dos professores. Nos relatos dos
profissionais, as pressoes, ja sofridas pela categoria em
condicbes normais de trabalho, se atenuaram durante
a pandemia, fazendo emergir com mais intensidade as
situacoes descritas abaixo:

P2: “Fiquei com os cotovelos inflamados por conta de fi-
car muito tempo em frente ao computador [...]" (grifos
Nossos)

P7: "Diante da pressao que sofri da SEDF acabei desenvol-
vendo um transtorno de ansiedade, apresentando sinto-
mas, tais como dor no peito, insénia, pensamentos acele-
rados e catastroficos etc [...]"” (grifos nossos)

Reportando-nos a literatura, é possivel perceber que
os relatos reafirmam os sinais indicativos de adoecimento
relacionado ao exercicio do trabalho docente, assim
como encontrado nos estudos de Assuncado e Oliveira
(2009), quando apontam que o professor em processo
de intensificacdo do trabalho estd mais exposto ao ado-
ecimento. Todavia, o trabalho remoto foi a alternativa
laboral apresentada diante do isolamento social estabe-
lecido pelas recomendacdes sanitarias para prevencao e
combate a Covid-19.

Destacam-se, também, nos compartilhamentos, que
a jungao das rotinas exaustivas de trabalho com a vida
didria dos lares dos professores se tornou muito pesada e
dificil de se administrar durante esse periodo, acentuando
ainda mais os sentimentos de cansaco fisico e mental:
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P4: “Tudo isso a0 mesmo tempo em que me adaptava a nova
realidade do teletrabalho, do assessoramento aos filhos
que também estavam no ensino remoto, aos medos de
adoecer pela Covid-19"” (grifos nossos)

P8: “e como tenho filhos em idade escolar também precisava
administrar as atividades deles, além das tarefas domés-
ticas. S6 com o passar do tempo fui organizando a rotina mui-
to cansativa, estressante” (grifos nossos)

Sobre este aspecto, Karmann e Lancman (2013)
apontam que as condicdes fisioldgicas e biomecanicas
também séo fatores de riscos enfrentados pelos profes-
sores e que as mas condicdes de trabalho somadas ao
pequeno, ou ainda, inexistente, tempo para descanso
entre suas atividades tornam o ambiente de trabalho
estressante e doentio.

Além disso, a questao da juncao entre ambiente de
trabalho e ambiente doméstico também aparece como
uma das ferramentas que levam os trabalhadores a
situacoes de sobrecarga e intensificacdo do seu ritmo
de trabalho, como bem apontam Navarro e Padilha
(2007), ao tratarem das estratégias de extrapolacao
do espaco de trabalho por meio do desenvolvimento
de mecanismos e estratégias de subsumir o trabalha-
dor ao seu trabalho, em que, neste tempo, tratam-se
de incorporar as tecnologias de comunicacao e de
informacao e demais organiza¢des que impactam na
“vida pessoal e familiar de todos os trabalhadores;
sejam eles empregados ou desempregados” (Navarro;
Padilha, 2007, p. 19).

Identificamos ainda, o sentimento de frustracdo e de
incapacidade diante do cenario que se estabeleceu na
educacdo durante a pandemia:

P1: “Essa, inclusive, é a primeira das frustragoes, pois a
desigualdade de ensino que ja é gritante ficou drastica” (gri-
fos nossos)

P7: "E desafiador! Desafiou minha competéncia... Quan-
do fui obrigada a atender os/as estudantes, em modo “onli-
ne”, me senti impossibilitada, com pés e maos atados”
(grifos nossos)

De fato, o mundo nao estava preparado para a nova
realidade imposta pelo cenério da pandemia. No entanto,
Garcia e Anadon (2009) colocam que as formas burocrati-
cas e as exigéncias da gestdo por resultados tém exercido
a funcéo de culpar, e desenvolvido a auto responsabili-
zacao dos professores quanto as tarefas, desempenho,
formacao, e, inclusive, pelo sucesso e fracasso escolar
dos estudantes.

N&o obstante a todas as adaptacdes emocionais e
fisicas requeridas, a nova forma de dar aula exigiu dos
professores novas habilidades tanto sobre o uso de tec-
nologias, quanto dos novos formatos em que deveriam
desenvolver suas atividades:

P3: “Em meio a esse caos precisamos ainda retomar as ativi-
dades no trabalho, precisando nos reinventar e aprender a
dar aulas de forma remota...ainda precisdvamos aprender
a utilizar as ferramentas computacionais,” (grifos nossos)
P4: “principalmente porque muitos de nés também nao
tinhamos dominio das tecnologias... [...] ter que usar
whatsapp e outras redes sociais para me comunicar com
as criancgas e suas familias.” (grifos nossos)

A exigéncia de novas habilidades, além daquelas que ja
sao pertinentes ao fazer do professor, também pode ser
apontada como fator que gera sobrecarga de trabalho.
Isso porque o profissional precisou se despender de mais
tempo, além daquele ja dedicado a sua jornada diaria
de trabalho, para desenvolver habilidades que, mesmo
nao fazendo parte do seu rol de saberes, tornaram-se
necessarias para a execucao do seu trabalho.

E tal situacdo evidenciou ainda mais a necessidade de for-
macao dos professores para trabalharem com tecnologias:

P5: “Sem a formacao necessaria para o uso dessa e outras
ferramentas para o ensino remoto, os professores tiveram
gue, em uma semana de preparacdo, se adequarem as novas
tecnologias e oferta de ensino remoto.” (grifos nossos)

Assuncao e Oliveira (2009) colocam os aparatos tecno-
l6gicos como condicionantes que promovem a intensifi-
cacao do trabalho. Dal Rosso (2006) também acrescenta
gue os equipamentos tecnoldgicos sdo comparaveis a
revolucdo industrial, pois este avanco, que poderia facilitar
o fazer docente, tem se materializado como imposicdo e
mais pressoes fisicas e mentais, servindo principalmente
para controle e gerador de demandas de trabalho durante
o tempo livre dos docentes (Fernandes, 2011). Todavia,
nao se pode descartar a importancia que o uso das TICs
(Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo) ocupa hoje
na maioria dos processos do nosso dia a dia, inclusive,
aqueles ligados a educacao.

Assim, evidencia-se, ainda, que alguns professores
precisaram se desdobrar para auxiliar outros colegas a
utilizarem as ferramentas disponiveis para a ministracao
das aulas, criacdo, execucdo e correcao das atividades:

P5: “auxiliar os outros colegas de trabalho na manipulagao
dessas ferramentas, pois houve muitas ddvidas em relacdo ao
dominio das ferramentas eleitas pelo governo” (grifos nossos).

E importante ressaltar que a ajuda que os professores
ofereceram uns aos outros n&o é vista como motivo para
adoecimento, mas resultou em uma demanda a mais
na rotina, ja saturada, que a maioria dos profissionais
do magistério estavam vivenciando. No entanto, Dal
Rosso (2006) contempla essa questao ao afirmar que
a intensidade demonstra o dispéndio das capacidades
dos trabalhadores, da energia fisica, inteligéncia para
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concepcao, criacdo e andlise, além da afetividade nas
relacdes interpessoais, cultura e socializagdo. O que sig-
nifica dizer que o professor estd em constante processo
de trabalho em todas as suas atividades, inclusive em
suas relacdes interpessoais.

Pane no sistema, alguém me
desconfigurou - Pitty

Esta categoria aborda tanto o sentimento de confusao
guanto a sensacao de abandono a que os professores
foram submetidos durante o periodo de ensino remoto.
Nos relatos aqui classificados, observa-se que tais senti-
mentos foram gerados em virtude da falta de comunicacédo
e gestdo eficientes aos niveis de rede de ensino, regionais
de ensino e unidades escolares.

P1: “Também nao recebemos suporte tecnolégico e a
estrutura de transmissoes foi financiada pelo préprio
professor [...]

P3: “pouco planejada, aligeirada e com pouco suporte
real ao professor”.

P4: “orientagoes e "determinacoes"” da SEE eram varias

e distintas”.
P5: “ficamos em um hiato de 3 meses sem saber o rumo
da gestao da pandemia no Brasil[...]. Em uma decisao ar-

bitraria, o governo do GDF declara o ensino remoto de
carater emergencial com o auxilio da plataforma Google Sala
de Aula [...] Sem qualquer instrumento de trabalho ofer-
tado pela SEEDF [...]".

P8: “Acredito que a Secretaria de Educacdo demorou mui-
to para se organizar [...] chegada a todo momento de cir-
culares, orientacoes desencontradas” (grifos nossos).

N&o obstante, essa categoria também abrange a falta
de subsidios financeiros que impactaram no fazer docente,
ja que além de lidarem com uma realidade nunca vivida
ou esperada, sem estrutura do seu érgao mantenedor, 0s
professores ainda precisaram utilizar seus préprios recur-
sos financeiros para adquirir equipamentos eletronicos,
pacotes de internet e demais insumos necessarios para
oferecer o minimo de qualidade na educacdo durante o
periodo de ensino remoto, conforme os relatos abaixo:

P1: “Conheco colegas que tiveram que comprar quadro di-
gital e computadores. Eu tive que comprar uma camera e
impressora.”

P4: “gracas aos esforcos dos professores, inclusive des-
pendendo recursos proprios!” (grifos nossos)

E possivel considerar que a falta de equipamentos tam-
bém reflete o resultado do nao investimento e atualizacdo
da educacao com as novas tecnologias de comunicacao
e informacédo. A pandemia ressaltou isso. Alguns estudos
apontam, inclusive, que o governo economizou durante
esse perfodo, pois 0s custos que teria com a estrutura

escolar foram transferidos, quase que de forma compul-
soria, para os professores e gestores escolares (Cabello
et al., 2023; Barreira; Morais, 2022). As escolas parti-
culares, que sdo mais equipadas, puderam se adaptar
mais rapidamente ao novo cenario justamente porque
possuem infraestrutura mais atualizada com a inovacao
tecnoldgica. Fomos pegos de calcas curtas? E provavel.
Entretanto, a cultura do abandono e da ndo priorizacao
da educacdo é um fato revelado no Brasil desde sempre.
A propria caréncia de formacdo docente é, também,
uma lacuna forjada pela negligéncia do Estado quanto
a atuacao dos seus profissionais.

Além da falta de recursos tecnoldgicos para os estudan-
tes, os relatos também apontam para a precariedade dos
materiais impressos que eram oferecidos aos estudantes,
como alternativa a falta de acesso a internet:

P2: “pois a escola so6 disponibilizou poucas impressoes por
série. Nao tinha como imprimir colorido, o que é de suma
importancia para a aprendizagem em apostilas. Nao tive-
mos livros suficientes e muito menos no nivel do aluno
[...]" (grifos nossos)

Tal relato reforca, ainda mais, o sucateamento e a falta
de investimentos adequados as necessidades da educacdo
no Distrito Federal, apesar da avaliagdo positiva que o DF
recebeu pela sua velocidade de resposta as questoes edu-
cacionais na pandemia. Assim, alguns pontos para reflexao
vém a tona sobre os rumos da educacdo em nosso Pais:

1. Como se deu a educacdo durante a pandemia em
estados e municipios com receitas menores que a
do DF?

2. O quanto nossa educacdo (em termos de nacao)
esta inadequada, desprestigiada e invisivel para as
autoridades governamentais?

3. Quanto trabalho docente, a mais, serd necessario
para se alcancar padrées minimos de qualidade em
nossa educacao?

4. Havera investimentos suficientes para suprirmos tais
demandas, ou estamos fadados ao fracasso escolar
€ a Casos excepcionais de superacao?

As reflexdes levantadas acima ainda nos conduzem a
ideia de responsabilizacao do professor frente aos desafios
educacionais ja existentes e aqueles que se constituiram
por questdes da pandemia. Nesse contexto, é possivel
perceber a intensificacdo do trabalho docente interligada
a todas as faces que envolvem o seu fazer: na prética de
sala de aula, na relacdo com os colegas de trabalho, nas
condicoes de trabalho oferecidas e nas reflexdes sobre
0 seu proprio trabalho.

Além da falta de apoio, em termos de estruturas para o
desenvolvimento do seu trabalho, os professores também
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nao foram totalmente amparados e orientados pela legis-
lacdo e demais documentos normativos e orientadores
publicados durante a pandemia. Além da morosidade em
se tomar decisbes, a lentiddo com que algumas informacées
chegavam aos professores e o fato de algumas questdes nao
serem totalmente claras ou contempladas nos documentos
da SEEDF, fez com que os professores tivessem dificuldade
em executar algumas demandas e, até mesmo, orientar os
préprios estudantes quanto aos tramites pedagoégico-ad-
ministrativos, conforme relatos abaixo:

P4: "como vou dar aula? Como os alunos vao assistir as
aulas? [...] como avaliar? Quem aprovar? Como aprovar?
Que critérios utilizar? Criamos nosso préprio método, mas
nao sem antes muita discussao entre os professores [...] e ain-
da nao temos o apoio da SEE.”

P5:[...] se destacam a auséncia do papel do estado na ofer-
ta de condicGes e materiais necessarios, formacao e pre-
paracdo dos professores,”

Enquanto as escolas privadas iniciaram suas ativida-
des cerca de duas semanas apods a suspensao inicial das
aulas no DF, houve um gap de quase trés meses para
gue as atividades na rede publica do DF se tornassem,
de fato, validas para o ano letivo e oficializando o ensino
remoto na capital do Pais. Em suma, os documentos
nao contemplavam questdes sobre como os professores
teriam acesso aos recursos Necessarios para exercer suas
atividades em teletrabalho e como se dariam questdes
especificas sobre adaptacdes curriculares e critérios para
avaliacao dos estudantes no ensino remoto.

Portanto, os professores passaram cerca de trés meses
sem orientacdes sobre como se daria seu trabalho, foram
convocados repentinamente para exercer suas atividades
de uma maneira atipica e, ainda assim, nao foram con-
siderados para discussdes sobre os rumos da educacéo,
mesmo sendo parte fundamental do processo educacional
e com formacao e competéncia técnica para dialogar
sobre as possibilidades de uma nova organizacao do
trabalho pedagégico.

Estou aqui, por tras de todo o caos em
que a vida se fez - Sandy

Esta talvez seja a categoria mais sensivel e esclarece-
dora desta pesquisa, j& que trata, especificamente, das
situacoes de sobrecarga de trabalho, descricdo das tarefas
realizadas pelos professores durante o ensino remoto,
bem como do sentimento de pertencimento a uma classe
e os significados produzidos por esses profissionais.

A literatura ja evidencia, ha algumas décadas, que a
classe dos professores estd submetida a um processo
intenso de desvalorizacdo e intensificacdo do seu traba-
lho, fatos estes que ficam ainda mais explicitos diante
dos relatos abaixo:

P1: “No aspecto pratico, houve um aumento nao recom-
pensado da carga de servico, tanto na rede publica, quanto
na privada” (grifos nossos)

P8: “Foi um periodo muito dificil onde vimos mais uma vez os
professores tendo que levar nas costas uma carga imen-
sa.” (grifos nossos)

Rosso (2016) em sua pesquisa, aponta que

Na escola publica, os professores tém ampliado o atendimento
de funcdes que ultrapassam a sua formacéo e cargo, desem-
penhando “funcdes de agente publico, assistente social, en-
fermeiro, psicélogo, entre outras.” (Oliveira, 2004, p. 1132).
Com essas exigéncias, a especificidade do ensino é secundada
(Lelis, 2012), sumindo-se as peculiaridades das atividades fins e
meio, e de hierarquia na execucao (apud Rosso, 2016, p. 142).

Tal afirmacédo continua sendo atual e corrobora com
os relatos colhidos nesta pesquisa:

P2: “ndo ministrando aulas online, mas preparando exaus-
tivamente os exercicios e apostilas fisicas e contetdos
on-line.”

P5: “manipular os diversos recursos e midias digitais como
producao e edicao de videos, apresentacao utilizando jo-
gos para as aulas sincronas abordando os conteudos es-
tudados. Atividades gamificadas por meio do google for-
mulario para que o interesse e motivacdo mesmo remoto
continuasse, atividades registradas com fotos e videos”.
P8: “Tivemos que incluir os e-mails estudantes nas salas
de aulas do Class Room, criar material didatico, fazer a
busca ativa dos estudantes, orienta-los na utilizacaol...]".
(grifos nossos)

Os atuais modelos de gestao escolar compartilhada
(Garcia; Anadon, 2009) e por objetivos e metas (Fortino,
2012), colocam exigéncias que tendem a forcar os docen-
tes a cumprir metas em condicoes desfavoraveis, respon-
sabilizar os professores pelo desempenho dos estudantes,
empobrecer e desqualificar a docéncia e até mesmo
interferir na aprendizagem do aluno (Assuncao; Oliveira,
2009), o que pode ser evidenciado nos relatos abaixo:

P2: “Eu tive que pesquisar sobre exercicio para a plata-
forma disponibilizada as pressas, aprender autodidati-
camente sobre como funcionava e ainda, fazer quase a
mesma coisa para apostilas fisicas [...]

P3: “Por estar em casa nao tinha hora para terminar de
trabalhar e me sentia mal por ndo conseguir atender de
verdade as demandas dos alunos]...] Foi muito dificil lidar
com a enorme quantidade de demandas [...] lidar com a
dificuldade de contato com os estudantes e suas familias,
participar de reuniées online, trabalhar em coletivo mas
estando cada um na sua casa, entre outras demandas
[...]". (grifos nossos)

P8: “completa responsabilizacdo dos professores em cui-
dar de detalhes técnicos da plataforma [...] (grifos nossos)
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Muitas vezes os trabalhadores docentes sdo levados
a exercer um rol de funcdes que estdo para além das
suas demandas pedagdgicas. O exercicio de funcdes
que ndo cabem ao professor coopera para um processo
de desprofissionalizacao, que impacta diretamente na
perda da identidade profissional, além do desgaste
emocional e desvalorizacdo dos conceitos e saberes
pertinentes do fazer pedagdgico, como bem apontam
Pontes e Rostas (2020).

E nessa perspectiva que encontramos nos relatos dos
participantes as significacdes e sentimentos que a pro-
fissdo docente gera em seus trabalhadores. A satisfacao,
realizacdo e felicidade em exercer determinada tarefa ou
profissdo fazem, ou devem fazer parte dos aspectos consi-
derados na hora da escolha de uma profissdo. Baseado nos
estudos de Locke (1969), encontramos que o conceito de
satisfacdo adotado pelo autor trata-se de um sentimento,
individual e positivo, associado a percepgao do sujeito
sobre a atividade exercida, remuneracdo, promocoes e
beneficios, condicdes laborais, ambiente profissional,
relagdes interpessoais, clima organizacional e politicas
institucionais. Na contraméo do conceito apresentado,
encontramos os relatos abaixo:

P2: “O sentimento de tristeza por ser professora é gigan-
te. Acho uma vida totalmente utépica. Mas sigo nesse labor
pela dificuldade em arrumar outros empregos, querendo
ou nao trabalhar no servico publico ainda é mais valorizado
que em empresas particulares.” (grifos nossos)

P6: “Sempre que ouvia noticias de professoras que se ar-
riscavam levando folhinhas de atividades nas casas dos
alunos pensava que eu jamais quis me tornar uma martir
pela educagao.” (grifos nossos)

Os relatos acima demonstram que ha professores
insatisfeitos com a sua profissdo. Mas revelam muito
mais, o risco que a profissdo docente corre por ndo se
tornar atrativa e retentora de seus bons profissionais.
Noticias recentes alertam para o baixo indice de jovens
que desejam exercer a fungdo docente. Isso porque cada
vez mais a profissao tem se destacado entre as mais des-
valorizadas e estressantes, ndo apenas no Brasil, mas em
paises como Inglaterra e Estados Unidos também. Estudos
gue tratam sobre a questdo da atratividade da carreira
docente (Cassettari et al., 2017; OCDE, 2006) apontam
gue quanto mais professores deixam a profissdo, menos
pessoas querem entrar nela, ja que esta se torna cada
vez menos valorizada, prestigiada e desejada.

Nesse sentido, questiona-se, também, a capacidade
em reter os professores em suas redes de ensino. De
acordo com Junior e Oliveira (2016, p. 314), retencao
e permanéncia docente “diz respeito a capacidade das
organizacdes em manter os funciondrios em seus qua-
dros, evitando que abandonem os postos de trabalho”.
Para Ingersoll e Smith (2003), ela contempla tanto o

abandono, quanto a rotatividade, sendo que ambos
acarretam prejuizos para as escolas e sistemas de ensino,
relacionados aos custos financeiros para a reposicao
dos profissionais e, principalmente, as dificuldades que
representam para a construcao de equipes coesas nas
escolas e, consequentemente, para a aprendizagem dos
alunos (Martins, 2018). Ou seja, pensar em educacdo de
gualidade também é pensar na atracdo e manutencao
de bons profissionais, saudaveis e atuantes dentro das
redes de ensino.

Além das mudangas quanto as metodologias, tecnolo-
gias e formatos de atividades requeridos pela pandemia, a
jornada de trabalho dos professores também foi afetada.
Nao houve, na legislacdo, orientagdes claras quanto a carga
horaria dos professores, ou alguma ferramenta/estraté-
gia que mencionasse ou pudesse mensurar, computar e
remunerar a quantidade de horas diarias trabalhadas, a
mais, pelos professores. A jornada de trabalho docente,
além do tempo em sala de aula, inclui o periodo dedicado
ao planejamento e a realizacao de atividades extraclasse
(Brasil, 2000, p. 220). Apesar de estudos ja apontarem
para a extrapolacao da carga horaria dos professores
antes mesmo da pandemia (Dal Rosso, 2010), a falta de
articulacdo e estrutura para desenvolver o teletrabalho
fez com que essa situacdo se tornasse uma constante no
cotidiano dos professores.

P3: “[...] de nao ter hora para terminar de trabalhar”
(grifos nossos)

P8: “As cobrancas da equipe gestora e da coordenacao
da escola eram constantes, nao havia hora para manda-
rem mensagens no canal de comunicacdo da escola [...]
Foi um momento de muita sobrecarga, por varias vezes fi-
quei trabalhando até 23h, atendendo pais que s6 tinham
aquele horario [...]" (grifos nossos)

O alongamento da jornada de trabalho dos professores,
que ja vinha ocorrendo desde antes da pandemia, “foi
ampliado de forma desproporcional no ensino remoto”
(Medeiros in Franco et al., 2021, p. 33). Se observa, ainda,
gue a Portaria n° 133, de 3 de junho de 2020, indica
gue o cumprimento da carga hordria dos profissionais
da educacao deveria ser realizado “preferencialmente,
no seu horario regular de trabalho” (Distrito Federal,
2020d), o que, de certa forma, obrigou os professores a
trabalharem em todos os horarios para os quais surgiram
demandas e necessidades, sejam elas dos estudantes ou
da prépria organizacdo escolar.

Nos relatos coletados, fica evidente o cansaco e exaus-
tdo dos professores que trabalharam de forma remota. No
entanto, ndo se trata de falas que ignoram as condicoes,
também precérias, do ensino presencial, mas sim, que
reconhecem os beneficios do trabalho docente realizado de
forma presencial, do relacionamento estudante-estudante
e estudante-professor, da organizacdo tempo-espaco
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acolhedora que as escolas devem ter, além dos saberes
pedagdgicos dos professores sendo utilizados de forma
organizada e precisa dentro da organizacao do trabalho
pedagdgico. Importante destacar que o reconhecimento
da importancia do ensino presencial nao implica ignorar
a necessidade de atualizar tanto as escolas quanto a
formacdo docente para o uso de novas tecnologias na
dinamica escolar e no processo de ensino-aprendizagem.

Sobre as relacdes que compdem o processo educacio-
nal Cardieri (2015) afirma que o ato educativo acontece
por meio da relacao entre pessoas e esse fato é pouco
discutido na formacdo docente e na pratica pedagodgica.
Marli André e Alves (2013) apontam que a atividade
docente esta fundada na relacao pedagogica estabelecida
com o outro e no relacionamento entre o professor e
o aluno. Além disso, estabelecem a relacdo professor-
-aluno como elemento fundamental da profissionalidade
docente. Santos e Muller (2014), ao observar a influéncia
da relacao professor-aluno, identificaram que a interacdo
professor-aluno favorece a aprendizagem. Para os autores,
a relacdo professor-aluno é um elemento central para
0 sucesso ou fracasso escolar, mas ndo determinante,
ja que a formacao do estudante requer que todas as
relacdes e, bem como as estruturas que compdem o
seu ambiente escolar, funcionem de forma equilibrada,
organizada e eficiente.

Eu t6 aqui pra qué? Sera que é pra
aprender? - Gabriel, O Pensador

Nesta categoria, consideramos as falas dos professo-
res gque expressam a sua visao sobre o aprendizado dos
estudantes neste momento, bem como a participacao das
familias no periodo de ensino remoto. Se por um lado,
temos o professor afligido por suas condicdes de trabalho,
por outro encontramos, também, os professores aflitos
pelos prejuizos e perdas educacionais sofridas, principal-
mente pelos estudantes com baixas condicdes sociais.

P5 - “As familias com mais recursos conseguiram acompa-
nhar as atividades [...]". (grifos nossos)

E nesse sentido que perguntamos qual o papel do
estudante durante o ensino remoto, qual o objetivo
da sua participacdo em um formato que nao pode ser
acessado por uma parcela consideravel dos estudantes.
Como ja citado anteriormente, o relatério da UNICEF
(2021) mostra que no Distrito Federal, aproximadamente,
5,4% dos estudantes entre 6 e 17 anos de idade ndo
frequentaram a escola durante o periodo de aulas on-line.
Os motivos para a ndo frequéncia (aqui considerados o
abandono e a infrequéncia) desses estudantes, sao diver-
sos e incluem tanto a pobreza, quanto a acessibiblidade
ao ensino remoto.

A falta de acompanhamento das familias aos estudan-
tes também foi um fator que prejudicou o processo de
aprendizagem durante o ensino remoto.

P4 - "Outros estudantes ndo se sentiram confortaveis em
estudar sozinhos, ndo tinham o apoio dos familiares [...]".
(grifos nossos)

P8 - “Muitas familias deixavam claro que nao estavam pre-
ocupadas também com a crianga acompanhar ou nao as
atividades [...]". (grifos nossos)

A parceria familia-escola é relatada em estudos como
um dos fundamentos para o sucesso escolar (Jungles,
2022). E compreensivel que muitas familias ndo tinham
condicoes de acompanhar seus estudantes nas atividades
remotas por motivos que vao desde a necessidade de
trabalhar (para aqueles que nao poderiam exercer suas
atividades de forma remota e nao tiveram suas funcoes
contempladas nos decretos que previam a suspensdo ou
execucado das atividades no modelo a distancia; ou para
aqueles que precisavam trabalhar em servicos informais
para prover as necessidades basicas de sua familia), até
as condicoes intelectuais para auxiliar os estudantes em
suas atividades (para aqueles cujos pais e/ou responsa-
veis também nao tém formacao escolar e, por isso, ndo
conseguem assistir ao processo de aprendizagem do
estudante). No entanto, considerando um cenario anterior
a pandemia, as estratégias de parceria familia-escola, no
Brasil, ainda sao, deveras, timidas. Jungles (2022) aponta
gue apesar de tal parceria ser mencionada em uma série
de documentos normativos, nosso maior desafio é transpor
as normas para acoes praticas.

A falta de acompanhamento dos estudantes, somada
as dificuldades de acesso a internet e aos equipamentos
necessarios para o ensino remoto, e ao excesso de ativida-
des demandadas, fez com que muitos estudantes fossem
se perdendo no meio do caminho. Apesar das alternativas
procuradas pelas escolas, principalmente a busca ativa e a
doacdo de mantimentos e de equipamentos eletronicos,
para manter o estudante minimamente ativo no processo
de aprendizagem, ndo foram suficientes para garantir o
direito a educacao com equidade.

P4: "[...] No meio do ano, voltamos ao presencial e a dificul-
dade era recuperar os estudantes que perdemos no cami-
nho. Isso foi o mais dificil! (grifos nossos)

Além dos casos citados acima, as préprias questoes
de perdas geradas pela pandemia serviram de fator des-
motivador aos estudantes, e mesmo apds o retorno ao
ensino hibrido/presencial, os professores ainda tiveram
dificuldades tanto para manter a motivacao daqueles que
estavam frequentando as aulas, quanto para atrair nova-
mente agueles que ndo participaram do ensino remoto.
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P4: “Nem todos estavam motivados [...] o nimero de es-
tudantes reduziu bastante” (grifos nossos)

Atendo-nos aos resultados no processo educacional que
o periodo da pandemia produziu, encontramos nas falas
dos professores a preocupacao em como isso impactou/
impactara a formacédo dos estudantes:

P5: “Porém os reflexos desse prejuizo nessa etapa reverbe-
ra nos resultados da educacao hoje e ira reverberar nos
proximos anos.” (grifos nossos)

P9: “e cujos efeitos repercutirdo na vida da sociedade..”
(grifos nossos)

P11: “Sabemos a necessidade de trabalhar para a recompo-
sicdo de aprendizagens dos estudantes, esse sem duvida é
um novo desafio que ira se estender por alguns anos.”
(grifos nossos)

Aqui fica evidente, mais uma vez, a fragilidade do nosso
sistema de educacao e o despreparo da nossa rede de
ensino para enfrentar situacdes adversas. Nao estamos
apontando que o governo nao desenvolveu acoes para
promover a educacdo durante esse periodo, mas estamos
apontando e questionando a eficiéncia de tais acdes,
a falta de corpo técnico capacitado para a tomada de
decisdes rapidas e estratégicas e os prejuizos que a falta
de investimento acumulada por anos pode causar em
qguestao de meses. Ressaltamos, também, que nao se
tratam de prejuizos apenas para os docentes, ou apenas
para os estudantes. Sdo questdes que contribuem para o
desenvolvimento de toda uma sociedade, mas que recaem
de maneira mais comprometedora sobre os estudantes.

Viva sempre, aproveite o
momento - Cidade Negra

Esta é uma categoria que trata da motivacdo que
mantém o professor em sala de aula, ou, no caso desta
pesquisa, desenvolvendo sua profissdo de forma remota.
Aqui compreendemos que ha, minimamente, um senti-
mento simpatizante pela educacao e, ainda, de esperanca
guanto as mudancas sociais que a educacao pode gerar
na sociedade como um todo.

O estudo de Silva (2022) que buscou entender o que
mantém os professores de matematica exercendo ati-
vidade docente na rede estadual de Sdo Paulo, aponta
que o sentimento de positividade do professor pode ser
percebido pelo

[...] grande gosto pela sua atividade profissional; o sentimen-
to de liberdade de atuacdo, mesmo vivenciando um cenéario
de expropriacdo da autonomia; o sentimento de que esta
contribuindo para o ensino de matematica na escola em que
trabalha; a grande vontade de permanecer na profissao, mes-
mo estando insatisfeito com alguns aspectos da sua carreira
(Silva, 2022, p. 118).

Nos relatos abaixo, podemos identificar aspectos que
coadunam com os achados do estudo de Silva (2022) de
forma generalizada:

P6: “Mas pelo menos eu tive total autonomia e liberdade
para desenvolver meus planejamentos, atividades e en-
contros virtuais com a turma.”

P7: “No primeiro momento, foi até gratificante, ja que pude
estabelecer lacos significativos e profundos com as fa-
milias dos/as estudantes que eu atendia” (grifos nossos).

A Psicologia Social entende a satisfagdo como os senti-
mentos resultantes da comparacdo entre o que se esperava
de uma situacdo e o que realmente foi possivel obter dela
(Smith, Kendall; Hulin, 1969, apud Seco, 2000; Locke,
1976). Quanto a satisfacao profissional dos professores,
trata-se de um posicionamento e forma de estar positivos
dos docentes diante do contexto profissional, pessoal e
representados pela dedicacdo e compromisso do profes-
sor com a sua profissdo (Cordeiro-Alves, 1994). Assim, é
possivel perceber, também, o sentimento de satisfacao
dos professores diante daquilo que foi possivel apren-
der, experienciar e desenvolver em meio as dificuldades
impostas pela pandemia:

P3: “Contraditoriamente o trabalho em grupo teve sua
parte positiva, pois nés dividimos as angustias e busca-
mos aprender a melhorar o trabalho juntos.” (grifos nossos)
P6: “a possibilidade de estar novamente de alguma forma em
contato com elas, foi me alegrando e me inspirando a criar
uma nova metodologia de trabalho no contexto remoto,
que respeitasse o que eu acredito e defendo enquanto edu-
cacdo de qualidade.” “Gostaria que nés enquanto coletivo
de educadores tivéssemos ousado mais e aproveitado
esse contexto de novidades para tentar algo novo e que
fosse mais significativo na vida dos nossos educandos,
tentando ver o que de favoravel o uso das tecnologias e
do ensino remoto poderia acrescentar na nossa pratica
pedagogica em uma escola que aspirava ser uma Comu-
nidade de Aprendizagem"”. (grifos nossos)

P9: “mas de muito aprendizado.” (grifos nossos)

O que podemos concluir dentro desta categoria
é que, apesar da auséncia do estado, os professores
ndo se eximiram e foram protagonistas. Mesmo em
dificuldades eles realizaram o que puderam. Nesse
sentido, eles demonstraram sua capacidade de tomar
decisbes, de agir e levar adiante o projeto educacional,
tapando as lacunas deixadas pelo poder publico. Aqui
¢ ratificada a importancia do professor no processo
educacional, bem como nas discussées e decisdes que
envolvem o seu trabalho.

Além disso, é importante ressaltar que as discussoes
levantadas nesta secado demonstraram o ja exposto por
Braverman (1987) quando este coloca que o trabalho
na atualidade é a mais pura expressao politica da forma
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de organizacgdo social e produtiva, sendo continua-
mente ajustado e inovado (gragas a sua plasticidade),
representando um campo de conflito que produz e
reproduz as relacdes sociais, subjetividades, culturas
e formas de resisténcia.

Ainda como resultado da pesquisa qualitativa, realizada
neste estudo, foi possivel construir um instrumento de
coleta de dados quantitativos, a partir das categorias
encontradas nos relatos, que posteriormente passara por
validacdo e aplicacao, em trabalhos futuros.

Consideracoes finais

Apds a oficializacao do trabalho remoto dos profes-
sores, muitos foram os desafios enfrentados por toda a
comunidade escolar para dar prosseguimento ao ano
letivo. Dificuldades como acesso a internet, acesso aos
equipamentos eletrénicos (computadores, celulares, tablets
e demais insumos necessarios, tanto por parte dos estu-
dantes, quanto por parte dos professores), busca pelos
estudantes que nado estavam participando das atividades,
além das questdes sociais como perda de emprego pelos
membros das familias dos estudantes, perda de pessoas
proximas ou familiares e demais questoes, emergiram e
afetaram de forma negativa a rotina escolar tanto dos
profissionais, quanto dos estudantes e de suas familias.
Apesar dos percalcos, o ano letivo de 2020 aconteceu e
culminou com a aprovacao de todos os estudantes para
0 ano/série subsequente.

Com base nos resultados encontrados, foi possivel per-
ceber que a maioria dos docentes trabalhou sob pressdo
e sem as condicbes fisicas (ambiente e equipamentos)
necessarias para a execucdo de suas atividades. Das onze
cartas analisadas, em seis delas encontramos relatos da
falta de estrutura para o teletrabalho e da necessidade de
adquirir, com recursos proprios, materiais e insumos para
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Introducao

Este trabalho busca averiguar o curriculo da Educagdo de
Jovens e Adultos (EJA) do sistema de ensino da Secretaria
de Estado de Educacao do Distrito Federal (SEEDF), com
énfase para o terceiro segmento, visando minuciar a
proposta curricular em vigor e estabelecer reflexdes
criticas a partir da estrutura curricular selecionada como
objeto de analise. O presente artigo desdobra-se de parte
dos dados de uma pesquisa mais ampla, realizada no
Distrito Federal sobre a migracao de jovens estudantes
da modalidade regular do ensino médio para a EJA, que
resultou em uma dissertacao de mestrado’.

Esta investigacdo foi desenvolvida por meio da
Radiografia Curricular, experiéncia metodolégica cunhada
pelas professoras doutoras Livia Freitas Fonseca Borges
e Liliane Campos Machado no ambito da disciplina
Curriculo: Fundamentos e Concep¢ées, do Programa de
Pos-Graduacdo em Educacao (PPGE) da Universidade
de Brasilia (UnB). Esse instrumento de pesquisa consiste
no exame pormenorizado de uma proposta curricular
para o desenvolvimento, com base em estudos e teorias
curriculares, de reflexdes tedricas e metodoldgicas sobre
o curriculo radiografado. A radiografia busca mapear a
estrutura interna de um curriculo, analisando diferen-
tes segmentos envolvidos na constituicdo da proposta
curricular, como os sujeitos, as concepcdes, 0s aspectos
legais, a organizacdo, as cargas hordrias, os componentes
curriculares e as metodologias (Borges; Machado, 2017).

O presente estudo se configura a partir de uma abor-
dagem qualitativa de pesquisa, adotando procedimentos
técnico-metodoldgicos das pesquisas bibliografica e docu-
mental e utilizando a Andlise Documental (Pimentel, 2001)
como fonte de informacao para a exploracao do Curriculo
da EJA do Distrito Federal, seus pressupostos, seus sujeitos,
suas particularidades e marcacdes individuais e coletivas.

A reflexdo foi realizada em dois estagios concomitan-
tes que orientarao o exame. O primeiro estagio parte de
documentos normativos oficiais, pretendendo mapea-los,
organiza-los e interpreta-los para formar diagnostico
acerca do curriculo do DF para a modalidade. No segundo
estagio, da-se a andlise dos dados fornecidos pelos docu-
mentos curriculares em perspectiva critica, objetivando a
ilacdo de conhecimentos que permitam que o curriculo
seja discutido, comparado, repensado e ressignificado.

1. Discutindo uma proposta curricular

N&ao é possivel pensar criticamente a educagao sem
sair dos limites estabelecidos por questdes técnicas
de como ensinar de forma eficiente e eficaz (Apple,
2006). Faz-se necessario, entdo, considerar o vinculo
entre educacdo e os aspectos constituidores de nossa
identidade e sociedade, como questdes culturais, sociais,

econdmicas, politicas e ideoldgicas. Para isso, é indis-
pensavel discutir o curriculo, considerando-o uma parte
substancial da organizagao do trabalho pedagdgico e
“produto das tensdes, conflitos e concepcdes culturais,
politicas e econdmicas que organizam e desorganizam
um povo” (Apple, 2011, p. 71).

E comum a crenca de que s6 é vidvel discutir curri-
culo estando as voltas de documentos oficiais, normas,
legislacdes, diretrizes e regras que indicam o caminho
a ser percorrido para a formacao escolar. No entanto,
nao podemos restringir a isso o conceito de curriculo,
entendendo que, embora o curriculo seja, geralmente,
consolidado em legislagdes que regem e orientam o
cotidiano escolar, precisamos lembrar sempre que as
prescricdes do curriculo precisam ser levadas para a pratica
escolar a fim de fazerem sentido. Assim,

Discutir curriculo é discutir vida, concepcdo de homem e de
mundo, projeto de sociedade num intenso movimento. E com-
preender, rememorar, repensar, redefinir a funcdo social da
escola e de cada profissional da educacao. E desvelar as rela-
¢bes de poder que estao ocorrendo na escola e para além dela.
(Distrito Federal, 2014a, p. 77).

A auséncia de pensamento critico acerca da relacdo entre
educacdo e poder hegemonico dificulta indefinidamente um
debate fecundo sobre o papel e a atuacao das instituicoes
escolares na garantia do direito de todos a uma formacao
completa que priorize o pleno desenvolvimento da pessoa
e a leitura do mundo para a atuacao cidada e critica.

Assim, evidencia-se diante da realidade brasileira
atual, a existéncia de desafios que precisam ser trans-
postos para fazer com que o curriculo seja pensado,
problematizado, construido, vivido e percebido como
significativo por todos os envolvidos, partindo da pre-
missa de que “preparar as novas geracoes para conviver,
partilhar e cooperar no seio das sociedades democraticas
e solidarias obriga a planejar e desenvolver propostas
curriculares que contribuam para reforcar esse modelo
de sociedade” (Santomé, 1998, p. 7).

Antes de iniciar uma analise precisa e objetiva de
um curriculo especifico, precisamos compreender a
tematica do que é curriculo e teorias do curriculo e
das questdes que permeiam essa discussdo para além
do campo epistemoldégico.

Silva (1998, p. 15) afirma que “[...] talvez possamos
dizer que, além de uma questdo de conhecimento, o
curriculo é também uma questdo de identidade”. O
autor salienta a relacdo entre o conceito de curriculo e as
teorias do curriculo, asseverando que uma definicdo de
curriculo ndo demonstra exatamente o que é curriculo,
mas como determinada teoria supde que é o curriculo.

Algumas vezes invocado como uma espécie de
manual das acdes pedagdgicas ou guia orientador das
experiéncias escolares, o curriculo nao se limita a algo
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estatico, estd em tudo, dentro e fora da sala de aula,
que ajuda a construir os principios e orientacdes que
irao permear todo o processo formativo, é uma pratica
dialégica modelada dentro de um sistema escolar con-
creto (Sacristan, 2000), que nao se constroi efetivamente
sem participacao social e protagonismo.

Segundo Sacristan (2000),

a definicdo de curriculo como o projeto seletivo de cultura, cul-
tural, social, politica e administrativamente condicionado, que
recebe preenche a atividade escolar e que se torna realidade
dentro das condicoes da escola tal como se acha configurada
(Sacristan, 2000, p. 34).

As proposicdes que formam o curriculo ndo sao des-
propositadas ou neutras, refletem uma posicéao politica,
pedagdgica e social adotada e estdo inundadas de inten-
cionalidade. A materializacao de um curriculo concretiza
interesses de grupos dominantes (Apple, 2006).

Para buscar compreender o papel desempenhado pelo
curriculo do sistema de ensino do Distrito Federal, é preciso
que nos voltemos a todos os agentes desse processo, as
concepcdes de curriculo adotadas e a vinculagdo da teoria
e da pratica com os documentos norteadores.

A SEEDF ndo demarca uma Unica definicao de curriculo,
mas apresenta, em diferentes documentos, parecer de
diversos tedricos do campo dos estudos curriculares e suas
proposicoes norteadoras. O curriculo é admitido como uma
ferramenta que se realiza em diferentes areas de decisdes
e realizacoes e é compreendido como um documento que
precisa ser avaliado e significado continuamente desde
principios e praticas realizadas por cada um de dentro de
escolas e salas de aula (Distrito Federal, 2014a, p. 20).

Borges e Silva (2017) ressaltam a relevancia de valorizar
0s processos locais de producao dos curriculos para o
ensino médio, objetivando que os segmentos envolvidos
no trabalho pedagdgico efetivamente se apropriem das
questdes curriculares e desempenhem papel de traduzir
as demandas da realidade para o curriculo e as atividades
de ensino. Evidencia-se, dessa forma, o qudo importante
¢é a participacdo de todos na construcao e na aplica-
cao efetiva de documentos curriculares que realmente
estejam adequados a realidade escolar, tendo em vista
que repensar o curriculo significa repensar a identidade
da respectiva etapa e modalidade de ensino, como por
exemplo, da Educacao de Jovens e Adultos.

2. Estrutura curricular do Distrito Federal

A estrutura curricular de cada etapa da Educacao Basica
é formada, em cada esfera governamental, por diferentes
documentos que, juntos, apresentam as prescricoes que
regem as acoes pedagdgicas e politicas voltadas para a edu-
cacao escolar. No Distrito Federal, os principais documentos
gue formam essa estrutura curricular para a modalidade

Educacao de Jovens e Adultos sao: Curriculo em Movimento
da Educacao Basica (Distrito Federal, 2014a, 2014b), Diretrizes
Operacionais da Educacao de Jovens e Adultos 2014/2017
e 2021 (Distrito Federal, 2014c, 2021) e Projeto Politico-
Pedagdgico Carlos Mota (Distrito Federal, 2012a).

Além de normativos, resolucdes e legislacdes basilares,
como a Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que
estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional (LDB)
(Brasil, 1996), e a Resolucdo n°® 3, de 15 de junho de 2010,
do Conselho Nacional de Educacdo/Camara de Educacao
Béasica (CNE/CEB) (Brasil, 2010), que institui diretrizes
operacionais para a Educacao de Jovens e Adultos, os
documentos curriculares da esfera federal fundamentam
e auxiliam na organizacdo do sistema de ensino do Distrito
Federal, tais como as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN)
e 0s Parametros Curriculares Nacionais (PCN).

O Curriculo em Movimento da Educacao Basica da
SEEDF, implantado em 2014 em toda a rede publica de
ensino, é o principal documento norteador da proposta
curricular da SEEDF e figura como protagonista do
trabalho pedagoégico nas escolas. O documento esta
dividido em cadernos que detalham, individualmente,
pressupostos tedricos, etapas e modalidades da educacéo
escolar no ambito distrital.

O nome do Curriculo do DF hipoteticamente sugere
a ideia de dinamica de estudos e acdes pedagdgicas e
o envolvimento de diversos segmentos num sistema
continuado, sequenciado, em atividade e em progresso.
A SEEDF afirma que "o Movimento deste Curriculo é
politico, pedagdgico, flexivel, transformador, critico, refle-
xivo, diverso, libertador de correntes, sejam ideoldgicas,
cientificas, filosoficas...” (Distrito Federal, 2014a, p. 79).

A proposta curricular em questdo apresenta-se como o
resultado de uma construcado coletiva conduzida por inime-
ras discussdes entre gestores, coordenadores pedagdgicos,
professores, estudantes, pais e demais agentes envolvidos
na educacao escolar, num processo dinamico e dialético.
No entanto, considerando que as reunides foram realizadas
em plendrias organizadas pela SEEDF de acordo com a sua
disposicao e logistica, é possivel supor que os diferentes
segmentos da comunidade escolar nao estiveram efetiva e
equitativamente representados e diretamente envolvidos nos
resultados alcancados. As experiéncias em sala de aula e o
contato com os estudantes sugerem que, dificilmente, eles
se envolvem, de fato, em pensar as questdes curriculares.
Basta atentar para os estudantes da EJA. Embora saibam que
sao atingidos por elas, geralmente, os estudantes acreditam
gue o poder de intervencdo e contribuicdo na realidade da
escola esta distante deles.

Entre os outros documentos que constituem a base
para essa obra e complementam informagdes essenciais
para a compreensdo adequada da proposta, o Projeto
Politico-Pedagdgico (PPP) Carlos Mota funciona como
um modelo para as escolas utilizarem como ponto de

Revista Com Censo #37 - volume 11 - nimero 2 - maio 2024 25




partida na elaboragao de seus préprios projetos. O PPP
é uma ferramenta de planejamento e orientacdo em
que cada escola tem a possibilidade de estabelecer as
especificidades necessarios ao adequado atendimento
de seu publico-alvo.

O Curriculo em Movimento do DF anuncia-se como
um Curriculo Integrado, de Educacéo Integral, que visa a
estender tempos, espacos e oportunidades educacionais,
formatado para um ser multidimensional, e que compre-
ende a educacao como uma pratica social e o curriculo
como um instrumento que deve considerar “saberes e
fazeres constituidos e em constituicdo pelos sujeitos em
seus espacos de vida” (Distrito Federal, 2014a, p. 10).

A SEEDF parte de teorias de curriculo para a funda-
mentacdo do Curriculo em Movimento, afirmando que
a elaboracdo do documento considerou pressupostos
da Teoria Critica e da Teoria P6s-Critica (Distrito Federal,
2014a). Embora possamos verificar aproximacdes com
as teorias indicadas, parece desconexo primar por pers-
pectivas diferentes que partem de pontos e premissas
distintas, tendo em vista que as teorias criticas se rela-
cionam com concepcdes de ideologia, poder, resisténcia
e classe social e as teorias pés-criticas se relacionam
com discurso, significacado, subjetividade, formacao de
identidades, heterogeneidade e representacao (Silva,
1998). A acao de destrinchar o documento do curriculo
do DF sugere que a construcao do panorama teorético
se direciona para uma teoria curricular e as proposicdes
para acoes praticas se direcionam para outra.

Para a formulacao de projetos politico-pedagdgicos, a
Pedagogia Historico-Critica e a Psicologia Histérico-Cultural
sao dispostas como base tedrico-metodolégica, visando
considerar as praticas sociais da comunidade e o contexto
social, econdmico e cultural dos estudantes. O interesse
imediatamente identificado no uso de tais perspectivas
epistemoldgicas é bradar o desprendimento da perspectiva
de educacdo enquanto privilégio e ndo direito.

3. A Educacao de Jovens e Adultos e o curriculo

A associacdo contumaz e equivocada da Educacao de
Jovens e Adultos a ideia de uma formacao voltada para a
reducao de tempo escolar, com reproducao de contetidos
de maneira acelerada, torna a discussao perene acerca dessa
fase da escolarizacao indispensavel e possibilita perceber
gue, conforme sugere Arroyo (2005), a EJA é um campo
complexo e reclama definicdes e posicionamentos claros.

Segundo a LDB, os sistemas de ensino devem ofere-
cer, aos jovens e adultos, oportunidades educacionais
apropriadas, considerando as caracteristicas do alunado,
seus interesses, condicoes de vida e de trabalho. Dessa
forma, as questbes relativas a Educacéo de Jovens e
Adultos ndo devem relacionar-se indiscriminadamente
a faixa etdria, adequacao idade-série, correcdo de fluxo
escolar e reducéo de indicadores de baixa escolaridade,

desconsiderando idiossincrasias e condicdes historicas de
exclusdo, preconceito e marginalizacdo do seu publico.

Na EJA, a compreensao dos tempos dos sujeitos é fator pri-
mordial para uma adequada organizacdo pedagdgica e opera-
cional da modalidade. Dessa maneira, considerar a EJA como
oportunidade de recuperacdo do “tempo perdido” é alimentar
0 preconceito de associar a possibilidade de aprendizagem a
um tempo escolar privilegiado (Distrito Federal, 2014b, p. 24).

O conceito construido para a EJA pelos documentos
curriculares do DF nos apresenta uma modalidade da
educacdo basica com caracteristicas especificas, que exige
uma organizacao que reconheca seus diversos sujeitos e
possibilite a formacao de um ser critico, politico, intelectual
e criativo (Distrito Federal, 2012b).

O pressuposto primeiro da modalidade é a promo-
cdo do respeito ao direito universal de aprender em
qualquer tempo, que requer da rede de ensino publica
a garantia de condicbes de ingresso, permanéncia e
éxito (Distrito Federal, 2014b).

A EJA precisa constituir-se um processo que esteja
“comprometido integralmente com o desenvolvimento
pleno das potencialidades humanas, no qual os edu-
candos se reconhecam como sujeitos histérico-sociais
capazes de compreender e transformar as relacées
sociais” (Ventura; Bomfim, 2015, p. 216).

Assim, as Concepcoes formuladas para EJA tém sentido
politico e ideoldgico e estdo intrinsecamente conectadas
a diversidade dos sujeitos atendidos, a histéria da sua
criacdo e aos interesses econdmicos e culturais que a
permeiam e prescrevem. Toda essa complexidade requer
para a EJA um tratamento diferenciado do curriculo, das
praticas pedagdgicas e dos resultados esperados.

Segundo o Curriculo em Movimento da SEEDF (Distrito
Federal, 2014b, p. 12), “a EJA é a representacdo viva,
na escola, da complexidade, diversidade e pluralidade
da sociedade brasileira”. Isso porque essa modalidade
de ensino deve ser garantida formal e gratuitamente
aos jovens, adultos e idosos que, por diversos motivos,
nao concluiram as etapas do processo formativo escolar
referente a educacao basica de acordo com adequacao
idade-série e que estao, de alguma forma, inseridos no
mundo do trabalho, empregados ou ndo. Assim, a EJA
constitui-se como direito assegurado a classe trabalhadora
e abrange parcela plural e heterogénea da populagao
brasileira, com interesses diversos, trajetoérias de vida,
diversidade sociocultural, racial e geracional.

Para o atendimento da diversidade de sujeitos e apren-
dizagens na EJA, faz-se necessario o ajuste do formato
de oferta, a adequacao curricular necessaria e a adocao
de estratégias metodoldgicas especificas que considerem
“campo/espaco de atuacao/presenca da modalidade, sob
pena de tratar de forma igual sujeitos em condicoes dife-
rentes de aprendizagens” (Distrito Federal, 2014b, p. 10).
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4. Elementos constitutivos do curriculo da EJA

O curriculo da EJA da SEEDF parte da caracterizacdo da
EJA, diagndstico e perfil, passando pelo estabelecimento de
perspectivas especificas, até a organizacdo e composicao
curricular para apresentar elementos constitutivos que
pretendem desenhar a estrutura que essa modalidade
de ensino vai exibir.

Espera-se que o perfil de entrada do sujeito na EJA seja
formado por pessoas trabalhadoras, com tempos e espacos
diferentes de aprendizagem, que ja assumem diversos
papéis sociais e que possuem conhecimentos empiricos que
devem ser considerados na formacdo escolar. A trajetéria
académica devera primar pela vinculacdo dos saberes, rit-
mos e tempos pessoais e coletivos a aprendizagem, para a
adequada insercdo do jovem e do adulto no mercado de
trabalho, no mundo tecnolédgico e nas diferentes esferas
sociais, possibilitando a ampliacdo da participacdo desse
estudante na sociedade (Distrito Federal, 2014c).

A LDB estabelece que o discente do Ensino Médio regular
seja atendido, em regra, entre as idades de 15 e 17 anos.
Logo, aqueles que ndo cursarem a fase final da educacao
basica dentro da faixa etdria esperada poderdo recorrer
a EJA, como alternativa para a educacao escolar, tendo
em vista que o Estado tem o dever de garantir o acesso
as etapas da educacdo basica para todos os que nao as
concluiram na idade proépria. Para ingressar no terceiro
segmento da EJA, os estudantes precisam ter, no minimo,
18 anos de idade e ter concluido o Ensino Fundamental no
ensino regular ou no segundo segmento da EJA.

O perfil do sujeito que conclui a formacao do terceiro
segmento da EJA deve ser de um estudante que adquiriu
conhecimentos necessarios para o pleno exercicio da
cidadania, para a atuacdo no mercado de trabalho e
para a continuidade dos estudos. Essa modalidade deve
favorecer a formacao de individuo critico, criativo, capaz
de dialogar com o mundo e problematiza-lo de maneira
construtiva e emancipatéria.

Segundo o Caderno de Matriculas da SEEDF (Distrito
Federal, 2022), foi registrada na rede publica de ensino
do Distrito Federal, no primeiro semestre do ano de 2022,
a formacéo de 1.148 turmas da EJA para atendimento de
um total de 32.998 estudantes. Apenas para o terceiro
segmento, no mesmo periodo, foram formadas 419
turmas, totalizando 15.575 educandos matriculados.

Segundo o Censo Escolar (Brasil, 2023), considerando
todo o sistema de ensino, em 2022, o numero de matri-
culas na EJA registrado no DF foi de 33.794. No ano de
2021, o numero de matriculas na EJA foi de 35.226,
sendo que, no terceiro segmento, foram 18.810 matriculas
(Brasil, 2022). Observa-se, a partir dos dados, queda no
guantitativo de matriculas na modalidade de ensino, que
pode, ainda, ser objeto de novas investigacdes e estudos,
tendo em vista provocar inimeros questionamentos.

Segundo as Diretrizes Operacionais da Educacdo de
Jovens e Adultos da rede publica de ensino do Distrito
Federal (Distrito Federal, 2021), a fim de possibilitar o
acesso e a permanéncia dos estudantes na modalidade,
a SEEDF oferece Educacao de Jovens e Adultos de forma
presencial a distancia e integrada a educacdo profissional,
em cursos de formacao inicial e continuada (FIC) ou de
formacao técnica de nivel médio. O estudante tem a
garantia de poder matricular-se em qualquer época do
ano, em escola préxima ao seu local de trabalho ou resi-
déncia, e de contar com formas de avaliacao e frequéncia
congruentes com a sua realidade.

Os cursos da EJA “podem organizar-se por periodos,
segmentos, semestres, fases, matricula por componente
curricular ou por outra forma de organizacdo [...]" (Distrito
Federal, 2012b, p. 5), e 0 ano letivo da modalidade obedece a
calendario escolar especifico, divido em dois semestres letivos.

O terceiro segmento da EJA, bloco correspondente ao
Ensino Médio, é ofertado, no diurno e, principalmente,
no noturno, em cursos presenciais e a distancia, com
carga horéria total de 1.200h, sendo distribuida em trés
etapas de 400 horas e oferecida em 25 aulas semanais.
A formacdo escolar presencial pode ter organizacao
pedagdgica tradicional, com semestre letivo de 100 dias
letivos e divisdo da oferta de componentes curriculares, e
alternativa, com semestre letivo dividido em dois periodos
de 50 dias letivos e oferta de blocos de componentes
curriculares por periodo (Distrito Federal, 2021).

A organizacao curricular do DF estabelece cultura,
mundo do trabalho e tecnologia como os eixos integra-
dores que devem relacionar-se com os sujeitos da EJA
e passar pelos contetidos de diferentes formas, possibi-
litando "o didlogo do conhecimento cientifico com os
saberes trazidos pelos sujeitos e fortalece a organizacdo
dos componentes curriculares em areas do conhecimento
em cada segmento” (Distrito Federal, 2021, p. 21). Os
eixos integradores do Curriculo da EJA interligam-se aos
eixos transversais estabelecidos como pressupostos para
um curriculo integrado, sendo eles: Educacdo para a
Sustentabilidade, Educacdo para a Diversidade, Cidadania
e Educacdo em e para os Direitos Humanos, e devem
permear o trabalho pedagdgico.

O curriculo da SEEDF prescreve as areas do conheci-
mento que devem estar organizadas de forma articulada
e contextualizada. Em cada drea, sao agrupados com-
ponentes curriculares afins, conforme, por exemplo,
proximidade de objetos de estudo e métodos. Segundo
as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio
(DCNEM), as areas do conhecimento e componentes
curriculares para o terceiro segmento da EJA sdo:

1) Linguagens: Lingua Portuguesa, Lingua Materna, para
populagdes indigenas, Lingua Estrangeira moderna
(Inglés ou Espanhol), Arte e Educacao Fisica;

2) Matematica;
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3) Ciéncias da Natureza: Biologia, Fisica e Quimica; e

4) Ciéncias Humanas: Geografia, Historia, Filosofia e
Sociologia.

A organizacao por componente curricular deve primar
pela promogao de trabalho interdisciplinar e construcao de
conhecimento dialogada para romper com a légica frag-
mentada dos componentes curriculares (Distrito Federal,
2014c). No entanto, essa organizacdo nao garante, na EJA,
a relacao entre os modulos, tendo em vista que o estudante
pode cursar separadamente cada disciplina, sem necessa-
riamente estar matriculado em qualguer outra disciplina
da mesma area ou ndo. Assim, é possivel perceber que as
areas do conhecimento na EJA ainda sao sistematizadas
exclusivamente em torno de disciplinas que concentram as
experiéncias educacionais em campos especificos de visao,
oferecendo ao estudante conhecimentos fragmentados ante
pontos de vista particulares da realidade (Santomé, 1998).

As assercoes acerca da EJA e de seu curriculo ensejam
aproximacao dos componentes curriculares aos saberes
dos estudantes, aos aspectos formadores de suas identi-
dades e ao mundo do emprego, suscitando a orientacao
do trabalho pedagoégico e propondo a articulacdo da EJA
com a Educacao Profissional como uma alternativa viavel
para o alcance desses propositos.

Como metodologia de execucdo do curriculo, pro-
pbe-se o atendimento das demandas particulares do
publico da EJA, para o desenho da acao pedagdgica a
partir da realidade cultural de cada comunidade escolar,
garantindo a transformacao e ressignificacdo permanente
da proposta curricular.

No que se refere a perspectiva de avaliacdo na EJA,
conforme estabelece o Curriculo em Movimento (Distrito
Federal, 2014a), em ambiente escolar, é imperativo con-
siderar os conceitos adquiridos a partir das experiéncias
vividas pelos estudantes para a construcdo e apropriacao
de novos conhecimentos. Dessa forma, o exame do pro-
cesso de ensino-aprendizagem deve ser confiado também
ao estudante para o exercicio da autonomia.

O PPP de cada escola é responsavel por minuciar os pro-
cedimentos avaliativos a que os estudantes daquela unidade
de ensino estarao submetidos. O trabalho pedagégico em
cada escola precisa ser orientado para a aplicacdo de uma
proposta avaliativa formativa e constituida de espacos/tare-
fas formais e informais, de modo produtivo, colaborativo e
inclusivo. Assim, resta clara a necessidade de estabelecer no
ambiente escolar o debate e o estudo constante das prati-
cas adotadas visando a constituicdo de processos didaticos
emancipatoérios de ensinar, aprender e avaliar.

As Diretrizes de Avaliacdo da SEEDF preveem e
detalham, ainda, métodos avaliativos que se realizam
para além da sala de aula, como o Reconhecimento
de Estudos, a Progressao Continuada, a Adaptacao de
Estudos, o Registro das Aprendizagens e os Exames de
Certificacao (Distrito Federal, 2014d).

Consideracoes finais

Explorar o Curriculo da EJA do DF para uma analise critica
e pormenorizada demanda que nos dediquemos exausti-
vamente a percorrer os diferentes caminhos em que um
curriculo verdadeiramente se constréi e que nos apoiemos No
principio tedrico-epistemoldgico que esclarece que “analisar
curriculos concretos significa estuda-los no contexto em que
se configuram e através do qual se expressam em praticas
educativas e em resultados” (Sacristan, 2000, p. 16).

O trabalho de discussao e ressignificacdo do curriculo
ndo se esgota sem a oitiva dos sujeitos da EJA para que
as propostas curriculares prescritas nao se distanciem
das acodes realizadas na escola e, principalmente, para
que o curriculo se configure como uma pratica dialégica.

Os documentos analisados versam conjuntos de prin-
cipios fundamentais e generalidades que podem ser
considerados avancados e produtivos. No entanto, nao
afastam a ideia de que o que acontece na escola pouco
se relaciona com o que os registros apresentam. £ neces-
sario investigar com profundidade se as prescricdes estdo
saindo do papel e alcancando a formacao do estudante
de acordo com a sua realidade social e seus interesses.

Embora apresente o entendimento de que a EJA é
composta pela diversidade de sujeitos, a compreensdo
da realidade socioecondmica dos estudantes da modali-
dade nao ¢ detalhada no documento. Mapear a pobreza
e as condicdes sociais de vida desses jovens e adultos é
indispensavel, inclusive, para que as suas identidades
sejam pensadas e repensadas na EJA.

O Curriculo em Movimento (Distrito Federal, 2014b)
se desafia a dialogar com o mercado de trabalho sem
reduzir a tarefa ao preparo do trabalhador para o
mercado, como mercadoria. Assim, existe um discurso
no curriculo que faz parecer que a EJA estd voltada
para o atendimento das demandas do estudante,
mas a praxis evidencia que, de fato, a EJA atende as
demandas do mercado de trabalho que espera um
determinado perfil de sujeitos, que espera a formacao
da classe trabalhadora.

A relacdo entre cada etapa e cada modalidade de
ensino é intrinseca e nao pode ser ignorada no processo
de percepcado de cada proposta curricular. Dessa forma,
considerando as especificidades do curriculo da educacéo
basica do Distrito Federal, analisar o curriculo da EJA e
refletir acerca de sua estrutura requer a problematiza-
¢ao da vinculacao e correspondéncia dessa modalidade
a diferentes etapas da Educacdo Basica. Do contrario,
caso as discussdes nesse sentido sejam esvaziadas, a
identidade da EJA serd sempre de dificil constituicdo e
reconhecimento, continuarad sendo comparada a um
minicurso de cada etapa da educacao basica.

Por fim, o estudante ndo pode participar ativamente
da historia, da sociedade, da transformacéo da realidade,
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e, assim, do curriculo, se ndo é auxiliado a tomar consci- nao pode ser modificada sendo quando o estudante
éncia da realidade, a pronunciar o mundo e a perceber  descobre que é modificavel e que ele pode fazé-lo, antes
sua propria capacidade para transforma-lo. Ninguém  de tudo, provocando uma atitude critica, de reflexao,
luta contra as forcas que ndo compreende, e a realidade que comprometa a agao. [ |

Notas

! MESQUITA, R. V. Jovens no ensino médio: um estudo comparado com estudantes que migraram para a modalidade educacao de
jovens e adultos. 2019. 226f. Dissertacao (Mestrado em Educacao) — Universidade de Brasilia, Brasilia, 2019.

Referéncias

APPLE, M. Ideologia e Curriculo. Sao Paulo: Brasiliense, 2006.

APPLE, M. Repensando Ideologia e Curriculo. /n: MOREIRA, A. F.; TADEU, T. (Org.). Curriculo, Cultura e Sociedade.
122 ed. Sdo Paulo: Cortez, 2011.

ARROYO, M. G. Educacao de Jovens e Adultos - um campo de direitos e de responsabilidade publica. /n: SOARES,
L.; GIOVANETTI, M. A. G. C.; GOMES, N. L. (org.). Didlogos na educacao de jovens e adultos. Belo Horizonte:
Auténtica, 2005.

BRASIL. Lei n. 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional. Diario Oficial
da Uniao, Brasilia, DF, 23 dez. 1996.

BRASIL. Ministério da Educacao. Resolu¢ao CNE/CEB n° 3, de 15 de junho de 2010. Institui Diretrizes Operacionais
para a Educacdo de Jovens e Adultos. Brasilia: CNE/CEB, 2010.

BRASIL. Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira. [INEP]. Sinopse Estatistica da Educacao
Basica 2021. Brasilia, 2022. Disponivel em: https:/Awww.gov.br/inep/pt-br/acesso-a-informacao/dados-abertos/sinop-
ses-estatisticas/educacao-basica. Acesso em: 18 jul. 2023.

BRASIL. Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira [INEP]. Sinopse Estatistica da Educacao
Basica 2022. Brasilia, 2023. Disponivel em: https:/Avww.gov.br/inep/pt-br/acesso-a-informacao/dados-abertos/sinop-
ses-estatisticas/educacao-basica. Acesso em: 18 jul. 2023.

BORGES, L. F. F.; MACHADO, L. C. Radiografia de uma estrutura curricular. Material de orientacdo disponibilizado
para a disciplina Curriculo: Fundamentos e Concepcdes. Brasilia: PPGE/UNB, 2017.

BORGES, L. F. F.; SILVA, F. T. Curriculo do ensino médio: um recorte da atual rede publica de ensino do Distrito Federal.
In: WELLER, W.; GAUCHE, R. (Org.). Ensino médio em debate: curriculo, avaliacdo e formacao integral. Brasilia:
Editora Universidade de Brasilia, 2017, p. 57-93.

DISTRITO FEDERAL. Secretaria de Estado de Educacdo do Distrito Federal. Projeto Politico-Pedagégico Professor
Carlos Mota. Brasilia: SEEDF, 2012a.

DISTRITO FEDERAL. Secretaria de Estado de Educacao do Distrito Federal. Resolu¢ao n° 1/2012, de 11 de setembro
de 2012. Estabelece normas para o Sistema de Ensino do Distrito Federal, em observancia as disposicbes da Lei n°
9.394, de 20 de dezembro de 1996 - Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional. Brasilia: Conselho de Educacao
do Distrito Federal (CEDF), 2012b.

DISTRITO FEDERAL. Secretaria de Estado de Educacao do Distrito Federal. Curriculo em Movimento — Pressupostos
Teoricos. Livro 1. Brasilia, 2014a.

DISTRITO FEDERAL. Secretaria de Estado de Educacdo do Distrito Federal. Curriculo em Movimento — Educacao de
Jovens e Adultos. Livro 7. Brasilia, 2014b.

DISTRITO FEDERAL. Secretaria de Estado de Educacao do Distrito Federal. Diretrizes Operacionais da Educacao de
Jovens e Adultos 2014/2017. Brasilia, 2014c.

DISTRITO FEDERAL. Secretaria de Estado de Educagao do Distrito Federal. Diretrizes de Avaliacao do Processo de
Ensino e de Aprendizagem para a Educacao Basica. Brasilia, 2014d.

Revista Com Censo #37 - volume 11 - nimero 2 - maio 2024 29




DISTRITO FEDERAL. Secretaria de Estado de Educacao do Distrito Federal. Diretrizes Operacionais da Educacao de
Jovens e Adultos 2021. Brasilia, 2021.

DISTRITO FEDERAL. Secretaria de Estado de Educacao do Distrito Federal. Caderno de matriculas 2022. Censo Distrito
Federal, Portal Dados Educacionais do Distrito Federal, Brasilia, 2022. Disponivel em: https:/dadoseducacionais.se.df.
gov.br/bi.php. Acesso em: 18 jul. 2023.

PIMENTEL, A. O método da analise documental: seu uso numa pesquisa historiografica. Cadernos de pesquisa, n. 114,
p. 179-195, nov. 2001. Disponivel em: https:/Avww.scielo.br/j/cp/a/FGx3yzvz7XrHRvgQBWLzDNv/?format=pdf&lang=pt.
Acesso em: 18 jul. 2023.

SACRISTAN, J. G. O curriculo: uma reflexdo sobre a prética. 3% ed. Porto Alegre: Artes Médicas, 2000.
SANTOME, J. T. Globalizacdo e interdisciplinaridade: o curriculo integrado. Porto Alegre: Artes Médicas, 1998.
SILVA, T. T. Documentos de identidade: uma introducdo as teorias do curriculo. Belo Horizonte: Auténtica, 1998.

VENTURA, J.; BOMFIM, M. I. Formacao de Professores e Educacdo de Jovens e Adultos: o formal e o real nas licenciaturas.
Educacdao em Revista, v. 31, n. 2, p. 211-227, 2015. Disponivel em: https://doi.org/10.1590/0102-4698127011.
Acesso em: 18 jul. 2023.

30 Revista Com Censo #37 - volume 11 - nimero 2 - maio 2024

B ARTIGOS

"= Contribuicoes do mapeamento de processos
organizacionais para a eficiéncia no setor
publico: um estudo no campus Brasilia do IFB

Contributions of organizational processes mapping to the efficiency in the public sector: a study
at the IFB Campus Brasilia

J Alexandre Laval Silva *

" Gustavo Henrigue Dornelas de Deus **
Caroline Vitoria Moreira Oliveira Machado ***
Luiza Benon Soares Peixoto ****

Resumo: Esta pesquisa possui o objetivo de analisar como a modelagem de processos realizada pela Comissao de
Mapeamentos de Processos pode auxiliar na eficiéncia do servico prestado pelo campus Brasilia. A pesquisa possuli
uma perspectiva de andlise qualitativa, de carater documental e bibliogréfico, sendo ainda, realizadas entrevistas
com os integrantes da comissdo: trés docentes, das areas de Gestao Publica e Informacdo e Comunicacdo, um
técnico administrativo e quatro discentes. Segundo os relatos dos entrevistados, os principais beneficios gerados
na internalizacdo dos processos mapeados seriam: a eficiéncia, a padronizacdo dos processos, o ganho de tempo,
0 aumento na produtividade dos funciondrios e um maior entendimento das etapas envolvidas na prestacao dos
servicos. Foi possivel constatar que limitacdes como a falta de prioridade do projeto, a nao aplicacdo de todas as
fases do ciclo BPM - Business Process Management e a divulgacéo insuficiente possuem impacto direto na diminuicéo
de possiveis beneficios decorrentes do mapeamento. A pesquisa propde a criacdo de um escritorio de processos,
melhorias na internalizacdo, divulgacdo, entre outras sugestdes para a resolucao dos problemas identificados.
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Abstract: This paper aims to analyze how the process modeling performed by the Process Mapping Commission can
assist in the efficiency of the service provided by the Brasilia campus. It has a documentary and bibliographic charac-
ter, and interviews were also made with the members of the commission: three professors, from the areas of Public
Management and Information and Communication, one management trainee and four students. According to the
interviewees reports, the main benefits generated by the internalization of the mapped processes would be: efficiency,
standardization of the procedures, time gain, increased employee productivity and a greater understanding of the
steps involved in the services delivery. Based on the results presented so far, it was possible to verify that limitations
such as the lack of project priority, incomplete application of the BPM (Business Process Management) cycle and insu-
fficient disclosure, have a direct impact on the possible benefits resulting from the mapping. The research proposes
the creation of a process office, improvements in internalization, dissemination, among other suggestions for solving
the problems identified. This is an initial study that will serve as a parameter for future improvements.
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Introducao

O setor publico é regido por leis, normas e processos
administrativos que possuem como caracteristicas o
carater mutdvel, temporal, formal, varidvel e revogavel,
mas, nem sempre, as rotinas de trabalho, suas diretrizes e
exigéncias sao padronizadas de forma regular e frequente,
a fim de acompanhar essas mudancas, deixando assim,
o prestador de servicos dependente de sua experiéncia
na pratica do cargo ou funcdo exercida.

Diante deste contexto, nota-se que as instituicoes
publicas devem optar pela implementacao de inovacoes
no que diz respeito ao gerenciamento de processos,
mesmo que haja obstaculos que tornem esse processo
mais lento e dificultoso, como déficit de efetivo e de
recursos, a complexidade de algumas areas e a burocracia
enraizada (Koch, 2016).

De acordo com Rocha, Barreto e Affonso (2017),
processos sado todos os trabalhos e atividades execu-
tados nas organizacdes, ou seja, transformacées de
materiais, de informacoes e de recursos, sobre os quais,
utilizando ferramentas e técnicas especificas, agregam
valor, gerando produtos e servicos fundamentais para a
sobrevivéncia das proprias organizacdes. O guia Business
Process Management Common Book of Knowledge (BPM
CBOK) define processo como:

Conjunto de atividade interdependentes, ordenadas no tempo
e espaco de forma encadeada, que ocorrem como resposta
a eventos e que possuem um objetivo, inicio, fim, entradas e
saidas bem definidos. Essas atividades sdo geralmente inter-
funcionais ou interorganizacionais que trabalham juntas para
criar um produto ou servico final (ABPMP Brasil, 2013, p. 444).

Entdo, essas atividades devem ser encadeadas e relacio-
nadas, adicionando valor aos processos que, por sua vez,
devem ser ciclicos e continuos, sempre se transformando
e incluindo feedbacks para que seja possivel alinhar as
atividades com a missdo da organizacao.

Dentro de cada 6rgao da esfera publica existe uma
infinidade de processos a serem desempenhados e que,
em sua maioria, estao ligados e sao precedidos uns pelos
outros. Logo, uma pratica de gestao de processos que vise
a transparéncia, um acesso democratico a informacéo e
um alinhamento organizacional, pode ser decisivo para
0 alcance dos objetivos buscados.

Sob a perspectiva de Laurindo e Rotondaro (2006, p.
27), a gestdo de processos é definida como:

Pode-se conceituar esse modelo de gestdo como sendo o
enfoque sistémico de projetar e melhorar continuamente os
processos organizacionais, por pessoas potencializadas e tra-
balhando em equipe, combinando capacidades tecnoldgicas e
emergentes, objetivando a entrega de valor ao cliente (Laurin-
do; Rotondaro, 2006, p. 27).

Costa e Moreira (2018, p. 4) definiram gestao de pro-
cessos como: “A organizacao e estruturacdo de todas as
etapas e tarefas que contribuem para o alcance dos objetivos
estratégicos da organizacdo de forma a garantir a correta
execucao destas”. Ja sob a perspectiva de Ferreira (2013,
p. 18), é "o conjunto de agdes sistematicas, baseadas em
métodos, técnicas e ferramentas de analise, modelacéo e
controle, que permitem manter estavel a rotina e implantar
melhorias na qualidade dos processos”.

A padronizacdo dos processos dentro de um érgao
pode ser realizada de diversas formas, assim como o
mapeamento de processos, objeto de estudo do presente
trabalho. Essa préatica pode trazer consigo varias benes-
ses, tais como a ampliacdo do acesso a informacao, uma
aprendizagem mais didatica, maior rapidez na efetivacao
de mudancas e no proprio cumprimento da Constituicdo
Federal de 1988 que prevé, em seu artigo 37, a eficacia
como um dos principios da administracao publica:

Art. 37. A administracao publica direta e indireta de qualquer
dos Poderes da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos
Municipios obedecera aos principios de legalidade, impessoali-
dade, moralidade, publicidade e eficiéncia” (Brasil, 1988).

Segundo uma pesquisa realizada por Neves, Paim
e Flexa (2012), no qual pretendeu-se averiguar como
o planejamento estratégico dentro do setor publico
pode torna-lo mais eficiente e eficaz, destacaram-se as
seguintes contribuicées:

Reducdo no tempo de entrega dos produtos e servicos para
a sociedade, aumento da satisfacdo do cidadao-usuario, au-
mento da produtividade dos profissionais envolvidos com os
processos, padronizacdo dos processos em funcao da definicao
de um referencial de conformidade, reducao de falhas e erros;
reducao dos custos, com enfoque social, ambiental e politico
(Neves, Paim; Flexa, 2012, p. 5).

O mapeamento de processos pode ser definido como
um guia para o desenvolvimento, projetos ou avaliacao
de projetos presentes em uma organizacéo, departa-
mento ou setor, sendo uma ferramenta de relevancia
sob a otica de reavaliacdo de caminhos adotados pela
instituicdo e de coleta de informacdes para fins de
melhoria (Cheung; Bal, 1998).

O presente trabalho trata-se de uma pesquisa aplicada
que tem por fim elucidar a questdo: “Como a modelagem
de processos realizada pela Comissao de Mapeamento de
Processos do Instituto Federal de Brasilia pode auxiliar na
eficiéncia dos servicos prestados no campus Brasilia?".

O objetivo geral deste trabalho é analisar como a
modelagem de processos realizada pela Comissdo de
Mapeamento de Processos do Instituto Federal de
Brasilia pode auxiliar na eficiéncia dos servicos pres-
tados no campus Brasilia.
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Foram definidos os seguintes objetivos especificos:
identificar quais sdo os principais elementos da metodo-
logia BPM na perspectiva da Comissao de Mapeamentos
de Processos do Instituto Federal de Brasilia (IFB), de
forma a comparar se foram aplicados nos trabalhos
desenvolvidos; identificar quais foram os beneficios e as
dificuldades decorrentes do mapeamento dos processos;
propor possiveis melhorias para as falhas identificadas
no processo de execucdo e utilizacdo dos mapeamentos,
bem como observar se haveria alguma repercussao na
eficiéncia do servico prestado.

Desenvolvimento

A gestdo de processos pode ser entendida como uma
dinamica de melhorias, que de acordo com o Guia BPM
CBOK (ABPMP Brasil, 2013) pode ser caracterizado como
um ciclo de vida continuo de atividades e que se apre-
senta como uma forma de identificacdo de problemas e
implementacéo de solucdes em tempo habil.

O olhar para a gestao de processos, tal como conhece-
mos atualmente, uma atividade de ponta a ponta, data-se
do inicio da década de 1990, no qual o foco passou a
ser a reformulacdo dos processos como meio para o
aprimoramento de resultados (Minonne; Turner, 2012).

O Business Process Management (BPM), ou
Gerenciamento de Processos de Negdcio em portugués, é
tratado pelo Business Process Management Common Book
of Knowledge (BPM CBOK), sendo um guia onde constam
os conhecimentos fundamentais para os profissionais
atuantes na area de gerenciamento de processos e que,
também, propdem a utilizacdo de um vocabulario mais
unificado e de comum acordo. Conforme o guia, o BPM:

Engloba estratégias, objetivos, cultura, estruturas organizacio-
nais, papéis, politicas, métodos e tecnologias para analisar, dese-
nhar, implementar, gerenciar desempenho, transformar e esta-
belecer a governanca de processos (ABPMP Brasil, 2013, p. 52).

Neste manual, o BPM é abordado como uma maneira
de visualizar operacdes de negdcio além das estrutu-
ras funcionais tradicionais. Essa visdo compreende as
atividades envolvidas na entrega do servico, no caso
do setor publico.

Para que uma organizacao implemente uma gestao
com base no BPM, se faz necessario saber que esse é um
ciclo continuo que de forma bésica pode ser mapeado
como um ciclo PDCA (Plan, Do, Check, Act).

O BPM CBOK caracteriza o ciclo de vida BPM como
uma atividade de retroalimentacdo constante para fins de
alinhamento com a estratégia organizacional da empresa
e ao foco do cliente, que conforme a Figura 1, possui seis
etapas, sendo a primeira delas o planejamento, seguido
da anélise, do desenho, da implementacao, do monito-
ramento em conjunto com o controle e do refinamento.

Apesar de, no guia ndo constar os conceitos de cada
parte do ciclo de vida do BPM, a leitura do material
foi suficiente para entendimento e explicacdo de cada
uma das etapas. Sendo: Planejamento, etapa em que
se definem os objetivos a serem alcancados, de forma
gue estejam alinhados com o planejamento estratégico
da organizacao. Analise: etapa na qual procura-se
compreender o processo no que tange os resultados
das atividades que estdo sendo desempenhadas e se
estes sdo positivos ou negativos. Desenho: consiste
na modelagem, ou seja, na representacdo grafica do
processo de ponta a ponta ja com as melhorias que
devem ser incorporadas. Implementacdo, execucao do
desenho do processo de forma que também seja reali-
zada a internalizacdo dos mapeamentos. Monitoramento
e Controle: nessa etapa, € medido e monitorado o
desempenho do processo em relacdo aos indicadores:
tempo, custo, capacidade e qualidade. Refinamento:
etapa em que sdo analisados os resultados do ciclo
de forma que ajustes sejam pensados para atingir os
objetivos estabelecidos anteriormente.

Desta forma, tem-se o BPM como um manual que
torna possivel a realizacdo da gestdo de processos, mas,
para sua efetivacdo, ferramentas como o mapeamento
de processos também sao utilizados.

O mapeamento de processos pode ser compreendido
como uma ferramenta de relevancia sob a ética de rea-
valiacdo de caminhos adotados pela instituicao e coleta
de informacdes para fins de melhoria. Foi definido por
Hamanaka e Soares (2019, p. 228) como uma ferra-
menta que “consiste em analisar e recolher informacées
dos focos que produzem e/ou usam informacao dentro
da organizacdo e dos seus fluxos. Uma organizacdo é
composta por pessoas que executam tarefas e que se
organizam em departamentos”.

Figura 1 — Ciclo de vida BPM

Planejamento

Refinamento

Monitoramento

& Controle Desenho

Implementacdo

Fonte: ABPM Brasil (2013, p. 64).
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0O mapeamento serve cOmo uma rees- Quadro 1 - Dificuldades a implementacao de BPM no setor publico

truturagcao de processos ja existentes. Referéncias Dificuldades

No mapeamento, devemos esmiucar um processo

jé existente: compreender toda a sua logica e o Costa; Moreira (2018)

seu contexto, obter informacdes sobre as entradas

Falta de comunicagdo
Falta de pessoal na instituicao
Falta de ferramenta de avaliacdo dos processos

e safdas esperadas, bem como sobre as ferramen-
tas e técnicas a serem utilizadas, além de saber o
“como”, ou seja, como deve ser 0 passo a Passo

do executor. Somente por meio de tal mapeamen- Paiva et al. (2017)

to é possivel obter pleno entendimento e dominio
do processo, de tal forma que possamos identificar

Burocracia e cultura organizacional

Falta de percepcdo de ganhos da gestdo de
processos em experiéncias de projetos
anteriores

Barreiras legais

a dinamica e a razao de eventuais falhas, agir para
evita-las e identificar oportunidades de melhoria
(Rocha; Barreto; Affonso, 2017, p. 77).

Todo processo de mapeamento possuli

Clientes de BPM com pouca experiéncia em
ferramentas de Tl

Alves; Valenca; Santana (2014) Pouca integracdo entre as organizacdes do

setor pablico
Rotatividade de pessoal

um ciclo, pressupde uma transformacao
e com uso de ferramentas apropriadas
é possivel criar uma saida diferente da
entrada, a safda deve atender o objetivo proposto e
caso ndo atenda, demonstra a necessidade de adap-
tacdo na atividade. Porém, o obstaculo se da pelo fato
de os processos serem interligados e ndo acontecerem
de forma isolada, mas, por meio do mapeamento, ao
compreender e analisar o processo, o gestor consegue
evitar e identificar as falhas (Rocha; Barreto; Affonso,
2017). A modelagem é definida como um conjunto de
atividades que representam processos ja existentes ou
propostos, dando uma perspectiva ampla e suporte para
a organizacao (ABPMP Brasil, 2013). Existem diversos
tipos de modelos que podem ser usados para o mapea-
mento, Pavani Jr. e Scucuglia (2011) listaram as principais
ferramentas para tal processo, entre elas o CBOK, BPM,
fluxogramas, rais, BPEL, EPC, UML, IDF, cadeia de valor,
entre outros. Sao esses processos que ajudam e guiam
0 mapeamento e eles devem ser usados de acordo com
a demanda de cada instituicdo, no presente trabalho foi
utilizado como base o Guia BPM CBOK.

Assim, 0 mapeamento de processos, de forma geral, é
a representacdo das entradas e saidas de cada atividade
da organizagao, porém, a sua aplicacao no setor publico
é marcado por algumas peculiaridades.

A administracao no setor publico é baseada nos principios
administrativos previstos no artigo 37 da Constituicdo Federal
de 1988: legalidade, impessoalidade, moralidade, publici-
dade e eficiéncia. Assim, podemos inferir que a finalidade
da administracao publica é prestar com qualidade, eficécia
e democracia os servicos, bem como, atender as demandas
legalmente requeridas pela sociedade. Por conseguinte,
adotar procedimentos para atingir estes objetivos é dever
primordial dos administradores publicos (Braga, 1998).

Segundo uma pesquisa realizada por Neves, Paim e Flexa
(2012), no qual pretendeu-se averiguar como a gestao
de processos dentro do setor publico pode torna-lo mais

Fonte: adaptado de Ramos et al. (2019, p. 10).

eficiente e eficaz, constatou-se que o BPM é um instrumento
gue torna possivel a desburocratizacdo da maquina publica,
uma vez que elimina das atividades passos dispensaveis;
eleva a produtividade dos servidores na medida que torna
clara e bem definida a responsabilidade de cada um; reduz
as falhas e erros dos processos, uma vez que todos estdo
mapeados e padronizados; e reduz os custos, pois, aloca
de maneira assertiva, 0s recursos da organizacao.

A pesquisa de Souza, Schreiber e Theis (2021), desen-
volvida em uma autarquia de previdéncia publica do
municipio de Campo Bom, no estado do Rio Grande do
Sul, identificou a viabilidade de adocdo da gestdo por
processos no setor analisado, bem como os potenciais
beneficios para os servidores envolvidos, acarretando
reducdo de ocorréncia de erros e retrabalho, bem como
maior agilidade na execucao de tarefas.

O setor publico é marcado por sua rigidez, recursos escas-
sos, resisténcia a mudanca, falta de apoio da alta geréncia,
baixa automacado dos processos e falta de conhecimento de
gestdo, que também séo fatores que dificultam a aplicagdo do
BPM. Apesar dos obstaculos, a importancia de sua aplicacdo
nao diminui os efeitos positivos como reducdo de custos,
tempo e simplificacdo dos processos, o que gera impacto
positivo na organizacdo (Ribeiro et al., 2015).

Ramos et al. (2019) identifica as principais dificul-
dades da implementacdo do BPM nas organizagoes
publicas brasileiras, fazendo um compilado dos principais
autores. Dentre os obstaculos expostos no Quadro 1,
destaca-se a burocracia, que impede e desmotiva a
realizacao de iniciativas como o mapeamento. Essa
desmotivacdo dos servidores pode ser atribuida a falta
de compreensao dos beneficios que o projeto pode ter
na organizacao. Rasseli et al. (2023) identifica também
que uma dificuldade encontrada no setor publico é a
cultura organizacional de ndo trabalhar em equipe,
dificultando o suporte a implantacao de BPM.
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Tregear e Jenkins (2007) dissertam sobre como a gestdo
de processos pode influenciar na qualidade e rapidez dos
servigos publicos digitais, a partir da criacdo de canais
de comunicacao e servicos de baixo custo. Tais servicos,
existentes, na iniciativa privada, quando sdo direcionados
para o setor publico, apresentam diferencas a serem
observadas e a maneira como sdo tratadas podem fazer
a gestao falhar ou prosperar.

Uma dessas diferencas é o interesse publico, pois, ao
ter seu servico voltado para a sociedade, as organizacdes
possuem missdes amplas e complexas que podem ser
dificeis de mensurar, sofrem pressdes politicas e sociais e
nao funcionam de forma autossuficiente, demonstrando
uma necessidade de cooperacdo entre todas as organiza-
¢des publicas. Outra diferenca observada nas instituicoes
¢ a cultura, uma vez que é esse fator que influencia em
comportamentos individuais e coletivos que podem
auxiliar ou atrapalhar a implantacdo do mapeamento
de processos. A burocracia, barreiras legais, a falta de
comunicacdo, desmotivacao, sdo exemplos de como a
cultura organizacional interfere nos processos.

Koch (2016, p. 16) disserta sobre a importancia de
processos bem definidos dentro das organizacdes publi-
cas: “tém que estar bem definidos por serem de grande
relevancia, pois orientam os usuarios do sistema, tanto
internos como externos, fazendo com que a organiza-
cado tenha uma formalizacdo e procedimentos a serem
seguidos”. Portanto, os processos podem servir como
um guia ou instrucao, facilitando o acesso a informacao
e dando autonomia para os usuarios.

Como descrito, 0 mapeamento de processo, quando
aplicado corretamente, possui inimeros beneficios que
podem ser observados diretamente na entrega do servico
e na eficiéncia dessas organizagoes.

Metodologia

Para elucidar a pergunta: “Como a modelagem de
processos realizada pela Comisséo de Mapeamento de
Processos do Instituto Federal de Brasilia pode auxiliar na
eficiéncia dos servicos prestados no campus Brasilia?”,
foi utilizada a andlise qualitativa, procurando situar-se no
cenario em que ocorram as entrevistas analisadas, para
interpretar os dados como uma atividade que é simul-
taneamente constituida e constituinte do contexto em
gue se inserem os participantes. O método de pesquisa
qualitativo tem o objetivo ndo somente de descrever esse
fendmeno, mas também, de caracterizar sua ocorréncia e
relaciona-lo com outros fatores (Casarin; Casarin, 2012).

Dessa forma, foram realizadas pesquisas documentais
nos artefatos produzidos pela comissao e nos normati-
vos relacionados a comissao e a bibliografia mediante
busca de publicacdes cientificas para basear as teorias e
descobertas, entrevistas e observacdes dos autores sobre

os feitos da aplicacdo do mapeamento de processos.
Convém observar que as propostas de melhorias foram
realizadas pelos autores na apresentacao dos resulta-
dos obtidos, com o intuito de atingir o Ultimo objetivo
especifico da pesquisa.

Para a coleta de dados foi utilizada a técnica de entre-
vistas, com um roteiro estruturado e elaborado de maneira
consonante aos objetivos geral e especificos do trabalho.
As entrevistas foram realizadas com trés (3) docentes,
um (1) técnico e quatro (4) alunos, totalizando sete (7)
entrevistados, integrantes da Comissdo de Mapeamento
de Processos. Foram elaborados dois roteiros de entrevista
distintos com perguntas especificas para cada area de
atuacao dos entrevistados dentro da instituicdo. O roteiro
1 (Quadro 2) pensado para os discentes e o roteiro 2
(Quadro 3) para os docentes e a técnica administrativa.
Compostas por questdes subjetivas, as entrevistas obje-
tivaram a coleta de dados referentes a percepcdo dos
respondentes a respeito da realizacdo e internalizacdo
dos processos mapeados. As perguntas passaram por
uma validacdo semantica do presidente da comissao
antes de serem aplicadas. Com base nos dados obtidos
e com o intuito de atingir o Ultimo objetivo especifico,
os autores também propuseram possiveis melhorias no
processo de execucado e utilizacdo dos mapeamentos.

Para fins de preservacao de identidade, os entrevista-
dos serao referenciados nesta pesquisa como E-1, E-2,
E-3 e E-4 para os respondentes do roteiro de entrevista
2, e como E-5, E-6 e E-7 para os respondentes do
roteiro de entrevista 1.

Em sintese, para uma melhor compreenséao do leitor,
no que tange o contexto de aplicagdo das entrevistas,
é necessario um entendimento acerca da comissao de
mapeamento de processos e suas implicacoes.

O Instituto Federal de Brasilia (IFB) é uma autar-
quia, ligada ao Ministério da Educacao (MEC), que
oferece cursos técnicos e superiores. Foi criado em
dezembro de 2008, pela Lei n°11.1892, composto por
dez campi, sendo o de Brasilia, Ceilandia, Estrutural,
Gama, Planaltina, Recanto das Emas, Riacho Fundo,
Samambaia, Sao Sebastido e Taguatinga. O campus
Brasilia, objeto de estudo do trabalho, possui o maior
numero de estudantes e sua estrutura administrativa é
dividida da seguinte forma: uma reitoria e cinco pro-
-reitorias que comandam todos os dez campi, e cada
campus possui suas diretorias.

Em 2019, no campus Brasilia, foi instituida pela
Portaria n°® 134/2019 DGBR/RIFB/IFB, de 4 de outubro
de 2019, uma comissao de mapeamento de proces-
sos a fim de cumprir as metas do plano de gestéo.
Posteriormente, essa portaria foi revogada pela Portaria
n° 156, de 29 de novembro de 2021, que designou os
servidores responsaveis por reconstruir a comissao e dar
continuidade as atividades.
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Quadro 2 - Roteiro para entrevistas dos Discentes, Docentes e Técnico Administrativos

OBJETIVOS

ROTEIRO 1

GERAL

DISCENTES, DOCENTES OU TECNICO ADMINISTRATIVO

0O objetivo geral da pesquisa é analisar como a
modelagem de processos realizadapela
Comissdao de Mapeamento de Processos do
Instituto Federal de Brasilia pode auxiliar na
eficiéncia dos servicos prestados no campus
Brasilia.

1- Qual o objetivo da comissao em realizar os mapeamentos?

2- Voceé considera que os mapeamentos podem auxiliar nos servicos
prestados aos alunos pelo IFB?

ESPECIFICO 1

Identificar quais sdo os elementos cruciais na
implementacao do BPM de forma a comparar
se eles foram aplicados pela Comissao de
Mapeamento de Processos do Instituto Federal
de Brasilia na confeccao dos mapeamentos.

1- Na sua opinido a linguagem utilizada nos mapeamentos é acessivel
e/ou compreensivel de uma forma geral para os alunos?

2- Durante a execu¢ao dos mapeamentos foi analisada a percepcao
dos discentes na leitura do mapeamento?

3- Na sua percepcao haveria necessidade de incluir ou remover algum
artefato dos mapeamentos para melhor compreensao dos discentes
que nao possuem treinamento?

4- Quais as sugestoes de acoes que poderiam ser realizadas para
melhorar o entendimento dos artefatos do mapeamento dos
processos?

ESPECIFICO 2

Identificar quais foram os beneficios e as
dificuldades decorrentes do mapeamento dos
processos

1- Vocé considera importante que os discentes possuam acesso aos
processos mapeados da instituicdo?

2- No que tange a divulgacdo da disponibilidade dos mapeamentos,
vocé acredita que foi realizada de forma que os discentes tomassem
ciéncia da existéncia desse recurso?

3- Quais as sugestoes de acoes que poderiam ser realizadas para
melhorar a comunicagao e divulgacao dos mapeamentos?

ESPECIFICO 3

Propor possiveis melhorias no processo de
execucao e utilizacdo dos mapeamentos, bem
como, identificar se haveria repercussao dos
mesmos na eficiéncia do servico prestado.
Observacao: as propostas de melhorias serdo
realizadas pelos autores por ocasiao da
apresentacao dos resultados obtidos.

1- Vocé concorda que os mapeamentos auxiliariam no processo de
entendimento das etapas da prestacdo dos servicos ofertados na
instituicao?

2- Vocé concorda que os mapeamentos auxiliariam os alunos a sanar
suas questoes e duvidas de forma mais rapida e eficiente?

Fonte: elaborado pelos autores.
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Atualmente, a comissdo é composta por trés docen-
tes, das areas de Gestdo e Informacdo e Comunicacao,
um técnico administrativo e quatro discentes, cada um
dispondo de 4 (quatro) horas semanais para realizacao
das atividades pertinentes ao cumprimento dos objetivos
estabelecidos: identificar, padronizar, aprimorar e publi-
citar os procedimentos do campus Brasilia, portanto, a
comissao modela as atividades funcionais realizadas direta
e indiretamente, em conjunto com os stakeholders’.

A comissao utiliza o Guia BPM CBOK como meto-
dologia e emprega técnicas de entrevistas nao estrutu-
radas a fim de definir as atividades executadas e seus
responsaveis, brainstorming, entre outras técnicas para
elaborar as listas de processos. As entrevistas foram
realizadas de maneira presencial e virtual, levando em
consideracdo a pandemia do coronavirus, produzindo
0s mapas dos processos e futuramente propor melhorias
no fluxo de trabalho TO-BE, ajustando as necessidades
das diretorias e coordenacoes.

O fluxograma, ferramenta utilizada pela comisséao,
visa registrar de maneira visual as etapas do processo,
registrando seu inicio (entrada) até a finalizagdo da ati-
vidade (saida), documentando as acdes que ocorrem no
fluxo. Sua utilizacao facilita a visualizacdo dos fluxos,
atores, funcdes e responsabilidades, assim descrevendo
graficamente os procedimentos. Os fluxogramas foram
elaborados a partir da utilizagdo do aplicativo Bizagi
Modeler, que permite a criacdo, desenho e documentacao
dos processos mapeados.

Resultados

Nesta secao apresenta-se a analise dos dados cole-
tados a partir das entrevistas realizadas. Visando uma
melhor compreensao das informacdes obtidas, foi rea-
lizada a seguinte compilagao relacionada diretamente
a cada objetivo: Objetivo Geral, percepcao sobre os
objetivos da comissao; primeiro Objetivo Especifico:
aspectos do BPM utilizados na confeccdo dos mape-
amentos e aspectos relacionados a percepcao dos
discentes integrantes da comissdo; Segundo Objetivo
Especifico: beneficios levantados, dificuldades identi-
ficadas pela comissao e divulgacdo dos mapeamen-
tos. Convém destacar que as propostas de possiveis
solucbes foram realizadas pelos autores no decorrer
da apresentacao dos resultados.

Percepcao sobre os objetivos da comissao

O propdsito da comissao, descrito pelos entrevistados,
seria definir os principais processos das coordenacoes e
departamentos a fim de deixar um rastro para que os
processos tenham continuidade, uma vez que a instituicao
possui alta rotatividade entre os servidores e quando estes

se ausentam de seus cargos, a sua expertise também se vai.

Neste sentido, é importante salientar que grande parte
dos procedimentos realizados no IFB sdo regulados por
normas e portarias que exigem uma padronizacdo das
atividades e, por conseguinte, 0 mapeamento, possibi-
litando o alinhamento das visdes e uma organizacao e
otimizacao das tarefas.

Neste contexto, o objetivo da comissdo é referente
nao sé a padronizacao dos processos, mas também, ao
seu efeito no cotidiano dos discentes e na execucao dos
processos, como foi evidenciado pelo entrevistado E-6,
que definiu o objetivo da comissdo como:

[...] mapear os processos e ajudar as coordenacoes a manterem
a continuidade do servico, com o intuito de auxiliar novos fun-
cionarios e ajudar a comunidade externa, uma vez que também
é estressante explicar para os discentes o funcionamento dos
processos por eles utilizados. E ao mapear os processos aquela
atividade deixa de ser uma responsabilidade daquele servidor
especifico e vira um processo responsavel por si proprio (E-6).

J& na entrevista com o E-3, observa-se a introducao de
um novo proposito, uma vez mencionado o retrabalho
como um reflexo da falta de orientacdo e padronizacdo
dos procedimentos.

[...] objetivo é mapear os processos e esses processos contribu-
frem para uma organizagao administrativa melhor, o fluxo mais
claro tanto para o publico interno e o externo, pois, mesmo
sabendo que os processos sao para o interno ele reflete no
externo. Havia também uma reclamacédo do publico interno de
retrabalho, de ndo saber o que fazer (E-3).

De acordo com o que foi divulgado pelo IFB, os objetivos
da comissao seriam mapear os processos para identificar,
padronizar, aumentar a publicidade e melhorar o modo
dos procedimentos, entretanto, apés os relatos pode-se
inferir que a visdo dos entrevistados nesse aspecto é mais
abrangente do que o divulgado, pois, esta relacionada ndo
somente a realizacdo dos mapeamentos, mas, também,
a sua internalizacao.

Aspectos do Business Process Management
utilizados na confeccao dos mapeamentos

De acordo com os entrevistados, a comissdo de mape-
amento de processos surgiu a partir de uma iniciativa
bottom-up, ou seja, ndo partiu da alta gestao dos Institutos
Federais, mas sim, da diretoria do campus Brasilia que
inclusive integrou ao plano de gestdo atual o mapeamento
dos processos dentro da instituicdo, conforme fala de um
dos entrevistados: “[...] a gestao do campus Brasilia deu
0 apoio necessario para a realizacdo da comissdo, mas,
a do IF como pro-reitoria talvez tenha conhecimento,
porém, a iniciativa foi bottom-up” (E-4).
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Para a modelagem dos processos, adotou-se a meto-
dologia BPM que consiste em um ciclo de vida de 7 (sete)
etapas em constante retroalimentagdo: planejamento, ana-
lise, desenho, implementacdo, monitoramento e controle
e o refinamento. Os entrevistados reconhecem que o ciclo
ainda esta incompleto, mas, entendem a necessidade e
importancia de sua aplicacdo de maneira completa.

[...] primeiro a definicdo do fluxograma, a utilizacao dos ico-
nes do bpm, a definicdo das regras de negocios, o detalha-
mento e a reuniao com os diretores para definicdo do backlog
além dos treinamentos feitos na ENAP - Escola Nacional de
Administracao Publica (E-1).

No que se refere as regras de negocios, citadas acima
pelo entrevistado E-1, sdo essenciais para o mapea-
mento, pois definem o que deve ser feito, como, onde e
porque, além de serem elas que ddo o direcionamento
e contexto para a realizacdo dos mapeamentos, ou
seja, exercem o papel de manual para a realizacdo do
mapeamento das atividades bem como de material de
apoio para quem utilizara os fluxos.

Conforme o entrevistado E-3, um dos maiores
impasses na metodologia adotada é a quantidade de
processos mapeados que precisam ser internaliza-
dos. Neste sentido, pode-se considerar que um dos
desafios atuais da comissao seria a necessidade de
avancar para a quarta etapa do ciclo de vida do BPM,
no que se refere a divulgacao e utilizacdo dos proces-
sos mapeados, bem como atualizacdo em funcdo de
mudancas na legislacdo e normativos, como a fala de
um dos entrevistados revela: “[...] nds estamos num
impasse porgue temos muitos processos mapeados
gue precisam ser internalizados e é um grande desafio
fazer isso” (E-3).

Em resumo, foram apontados pelos entrevistados dois
principais aspectos do BPM como essenciais para que
0 projeto obtenha sucesso: as regras de negdcio bem
definidas e 0 avanco nas etapas do ciclo de vida.

Aspectos relacionadas a percepc¢ao dos dis-
centes integrantes da comissao

Olhando sob a o6tica do BPM, os discentes confi-
gurariam os principais clientes, pois, pode-se con-
siderar que esse corpo € um dos grupos que mais
se beneficiaria com a internalizacdo dos processos
mapeados, isso devido ao impacto direto e indireto
que as atividades desempenhadas no campus possuem
no cotidiano do estudante.

Como exemplo de impacto direto, podemos citar
a solicitacdo de um documento a um determinado
setor, que por sua vez, demanda um alinhamento
dos processos e servidores envolvidos na execucao
dessa tarefa, de forma que nao haja atrasos e erros

nessa entrega. E como exemplo de impacto indireto,
podemos tracar uma relacdo entre o bem-estar no
trabalho dos docentes e a qualidade do ensino den-
tro da sala de aula. Ha atividades de competéncia
do corpo docente que sdo externas a sala de aula,
e, portanto, possui-las mapeadas otimiza tempo e
facilita a execucdo das demandas da docéncia, o que
de forma geral, reduz o estresse, repercutindo em um
melhor atendimento aos discentes.

Logo, em vista da importancia da utilizacdo dos mapea-
mentos pelos discentes, os entrevistados foram indagados
sobre 0 acesso aos fluxogramas, bem como seu nivel
de dificuldade de leitura. De acordo com o entrevistado
E-6, ha um cuidado para que a linguagem utilizada na
descricao das atividades seja simples e acessivel:

Quando fazemos entrevistas com coordenadores ¢ solicitado
um uso de linguagem cotidiana para que seja algo facil e o mo-
delo de BPMN utilizado é bem simples e autoexplicativo (E-6).

Ja o entrevistado E-5 sugere que mesmo com essa soli-
citacdo se faz necessario uma revisdo do que é descrito,
isso em virtude de a capacidade de sintese dos individuos
ser variavel e individual:

[...] como em qualquer linguagem, pode ter graus de clareza e
dificuldade, isso falando até do interlocutor, h& pessoas mais
claras e outras mais prolixas na hora de escrever, mas, a ideia
geral é tornar cada vez mais claro para os alunos (E-5).

Outra questao relacionada a linguagem dos fluxo-
gramas sao os artefatos utilizados. De acordo com os
membros da comissao, nao foram feitas pesquisas a
fim de averiguar o nivel de conhecimento dos alunos
nesse quesito, ou seja, mesmo com o0s comandos des-
critos de forma simples e clara, os obstaculos podem
ser os simbolos ndo ébvios como, por exemplo, os
gateways?. O entrevistado E-7 expds que inicialmente
nao compreendia em sua totalidade os artefatos, pois
sua matriz de curso ndo possuia um componente curri-
cular que abordasse o assunto, precisando assim estudar
mais que 0s outros colegas para sanar as duvidas que
eventualmente apareciam na hora de confeccionar um
mapeamento: “[...] ndo acho a linguagem utilizada
nos mapeamentos muito acessivel, tive que estudar
um pouco a mais para entender comparando com
discentes de outros cursos”.

Tendo em vista essas observacoes, foi perguntado
sobre a possibilidade de inclusao ou exclusao de alguns
artefatos que exigissem um conhecimento mais apro-
fundado, todavia, os entrevistados entendem, de forma
geral, que workshops, rodas de conversa e materiais de
apoio, no inicio dos semestres, seriam suficientes para
uma compreensao satisfatéria dos mapas.
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Beneficios levantados

De acordo com os relatos dos entrevistados, os princi-
pais beneficios gerados na internalizacdo dos processos
mapeados seriam: a eficiéncia, a padronizacao dos pro-
cessos, 0 ganho de tempo, o0 aumento na produtividade
dos funcionarios e um maior entendimento das etapas
envolvidas na prestacdo dos servicos. Esses achados
corroboram com as expectativas da gestao de processos
preconizadas por Smith e Fingar (2003).

Neste sentido, a probabilidade de uma melhora sig-
nificativa na eficiéncia dos servidores na realizacao de
suas incumbéncias, bem como, uma autonomia maior
dos discentes, no que diz respeito ao esclarecimento
de duvidas sobre processos do cotidiano académico,
foram as respostas unanimes. No entanto, foram os
entrevistados E-3 e E-7 que, em seus relatos, abordam
essas questdes de forma mais direta como se pode
observar, respectivamente:

[...] quando o servidor tem seguranca de como proceder com
alguma atividade a resposta ao aluno é bem mais rapida (E-3).
[...] para entregar horas complementares sempre precisa
explicar como e os alunos procuram os professores e co-
ordenador que precisa escrever toda vez para cada aluno
explicando a etapa, mas se esse processo for mapeado sé
seria necessario enviar o desenho do processo ou a docu-
mentacao do processo (E-7).

Sendo assim, uma padronizagao nos processos bene-
ficiaria a todos na instituicdo: discentes, docentes,
prestadores de servicos internos e externos e futuros
colaboradores, como o E-1 argumentou quando per-
guntado sobre como os mapeamentos auxiliariam na
prestacao dos servicos:

[...] os alunos quando chegam no IF recebem informacoes di-
ferentes de cada coordenacao e professores da instituicdo, ou
seja, ajudaria na orientacdo dos alunos. E também nos proces-
sos de apoio, como um contrato de substituicdo de professor
que é demorado porque ndo sabem bem como fazer (E-1).

Corroborando os entendimentos acima, pode-se citar
o estudo realizado por Neves, Paim e Flexa (2012), no
qual foi possivel constatar que dentre outros beneficios,
0 BPM ¢é uma ferramenta que viabiliza a elevacdo da
produtividade dos servidores na medida que torna clara
e bem definida a responsabilidade de cada um; reduz as
falhas e erros dos processos, uma vez que todos estao
mapeados e padronizados; e reduz os custos, pois aloca
de maneira assertiva os recursos da organizacao.

Um ultimo beneficio apontado pelos integrantes da
comissao foi em relacdo ao entendimento das etapas
envolvidas na prestacdo dos servicos. De acordo com o
entrevistado E-3 “[...] os processos mapeados ficam mais

acessiveis para as pessoas entenderem o passo a passo
e para que saibam o que esperar do servidor e quais sdo
suas atribuicées”, a ampliacdo do acesso a informacao
promove uma melhor comunicacdo dos setores dentro
da instituicao, a respeito de prazos, pessoas responsaveis
por determinada tarefa e formas de execucéo, além de
promover uma aprendizagem mais didatica.

Outro impacto importante gerado pela democratiza-
cao desse conhecimento, segundo o entrevistado E-6,
é o fato de que “...tira a perspectiva do servidor que
uma mesma tarefa pode ser feita de varias maneiras
para chegar no mesmo resultado, o que é benéfico
para todos, e os alunos ficam mais cientes de como
acontece tudo”.

Dificuldades identificadas pela comissao

A iniciativa de realizar o mapeamento de processos
despertou o interesse dos servidores, coordenacbes e
departamentos, tendo como principal atrativo os bene-
ficios ja elencados. Porém, a falta de disponibilidade dos
colaboradores das coordenacées a serem mapeadas devido
a outras atribuicoées, demandas e urgéncias durante o
semestre letivo, atrasa a realizacdo dos mapeamentos,
e tendo em vista que a comissdo nao possui um plano
de acdo visando mitigar esses problemas, acabam por
depender da disponibilidade e disposicdo dos setores,
como relatado pelo entrevistado E-1:

[...] as pessoas, apesar de perceberem a necessidade dos
mapeamentos, possuem uma série de urgéncias, ou seja, a
falta de tempo das pessoas e em funcdo da pandemia mui-
tos fluxos foram modificados, no IFB os normativos tem uma
dindmica grande e as vezes vocé mapeia algo que ja precisa
ser revisto (E-1).

No fragmento acima, também é possivel observar a
interferéncia da pandemia da covid-19 na producao dos
mapeamentos, visto que a comissdo foi criada em outu-
bro de 2019, meses antes do inicio da pandemia. Sendo
assim, suas atividades nao sé tiveram que ser remotas
por um longo tempo, como também houve inUmeras
mudancas na maneira de execucao dos trabalhos em
um curto prazo de tempo, a fim de adequa-los as novas
exigéncias do cenario pandémico.

Desta forma, ha fluxos j& mapeados que foram
totalmente alterados e fluxos que ainda estdo em
desenvolvimento, o que revela a necessidade da
manutencado, da continuacdo e do aprimoramento dos
mapeamentos, sendo esse Ultimo também uma dificuldade,
dado que a comissdo nado teve a oportunidade de aplicar
a fase de monitoramento e refinamento. Sem essa etapa,
0s processos ndo estao sendo atualizados, podendo assim
se tornarem obsoletos e gerando um retrabalho, posto
que o ciclo de vida continuo é indispensavel.
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Ainda neste ponto, o IFB ndo possui um escritério de
processos ou comité operacional que mantém, fornece
apoio e orientacdo para o desenvolvimento e manu-
tencao da gestao de processos e gerencia as melhorias
continuas, sendo parte ativa no ciclo do BPM. O objetivo
da comissao é modelar as atividades da instituicdo, no
entanto, a etapa de manutencéo, apoio e orientacao
esta fora do seu escopo de trabalho, deixando assim os
mapeamentos sem o devido responsavel.

De acordo com o entrevistado E-1: “A criacdo de um
escritério de processos é necessaria para dar apoio meto-
dolégico para as coordenagbes, uma vez que a COMissdo
é limitada, tendo os membros um tempo de dedicacdo
especifico e outras obrigacdes”, demonstrando assim, a
importancia de um escritério de processos.

Além disso, os servidores ndo sao totalmente respon-
saveis pelos mapeamentos, pois ndo foram disponibi-
lizados treinamentos que os ensine a ndo somente ler
e utilizar os mapeamentos, mas também, a manté-los
atualizados. Essa atualizacdo é imprescindivel, sob
pena do mapeamento se tornar obsoleto, perdendo
sua funcionalidade, j& que ndo é possivel aplicar o
procedimento adequado.

Ademais, a alta rotatividade esta presente no IFB como
vemos na entrevista E-2: “O mapeamento visa um rastro
para que os processos tenham continuidade, devido a
rotatividade e a expertise saf junto com o funcionario”.
Dessa forma, pode-se afirmar que a alta rotatividade
de servidores danifica @ meméria institucional uma vez
que, com a saida dos servidores, se ndo documentados,
se perdem modelos, critérios, modos de execucao e
experiéncia (Fraga, 2015).

A documentacao e gerenciamento do conhecimento
que o servidor possui gera seguranca para instituicao,
pois dessa forma as informacdes séo guardadas e ndo se
perdem com a saida do funciondario ou com o decorrer
do tempo, consequéncias diretas da alta rotatividade,
portanto, os fluxogramas funcionam como uma ferra-
menta para base de conhecimentos futuros.

Outra dificuldade encontrada é a internalizacdo dos
processos devido ao fato de esta etapa ndo constar nos
objetivos da comissao. A referida internalizacao esta
atrelada a cultura organizacional que pode interferir
de maneira negativa em aspectos como a burocracia, a
desmotivacdo e a falta de comunicacdo ou pode atuar
de maneira positiva, guiando o comportamento e men-
talidade dos funcionarios, desse modo, dispor de uma
cultura organizacional forte e bem implementada a
internalizacdo dos mapeamentos é facilitada.

Em suma, mesmo que a internalizacao seja uma
etapa indispensavel no processo de implementacao
dos mapeamentos no Instituto, ndo ha previsdo para
sua realizacdo, posto que a comissdo é limitada e nao
dispde de recursos que possibilitem aplicar essa etapa

de maneira consonante as outras. Tal fato resulta em
mapeamentos prontos, mas, que nao sao utilizados,
monitorados, controlados ou refinados, o que torna
mais concreta as possibilidades de obsolescéncia dos
mapas e, consequentemente, de retrabalho da equipe.

Divulgacao dos mapeamentos

Pode-se afirmar que a divulgacéo é de extrema impor-
tancia, pois, além de possuir um papel de transparéncia,
disseminando um acesso democratico a informacao, noticia
a existéncia de recursos disponiveis para a comunidade
académica e é um artificio que promove a utilizacao e
manutencdo dos mapeamentos, logo, essa publicidade
é uma parte necessaria para a internalizacao.

Entretanto, se faz notdvel a insuficiéncia das medidas
adotadas nessa area para que haja um alcance efetivo
dos beneficiarios do produto, isso devido a forma iso-
lada e de dificil acesso como foi realizada a primeira
divulgacdo desse material.

A divulgacao dos mapeamentos produzidos pela
comissao foi executada por intermédio de uma publica-
cao, no website oficial do IFB, que informava a respeito
da criacdo de uma comissdo de mapeamentos, seus
objetivos iniciais e futuros e a quantidade de processos
mapeados até aquele momento. Por Ultimo, foi anexo
o link de acesso a plataforma do Google Drive no qual
os fluxos podem ser acessados.

Isto posto, uma Unica publicacdo na pagina do ins-
tituto, um website que possui uma baixa usabilidade e
diretérios pouco intuitivos, se mostra uma agao pouco
eficaz de publicidade, pois, tanto a matéria, quanto o
link de acesso acabaram por se perder dentro do portal
a medida que outras publicacdes foram postadas.

Segundo o entrevistado E-2, “precisa-se de uma
agenda de sensibilizacado, tornando constante essa
divulgacao de resultados, pois, esta é feita de forma
pontual”. Como ferramenta de suporte nesse ambito,
pode-se destacar o Programa de Apoio a Pesquisa
Aplicada e Pratica Profissional (PAPP), ainda em estagio
inicial, mas que visa criar um repositério dos artefatos
a partir de fomentos externos, como foi descrito pelo
entrevistado E-4:

[...] na verdade tem o projeto de pesquisa aprovado e um or-
camento que pode ser empenhado, estdo tentando contratar
alguém para fazer um repositério para disponibilizar os arte-
fatos, seria um site publico e todos podem acessar, contudo,
qguem pode atualizar sdo os servidores, para ser cumprido pre-
cisam cumprir o prazo de conclusao do projeto (E-4).

De acordo com Tregear e Jenkins (2007), uma gestao
de processos possui 0 poder de transformar os servicos
publicos digitais ao criar uma rede de comunicacdo que
possui baixo custo, mas entrega servico de qualidade a
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comunidade, entdo, uma vez que o PAPP exercera o papel
dessa rede de comunicacdo, pode-se identifica-lo como
um projeto alinhado a gestdo de processos.

Em geral, seu publico-alvo para utilizacdo e divulgagdo
é a comunidade interna, ainda que seja um recurso a ser
disponibilizado para todo o corpo académico. Contudo,
uma divulgacao também direcionada para a comunidade
externa, com linguagem simplificada e referente aos
servicos de impacto direto a ela, facilitaria o acesso a
informacao. Dessa maneira, quando 0s processos estao
bem definidos e divulgados, orientam os usuarios,
externos e internos, formalizando os procedimentos a
serem seguidos (Koch, 2016).

Consideracoes finais

A presente pesquisa se prop6s a analisar como a
modelagem de processos realizada pela Comissao de
Mapeamento de Processos do Instituto Federal de Brasilia
pode auxiliar na eficiéncia dos servicos prestados no cam-
pus Brasilia. Para tanto, foram primeiro determinados dois
objetivos especificos de forma a abordar a metodologia
utilizada, seus beneficios, falhas e dificuldades enfrentados
para que, por fim, no terceiro objetivo especifico fossem
sugeridas propostas de melhorias a fim de mitigar e ou
sanar essas barreiras. Portanto, pode-se afirmar que foi
possivel elucidar a questdo central do estudo a partir da
investigacdo dos objetivos especificos e do balanco dos
aspectos positivos e negativos identificados.

Em entendimento ao primeiro e ao segundo objetivo
especifico, foi constatado que no caso da instituicao
analisada, a decisdo da aplicacdo do mapeamento de
processos partiu da direcdo do campus Brasilia, ou seja,
uma iniciativa bottom-up, pois, mesmo que tenha partido
do maior nivel de geréncia dentro do campus, a falta
de envolvimento da reitoria, alta gestao do IFB, tem seu
impacto na aplicacdo do projeto. Essa conclusao corro-
bora com Baldam (2008) que concluiu que o apoio da
alta direcdo, incluindo a presidéncia e alto escaldo da
organizacao é um fator critico de sucesso para a implan-
tacdo do mapeamento de processos. Outro fator a se
observar é que a respeito da importancia da aplicacao
das etapas do ciclo de vida do BPM, somente as fases
de planejamento, anélise e desenho foram aplicadas,
deixando de fora a implementacao, o monitoramento,
o controle e o refinamento.

Como foi relatado, o mapeamento nao é uma prio-
ridade no instituto, fato agravado pelo alinhamento
estratégico, por parte da comissao e departamentos para
estabelecer rotinas, prioridades, metas e objetivos de
forma a definir cronogramas e entregas em cada setor.
Essa conclusao corrobora com Bai e Sarkis (2013), que
afirmam que as iniciativas em BPM necessitam de “ali-
nhamento estratégico” a fim de sobreviverem e terem

resultados de sucesso em longo prazo. Por outro lado, a
partir da andlise dos processos ja mapeados, disponibi-
lizados no Google Drive, é possivel observar que houve
uma dedicacao e cuidado ao tratarem da definicdo das
regras de negocio e dos desenhos dos mapas, ou seja,
na segunda e terceira etapa do ciclo.

Outro ponto positivo observado foi o uso de uma
linguagem clara e objetiva tanto nos desenhos como
nas regras de negécio e, como foi relatado pelos entre-
vistados, um vocabuldrio ja utilizado no cotidiano de
cada area, isso, tendo em vista que a utilizacdo de uma
linguagem muito técnica poderia ser um entrave para
a utilizacdo desses mapas.

Isto posto, tratando-se da quarta etapa, a implementa-
¢ao, mais especificamente a divulgacdo, pode-se afirmar
gue exerce uma funcdo importante e possui o potencial
de promover o uso dos mapeamentos, de informar a
comunidade interna e externa dos procedimentos reali-
zados na organizacgao. Entretanto, constatou-se que, até
o momento, apenas foi realizada de uma forma isolada e
de um modo ineficaz, dado que a divulgagao de um link
no qual estdo os fluxos e a divulgacao de resultados para
a comunidade interna sdo acdes insuficientes para uma
plena disseminacao dos artefatos, ndo sendo possivel o
alcance eficaz dos beneficios supracitados.

No gue concerne as etapas de monitoramento e con-
trole, em relacdo a primeira, ndo foram definidos e utili-
zados pela comissao quaisquer indicadores, dessa forma,
a auséncia de indicadores quantitativos e qualitativos,
bem como, uma internalizacdo dos mapeamentos, nao
foi possivel fazer uma andlise métrica sobre a eficiéncia
na instituicdo, sendo assim, apenas possivel uma andlise
a partir dos conceitos apresentados, dos documentos
analisados e das entrevistas realizadas. Em relacdo a
segunda, nao foram definidos gestores de processos
para fins de controle e monitoramento.

Ainda da fase de controle, pode-se destacar que as
atividades foram mapeadas em uma época de instabili-
dade, considerando que na pandemia processos e nor-
mativos sofreram multiplas alteracdes. Pode-se afirmar
gue a designacdo de um responsavel para os mapas
poderia evitar que a comissao tivesse um retrabalho em
decorréncia da desatualizacao desses fluxos.

Em virtude dos obstaculos mencionados, ha o risco de
que a Ultima etapa, o refinamento, nao seja realizada.
Isso devido ao fato de que, para que haja melhorias
nos fluxos de atividades, é necessario que aqueles que
os utilizam facam suas consideracbes. Porém, essa fase
s6 serd possivel apods as cinco fases anteriores do ciclo
de vida do BPM que, todavia, ainda ndo foram bem
efetivadas em sua totalidade.

Dessa maneira, a finalizacdo de todas as etapas é
essencial, uma vez que o ciclo é continuo e necessita
desses estagios para sua manutencao e refinamento.
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E pode-se concluir que a maior dificuldade enfrentada
na realizacdo dos mapeamentos foi o cumprimento
das etapas do ciclo de vida do BPM que, por conse-
guéncia, até os beneficios gerados trabalhados foram
bem realizados, mas nao sendo aproveitados em seu
pleno potencial.

Em entendimento ao terceiro objetivo especifico, as
propostas de aprimoramento indicadas pelos autores
foram divididas em dois grupos: propostas de aplica-
cao a curto e a longo prazo. Tal decisdo deu-se pelo
entendimento de que apesar de todas as propostas de
intervencao serem urgentes, dada a importancia do
trabalho realizado pela comissdo de mapeamento para
0 contexto da gestdo de processos, essa Ultima possuli
suas limitacdes, por exemplo, falta de pessoal, barreiras
legais e orcamentarias (Ramos et al., 2019).

Dentre as propostas de curto prazo esta a adocao
de um cronograma de mapeamento da comissdo em
conjunto com as areas a serem mapeadas, essa medida,
mesmo que simples, podera mitigar os riscos de atraso
na elaboracdo dos mapeamentos.

Sugere-se também a definicdo de ao menos um respon-
savel pelos processos por drea mapeada, com o intuito de
evitar a desatualizacdo constante das atividades mapeadas
e também de garantir que haja sempre uma pessoa a par
das melhorias necessarias, para, dessa maneira, poder
fornecer um feedback real da utilizacdo dos fluxos.

E como Ultima proposta a curto prazo, levando em
consideracdo que os mapeamentos realizados até o
momento sdo diretamente voltados a comunidade interna,
seria interessante um envio de materiais explicativos a
respeito da utilizacao e leitura dos fluxos para os servi-
dores, ja como uma forma de internalizacdo e mudanca
da cultura organizacional.

Constatou-se, ao longo da pesquisa, que as barreiras
enfrentadas pela comissao, na grande maioria das vezes,
eram decorrentes da alta demanda de servicos para um

Notas

contingente pequeno de atuantes nessa iniciativa, portanto,
propde-se duas medidas de aplicacdo a longo prazo.

Como primeira proposta a longo prazo, aponta-se a
criacdo de um escritério de processos com o propdsito
de auxiliar os responsaveis pelos processos a monitorar
e a controlar os artefatos e, ainda, de designar uma
comissao de implementacdo de processos que seria res-
ponsavel por definir e colocar em pratica medidas que
conscientizem e incentivem os servidores a utilizarem e
manterem os artefatos.

E como segunda proposta seria o recrutamento, com
ampla divulgacao, de discentes que possuam algum trei-
namento no uso do aplicativo Bizagi Modeler e nogdes
de BPM e que queiram participar da iniciativa. Dessa
maneira a comissao seria mais eficiente, os estudantes
teriam mais uma opcao de atividade complementar e o
Instituto se beneficiaria devido ao implemento de pro-
cessos mapeados dentro da organizacao.

E por fim, a Ultima proposta de melhoria é no campo
da internalizacao, sugerindo-se a disponibilizacdo
periddica de cursos, palestras e oficinas referentes a
leitura e manutencao dos artefatos para os servidores,
como uma oportunidade de divulgar e reforcar as
iniciativas da comissao.

Com relacdo a limitacdo da pesquisa, destacam-se a
realizacao de entrevistas com os membros da comissao
nao se estendendo aos servidores das areas mapeadas
gue possuem acesso aos fluxos de processos; e que até
o término dessa pesquisa, ndo havia indicadores de efi-
ciéncia estabelecidos pela comissao.

Sendo assim, visando a continuidade da andlise,
sugere-se que as pesquisas futuras foquem em esta-
belecer e analisar indicadores de eficiéncia, a fim de
mensurar o real impacto dos trabalhos realizados pela
comissao junto aos demais envolvidos no projeto, obje-
tivando uma melhoria constante nos servicos ofertados
a comunidade académica. [ |

! Stakeholder, termo cunhado pelo professor de Administracdo Robert Edward Freeman, refere-se a grupos e individuos que, de uma
maneira ou de outra, apresentam algum nivel de interesse nos projetos, atividades e resultados de uma determinada organizacao.

2 Gateway é uma classe de dispositivos que atuam como intermedidrios de comunicacao entre diferentes redes ou sistemas que envolvem
protocolos, linguagens ou arquiteturas distintas. Essa classe incorpora modens, roteadores e firewalls capazes de garantir a interope-

rabilidade entre dispositivos.
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Introducao

O propdsito deste artigo é uma reflexdo critica sobre
a utilizacdo de ferramentas de Inteligéncia Artificial
Generativa, como suporte a escrita académica, avaliando
suas funcionalidades, potencialidades e fragilidades, por
meio de uma estratégia de uma abordagem e funda-
mentacdo tedrica. A Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) reforca, em sua competéncia geral 5, a impor-
tancia da compreensao e utilizacdo das tecnologias
digitais de informacéo e comunicacdo de maneira critica,
mas também significativa e ética nas praticas sociais e
escolares, para efetivar a comunicacao e disseminacao
das informacoées (Brasil, 2018).

A motivacao deste trabalho foi responder a questao:
sistemas de |IA Generativa, como o ChatGPT, podem
ser aliados incondicionais no processo de escrita acadé-
mica; e também, quais os potenciais riscos e cuidados
gue devem ser observados? O cenério considerado
privilegia pesquisadores que desejam escrever textos
académicos e cientificos, com especial enfoque sobre a
Inteligéncia Artificial na Educacdo, para isso, se valem do
proprio servico de |A como argumento e suporte para
desenvolvimento do texto pretendido. A estrutura do
texto contempla, duas perspectivas, uma tecnolégica
e outra educacional.

Como fundamentacao foram utilizadas referéncias sobre
Tecnologia Educacional, Inteligéncia Artificial Generativa
(IAG) e a consequente utilizacdo no campo educacional.

Conforme Sancho-Gil (2018), o processo histérico da
Tecnologia Educacional (TE), compreendida como campo
de interesse académico, “toma corpo nos Estados Unidos
desde 1940, em areas de interesse militar”, podendo ser
compreendida em trés perspectivas, a saber, como suporte
fisico, que enfatiza a importancia dos meios didaticos de
ensino; como suporte légico, com énfase na importancia
dos auxilios a aprendizagem; e por ultimo, a énfase na
qualidade e a relevancia da experiéncia global, ambiente,
ensino e aprendizagem sdo tdo importantes quanto os
proprios processos (Sancho-Gil, 2018, p. 609-612).

Embora o desejo de fazer com que maquinas ajam
como humanos exista desde a antiguidade (Koetsier,
2021), a expressao Inteligéncia Artificial (I1A) é rela-
tivamente recente, foi atribuida na Universidade de
Dartmouth College, em 1956, quando John McCarthy
(1927-2011) convidou pesquisadores para uma imersao
de verdo com o propdsito de aprofundar os primei-
ros estudos sobre IA. A seguir, um trecho do convite
enviado aos pesquisadores:

[...] O estudo deve prosseguir com base na conjectura de que
cada aspecto da aprendizagem ou qualquer outra caracteristi-
ca da inteligéncia pode, em principio, ser descrita com tanta
precisdo que uma maquina pode ser feita para simula-la.

Seré feita uma tentativa de descobrir como fazer as maquinas
utilizarem a linguagem, formar abstracées e conceitos,
resolver tipos de problemas, sendo atualmente reserva-
dos para os humanos, e ainda conseguirem melhorar a si
[...] (McCarthy, 2006, traducao livre e grifos nossos).

Para McCarthy (2007), criador do termo Inteligéncia
Artificial, a IA era compreendida como:

E a ciéncia e a engenharia que consiste em criar maquinas
inteligentes, especialmente programas de computador inteli-
gentes. Esta relacionada com a tarefa semelhante de utilizar
computadores para compreender a inteligéncia humana, mas
a IA nédo tem de se limitar a métodos que sao biologicamente
observaveis (McCarthy, 2007, traducéo livre dos autores)?.

Um exemplo bem atual de Inteligéncia Artificial é o
ChatGPT, um grande modelo de linguagem baseado
em Inteligéncia Artificial, desenvolvido pela empresa
norte-americana OpenAl®, que utiliza a arquitetura GPT
(Transformador Generativo Pré-treinado, ‘Generative
Pre-trained Transformer'). Esse modelo se destaca
por sua capacidade de compreensao e geracao de
texto em diversos contextos. Mais detalhes sobre o
ChatGPT serao apresentados na contextualizacdo ao
longo deste artigo.

A estrutura do texto esta organizada em duas secoes,
a primeira inicia-se com a introducédo, seguida do tdpico
metodologia, que apresenta como o experimento foi
idealizado. Ap6s a metodologia, segue a contextualizacdo
tematica que visa apresentar ao leitor aspectos relevantes
sobre a fundamentacado acerca de sistemas de Inteligéncia
Artificial Generativa (IAG). Na parte do desenvolvimento,
apresenta-se o experimento estudado, acompanhado
de observacoes dos autores. Nas conclusées, ha o deta-
lhamento das reflexdes finais sobre o experimento. Na
segunda secdo, pds-textual, apresentam-se as referéncias
utilizadas, os apéndices, que contém extratos das consultas
ao ChatGPT e outras informacoes.

Metodologia

A estratégia metodologica adotada foi de natureza
exploratoria, a observacdo de um fendmeno, a partir da
elaboracao da hipétese norteadora. Para a fundamentacao
tedrica, foram consultados referenciais tedricos sobre a
temdtica estudada.

A hipotese:

A qualidade dos resultados obtidos, a partir das
respostas aos prompts inseridos no ChatGPT,
podem ser utilizadas como auxiliares a escrita
académica, uma forma de mentoria ou coautoria
técnica qualificavel?
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Variavel independente:
Qualidade do prompt apresentado.
Variavel dependente:

As respostas apresentadas, como suporte a
escrita académica.

A comprovacao ou refutacdo da hipodtese serd obtida
por meio da observacao do comportamento apresentado
pelo servico de IA ChatGPT, sua aderéncia a proposta
da redacdo académica. O estudo esta fundamen-
tado em referenciais tedricos nos temas Inteligéncia
Artificial Generativa e Educacdo, como Alves (2020),
Brasil (2018), Noy e Zhang (2023), Sancho-Gil (2018),
Sousa (2023), Tamkin e outros (2021), Unesco (2023a,
2023b), entre outras.

Para implementacao do experimento, o seguinte cena-
rio foi considerado: Pesquisadores autores, objetivam
escrever textos académicos e cientificos, com especial
enfoque sobre a Inteligéncia Artificial na Educacdo, para
isso, desejam utilizar o servico de IA Generativa, como
argumento e suporte para desenvolvimento do texto
pretendido. A estrutura do texto contempla duas pers-
pectivas de analise, uma tecnolégica e uma educacional.
Os autores estabeleceram consultas ao ChatGPT em sua
versao 3.5 (gratuita), no intuito de elaborar um artigo
cientifico com a tematica Educacao e Tecnologia com
enfoque em ferramentas de IA Generativa.

Contextualizacao

A evolucado de sistemas IA representa possibilidades
expressivas em diversos campos de atuacdo humana.
Com especial atencdo a educacao, os sistemas podem
ser considerados potenciais aliados aos processos de
aprendizagem. Entretanto, ha desafios importantes
diante da expansao do uso da Tecnologia Educacional.
Um relatério elaborado pela Organizacao das Nacoes
Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura (Unesco),
juntamente com um conjunto de organizaces, apresen-
tou preocupacdes quanto ao uso da tecnologia digital
no ambito educativo:

Mas é o uso da tecnologia digital ao longo dos ultimos 40 anos
que tem o potencial mais significativo de transformar a edu-
cacdo. Surgiu uma industria da tecnologia educacional que se
concentrou, por sua vez, no desenvolvimento e na distribuicao
de contetido educacional, nos sistemas de gestdo da apren-
dizagem, nos aplicativos de linguas, na realidade aumentada
e virtual, nas aulas particulares personalizadas, e em testes.
Mais recentemente, inovag¢oes em métodos de inteligén-
cia artificial aumentaram o potencial das ferramentas de
tecnologia educacional, levando a especulacées de que
a tecnologia poderia até mesmo suplantar a interacao
humana na educagao (Unesco, 2023a, p. 9, grifos nossos).

Um dos objetos de estudo deste artigo, o servico |A
Generativa ChatGPT, por meio de uma meta abordagem,
utilizou-se o préprio servico como auxiliar na producao
textual, analisando potencialidades e oportunidades de uso.
Iniciaremos como uma solicitacdo ao servico para explicar,
na forma de um artigo, a explicagao sobre o significado do
prompt no contexto da utilizacdo da ferramenta.

Entretanto, antes da apresentacdo dos resultados, uma
adverténcia de estratégia tipografica faz-se necessaria:
adotaremos a seguinte organizagdo para apresentacdo
das entradas e respectivas saidas do servico ChatGPT. Para
indicar a pergunta feita ao sistema (prompt), usaremos
uma fonte Arial (10) em italico e para resposta do sistema
adotaremos a formatacao fonte Arial (10) em negrito,
ambas com recuo 2,5 para a direita, entrelinhas 1,15 cm
e alinhamento justificado, conforme apresentado a sequir:

Prompt: Como apresentar o conceito de prompt, no chatgpt,
em artigo académico.

ChatGPT: Definicdo clara e concisa: Comece com uma
definicao simples do que é um prompt no contexto do
ChatGPT. Por exemplo: “Um prompt no ChatGPT é uma
entrada de texto fornecida pelo usuario que orienta o
modelo sobre o tipo de resposta desejada.”

A resposta acima esta coerente com o propésito da
solicitacdo, ou seja, um texto, em formato dialdgico,
fornece informacdes e parametros para o sistema
conceder respostas sensiveis ao contexto.

Neste sentido, para explicar o servico, como sdo os princi-
pios de funcionamento do servico, dois prompts foram apre-
sentados, solicitando a explicacdo sobre o que é o ChatGPT:

O ChatGPT é um sistema de inteligéncia artificial que pode
conversar com as pessoas por meio de texto. Ele é como
um assistente virtual inteligente que pode responder a
perguntas, fornecer informacoes e até mesmo ter conver-
sas divertidas! [...] € um modelo de linguagem que, por
meio de um treinamento intensivo, aprende a entender
a linguagem humana e, em seguida, é capaz de gerar res-
postas com base em seu conhecimento e contexto apren-
didos. Ele ndo tem conhecimento “consciente”, mas sua
capacidade de processar e responder ao texto torna-o um
assistente util para varias tarefas e intera¢oes.*

Sistemas como ChatGPT sao exemplos de IA Generativa,
gue fazem uso de técnicas de aprendizado profundo (deep
learning), um subcampo do aprendizado de maquina
(machine learning). O aprendizado de maquina é uma
area do conhecimento em computacdo que utiliza as redes
neurais artificiais para a geracdo de grandes modelos de
linguagem (Large Language Model LLM), ou seja, algo-
ritmos que aprendem a reconhecer, organizar e produzir
palavras em longos textos, auxiliando no processamento
de linguagem natural (Lee, 2023a).

46 Revista Com Censo #37 - volume 11 - nimero 2 - maio 2024

GPT é uma sigla de técnicas de Inteligéncia Artificial
envolvidas nesse grande modelo linguistico: a letra G sig-
nifica Generative, ou seja, pode gerar contetido novo a
partir dos dados; a letra P, quer dizer Pre-trained, trata-se
um modelo previamente treinado com dados genéricos para
posterior aplicacdo do mesmo em ambiente de producéo;
e por fim, o T de Transformer, é um tipo especifico de
aprendizado profundo, responsavel por capturar as relacdes
e dependéncias entre as palavras de um texto.

A IA Generativa € um subcampo do aprendizado
profundo (deep learning), considerado como o mais
avancado na Inteligéncia Artificial atualmente, pois, em
razdo dos grandes modelos criados por esse tipo de
técnica, sdo capazes de gerar conteddo novo e original,
como base no aprendizado adquirido durante todo um
processo complexo de treinamento, por meio de um
grande volume de dados (Nvidia, 2023).

Um modelo pré-treinado, segundo Lee (2023b), é
um modelo de aprendizado profundo (deep learning)
submetido a grandes conjuntos de dados para realizar
uma tarefa especifica, podendo ser usado da forma como
treinado originalmente, ou ser personalizado para aten-
der aos requisitos de aplicacdes em varios segmentos.
A seguir, uma analogia para compreensao do conceito:

Em outras palavras, usar um modelo de Al pré-treinado é como
comprar um vestido ou uma camisa e, em seguida, ajustar a
peca para atender as suas necessidades, em vez de comegar
com tecido, linha e agulha (Lee, 2023b).

A tecnologia Transformer é uma arquitetura de rede
neural artificial que aprende o contexto e a relevancia
das palavras contidas em um texto por meio de um con-
junto de técnicas matematicas, denominada atencéo ou
autoatencado, que visam identificar como os dados em
uma série influenciam e dependem uns dos outros. A
rede Transformer foi inicialmente apresentada em 2017,

Figura 1 — Pesquisa sobre 1A

pelo Google, no artigo “Attention is all you need”, sendo
posteriormente utilizada e adaptada pela OpenAl no
treinamento do modelo GPT (Merritt, 2022).

O ChatGPT, por sua vez, é uma aplicacdo web que
utiliza o modelo GPT para a geracao de texto, onde o
usudrio informa uma entrada ou prompt e o modelo,
com base nos dados de entrada fornecidos, entrega
uma saida que atenda o pedido. A facilidade de utiliza-
cdo do ChatGPT e outras aplicacdes de IA Generativa,
disponiveis atualmente na internet, contribuiram para
uma popularizagdo da Inteligéncia Artificial, elevando o
numero de pesquisas sobre o tema e a curiosidade dos
profissionais de diversas areas, entre elas a Educacdo. O
interesse pelo tema IA mostra-se em ascendéncia a partir
de 2022, conforme a Figura 1.

Segundo a empresa Nvidia registra em seu blog,
enquanto algoritmos de aprendizado de maquina
tradicionais ddo conta apenas de tarefas bem espe-
cificas como previsao de tendéncias, classificacdo de
imagens, segmentacdo de clientes, a IA Generativa
consegue criar contetdo totalmente novo, como um
texto para redes sociais, uma imagem para ilustracéo,
além da criacdo de poesia, musica, traducao de idiomas,
analise de sentimento, traducdo de linguagem natural
para uma linguagem de programacao, elaboracdo de
artigos, sugestdes de titulos, entre outras aplicagdes
(Nvidia, 2023). A capacidade de geracao de contetdo
novo e original das IAs Generativas, como o ChatGPT,
vem levantando varios questionamentos e implicacdes.
Uma das implicacdes sdo as chamadas “alucinacdes”,
gue conforme documentacdo da propria OpenAl tra-
ta-se de uma limitacdo, onde o modelo inventa fatos
e comente erros:

Apesar de suas capacidades, o GPT-4 (versao paga) tem limi-
tacoes semelhantes aos modelos GPT anteriores. Mais impor-
tante ainda, ainda nao é totalmente confiavel (ele “alucina” os
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Buscas sobre os termos Al | NFT | Crypto nos ultimos 3 anos. (Jul 2020 a Jul 2023)

Fonte: Polis Consulting®

Fonte: Google Trends
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fatos e comete erros de raciocinio). Deve-se ter muito cuidado
ao usar resultados de modelos de linguagem, especialmente
em contextos de alto risco. Embora isso ainda seja um pro-
blema, o GPT-4 reduziu significativamente as alucinacbes em
relacdo aos modelos anteriores (OpenAl, traducéo livre).6

Como exemplo, apresenta-se a seguir o relato publicado
em um artigo do The New York Times, em maio de 2023,
no qual advogados americanos utilizaram o ChatGPT em
um processo contra uma companhia area colombiana e
foram surpreendidos quando a parte contraria indicou a
inexisténcia dos casos citados e o juiz responsavel pelo
caso confirmou que a companhia aérea estava correta. Ou
seja, 0s casos juridicos citados pelo ChatGPT eram inexis-
tentes inventados por ele (Figueiredo, 2023). Infelizmente
os advogados confiaram plenamente no ChatGPT e néo
verificaram a veracidade das informacées fornecidas. Muito
embora o termo ‘alucinacdes da IA’ (Al hallucinations) néo
represente bem a caracteristica apresentada pelo sistema,
embora sirva como analogia, representa uma antropo-
morfizacdo para solugdes tecnoldgicas, concedendo um
carater humano que nao corresponde as caracteristicas do
servico oferecido. No artigo Understanding the Capabilities,
Limitations, and Societal Impact of Large Language Models,
pesquisadores da OpenAl, em conjunto com universidades
e pesquisadores de areas como ciéncia da computacao,
linguistica, filosofia, ciéncia politica, comunicacao, entre
outras, discutiram sobre quais sdo os efeitos sociais do
uso generalizado de grandes modelos de linguagem. Os
principais pontos identificados foram: o agravamento da
desinformacéao (fake news); viés algoritmico e impactos
no trabalho (Tamkin et al, 2021).

Sobre o uso indevido dos grandes modelos de lingua-
gem para geracao de desinformacdo, Tamkin e outros
(2021) observaram que modelos como o GPT podem ser
usados para criar ensaios, tweets, propagandas entre
outros contetidos falsos e enganosos, e sugerem a neces-
sidade de investigar empiricamente o funcionamento
da geracdo de desinformacao automatizada versus a
desinformacédo gerada por humanos para entender em
mais detalhes quais sdo os impactos. Foi sugerido que
o modelo GPT, assim como outros grandes modelos de
linguagem, tenham alguma forma de dificultar ou impos-
sibilitar a geracdo de desinformacéo, seja detectando isso
com base no conteldo gerado ou por meio de um maior
uso de criptografia’ para autenticar a midia.

Outro exemplo sobre essa questao da desinformacao,
aconteceu em marco de 2023, quando a Vogue Brasil,
publicou que o estilista Filippo Sorcinelli havia criado
uma roupa excéntrica para o Papa Francisco, quando, na
verdade, a imagem havia sido criada por uma ferramenta
de IA Generativa, conforme a Figura 2.

Tamkin e outros (202 1) descreveram que o modelo
GPT pode apresentar vieses algoritmicos e gerar contetdo
com preconceitos raciais, de género e religiosos, entre

Figura 2 - Imagem do Papa Francisco criada por IA Generativa

Vogue Brasil .+
@voguebrasil

Neste sébado (25) a Vogue Brasil publicou uma nota dizendo que o
estilista Filippo Sorcinelli havia vestido o Papa Francisco, quando, na
realidade, a imagem foi criada por um app de IA. Segue o link da nota
correta:

vogue.globo.com

Imagem de Papa Francisco gerada por inteligéncia artificial viraliza na web
Na imagem, gerada por inteligéncia artificial, o Papa aparece usando um
casaco estiloso

1:15 PM - 26 de mar de 2023 - 28,2 mil Visualizagdes
Fonte: Twitter (X)

outros tipos de discriminacao, e por isso deve-se pensar
em formas de mitigar esse tipo de contetido, porém
foi pontuado que ¢é dificil definir o que significa mitigar
preconceitos em grandes modelos linguisticos de uma
forma universal, uma vez que o uso apropriado da lin-
guagem é altamente contextual. Observou-se também
gue todos os conjuntos de dados de alguma forma séo
tendenciosos, e o desafio ndo ¢ eliminar todos os pre-
conceitos, mas abordar os preconceitos prejudiciais de
acordo com algum conjunto de critérios normativos e/ou
legais. Além das dificuldades, também foram sugeridas
formas de mitigacdo do viés algoritmico nos grandes
modelos linguisticos, como mudancas nos dados de
treinamento inicial para atenuar vieses; treinamento de
um modelo separado para filtrar contetido gerado pelos
modelos de linguagem; ajustes nos modelos com dados
gue possuam as propriedades desejadas e utilizacao de
aprendizado por reforco com parecer humano, sendo
este, uma das abordagens escolhidas pela OpenAl e
aplicada no treinamento do GPT.

Sobre as implicacdes do uso desmedido da IA Generativa
no campo do trabalho, Tamkim e outros (202 1) estudaram
o nivel de satisfacdo pessoal, em trabalhadores que atuam
na producao de textos, sejam de natureza criativa, analitica
ou na producao de conteldo. Isto levanta uma reflexao
de que tipos de empregos devem ou nao ser automati-
zados por grandes modelos de linguagem. A Educacao
também foi mencionada como uma area que pode ser
impactada por grandes modelos linguisticos, por meio
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Figura 3 — Profissdes relacionadas a IA

QUEM ESTA FALANDO SOBRE IA?
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Fonte: Brandwatch | Julho 2023

Fonte: Polis Consulting®

de alteracées no processo de redacéo e de avaliacéo de
textos. A IA Generativa, com sua capacidade de producdo
de contelido novo e original, passou a chamar atencao
de muitos artistas cujo trabalho envolve criacdo e pode
ser impactado por essa tecnologia, conforme mostra o
grafico da Figura 3.

Antes do ChatGPT, o conhecimento e uso do termo
prompt era restrito aos programadores e pessoas da area
da ciéncia da computacdo. No entanto, com o lancamento
dessa aplicacdo da IA Generativa, essa realidade mudou
profundamente. Nesse cendrio surge um novo termo
denominado engenharia de prompt (prompt engineering)
gue é a pratica de desenvolver e otimizar prompts para
usar com eficiéncia os grandes modelos de linguagem
para uma variedade de aplicacoes.

Quando o prompt é simples e as vezes genérico, ele
é denominado como inferéncia do tipo zero-shot. Os
grandes modelos de linguagem conseguem entender
bem esse tipo de prompt e retornar uma boa resposta,
porém modelos menores podem apresentar problemas de
interpretacdo. Para estes cendrios, serd necessario fornecer
um exemplo no prompt para melhorar o desempenho. A
inclusdo de um Unico exemplo é conhecida como inferéncia
do tipo one-shot. Mas, as vezes, um Unico exemplo nao
serd suficiente para o modelo aprender o que o usuario
deseja que o servico forneca, sendo necessario estender
a ideia e incluir varios exemplos, neste caso, este tipo
de abordagem ¢ conhecida como inferéncia few-shot.

Uma forma de proporcionar incremento de qualidade
ao prompt da-se por meio da configuracado de parame-
tros. H& um parametro chamado “temperatura”, utilizado
para controlar a aleatoriedade das respostas geradas pelo
modelo. Este pardmetro representa a confianca na geracao
das respostas e pode ser ajustado para tornar as saidas mais
conservadoras ou mais criativas. A temperatura é um valor

Technology 17%
Fine arts 10%
Books
8%
25% 0% 5% 10% 15% 20%

numérico onde uma temperatura baixa (perto de 0) torna
as respostas mais deterministicas e previsiveis, enquanto
uma temperatura alta (perto de 1) torna as respostas mais
diversas e criativas. Sendo assim, a configuracéo da tempe-
ratura depende do contexto e do tipo de resposta desejada.
Recentemente foi lancado no ChatGPT a funciona-
lidade “Custom instructions” que permite inserir uma
configuracdo que ajuda na geracdo de respostas mais
direcionadas para um perfil especifico. Para tanto, é
necessario configurar as seguintes caracteristicas:

e What would you like ChatGPT to know about you to
provide better responses? Ou, 0 que vocé gostaria
gue o ChatGPT soubesse sobre vocé para fornecer
melhores respostas? Na tela, sao sugeridas infor-
macoes que podem ser fornecidas para este item,
como: o que vocé faz no trabalho, quais sdo seus
passatempos e interesses, sobre quais assuntos
vocé pode conversar por hora e quais sao alguns
objetivos que vocé deseja.

e How would you like ChatGPT to respond? Ou,
como vocé gostaria que o ChatGPT respondesse?
Na tela sdo sugeridas informacoes que podem ser
fornecidas para este item, como: quao formal ou
casual deve ser o ChatGPT, quao longas ou curtas
devem ser as respostas, como vocé deseja ser cha-
mado e se o ChatGPT deve ter topicos opiniosos
OU permanecer neutro.

Outro ponto que merece atencao critica esta vinculado
a privacidade dos dados gerados no uso do ChatGPT. Para
salvar novos chats, mantendo um histérico do contetido
gerado e permitindo que seja usado para melhorar o
modelo, a opcao “Chat history & training” devera ser
habilitada, conforme mostrado na Figura 4. Caso o usuario
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nao deseje que o conteldo Figura 4 - Configuracao de armazenamento de histérico e uso dos dados para treinamento

gerado seja utilizado para trei-
nar o modelo, devera deixar
esta opcao desabilitada, con-
tudo, essa configuracdéo néo g General

mantera o histérico dos chats
. ~ = Data controls
(interacodes).

Apresentou-se, neste
topico, aspectos relevantes
sobre a IA Generativa, sua
evolucdo, a opcao pelo uso
do ChatGPT, com detalhes
técnicos e operacionais da
ferramenta. Discutiram-se
implicacées no contexto cul-
tural e no trabalho além de
preocupacoes éticas sobre o
uso da ferramenta no con-
texto social, para possibilitar melhor compreensao do
experimento detalhado a seguir.

Settings

Desenvolvimento

A partir da contextualizacao feita, apresenta-se o texto
a sequir, que aborda o uso de algumas ferramentas |A
no campo da educacdo, com énfase na producao escrita.
Nossa abordagem iniciou-se com a solicitacdo ao servico
para que produzisse uma sugestao de como abordar a
tematica na forma de um artigo, utilizando a inferéncia
sem exemplos do tipo zero-shot e temperatura padrao
do ChatGPT que é igual a zero (0):

Prompt: Sugira abordagens para a escrita de um artigo que
envolva o sequinte tema: sugestoes para compreender, uti-
lizar e criar tecnologias digitais de educacdo, com enfoque
nas ferramentas de IA como o ChatGPT”, citando referén-
cias de consulta.®

A seguir a resposta apresentada, detalhe da introducéo:

ChatGPT:

Introducao:

A rapida evolucao da tecnologia tem transfor-
mado diversos setores, incluindo a educacao.
Neste contexto, as ferramentas de Inteligéncia
Artificial (IA) tém se destacado como recursos
promissores para melhorar a aprendizagem e o
ensino. Este artigo busca apresentar sugestoes
para compreender, utilizar e criar tecnologias
digitais de educa¢ao, com foco especial nas fer-
ramentas de IA, como o ChatGPT, a fim de apro-
veitar ao maximo seu potencial para aprimorar o
processo educacional.

Observa-se uma construcao adequada para o inicio do
texto, contém énfase na rapidez da evolucdo tecnoldgica

Save new chats on this browsertoy
improve our models. Unsaved chats will be deleted from our systems
days. This setting does not sync across browsers or devices. Learn more

Chat history & training O

our history and allow them to be used to
within 30

Shared links Manage

Export data Export

Delete account

Fonte: ChatGPT (Configuracdes, Controle de dados).

e suas consequéncias, incluindo o campo educacional.
Trata-se de um segmento de texto usual em aberturas
gue abordam a tematica de tecnologia de forma geral.
Como o ChatGPT gera texto com base no contetdo
que aprendeu em documentos e demais repositorios de
natureza online, ele acaba por reproduzir textos encon-
trados na internet, assim os algoritmos de aprendizado de
méaquina (learning machine) melhoram gradativamente a
partir das validacées humanas dos textos apresentados.

Em seguida, o trecho relativo ao desenvolvimento dos
temas é apresentado, comecando com a contextualizacao
das tecnologias digitais, seguida dos tipos de tecnologias
digitais na educacao:

1. Compreendendo as tecnologias digitais de edu-
cacao:
1.1. Contextualizacdo da IA na educacao:

- Explorar o conceito de IA e sua aplicabilidade no
contexto educacional.

- Destacar as vantagens e limita¢des das ferra-
mentas de IA na aprendizagem.

1.2. Tipos de tecnologias digitais de educacao:

- Abordar diferentes tipos de tecnologias edu-
cacionais, incluindo plataformas de e-learning,
gamificacao, realidade virtual e ferramentas de IA,
como o ChatGPT.

- Comparar e contrastar as caracteristicas de cada
tecnologia e seus impactos no aprendizado.

Observa-se acima uma proposta adequada para a
construcao textual, pois antes de aprofundar no tema
principal, sugere uma contextualizacdo conceitual,
seguida de vantagens e limitacdes sobre as aplicacbes
da IA, ponderando, entre esses aspectos, assim, uma
perspectiva analitica coerente em nao apresentar apenas
uma visdo equilibrada.

Foi utilizado o mesmo prompt sem exemplos (tipo
zero-shot), porém com temperatura do ChatGPT igual a

50 Revista Com Censo #37 - volume 11 - nimero 2 - maio 2024

0,7, visando observar a ocorréncia de variacdo no con-
tetdo fornecido na resposta.

Prompt:

Sugira abordagens para a escrita de um artigo que envolva o
sequinte tema: "Sugestdes para compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais de educacdo, com enfoque nas ferramen-
tas de IA como o ChatGPT", citando referéncias de consulta.
Temperatura = 0,7

A seguir, a resposta gerada com base na configuragao
da temperatura = 0.7 apresentou uma resposta com mais
detalhes, na qual, além de uma introducéo, também foi
fornecido um resumo e uma sugestao de titulo que foi
inclusive aceita como titulo deste artigo:

Titulo: Explorando o Potencial Educacional das Tec-
nologias Digitais e IA: Um Guia Abrangente para
Compreender, Utilizar e Criar com o ChatGPT
Resumo:

Este artigo visa fornecer um guia abrangente sobre
como compreender, utilizar e criar tecnologias digitais
de educacao, com um enfoque especial nas ferramen-
tas de Inteligéncia Artificial (1A), como o ChatGPT. A
IA tem desempenhado um papel cada vez mais im-
portante na educacdo, proporcionando oportunida-
des inovadoras para aprimorar a aprendizagem e o
ensino. Este artigo explora estratégias praticas para
professores, estudantes e criadores de contetdo edu-
cacional maximizarem o potencial dessas tecnologias.
1. Introducao:

Contextualizacdo da crescente integracao de tec-
nologias digitais na educacao.

Importancia da IA na personaliza¢do da aprendi-
zagem e no desenvolvimento de recursos educa-
cionais interativos.

Em seguida, o trecho relativo ao desenvolvimento
dos temas é apresentado, considerando os seguintes
itens: 2. Compreendendo as Tecnologias Digitais de
Educacéo e IA, 3. Utilizando Ferramentas de IA como o
ChatGPT na Educacéo, 4. Criando Recursos Educacionais
com o ChatGPT, 5. Desafios e Consideracdes Futuras,
6. Conclusdo e Referéncias de Consulta, onde para
cada tépico foi apresentado um resumo, conforme
amostra a seguir, apenas os itens 2 e 3 (texto completo
no apéndice):

2. Compreendendo as Tecnologias Digitais de
Educacao e IA:

Visdo geral das tecnologias digitais utilizadas na educacao.
Explicacdo do funcionamento da Inteligéncia Artificial e
seu papel na educacéo.

Referéncias de estudos sobre os beneficios da IA na
aprendizagem.

3. Utilizando Ferramentas de IA como o ChatGPT
na Educacao:

Apresentacdo do ChatGPT como uma ferramenta de
conversacao baseada em IA.

Exemplos de casos de uso em sala de aula: tutoria virtual,
resolucao de duvidas, estimulacdo da criatividade textual.
Sugestoes para professores incorporarem o ChatGPT
em suas praticas pedagdgicas.

Discussao sobre ética e privacidade no uso de IA na
educacao.

O ultimo experimento visou utilizar a funcionalidade
“Custom instructions”, na qual foram fornecidas as
informacdes da Figura 5 e utilizado o mesmo prompt dos
experimentos anteriores, sem exemplos (tipo zero-shot),
para verificar a variacdo na resposta fornecida.

A seguir, a resposta gerada com base na configuracdo
funcionalidade " Custom instructions” apresentou uma
resposta diferente na qual foi realizado um cruzamento
do prompt fornecido com a instrucdo personalizada
informada, porém sem a sugestao de titulo gerada com
a configuracao da Temperatura = 0,7:

Certamente, abordar o tema “Sugestoes para com-
preender, utilizar e criar tecnologias digitais de edu-
ca¢do, com enfoque nas ferramentas de IA como o
ChatGPT" requer uma analise aprofundada das in-
terse¢oes entre tecnologias digitais, inteligéncia ar-
tificial e educagdo. Aqui estdo algumas abordagens
que vocé pode considerar ao escrever esse artigo.

Em seguida, o trecho relativo ao desenvolvimento dos
temas é apresentado, considerando os seguintes topicos:
1. Introducao a Inteligéncia Artificial na Educacao, 2.
Beneficios da Integracdo da IA na Educacao, 3. Desafios
e Consideracdoes Eticas, 4. Estratégias para Integrar a IA
na Educacdo, 5. Estudos de Caso e Exemplos Praticos, 6.
Diretrizes para Desenvolver Tecnologias Educacionais com

Figura 5 — Instrucdes personalizadas

Custom instructions @

What would you like ChatGPT to know about you to provide better responses?

Eu sou cientista da computag&o, com especializagdo em Inteligéncia
Artificial, trabalho com lider do time de business analytics e
professora de ciéncia de dados e aprendizado de maquina.

Amo falar sobre inteligéncia artificial, aprendizado de maquina e
também escrever artigos ciéntificos sobre essas temas.

O objetivo é a geracio de conteudo relacionado com esses temas e
as areas onde atuo.

How would you like ChatGPT to respond?

Para as respostas desejo que o conteudo seja formal e detalhado.
Quero que a resposta seja neutra.

Fonte: ChatGPT (Painel Instrucdes customizadas).
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IA, 7. Futuro da Educacdo Impulsionado

pela IA e as referéncias, onde para cada

tépico foi apresentado um resumo,

conforme amostra a seguir, apenas

Figura 6 — Quando é seguro usar o ChatGPT?

Quando é seguro usar o ChatGPT?

os itens 1 e 2: e T
1. Introducéo a Inteligéncia Arti- ) 4
ficial na Educacao: Comece intro-
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na transformacdo da educacao. e exatidio, de todas ss
Explique como as tecnologias B Disposto em (e © (EvES:
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mentas de IA, estdio mudando para verificar se SIM responsabilidad
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P ocorrerem?
nos aprendem. I3
2. Beneficios da Integragao — i
da IA na Educacdo: Explore os — S, \AO

beneficios que a inteligéncia
artificial traz para a educacao,
como personalizacdo do ensi-
no, feedback imediato, analise
de desempenho dos alunos e acessibilidade. Use
exemplos concretos de plataformas educacio-
nais que incorporam IA, como a adaptacdo de
conteudo com base nas habilidades dos alunos.

No ambito da utilizacdo da IA no campo educativo,
podemos considerar Sousa (2023), que apresentou
um levantamento considerando a analise da IA na
educacdo sobre quatro perspectivas: tecnoldgica,
ética, legal e dos organismos internacionais. As apli-
cagoes descritas envolvem servicos de agentes inte-
rativos (chatbots) para automatizacao de processos
administrativos, correcao de atividades escolares,
promocao da educacao inclusiva, mineracdo de dados
educacionais e de aprendizagem, estratégia de ensino
de pensamento computacional, processamento de
linguagem natural, entre outras possibilidades pre-
sentes e futuras (Sousa, 2023).

Sobre a possibilidade de incremento na produtivi-
dade da escrita com o uso de IA Generativa, em razao
da disponibilidade relativamente recente desse tipo
de recurso (nov./2022), ainda nao ha muitos estudos
avaliando com profundidade o potencial de impacto
sobre a producdo escrita. Entretanto, destacamos um
artigo de Noy e Zhang (2023), no qual os pesquisadores
observaram no experimento com redatores e escrito-
res, que houve uma pequena melhora nos indices de
produtividade e qualidade no grupo que recorreu ao
ChatGPT como auxiliar na producao escrita. Embora o
estudo nao tenha abordado diretamente a producao
de textos académicos, é um estudo pioneiro que pode
colaborar na compreensao de como o recurso pode ter
implicacbes no campo do trabalho escrito:

ChatGPT

Fonte: Unesco (2023b, tradugao nossa, adaptado)

Profissionais com formacdo universitaria que realizam tare-
fas de redacdo profissional de nivel médio experimentam au-
mentos substanciais na produtividade quando tém acesso ao
ChatGPT. A ferramenta de escrita generativa aumenta a qua-
lidade da producao de trabalhadores com baixa capacidade e
reduz o tempo gasto, além de permitir que os trabalhadores
com alta capacidade mantenham seus padroes de qualidade
e, a0 mesmo tempo, se tornem significativamente mais ra-
pidos. Acrescenta-se, o ChatGPT reduz substancialmente a
distribuicdo da produtividade, abreviando a desigualdade. Ele
também j& estd sendo usado por muitos trabalhadores em
seus empregos reais. As evidéncias experimentais sugerem
que o ChatGPT substitui amplamente o esforco do trabalha-
dor em vez de complementar suas habilidades, o que pode
causar uma diminuicdo na demanda por trabalhadores, com
efeitos distributivos adversos, ja que os proprietéarios de capi-
tal ganham as custas dos trabalhadores (Noy; Zhang, 2023, p.
11-12, traducéo livre nossa).'®

A partir de uma recomendacédo da Unesco, desta vez
no documento que trata sobre o uso do ChatGPT para
0 ensino superior, apresenta-se a seguir, na figura 6,
um fluxo para a utilizacdo do servico de forma critica,
considerando a fidelidade de suas informacoes:

Observa-se no fluxo acima a predominancia da utili-
zacao critica das respostas apresentadas pelo ChatGPT,
apesar da prontiddo e relativa coeréncia das respos-
tas textuais apresentadas. Em razao da estrutura de
aprendizado do servico, respostas nao coerentes e até
falsas podem ser apresentadas, por esta razao, faz-se
necessaria a verificacdo dos resultados apresentados.
N&o somente o ChatGPT apresenta tal caracteristica,
0 Bard, servico de |A disponibilizado pelo Google,
apresenta tais limitagdes:
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Estamos encorajando as pessoas a realmente usar o Goo-
gle como mecanismo de busca para realmente consultar as
informacdes que encontraram”. Weinstein apontou que os
usuérios tiveram a oportunidade de dar feedback sobre as
respostas que Bard deu a eles por meio de botdes de “curti-
das” (Singleton, 2023, editado).

O comportamento do ChatGPT, Bard e outras ferra-
mentas semelhantes em apresentar informacdes nao
fundamentadas representa uma das maiores limitacoes
a sua utilizacdo nao critica na elaboracao de contetdos
voltadas a pesquisa e divulgacao cientifica. Durante a
elaboracao do presente estudo, observou-se em opor-
tunidades de consulta ao servico, inconsisténcias severas
de inexisténcias das referéncias citadas pelo servico como
referéncia para a resposta apresentada.

Conclusoes

Na histérica obra do escritor britanico Lewis Carroll
(1932-1898), Aventuras de Alice no pais das maravilhas, a
protagonista encontra-se perdida em uma terra estranha
e encontra com personagens ndo menos estranhos, como
objetos animados, com vida propria e animais falantes.
Em determinado momento, um desses animais inicia um
didlogo emblematico com Alice, o Bichano Cheshire,, um
sorridente e enigmatico gato:

Alice: “Poderia me dizer, por favor, que caminho devo tomar
para ir embora daqui?”

— “Depende bastante de onde para onde quer ir”, respondeu
o Gato.

— "N&o me importa muito pra onde”, disse Alice.

— "Entdo nao importa que caminho tome”, disse o Gato (Car-
roll, 2002, p. 63).

Observou-se, no experimento apresentado, que os ser-
vicos de IA Generativa podem ser aliados ao processo de
escrita académica, e outras iniciativas, desde que utilizado
por pessoas cientes do objetivo que desejam alcancar.
O objeto de estudo mostrou-se como uma ferramenta
util de coautoria, mas ainda carece de checagem das
informacdes apresentadas. Portanto, nas maos de espe-
cialistas, o recurso pode ser interessante em proporcionar
inspiracdes na producao académica, pois age como
espécie de assistente bem treinado em assuntos diversos.
Mas reforca-se a necessidade de conferéncia dos dados
apresentados, como forma de evitar inconsisténcias de
contetdo e falseamento ilusério de dados.

E fato que a IA Generativa tem causado efeitos impor-
tantes na forma como os contetdos s&o criados e na forma
de produzir resultados por meio do trabalho humano. Ha
uma curiosidade instigadora em saber como utiliza-las,
e ainda mais desafiador, fazer uso com sabedoria em
iniciativas significativas.

Diversas iniciativas humanas, entre elas a educa-
cao, deverdo se adaptar-se ao novo contexto tecnolé-
gico. Entretanto, ndo perder de vista o ser humano e
todo seu potencial criativo ainda é e continuara sendo
indispensavel. O que precisa ser feito é unir nossas
capacidades a essas ferramentas e potencializar nossa
criatividade, visando uma qualidade e otimizacao de
tempo na execucao de diversas atividades, que devem
ter um impacto positivo ndo sé no trabalho executado,
mas principalmente na qualidade de vida.

Alan Turing (1912-1954), um dos mentores da
Inteligéncia Artificial, tinha como objeto de pesquisa,
tornar maquinas parceiras da imaginacdo humana de
modo a otimizar os processos criativos sem perder a
qualidade, ‘As maquinas podem pensar?’ (1950), per-
guntava Turing. Foi necessario um longo percurso para
gue as maquinas conseguissem evoluir e se tornassem
parceiras criativas dos seres humanos, conforme Turing
idealizou. Esse fato somente conseguiu se tornar realidade
recentemente, por meio da utilizacdo de tecnologias
como a IA Generativa, grandes modelos de linguagem
e redes neurais artificiais ou deep learning (aprendizado
profundo), além de um imenso volume de dados para
treinamento desses modelos.

Sendo assim, as ferramentas de IA Generativa ndo devem
ser identificadas como inimigas em potencial, entretanto,
devem ser reguladas e supervisionadas por ética humana.
O protagonismo humano nédo deve ser deixado de lado em
nome da produtividade. As possibilidades da IA Generativa
como colaboradora, “copiloto” nas atividades criativas sdo
promissoras, mas devem estar sobre supervisdo de uma
conduta ética e de valorizacdo de vida. [ |

Apéndices

Para acessar os apéndices desse artigo, acesse o QR
Code abaixo ou o link:

Disponivel em: https://abrir.link/Vzhrz
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https://www.zotero.org/google-docs/?Uj9Mrx
https://www.zotero.org/google-docs/?Uj9Mrx

Notas

Titulo criado no ChatGPT.

2 |tis the science and engineering of making intelligent machines, especially intelligent computer programs. It is related to the similar task
of using computers to understand human intelligence, but Al does not have to confine itself to methods that are biologically observable.

3 Disponivel em: https://openai.com/. Acesso em: 28 jul. 2023.

4 N.A: as entradas e saidas relativas a utilizacdo do ChatGPT serdo expressas como citacdo direta. As entradas sdo diretivas inseridas
pelos autores, as saidas sdo as respostas apresentadas pelo sistema. A versao utilizada foi a GPT 3.5, a Ultima disponivel gratuitamente,
segundo o fabricante, com dados até 2021.

> Inteligéncia Artificial — 22 Edicdo: Relatério de Monitoramento e Tendéncias, 2023, disponivel em https:/polis.consulting/pt/home-pt/.
Acesso em: 29 jul. 2023.

6 Disponivel em: https://openai.com/research/gpt-4.

7 Técnica de escrita segura de dados para garantia de acesso somente a usuarios identificados.

8 Inteligéncia Artificial: Relatério de Monitoramento e Tendéncias, 2023. Disponivel em https:/polis.consulting/pt/home-pt/. Acesso em:
29 jul. 2023.

° Para indicar a pergunta feita ao sistema (prompt) usaremos uma fonte Times New Roman (10) em italico e para resposta do sistema
adotaremos a formatacao fonte Times New Roman (10) em negrito ambas com recuo 2,5 para a direita e alinhamento justificado.

19 College-educated professionals performing mid-level professional writing tasks experience substantial increases in productivity when
given access to ChatGPT. The generative writing tool increases the output quality of low-ability workers while reducing their time
spent, and it allows high-ability workers to maintain their quality standards while becoming significantly faster. At the aggregate level,
ChatGPT substantially compresses the productivity distribution, reducing inequality. It is also already being used by many workers in
their real jobs. The experimental evidence suggests that ChatGPT largely substitutes for worker effort rather than complementing
workers’ skills, potentially causing a decrease in demand for workers, with adverse distributional effects as capital owners gain at the
expense of workers.
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B RELATOS DE EXPERIENCIA

"= Retratos do cotidiano: o Teatro do Oprimido e a
Educacao em Direitos Humanos

Portraits of daily life: the Theater of the Oppressed and Human Rights Education

_i Marcello Lucas de Araujo Brito *

Resumo: Este relato apresenta o processo criativo vivido no Centro de Ensino Médio Elefante
Branco (CEMEB) por estudantes da Cia de Teatro Elefante Branco. Enxergando o Teatro do
Oprimido, sistematizado pelo teatrélogo brasileiro Augusto Boal (1931-2009), como uma
potente ferramenta para a educacao humanizadora e libertaria, o espetaculo de teatro-férum
Retratos do Cotidiano pdde ser concretizado. Assim, diversos acontecimentos, experienciados
ao longo da montagem das cenas, sejam os artisticos, os politicos ou os socioemocionais,
serdo aqui abordados para ilustrar a experiéncia exitosa vivida em escola publica do Distrito
Federal. A partir de uma Oficina Basica de Teatro, oportunizando aos estudantes de Ensino
Médio uma vivéncia com as linguagens das Artes Cénicas, certos dispositivos de criacdo de
cenas, tais como os jogos dramaticos e os improvisos livres e orientados, conduziram as turmas
para esta experiéncia teatral do qual o referido estudo foi objeto.

Palavras-chave: Educacéo. Teatro. Teatro do oprimido. Teatro-férum. Direitos humanos.

Abstract: This paper presents the creative process conducted at the Centro de Ensino Médio
Elefante Branco (CEMEB) by students of the Cia de Teatro Elefante Branco. Looking at the
Theater of the Oppressed, systematized by the Brazilian theatrologist Augusto Boal (1931-
2009), as a powerful tool for humanizing and liberating education, the theater-forum perfor-
mance Portraits of Daily Life could be concretized. Thus, several events, experienced during
the staging of the scenes, whether artistic, political or socio-emotional, will be addressed here
to illustrate the successful experience lived in a public school in the Federal District. From a
Basic Theater Workshop, providing high school students with the opportunity to experience
the languages of the Performing Arts, certain scene creation devices, such as dramatic games
and free and guided improvisations, led the classes to this theatrical experience of which the
aforementioned study was the subject.

Keywords: Education. Theater. Theater of the oppressed. Forum theater. Human rights.

Introducao

“A escola é ou deveria ser o coracdo democratico do Estado.”
(Maria Lucia Puppo)

Retratos do cotidiano' (2022) foi um espetaculo teatral
resultante da Oficina Basica de Teatro ofertada pela Cia
de Teatro Elefante Branco? do CEMEB, anualmente. E,
portanto, resultado de um primeiro contato de estudan-
tes da rede publica com a linguagem teatral. A partir
de um percurso formativo nas areas de corpo, espaco,
voz e improviso, chegou-se a culminancia do primeiro
bimestre do ano letivo, na Semana de Educacao para
a Vida, da SEEDF, onde foi estreado o exercicio cénico
voltado para a estética e técnica do Teatro do Oprimido,
de Augusto Boal (Fotografia 1).

O Teatro do Oprimido consagra-se como uma das mais
importantes técnicas de teatro, praticado em diferentes
paises, em variados contextos, incluindo aqueles além
dos ambientes teatrais. E um teatro politico, pois para
Augusto Boal (1991), “todo teatro é necessariamente
politico, porque politicas sdo todas as atividades do
homem, e o teatro é uma delas” (1991, p. 13). Esta forma
de representacdo do real requer, para além da utilizacao
dos artificios técnicos, a producdo de uma experiéncia
teatral que expanda o senso critico do espectador.

Nesse sentido, a técnica do Teatro do Oprimido leva em
conta que todos 0s sujeitos sdo capazes de representar a
prépria vida, os proprios dilemas, pois, o material ficticio
se confunde com as situacdes realmente vividas cotidiana-
mente por aquela determinada comunidade. Levando em

conta as relacbes opressoras que podemos experienciar No
dia a dia e, em muitos casos, opressdes acompanhadas de
abuso de poder, de violéncia verbal e fisica, quer-se gerar,
no momento da representacao, uma reflexao sobre o que
é preciso mudar na sociedade contemporanea.

Teatro na escola

O Teatro Férum, uma das vertentes do Teatro do
Oprimido, consiste na representacao de situagdes reais,
em que haja as figuras de um opressor e de um oprimido.
Nesta representacao, as variadas personagens podem
ser representadas, levando em conta a historia que se
quer levar a cena. No entanto, antes da concretizacdo
da opressao por parte do personagem opressor, hd uma
interrupcao da cena, para gque seja feita a provocacao da
plateia quanto aos fatos dramatizados.

Neste momento, o curinga, funcao atribuida a pessoa
que for mediar a comunicagao entre as pessoas que
assistem e as que apresentam, deve indagar sobre quais
situacdes de opressao estao sendo encenadas no palco,
a fim de trazer ndo somente os problemas ali contidos,
mas, sobretudo, suas possiveis solucdes. Em Retratos
do Cotidiano tal funcao foi exercida pelo educador-
-encenador, autor deste relato. Destaca-se que nesta
mediacao feita pelo curinga, ha a intencdo de levar ao
palco alguém que esteja na plateia, para substituir o
ator que representa o oprimido, para representar alguma
ideia advinda dos “espectatores” (sic), termo cunhado
pelo préprio Augusto Boal (1991), para designar que
aquele que assiste a cena também atua nela.

Fotografia 1 — Cartaz de divulgacao do espetaculo Retratos do Cotidiano, apresentando os estudantes da turma de novos membros da Cia Elefante Branco (2022)

s clo Caoifclicirio

Elenco

Adriano Arthur / Alice Morbeck / Amanda Macedo / Ana Carvalhedo / Ana Julia Vieira
Arthur Benevides / Barbara Parrinii’s / 'Calanga / Carolina Aguiar / Elisa Fernandes
Felipe Pereira / Gustavo do Amaral / Heitor Habka / Helo Leao / Ingrid Lorrany / Joao Reis

" Realizagdo
Cia Elefante Branco
Diregdio

Marcello D’Lucas
Sonoplastia

e

Semanaide Educacao
para a Vida

Jordana Pereira / Kamila Ferreira //Leticia Mendes / Lorrany Santos / Luis Santos Fotografia
Luisa Sousax / Luna Talassa / Madu Medeiros / Maiura / Manoela Nathaly / Maria de Freitas Karina Alcantara

* Marcello Lucas de Araujo Brito é arte educador na SEEDF. Mestre em Educacdo (UnB). Especialista em Arte-Tecnologia (UnB).
Licenciado em Artes Cénicas (FADM). Coordena o projeto artistico-pedagdgico da Cia de Teatro Elefante Branco (CEMEB/SEEDF).
Contato: marcellodlucas@gmail.com

Mariana Vieira / Pedro Mafra / Pétala Soares /. Rayssa Bernard / Sophia Carvalho Auditorio GEMEB Programacdo Visual
Thifany Maria / Vitéria Alves / YurilSigueira Guilherme Soares

Fonte: Karina Alcantara.
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Destacam-se, neste contexto, duas concepcdes funda-
mentais para a experiéncia com o Teatro Férum:

a) As cenas representadas advém de historias veridicas,
trazidas pelos proprios estudantes em seus rela-
tos pessoais, 0 que promove um notavel senso de
empatia e coletividade, levando em conta a escuta
ativa de todos os participantes (atores);

b) A intervencao da plateia na cena fortalece a ideia
de que a comunicacdo nao violenta opera como
uma das mais necessarias formas de relacdo inter-
pessoal, além da énfase de que o didlogo e o senso
critico sao fundamentais para o surgimento das
transformacoes sociais.

Esse teatro da escuta, que oportuniza aos participantes
compartilharem situacdes embaracosas, opressivas e, em
muitos casos, humilhantes, resulta numa percepcao de si
mesmo e do outro para além do fazer artistico. Gera-se,
sobretudo, uma rede de apoio capaz de solidarizar-se com
a angustia e a dor do outro. H& uma afetividade de uns
para com os outros, entre estudantes e professor, deixando
0 ambiente criativo visivelmente respeitoso, cujo objetivo
maior é, de fato, analisar as relagcdes de poder, as opressoes
vividas rotineiramente, além de jogar luz a quantas violéncias
simbdlicas ou veladas circundam nosso cotidiano.

Na tentativa de desconstruir o conceito de opressao,
Paulo Freire (1987) destaca que

A pedagogia do oprimido, que nao pode ser elaborada pelos
opressores, € um dos instrumentos para esta descoberta critica —
a dos oprimidos por si mesmos e a dos opressores pelos oprimidos
[...] Se, porém, a pratica desta educacdo implica no poder politico
e se 0s oprimidos nao o tém, como entao realizar a pedagogia do
oprimido antes da revolucao? (Freire, 1987, p. 21-26).

Nesse sentido, também quer o Teatro Férum dar voz e
poder aos oprimidos, ainda que numa representacdo, pois

o efeito a médio e longo prazo pode ser capaz de trazer
diferentes percepcdes sobre as relacdes sociais, fazendo
multiplicar, nos fazedores e nos apreciadores, praticas
que levem em conta o respeito ao outro e as diferen-
cas. Descentralizando o patriarcado e o colonialismo, é
possivel enxergar a possibilidade de uma sociedade mais
justa e igualitaria, capaz de incluir e tirar da invisibilidade
diferentes minorias e classes sociais.

Ressalta-se que, no caso de Retratos do Cotidiano, foi
indispensavel levar em conta a faixa etaria dos “espec-
tatores”, pois isso garantiria que seria respeitada sua
capacidade de assimilacdo dos conflitos apresentados,
sem ferir o emocional ou sem gerar traumas. Leva-se em
conta, sobretudo, que a capacidade de interagir com os
problemas apresentados esta ligada com a experiéncia
de vida dos participantes, portanto, devem ser situacoes
factiveis e vinculadas a realidade social brasileira.

Partindo dessa escuta ativa dos participantes do pro-
cesso criativo, chegou-se a diversos relatos de violéncia
de género, com énfase em variados depoimentos sobre
assédio vividos ou de conhecimento das adolescentes par-
ticipantes, com situacdes de machismo, racismo, Igbtfobia,
xenofobia e diversos outros preconceitos. Tais descricoes
conduziram o grupo a reflexdo de que a dramaturgia
do espetaculo deveria priorizar as diversas situacbes de
opressado vividas pelas mulheres na contemporaneidade,
conforme apresentado nas Fotografias 2 e 3.

Alguns desses temas, que permanecem tidos como tabus,
podem ser polémicos de se representar no teatro para a
adolescéncia. A abordagem feita pelo Teatro do Oprimido,
no entanto, por sua humanizacao das personagens, conduz
a audiéncia para um pensamento sobre aquele determinado
extrato social, para aquele individuo (oprimido) que sofre e
é, por vezes, injusticado. A sensagdo de empatia causada
muitas vezes pela revolta ao assistir a situacdo representada,
0 "“sentir-se no lugar do outro”, leva o “espectator” a olhar
a cena com criticidade e responsabilidade emocional.

Fotografias 2 e 3 — Atores e “espectatores” em cena, contracenando as situacdes de opressao. Na cena, a figura de um pai opressor proibindo a filha de relacionar-se
com outra menina. Na foto 3, a estudante da plateia soluciona a cena conversando com o pai intolerante sobre a importancia dele ter maior consideracao por sua
felicidade e pela satide emocional da familia.

Fonte: Karina Alcantara.
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Fotografias 4 e 5 — Atores representam situacdes de violéncia de género. Utilizando o ambiente da festa/balada, o rapaz induz a garota a se exceder na bebida e
posteriormente a convida para outro cdmodo isolado. Na foto 5, a direita, uma estudante entra em cena para impedir o opressor de embebedar a colega, além de
juntar-se as outras meninas da festa para retira-lo da comemoracéo, recorrendo a organizacao do evento.

Fonte: Karina Alcantara.

Diversas sdo as solucbes advindas da plateia para as
situacoes retratadas. £ importante destacar que o curinga,
que media a interacado da plateia, deve estar atento
para aquelas solucdes trazidas por “espectatores” mais
exaltados, indignados, dispostos a usar a forca fisica,
na tentativa de impor sua solucdo, reverter a relacdo
de opressao, colocando o opressor como oprimido. A
busca pelo didlogo e pela comunicagdo nao violenta
deve ser constante, frisando, ainda, que a violéncia s6
produz mais violéncia, destacando que muitos ciclos de
violéncia familiar, por exemplo, dao-se pela reproducao
entre geragdes, de auséncia de didlogo e da incapacidade
de ouvir, compreender e respeitar o outro.

Esta oportunidade de dar voz as meninas da plateia,
para que ocupem o seu lugar de fala, é primordial para
a construcdo do empoderamento feminino e para o
enfrentamento ao feminicidio. Essa capacidade de gerar
repertério de argumentagdes e estratégias de autodefesa,
da compreensdo da necessidade da denuncia e da impor-
tancia de uma rede de apoio compde essa formacdo nao
conteudista prevista para ser experimentada na educagdo

formal. O material gerado na experiéncia teatral pode
auxiliar tanto na vida pratica quanto na vida académica,
com a ampliacdo de quadros de referéncia sobre uma
argumentacdo contextualizada (Fotografias 4 e 5).
Outra perspectiva evidenciada na construcao das cenas
foi a de que os transeuntes, personagens secundarios,
podem se tornar potenciais aliados do oprimido, podendo,
se nao for o caso de intervir diretamente na cena, recorrer
por socorro ou ajuda de terceiros, denunciando a opres-
sao testemunhada. Essa nocao constréi uma sensacao
de pertencimento, partindo da ideia de que nao estamos
sozinhos e que a sociedade pode, se unida, ser a forca que
se requer para enfrentar o opressor (Fotografias 6 e 7).
Djamila Ribeiro (2019), em sua obra antirracista, aponta
gue o nosso siléncio nos torna, ética e politicamente res-
ponsaveis pela manutencao do racismo. Somente a partir
da denuncia podemos contribuir para a diminuicdo de casos
nesta sociedade onde o racismo é estrutural. A introdu-
cao desta tematica antirracista no espetaculo repercutiu,
também, de forma significativa na comunidade escolar. A
motivacao dos estudantes em debater e discutir as situacoes

Fotografias 6 e 7 — Atores representam cena de violéncia de género associada a intolerancia religiosa. A figura masculina imposta sobre a feminina gera uma imagem
de opressao, situacdo que deve ser debatida e solucionada pela plateia.

Fonte: Karina Alcantara.
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Fotografias 8 e 9 — Atrizes encenam situacao de preconceito racial associado a cor de pele. Representam-se duas opressoras mulheres e uma oprimida também mulher,
descentralizando a figura masculina, buscando trazer para a cena que diversos crimes raciais sao praticados por mulheres e, em alguns casos, por mulheres nao brancas.

Fonte: Karina Alcantara.

representadas e encena-las novamente, buscando a possi-
bilidade de solucao, levou em conta diversas camadas de
discussdo, como é o caso do colorismo e da fenotipia, da
heranca ancestral do povo negro, além do genocidio negro,
consequéncia do racismo estrutural (Fotografias 8 e 9).

Tal complexidade no decorrer das apresentacbes das
cenas e sua mediacdo nos mostrou que a peca teatral
foi somente um ponto de partida para a mudanca de
paradigmas no contexto escolar. Foi, sobretudo, um
momento de reflexdo sobre comportamentos enraizados
e reproduzidos, muitas vezes sem consciéncia ou clareza
de tal reproducéo. A figura do curinga torna-se funda-
mental no Teatro Férum, pois dessa mediacao podem
surgir os diferentes insights sobre as teméticas aborda-
das (Fotografia 10). Neste processo de escuta e debate,
todos os presentes na sessao do espetaculo formulam
— e reformulam — seus préprios questionamentos e, ao
interagir com o publico, sdo capazes de pensarem — e
repensarem — sobre suas praticas cotidianas.

Pensando nas artes cénicas como dreas importantes para
a cultura de um povo e para o desenvolvimento pessoal,
reitera-se que somente a partir de um processo criativo
rico em jogos teatrais, jogos dramaticos e improvisos,
os alunos-atores estarao preparados e disponiveis para
a concepcao de uma dramaturgia autoral, apropriados
dos discursos (falas) das personagens e sua coeréncia
moral. A professora brasileira Ingrid Koudela, a respeito
dos valores adquiridos pelo estudante de teatro, destaca:

a) Experiéncia em pensar criativa e independentemente.
Imaginacao, iniciativa desenvolvem-se rapidamente
na atmosfera criada pelo professor.

b) Pratica de cooperacéo social.

¢) Desenvolvimento da sensibilidade para relaciona-
mentos pessoais e uma profunda simpatia humana,
através da andlise e do desempenho de varias per-
sonagens em situacoes diversas.

Fotografia 10 — Professor Marcello exercendo a funcao de curinga e promovendo
a mediacao com a plateia.

d) Liberacdo emocional controlada.

e) Experiéncias de pensamento independente, expressando
ideias claras e efetivamente. O resultado de uma expe-
riéncia como essa em improvisacoes é uma conquista
de flexibilizacdo de corpo e voz (Koudela, 2006, p. 24).

Esses topicos listados acima elucidam uma ideia popular
errébnea sobre o ensino de teatro: a de que este serve
para transformar os estudantes em artistas da cena.
Verifica-se, contudo, que sao variadas as habilidades
adquiridas num processo composicional para a cena.
Associando tais dispositivos educacionais e artisticos ao
praticado na construgdo de uma dramaturgia de Teatro
Férum, nota-se uma potencializacdo da aprendizagem,
haja vista que ha um direcionamento de contexto, que
leve todos a uma reflexdo pautada no respeito as dife-
rencas e no olhar para o outro.

Tal aprendizagem contextualizada pode transformar-se
em material argumentativo para a composicao e escrita
de redacdes, para o bom desempenho em atividades
orais como apresentacdo de trabalho e/ou debates, além
da eloguéncia verbal em situacdes de posicionamento
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critico. Constroi-se, sobretudo, uma comunidade enga-
jada e consciente sobre a responsabilidade que todos
possuem na convivéncia em grupo. Assim, espera-se
gue o ambiente de sala de aula seja construido, dia a
dia, com um senso de coletividade abrangente, capaz
de compreender, incluir e dar voz a todas as diferencas.

Consideracoes finais

O que se percebeu em sala de aula, no decorrer das
semanas apos as apresentacoes, tendo como base os
relatos dos professores, foi uma crescente preocupacao
em compreender o machismo e o racismo estrutural e
suas formas mais perversas de opressao. A busca pela
compreensao comprova que ha uma inquietacdo em
parte dos estudantes, que nao se reconhecem como
opressores, que querem mais do que isso, querem ser a
diferenca que desejam ver no mundo.

Toda a trajetoria vivida em Retratos do Cotidiano
levou a Cia Elefante Branco ao auditério do Tribunal de
Justica do Distrito Federal e Territorios, em Brasilia-DF,
para o recebimento do prémio de 1° lugar no Concurso
Praticas Inovadoras: Programa Maria da Penha vai a Escola
(Fotografia 11). Representado por alguns dos estudantes
participantes do espetaculo, o Centro de Ensino Médio
Elefante Branco destacou-se na premiacao por seu pro-
jeto de teatro, que ndo é somente artistico, mas também
politico, pois denuncia e questiona o sistema atual.

Tal reconhecimento recebido com essa vitéria nos trouxe
a certeza de que apoiar-se na Pedagogia do Oprimido
e no Teatro do Oprimido, promovendo a tentativa de
desconstrucao do patriarcado e do racismo estrutural,

Notas

Fotografia 11 — Estudantes do CEMEB, acompanhados pelo vice-diretor, recebem

Fonte: Karina Alcantara.

foi substancial para o éxito dessa montagem teatral, que
difunde a necessidade de uma sociedade mais justa e igua-
litaria, que preconiza a luta pela liberdade e pelo direito a
vida das mulheres. Foi, ainda, substancial para a abertura
de um debate sobre a cultura antirracista, evidenciada fora
do més de novembro, més da consciéncia racial.

Esta experiéncia gerou material significativo que pode
servir de base para experiéncias futuras, dentro ou fora
do CEMEB e que visem a perpetuar a estética politica de
Augusto Boal, fazendo valer a oportunidade de experimen-
tar o posicionamento politico que leve em conta a plurali-
dade cultural e o respeito as diferencas. Produziu-se, ainda,
uma peca de teatro autoral composta pela comunidade
discente do Ensino Médio, concebida por adolescentes e
apresentada para adolescentes, evidenciando, assim, um
potente e significativo protagonismo juvenil. [ |

! Este espetaculo foi contemplado com o 1° lugar no prémio do TIDFT “Concurso Préaticas Inovadoras — Programa Maria da Penha vai a

escola”, em 2022.

~

Grupo de teatro estudantil do Distrito Federal, com sede no Centro de Ensino Médio Elefante Branco (CEMEB). Concebido e coordena-

do pelo professor Marcello, venceu dois prémios no 5° Festival de Curtas das Escola Publicas (2019), além de subir ao podio do Prémio
Web de Teatro (2020) em duas categorias. Venceu a Mostra Curta de Casa (2020) da SEEDF, sendo também finalista duas vezes con-
secutivas no nacional Prémio Arte na Escola Cidada (2021 e 2022), incluindo Mencao Honrosa (2023). Recebeu o 1° lugar no concurso
Praticas Inovadoras do TIDFT (2022), além da Mencdo Honrosa no Prémio Toda Matéria (2022). Venceu a categoria Ensino Médio no
4° Prémio Carolina Bori da SBPC (2023), foi ainda finalista com quatro curta-metragens no Festival Internacional de Cinema Filmaé
(2023), recebendo a Mocéo de Louvor (2023) pela EAPE - Escola de Aperfeicoamento dos Profissionais da Educacédo. Foi contemplado
com onze indicacoes e dois prémios no FESTA - Festival Estudantil de Teatro Amador (2023), além de finalista no Festival de Curtas do

SINPRO-DF (2023). Instagram e Youtube: @ciaelefantebranco.
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B RELATOS DE EXPERIENCIA

"= Conhecimento que trans-forma: criancas e
adolescentes trans da rede publica de ensino

do Distrito Federal

Knowledge that trans-forms: transgender children and adolescents in the public education system
of the Federal District

f Vinicius de Oliveira Mota *

Resumo: Este trabalho iniciou durante a pandemia de Covid-19, a partir da solicitacdo de uma
formacéo para professoras e professores de uma escola de ensino fundamental | da rede publica
de ensino do Distrito Federal. Naquele momento, as aulas seguiam virtualmente e as escolas se
preparavam para o retorno presencial. Ao fechar as matriculas, a unidade escolar se viu diante
de um estudante trans, cujos responsaveis legais haviam solicitado o uso de nome social para sua
matricula, gerando duvidas e incertezas. Oferecida esta primeira formacéo, percebi que a necessidade
daquela escola poderia ser a de muitas outras. O pedido de formacao que esta escola fez pode nao
acontecer em outros espacos, gerando violéncias e negligéncias de direito no que diz respeito a
crianca e adolescente trans. A partir de entdo, foi construida a oficina pedagégica “Conhecimento
que trans-forma: criancas e adolescentes trans da rede publica de ensino do Distrito Federal”.
Mais de dez escolas receberam a oficina, bem como duas regionais de ensino por meio das e dos
profissionais do Servico Especializado de Apoio a Aprendizagem (SEAA) e Orientacdo Educacional.

Palavras-chave: Crianca. Adolescente. Trans. Escola. Formacéao.

Abstract: This work began during the Covid-19 pandemic in response to a training request from
teachers at a primary school in the Public Education System of the Federal District. At that time,
classes were being held virtually and schools were preparing for a return to in-person teaching.
During the enrollment process, the school met a transgender student whose legal guardians
requested the use of their social name, leading to questions and uncertainties. Upon offering
this initial training, it became evident that the need expressed by this school could be shared
by many others. The request for training made by this particular school may not occur in other
spaces, resulting in violations and neglect of the rights of transgender children and adolescents.
Consequently, the pedagogical workshop titled "Knowledge that Transforms: Transgender Children
and Adolescents in the Public Education System of the Federal District" was developed. The
workshop was delivered to over 10 schools, as well as two Education Regional Offices, through
the professionals of the Specialized Service for Learning Support and Educational Guidance.

Keywords: Child. Adolescent. Transgender. School. Training.

* Vinicius de Oliveira Mota é homem, cisgénero, branco, classe média, trabalhador, pai de uma menina, filho de méae solo ca-
deirante, psicélogo escolar na SEEDF e psicdlogo clinico na Clinica Popular de Especialidade Viva, voltada para atendimento de
pessoas LGBTIA+. Membro das comissées de Diversidade e Género do CRP-DF e OAB/ DF. Mestrando no Programa de Pos-Gradu-
acao em Politicas Publicas, Infdncia e Juventude (PPGPPIJ/CEAM/UnB) e Coordenador de Saude Mental Voluntario na ONG Minha
Crianca Trans. Contato: viniciusmotapsi@gmail.com.
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Das sombras para o arco-iris

Acredito que seja de comum entendimento que vivemos
tempos sombrios e dificeis ao passar pela pandemia da
Covid-19. E importante considerar as mais de 700 mil
mortes que o virus causou em todo pais, as dificuldades
encontradas pelos e pelas profissionais de saide em
meio a um governo negacionista, negligente e criminoso.

Conseguimos vivenciar as dores das perdas, as lutas
por oxigénio, ansiedade para uma vacina e ter o reconhe-
cimento da importancia e grandeza do Sistema Unico de
Saude. Paralelamente a isso, por pouco tempo as Nossas
escolas ficaram paradas. No Distrito Federal, fomos uns
dos primeiros 6rgaos a suspender as atividades presenciais,
retomando-as nao muito distante, de forma remota.

Mais um grande desafio estava langado a partir do
momento em que foi necessario distanciarmos do “chao
da escola”, prostrarmos por horas e horas a frente de
um computador, além de enfrentarmos os cuidados da
pandemia, em meio a planejamento de aulas virtuais.

Poucos e poucas profissionais da escola em que estava
lotado tinham conhecimento de plataformas para ensino
remoto, em alguns casos, encontravamos dificuldades
ainda no preenchimento do diario eletrénico, que ja
havia sido migrado. Nesse momento de muito medo e
preocupacdo, conseguimos mostrar a forca e a unido
dos e das professoras desta escola. Diversas formacoes
aconteceram, professores se voluntariavam para auxiliar
os colegas, bem como o fortalecimento da rede de apoio
para garantir também que todos e todas as alunas tives-
sem acesso as aulas remotas.

A cada dia um novo desafio surgia e conseguia-
mos unir para oferecer o que era possivel naquele
momento. Em meio a isso, foi importante também usar
da Psicologia Escolar para “cuidar de quem cuida”.
Rodas terapéuticas de acolhimento virtual também
fizeram parte do suporte oferecido aos professores e
professoras de uma escola do Riacho Fundo . Plantbes
de acolhimento, escuta e suporte individualizado com-
puseram também a parte dos cuidados pessoais da
equipe pedagogica da escola, bem como dos e das
profissionais da limpeza, vigilancia e cozinha.

Diante dos desafios diarios, surge também a preocu-
pacao com os e as estudantes LGBTIA+ da escola, pois
este espaco, que ao mesmo tempo reforga situagdes
de preconceito e discriminacao, pode ser também um
espaco de reconstrucao do pensar, do agir e de se
relacionar com os demais e consigo mesmo, conside-
rando como contraditério (Madureira, Holanda, Paula,
Fonseca, 2021, p. 219).

No préximo todpico, trabalharemos uma escola para
todas, todos e todes por meio do Servico Especializado de
Apoio a Aprendizagem, no qual descrevo por completo
todo o processo de construcao e intervencao com a oficina.

Uma escola de todas as cores

A Secretaria de Estado de Educacéo do Distrito Federal
(SEEDF) hoje tem, como parte da sua composicdo, o Servico
Especializado de Apoio a Aprendizagem (SEAA) que é
um servico de carater técnico-pedagdgico, presente nas
escolas publicas do Distrito Federal, com uma realidade
de profissionais ainda distante do necessario, conforme
a alta demanda de escolas sem o servico, como traz um
levantamento feito pela Associacdo de Analistas em
Gestdo Educacional (AAGEDUC), da carreira Assisténcia a
Educacéo, que hoje chama-se Gestao de Politicas Publicas
e Gestao Escolar.

O SEAA é composto por profissionais de Psicologia e
Pedagogia, tendo sua atuacdo no ambiente escolar de
forma institucional, pensando e atuando nesse espaco de
sujeitos compostos por estudantes, professores, direcdo,
equipes de apoio técnicos e administrativos e comunidade
escolar, percebendo esses atores na visao da Psicologia
Cultural, na qual suas mensagens sao transmitidas cultural-
mente de forma ativa e bidirecional. Ocorrem sempre em
contextos culturais estruturados, permeados por crencas,
valores, emocoes, sentidos e atividades historicamente
estabelecidas (Madureira, Holanda, Paula, Fonseca, 2021).

A partir desta atuagdo e como psicélogo escolar mem-
bro deste servico, uma escola da regional do Plano Piloto,
ao receber um estudante de sete anos, teve a solicitacdo
dos familiares para uso do nome social de seu filho. A
escola ndo sabia como agir nessa situacdo, me procurando
e pedindo uma formacao, porém, me dei conta de que
também néo tinha seguranca para falar sobre este tema,
mesmo tendo como marcadores pessoais questoes rela-
cionadas a minha sexualidade e uma militancia LGBTIA+
de muitos anos.

A partir deste momento, comecei uma busca apro-
fundada para me especializar e ter dominio de todos os
direitos e garantias dos estudantes trans, levando isto
para além deste caso, na ideia de que todas as escolas
possam oferecer um atendimento respeitoso e de quali-
dade. Garantindo a entrada, mas também a permanéncia,
destes estudantes.

Me perceber um homem cisgénero, branco, bissexual,
por mais dentro do movimento LGBTIA+ que eu esti-
vesse, eu jamais conseguiria compreender as demandas
e ensejos da populacao trans. Foi quebrando paradigmas,
desconstruindo uma ideia cisnormativa, que me embasei
na construcdo da minha atuacdo no ambiente escolar.

Apods essa busca por formacdo e entendimento pes-
soal das lutas que acontecem frente as necessidades de
criancas e adolescentes trans, me reuni primeiramente
com a direcao da escola. A intencao inicial foi acolher
essa direcdo, da mesma forma que fui acolhido quando
me dei conta de que ndo conseguiria sozinho auxiliar
nessa demanda escolar.
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O meu acolhimento veio por meio da ONG Minha
Crianca Trans. Ao sair procurando por diversos estudos,
cheguei até o perfil da Thamirys Nunes, que relatava,
enguanto mae de uma crianca trans, quais eram as reais
necessidades dessa populagcao, bem como o que ja se
tinha de direitos garantidos, que nés enquanto escola,
deveriamos saber.

Agendamos uma formacao presencial na escola, con-
vidando todas, todos e todes que estariam presentes e
envolvido com os alunos, alunas e alunes daquela insti-
tuicdo, desde a professora regente, até as coordenadoras
pedagdagicas, direcao, servicos especializados, e ndo menos
importante, secretaria escolar. Entendendo a importancia
da formacao desses profissionais, e de todos da escola,
para se pensar uma escola inclusiva em todos os aspectos,
como aponta (Madureira, Holanda, Paula, Fonseca, 2021).

Nesse momento da oficina Conhecimento que TRANS-
forma: criancas e adolescentes trans da rede publica do
DF, trabalhamos conceitos, diferenciacdes praticas de
género e sexualidade, amparo legal que garante a esse
estudante a permanéncia no ambiente escolar, e outro
momento de escuta, em que a equipe trouxe suas expe-
riéncias frente a esses estudantes.

Como contetido da oficina, foi trabalhado inicialmente
as letras do orgulho, para que ao final da fala, fique claro
a diferenca existente, tanto conceitualmente, como na
pratica do que se tem como género, sua constru¢ao social,
histérica, cultural, diferenca de sexualidades e conceito
de interseccionalidade, pois em paralelo as questdes de
género, tem-se marcadores raciais (Oliveira, 2018).

Ao se trabalhar a diferenciacdo de género e sexuali-
dade, foi usado como recurso pedagdégico o boneco do
género, que permite levar aos participantes uma maior
aproximacao em cada conceito. Um dos momentos mais
densos da fala com os profissionais das escolas, é quando
propusemos a reflexdo sobre o amparo legal diante da
garantia de direitos das pessoas trans no ambiente escolar.
Convidando a refletir “mas afinal, pode falar sobre género
na escola?” Percebeu-se que ndo sé pode como deve.
Seria facultativo apenas se nao estivesse em nossas leis.

Consequente a estas reunioes, prestes ao inicio das
aulas, foi feito um contato virtual com os responsaveis do
estudante, para que também pudessem se sentir acolhidos
diante da sua realidade. Foi levado ao conhecimento dos
responsaveis as reunioes feitas com a escola, bem como
todas as medidas adotadas para que seu filho pudesse
ter seus direitos garantidos na integra.

O pote de ouro detras do arco-iris

Este primeiro aluno, de muitos outros que ja pas-
saram, me fez refletir quantos estudantes ndo foram
percebidos, notados e acolhidos em nossas escolas.
Eles, elas e elus' sempre estiveram no ambiente escolar,

pelo menos até certo momento. Estiveram néo a frente
dos grandes eventos, movimentando durante o recreio,
participando dos jogos e atividades coletivas. Foram
desapercebidos e nao vistos, em determinado momento,
sofrendo tantas violagdes e negacao, que sairam da
escola, ou, como proposto por Berenice Bento (2011),
o movimento onde estes estudantes sdo “expulsos, e
nao evadem” (Bento, 2011 p. 555).

Tal cuidado com as demandas de criancas e adoles-
centes trans se fazem tdo essenciais, porgue segundo 0s
dados trazidos por Nunes (2021), em seu trabalho sobre
vivéncias reais das criancas e adolescentes transgéneres
dentro do sistema educacional brasileiro, diz que apenas
13% dos pais entrevistados relatam que sua crianca
ou adolescente trans nunca apresentou algum quadro
psicoemocional, diferente dos 87% que relataram ter
percebido em seus filhos, filhas e filhes algum quadro
de alteracao psicoemocional.

Sendo assim, a necessidade de expandir a formacao
para mais escolas, mais regionais de ensino, mais profis-
sionais do SEAA, mais orientadoras e orientadores edu-
cacionais se concretizou. Até o momento deste material,
mais de 20 escolas receberam a formacdo Conhecimento
que Trans-forma: criangas e adolescentes trans da rede
publica, duas Regionais de Ensino por meio dos e das
trabalhadoras no SEAA e Orientacao Educacional.

Entendendo a extrema importancia da formacao con-
tinuada, sendo ela um dos principais pontos de transfor-
macao de qualquer profissional, o trabalho que a Escola
de Aperfeicoamento dos Profissionais em Educacao
(EAPE) tem nesse quesito é de extrema relevancia, mas
vale refletir também sobre a nossa zona de conforto.
Ha muitos anos, existe uma oferta imensa de cursos de
formacao pela EAPE para se trabalhar género e sexuali-
dade nas escolas, desde os métodos mais artisticos como
o Cine Diversidade, ou mesmo uma formacao aprofun-
dada em conceitos tedricos, oferecida pelos formadores
Leonardo Café, Lucrécia Silva e Ellen Cintra e demais
formadores que compdem o nucleo de formacdo em
e para os Direitos Humanos e também aqueles que ja
passaram pela EAPE.

Porém, convido a refletirmos também na forma com que
a homotransfobia estrutural pode agir em nossas vidas.
Diante de inUmeras formacoes oferecidas e do acesso a
internet cada vez mais facil e rapido, é necessario que
nés olhemos também para nossa comodidade e quanto
estamos dispostos e dispostas e desconstruir. Jaqueline
Gomes de Jesus (2014) traz que entramos no ponto
de contar uma histéria nova, mas que no fundo, nés
a negamos. E preciso a imersdo do conhecimento para
aprender essa nova lingua, para depois contar algo por
meio dela. E assim é a fala, a escrita, o posicionamento
sobre género e sexualidade. Se permitir a conhecer o
novo é como tirar o chao debaixo dos pés de alguém, é
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um “apartheid de género”, pode trazer um turbilhdo de
emocoes: medo, 6dio, afeto (Jesus, 2014).

Fala-se muito de que nao existe uma formacao basica
dos profissionais que estao inseridos nas escolas, que 0s
cursos de graduacao, sejam na area de licenciatura ou
areas correlatas que podem receber a certificacdo para
dar aulas, que estas faculdades ndo ensinam sobre género
e sexualidade. Porém, me intriga, como conhecedor das
metodologias ativas, que mesmo sendo parte de uma
sociedade diversa, completamente refém da globalizacdo
e com facil acesso a contelidos académicos, esta ainda
seja uma justificativa para se perpetuar o preconceito e
a discriminacéo.

Com quantas criancas trans ou adolescentes trans
vocé/nos estudamos? Na reunido de pais dos seus filhos,

Notas

filhas e filhes, quantos pais se apresentaram como pais
e maes de uma crianca trans? Na inquietacao dessas
perguntas e ainda mais nas respostas, se faz presente a
cada visita as escolas, no fato ndo apenas de falar sobre
as criancas e adolescentes trans, mas de falar com as
criancas e adolescentes trans (Perondi, 2021).

Por fim, diante do projeto e também das nossas
construcdes, desconstrucdes adultocéntricas, con-
vido a pensarmos nas necessidades de escutar essas
criancas e adolescentes trans das nossas escolas. E
fundamental e de extrema urgéncia que possamos
acolher as suas multiplas diversidades, mas com base
no que trazem de necessidade, ndo do que eu acho
que seja importante e relevante para ele e para seu
processo de escolarizacdo. [ |

! Linguagem é movimento, ela se transforma e vive conforme cada cultura. Com isso, optei por trazer nesse texto a quebra dos padrées
normativos existentes também na linguagem de masculino e feminino. E por meio do desconforto, da inquietacao, do diferente e até
mesmo do esquisito, que brinco no texto com as terminologias "(0s),(as),(es)", variando conforme a multiplicidade de identidades de

géneros e a nao binariedade.
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Resumo: O projeto NaMoral é uma iniciativa do MPDFT e tem por objetivo levar vivéncias para o fortalecimento
da cultura de ética, da integridade e da cidadania as comunidades escolares. Trata-se, portanto, de uma proposta
essencialmente educativa, que tem como publico-alvo os estudantes da Educacao Bésica. O fato de o projeto ter
pontos de convergéncia com as competéncias gerais da Educacdo Bésica, bem como com as habilidades da Base
Nacional Comum Curricular e com o Curriculo em Movimento da SEEDF possibilitou uma parceria formal entre o
Ministério PUblico do Distrito Federal e dos Territérios (MPDFT) e a Secretaria de Estado da Educacao do Distrito
Federal (SEEDF). Por meio da Subsecretaria de Formacao Continuada (EAPE), foi possivel realizar acbes de formacao
continuada para os docentes que participaram do projeto nas escolas. Essa acdo tem um carater inédito, pois a
execucao do projeto nas escolas se da concomitantemente a formagdo dos professores, com o acompanhamento
"inloco” dos formadores que também participam ativamente das atividades que constituem o NaMoral. Este relato
tem o objetivo de apresentar como a formacdo continuada contribui para o desenvolvimento do projeto nas escolas.
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Training (EAPE), it was possible to carry out continuing training actions for teachers who participated in the project in
schools. This action is unprecedented, as the execution of the project in schools takes place simultaneously with the
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Introducao

Espelhando a sociedade em que se insere, a escola
tem se mostrado um lugar hostil de varias formas: vio-
lento, competitivo, com crescentes situacoes de bullying
e automutilacdo; enfim, constitui-se hoje em um espaco
inadequado a efetiva aprendizagem e ao desenvolvimento
integral dos educandos, que se tornam cada vez mais
alheios ao almejado status que o processo educativo
deveria legar a eles, qual seja, de genuinos agentes de
transformacdo e melhoramento da sociedade (Unesco,
2019; Abramovay, Cunha, Calaf, 2009).

Nao apenas no Brasil, mas em todo o mundo, os varios
tipos de violéncia escolar tém sido objeto de intensa pre-
ocupacao de gestores e educadores, devido ao aumento
de acdes envolvendo violéncia nesses espacos (Chrispino,
2007). O documento da Unesco “Violéncia social e
bullying: relatério sobre a situacdo mundial” também
da conta de que as violéncias no ambiente escolar se
tornaram comuns e afetam, todos os anos, cerca de 246
milhoes de criancas e adolescentes no mundo.

Por outro lado, os documentos que norteiam a
educacdo basica, desde os mais genéricos, como o
relatério Educacdo: um tesouro a descobrir, publi-
cado pela Unesco em 2010, em cujo texto constam os
quatro pilares da educacdo (“Aprender a Conhecer,
Aprender a Fazer, Aprender a Conviver e Aprender
a Ser”), amplamente difundidos em artigos acadé-
micos mundo afora; ou a Lei de Diretrizes e Bases
da Educacdo, a Lei n® 9.394/1996 (Brasil, 1996), que
organiza a educacao brasileira com base nos principios
presentes na Constituicdo Brasileira, também chamada
de Constituicdo Cidada (Brasil, 1988); até documen-
tos bem especificos, como programas curriculares e
projetos politico-pedagdgicos das unidades escolares,
a tonica é que os processos educativos devam formar
pessoas humanizadas, aptas a uma convivéncia civili-
zada, capazes de entender o mundo, de lidar com os
desafios de forma solidaria; enfim, pessoas preparadas
para o exercicio pleno da cidadania, no sentido mais
humanista da expressao.

Constata-se, entdo, uma abissal lacuna entre as politicas
publicas que buscam edificar esses potenciais agentes de
transformacao e a realidade que o ambiente escolar em
geral apresenta. Conforme indica o relatério Revelando
tramas, descobrindo segredos: violéncia e convivéncia
nas escolas (Abramovay, Cunha, Calaf, 2009), uma das
questdes que chamou a atencao na pesquisa feita com a
comunidade escolar foi 0 alto grau de discriminacdo ainda
existente no ambiente escolar, mesmo com o incentivo de
politicas afirmativas ja existentes. Esse mesmo relatério
aponta a importancia do melhoramento do ambiente
escolar como fator essencial para a melhoria da qualidade,
em suas dimensdes ética, social e cognitiva.

Mudancas sdo, portanto, imprescindiveis, para que
a educacdo cumpra o seu mais genuino papel: dar
oportunidades a criangas e jovens estudantes de se
tornarem cidadaos plenos, pessoas conscientes de
si proprias, de seus direitos e deveres; sabedoras do
papel que lhes cabe na sociedade; leitoras do mundo,
das culturas, das conjunturas; capazes de entender os
problemas do seu tempo e de lidar com eles, oferecendo
solucdes viaveis, em prol do bem comum; individuos
aptos a realizacao pessoal.

Fato é que os diversos atores que lidam com educa-
cado, em todos os niveis e esferas, e os especialistas na
area concordam que as politicas educacionais precisam
evoluir substancialmente, ndo sé para dar solucoes efi-
cientes a problemas e conflitos hoje comuns nas escolas,
como também para prevenir o surgimento desses e
de outros problemas. Nessa direcao, alinhavou-se uma
parceria entre o Ministério Publico do Distrito Federal e
Territérios (MPDFT) e a Secretaria de Estado de Educacao
do Distrito Federal (SEEDF), que acolheu o projeto NaMoral:
Integridade, Etica e Cidadania, tal como concebido pelo
MPDFT, em acdes pontuais, de forma piloto, em um
primeiro momento. Posteriormente, a partir de 2022,
essa parceria evoluiu para um acordo de cooperagdo, que
estendeu a abrangéncia do projeto, propondo, dentro do
escopo da formacao continuada da SEEDF (no ambito da
Subsecretaria de Formacao Continuada dos Profissionais da
Educacao — EAPE), o curso Projeto NaMoral: aprendizagem
para a integridade humana. Esse curso, que contempla
a aplicagdo pratica do projeto nas escolas concomitante-
mente a formacao dos professores, foi ofertado a todas
as escolas de anos finais da rede publica de ensino (com
foco principal nos 8° e 9° anos). A priorizacdo dessa
etapa da Educacdo Basica se deveu ao fato de o projeto
NaMoral guardar muitas similaridades com o componente
curricular Projeto de Vida, que é uma eletiva no Ensino
Médio. Dessa forma, o NaMoral funciona, inclusive, como
uma transicdo entre as duas etapas.

O projeto tem por finalidade criar um ecossistema de
integridade nas comunidades escolares, promovendo
vivéncias individuais e coletivas pautadas em valores e
virtudes para um bem viver social, conforme preconiza a
Declaracao Universal dos Direitos Humanos. Busca conso-
lidar valores e comportamentos apoiados em integridade,
responsabilidade, respeito, cidadania, justica, empatia,
honestidade, fraternidade, solidariedade, coeréncia,
coragem, servico, lealdade, humildade, paciéncia, equi-
librio, cooperacdo, colaboracao, gentileza, esperanca,
generosidade, gratidao, honra, perseveranca, lideranga,
amor e proatividade.

Ainda, busca efetivar uma politica de prevencao pri-
maria a corrupcdo, pautada nos artigos 205 e 214-V da
Constituicao Federal, no artigo 2° do Plano Nacional de
Educacdo e nos artigos 22 e 27-1 da Lei de Diretrizes e
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Bases, que especificam a importancia de uma educacao
para o exercicio da cidadania. Corrobora com a validacao
do compromisso assumido pelo Brasil na Convencéo de
Meérida, em 2005, na busca por incentivar a participacdo
ativa de pessoas e grupos (sociedade civil, organizacoes
ndo-governamentais e organizagdes com base na comu-
nidade) na prevencao e na luta contra a corrupcao, na
sensibilizacdo da opinido publica com respeito a existén-
Cia, as causas e a gravidade da corrupgao, bem como a
ameaca que esta representa.

Uma vez firmado o acordo de cooperacdo, a
Subsecretaria de Formacao Continuada dos Profissionais
de Educacao (EAPE) iniciou o preparo para as acbes de
formacdo continuada, abrangendo também o acom-
panhamento da execucao do projeto nas escolas, no
caso especifico.

Conforme preconizam as Diretrizes de Formacao
Continuada da SEEDF (2018), a formacdo para os
profissionais da educacao tem como referéncia os
pressupostos tedricos-metodolégicos do Curriculo em
Movimento da Educacdo Basica (2014), quais sejam,
a Pedagogia Histoérico-Critica e a Psicologia Historico-
Cultural. Nesse sentido, o curso oferecido teve como
proposito aliar os objetivos propostos pelo Projeto
NaMoral a formacao critico-emancipadora dos sujeitos,
entendendo que educadores e educandos envolvidos
na pratica pedagogica sdo agentes de mudanca, par-
ticipacdo e compromisso com a construcdo de uma
sociedade mais justa, sustentavel e inclusiva.

Nesse sentido, a parceria com o MPDFT, por meio
do projeto NaMoral, se justifica. Como se explanara

Figura 1 — Ecossistema da Integridade
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adiante, o NaMoral se vale de estratégias didaticas
que preveem acbes dialdgicas que facilitam debates
acerca de valores, dilemas éticos e situacées-problema,
nas quais os estudantes sdo envolvidos, a fim de que
discutam as tematicas e desenvolvam as ideias junto
aos seus pares, com o protagonismo que lhes deve
caber como sujeitos do aprendizado, mediados pelos
educadores/cursistas participantes da formacao do
NaMoral, profissionais devidamente paramentados
para tanto, com o suporte dos manuais e demais
materiais ludicos que o projeto disponibiliza para o
desenrolar das atividades.

Além disso, a dinamica de execucao é dotada de
uma gradagdo, uma crescente, que parte da integridade
individual, passa pelas relacoes interpessoais e desem-
boca em acdes que impactam na comunidade em que a
escola esta inserida, por meio de vivéncias que promovem
reflexdes sobre os problemas que ha nesses trés niveis,
sempre com foco nos valores humanos. Todo esse pro-
cesso é acompanhado pelos formadores da EAPE e por
representantes do MPDFT.

Este relato visa apresentar como o trabalho peda-
gogico do curso formativo Projeto NaMoral: apren-
dizagem para a integridade humana foi planejado,
organizado e vem sendo desenvolvido. Serao descritas
as principais fases propostas pelo projeto e relatados
alguns eventos relativos a sua execucao. Além disso,
serdo pontuados os desafios e as potencialidades
observados pelos formadores no decorrer do curso e
vivenciados pelos professores aplicadores, durante a
implementacéo local do projeto.
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Fonte: Elaborado pelos autores.
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Apresentacao do projeto NaMoral

O projeto NaMoral tem por objetivo promover nas
escolas uma cultura para a integridade, pautada na autor-
responsabilidade, na ética, nos valores e principios que
potencializam o bem-estar individual e social. O projeto
foi iniciado em 2019 pelo Ministério Publico do Distrito
Federal e Territérios e tem como missao:

Servir a sociedade brasileira como uma ferramenta de cons-
cientizacao e de estratégias praticas para a edificacdo da
cultura da integridade e da intransigéncia a corrupcao, por
meio de experiéncias que materializam a liberdade de se vi-
ver de forma coerente aos valores essenciais para a frater-
nidade, igualdade em dignidade e direitos e bem comum
(Distrito Federal, 2022a).

Os contelidos propostos sdo fundamentados em &reas
de conhecimento como a Pedagogia, a Psicologia e a
Neurociéncia e se utilizam de metodologias ativas — gami-
ficacdo — para resgatar o protagonismo dos estudantes,
o direito deles de participacdo, em relacdo a prépria vida
e na vida em sociedade. A formacéo cidadd também é
trabalhada, o que auxilia os educandos nos processos
de tomadas de decisdo e de escolhas, bem como na
construcao de uma consciéncia para a integridade.

Nesse sentido, as atividades propostas possibilitam ao
estudante conhecer e/ou reconhecer os valores e habili-
dades que sdo necessarios para conviver em sociedade
de forma ética, consciente e diligente. Essas atividades
estdo pautadas em trés eixos: Integridade individual,

Figura 2 — Missdes do jogo NaMoral

Integridade coletiva e Integridade altruista. Assim, por
meio de vivéncias dialégicas, reflexivas e de constru-
cado coletiva, ao final da formacao, espera-se que 0s
estudantes alcancem esses trés niveis de integridade,
conforme a Figura 1 ilustra.

O conceito de Integridade para o projeto NaMoral
esta ligado ao estado ou a caracteristica daquilo que
é inteiro, ao estado de plenitude, “a concretizacao da
liberdade pessoal de se fazerem escolhas inteiramente
coerentes com os valores universais para a familia
humana” (Distrito Federal, 2022a). Desse modo, a
integridade tem natureza relacional, expressando-se
nas interacoes entre os sujeitos.

Com o intuito de despertar a motivagdo, garantir o
protagonismo e promover maior integracdo dos estu-
dantes, o projeto utiliza a gamificacdo para o desen-
volvimento das atividades. Essa técnica de metodologia
ativa considera o formato e os elementos de jogos em
contexto de ndo-jogo, sendo possivel trabalhar com
experiéncias imersivas, com foco na motivacdo e no
interesse dos participantes.

Assim, o Game NaMoral é constituido por missdes que
apresentam os contetdos de forma ludica e construtiva.
O jogo é composto por seis missdes, distribuidas ao longo
do ano, com objetivos bem definidos (Figura 2). Ainda
sdo realizados eventos especificos (atividades culturais,
artisticas e ludicas) que tém como objetivo promover
e compartilhar com a comunidade escolar os ideais e
propositos do projeto NaMoral.

Para a execucdo do projeto junto aos estudantes, o
professor/aplicador conta com materiais de apoio - Manual
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do Professor e a Caixa de Ferramentas (Kit NaMoral) -
gue contém o passo a passo das dinamicas, das missées
e demais eventos, bem como propostas de atividades,
tais como agoes dialdgicas, nas quais os educandos
protagonizam discussdes sobre as tematicas propostas
e desenvolvem as ideias junto aos seus pares, exercendo
no contexto o papel de sujeitos préprios do aprendizado.

A mediacao desse processo é feita pelo educador
participante da formacao do NaMoral — cursista, devida-
mente paramentado para tanto, conhecedor dos manuais
e demais materiais ltdicos de que o projeto se vale e
também instruido pelas prévias discussoes e trocas de
experiéncias com os seus pares durante a formacao.

Todo esse processo é acompanhado pelos formadores
da Eape e também por representantes do MPDFT.

Organizacao do Trabalho
Pedagdgico do percurso

“Quem forma se forma e reforma ao formar e quem
¢é formado forma-se e forma ao ser formado.”
Paulo Freire

A formacéo continuada oferecida pela Eape articula-se
com as principais politicas publicas da area educacional.
Ela é fundamental para que os professores se apropriem
de conhecimentos especificos e técnicos, a fim de empre-
ga-los em suas praticas, mas também considera o valor
dos saberes advindos de suas experiéncias. Na Eape, 0s
educadores compartilham experiéncias, refletem sobre a
pratica pedagdgica e os papéis sociais, e prepararam-se
para lidar com mudancas. No entanto, um dos objetivos
dessa Subsecretaria é fomentar o interesse do professor
por renovar-se, compreendendo que desempenha um
compromisso social e profissional.

Aguerrondo (2003) e Tardif (2014) defendem que os
saberes e as competéncias profissionais docentes sao
o conjunto das aprendizagens adquiridas ao longo da
vida — na formacao inicial e continuada, no desempenho
profissional e nas relacdes sociais, dentro e fora da escola.

E exatamente por embasar 0s conceitos e praticas
em relacdo aos valores, considerando que a educacao
seja a chave para a formacéo integral do individuo e
para o desenvolvimento de suas habilidades e compe-
téncias, que o Projeto NaMoral passou a ser ofertado
na formacao continuada.

Para a implementacao do projeto, procederam-se
varias acoes de divulgacdo, no sentido de apresentar o
NaMoral, sua construcao historica, seu fundamento e as
contribuicdes que ele pode propiciar ao ambiente escolar.
Para tanto, uma equipe composta por representantes
do MPDFT e da Eape procedeu visitas as Coordenacoes
Regionais de Ensino, para falar com os gestores das
unidades escolares; os formadores da Eape contataram
pessoalmente as escolas potencialmente interessadas;

e, também, houve ampla divulgacdo do curso Projeto
NaMoral: aprendizagem para a integridade humana em
midias sociais, além da divulgacdo padrao que a Eape faz
do seu catdlogo de cursos. Essas acdes foram significativas
a ponto de que se consolidassem quatro turmas, feito
raro para cursos em primeira edicdo.

Em outubro de 2022, trés professores, que desenvol-
veram o projeto NaMoral ainda na versao “piloto”, em
suas respectivas comunidades escolares, foram convidados
a multiplicar a experiéncia vivida e a construir o planeja-
mento pedagdgico para a formacdo dos professores da
rede de ensino do DF no NaMoral.

Como esses educadores ja haviam executado o NaMoral
com reconhecido engajamento e éxito em 2022 e, por-
tanto, dominavam a esséncia dele, ja chegaram aptos ao
didlogo, uma vez que tinham a experiéncia e conheciam
a dinamica do projeto. Entdo, a eles coube determinar,
como fio condutor do percurso, o didlogo e a parceria
com os demais educadores e atores das comunidades
escolares. Ainda, para compor a equipe de formacao,
foram convidados mais uma professora e um coordenador
com experiéncia e conhecimento na formacéo do curso
NaMoral: edificando o comportamento integro, dirigida
a Eletiva 1 do Ensino Médio.

O curso foi estruturado e desenvolvido no formato
hibrido, tendo 19 encontros sincronos, sendo 13 virtu-
ais e 6 presenciais; com a carga hordaria total de 180h
(encontros sincronos, horas indiretas e horas online).
As aulas foram ministradas em horario de coordenacao
pedagdgica individual (tercas e quintas-feiras), prerro-
gativa dos educadores da SEE/DF, o que oportuniza a
participacao dos interessados.

Quando da divulgacao do curso Projeto NaMoral:
aprendizagem para a integridade humana, houve uma
orientacdo para que o projeto fosse inserido no compo-
nente curricular Parte Diversificada (PD) no 2° bloco do 3°
Ciclo do Ensino Fundamental — 8° e 9° anos. Entretanto,
varias escolas envolveram também no 1° bloco (6° e 7°
anos) ou encaixaram o projeto em outros componentes
gue nao PD, sempre adequando os materiais. No caso das
escolas de tempo integral, o projeto pdde ser ofertado
como componente curricular propriamente.

Inicialmente, deu-se o processo de inscricdo das uni-
dades escolares em trés modalidades: por lista fechada,
com as escolas que manifestaram o interesse pelo pro-
jeto em 2022, por meio da divulgacdo do MPDFT e da
Eape nas regionais de ensino; por inscricdo aberta, para
os professores da Educacdo Bésica, sem pré-requisitos,
via plataforma de formacéo (SIGEAPE); e por contatos
mediados a partir dos formadores, do coordenador e da
geréncia de etapas (Geteb).

O percurso Projeto NaMoral: aprendizagem para a
integridade humana contou com a representacdo de
pelo menos um professor, coordenador ou supervisor
de cada escola inscrita. A efetivacdo da inscricao das
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unidades escolares foi condicionada a participacdo desses
educadores no percurso formativo.

Vinte e duas escolas concluiram o processo formativo
do NaMoral em 2023, sendo elas: CEF 33 Ceilandia; CEF
25 Ceilandia; CED Gesner Teixeira; CEF 03 Brazlandia;
CEF 10 Guara; CEF 02 Guara; CEF 04 Guara; CEF 08
Guard; CED 02 Riacho Fundo I; CEF Lobo Guara; Cef 01
Candangolandia; CEF 03 Planaltina; CEF 04 Brasilia; CEF
01 Brasilia; CEF 03 Brasilia; CEF 404 Samambaia; CEF
07 Sobradinho 2; Escola do Parque da Cidade PROEM;
CEF 102 Norte; CED 11 Ceilandia; CED Vargem Bonita;
e CED 308 Recanto das Emas.

Com a ampliacdo da oferta do projeto NaMoral para
toda a rede de ensino do Distrito Federal, tornou-se neces-
sario adequar o material e a metodologia aos diferentes
contextos das escolas, a fim de viabilizar a sua realizacao.
Essa acao estda em conformidade com Libaneo (1994, p.
173) ao afirmar que “a escolha e organizacao e os méto-
dos de ensino devem corresponder a necessaria unidade
objetivos-contetidos-métodos e formas de organizacao do
ensino e as condicdes concretas das situacoes didaticas”.

Nessa linha, o Manual do Professor foi sendo tratado
como uma ferramenta maleavel, permitindo aos cursistas
adequacoes para os contextos diversos, possibilitando
reflexdes e a criacdo de novas estratégias para atingir
0s objetivos propostos. Além disso, a flexibilidade do
material permitiu a autonomia no fazer pedagdgico,
premissa comum aos projetos politico-pedagdgicos das
escolas da rede. Nessa dinamica, o projeto NaMoral
também aprende, assimila as novas didaticas e expande
suas possibilidades com as novas experiéncias.

Um exemplo desse tipo de adequacao digno de des-
taque é o caso da Escola Parque da Cidade (PROEM),
unidade escolar de educacdo em tempo integral que
atende jovens adolescentes em situacao de vulnerabili-
dade psicossocial e/ou socioeconémica e em defasagem
idade-ano. Sete educadores do PROEM abracaram o
projeto e, contando com a parceria das equipes da Eape
e do MPDFT, desenvolveram-no com mérito e éxito nesse
desafiador contexto escolar.

No PROEM, a prioridade ¢ a reinsercao de adolescentes
e jovens na vida escolar e no convivio social, dando a eles,
através do conhecimento, oportunidades de assimilarem
direitos e deveres, para que se tornem cidadaos plenos.
Nesse sentido, o projeto NaMoral ampliou horizontes,
por meio das muitas vivéncias que impactaram essa
comunidade escolar, consolidando um clima de unido e
resiliéncia. Os docentes foram adequando os materiais
do projeto a realidade com que lidam e os contetdos
das missdes as suas praticas. Gradativamente, outros
profissionais foram envolvidos em parcerias com a escola,
ministrando palestras e oficinas que foram relevantes
para o projeto. Educadora do PROEM, a professora
Luciane Queiroz declarou:

O impacto positivo, primeiramente, ocorreu em nds, profes-
sores; um sentimento de unido, mas também a percepcao
da necessidade de resgatarmos a esséncia da nossa escola,
com o acolhimento e o desenvolvimento e promocéo de
bons habitos. J& em relacdo aos estudantes, conseguimos
promover habilidades de desenvoltura para apresentacoes
discursivas e teatrais; e, também, desenvolvemos sentimen-
tos de empatia e solidariedade.

Com isso, por intermédio das acdes educativas e das
praticas estudadas no curso, os cursistas foram instruidos
a promover o envolvimento e o engajamento dos estu-
dantes nas missoes, nas rodas de conversas e nas demais
atividades ludicas, o que institui, gradativamente, uma
consciéncia coletiva de que é possivel criar na escola uma
cultura de honestidade, elemento indispensavel para se
ter um mundo melhor.

O lema do projeto - Esperto Mesmo é Ser Honesto -
permeou todas as missdes. Cada encontro da formacao
possibilitou que os cursistas, diante do assunto e/ou
especificidade das missdes em andamento, pudessem
expor suas experiéncias, seus dilemas, apresentar suas
duvidas, potencialidades e dificuldades, além das frus-
tracoes percebidas na execucdo do projeto na escola. A
partir das complexidades apresentadas, foi possivel sugerir
adequacoes, apresentar mecanismos de auxilio, analisar
as situacoes e atender, com empatia, as necessidades
particularizadas de cada contexto especifico.

As aulas foram elaboradas tomando como referén-
cia o Manual do Professor, guia rico em sugestdes de
videos, musicas, textos literarios, formularios, artigos,
entre outros. Obviamente os formadores enriquece-
ram esse repertério com outros materiais, de acordo
com as circunstancias, para tornar os encontros mais
dindmicos e eficientes. O manuseio do kit NaMoral,
conjunto repleto de ludicidade, possibilitou aos cur-
sistas conhecerem o material na sua amplitude e
perceberem as multiplas possibilidades de uso. As
metodologias ativas e a gamificacdo foram estratégias
didaticas usadas amilde nos encontros, momentos
nos quais o docente participante do projeto teve a
oportunidade de se sentir no papel do aluno e fazer
suas proprias analises.

A professora Renata Dias Fernandes, docente do CEF
10 do Guara Il, relatou:

Apesar de os materiais serem de exceléncia, houve necessidade
de adaptacoes para o formato das aulas. O curso foi essencial
para a execucao das missoes. O portfolio foi interessante para
termos a visdo de como as escolas estavam desenvolvendo os
trabalhos e darmos visibilidade ao que nossos alunos também
criaram. Além disso, o mais importante foi o apoio dos for-
madores, nos direcionando, nos orientando e, principalmente,
respeitando e compreendendo a realidade de cada escola, de
cada comunidade escolar.
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Ao final de cada aula, os cursistas eram informados sobre
a regra da missao estudada no dia e do valor determinado
para cada etapa concluida no game; além disso, o prazo
também foi computado na pontuacdo. Ressalte-se que,
nessa abordagem, o projeto NaMoral também tem uma
estrutura de jogo. A medida em que as escolas que opta-
ram por participar do jogo cumprem as missdes e demais
tarefas propostas, elas acumulam pontos e, ao final, sdo
premiadas, inclusive com recursos disponibilizados pela
Coordenadoria Executiva de Medidas Alternativas (CEMA),
que disponibiliza recursos recuperados pela justica advindos
da corrupcao para projetos sociais (Figura 3).

Todos os materiais referentes ao curso, inclusive os
documentos avaliativos, ficaram a disposicao dos educa-
dores no ambiente virtual de aprendizagem — plataforma
Moodle. Saliente-se que as escolas inscritas no projeto
NaMoral receberam materiais, como o banner do projeto,
o kit NaMoral, entre outros.

Para a avaliacdo, as formacdes regulares da Eape tém
por padrao um instrumento avaliativo denominado Pratica
Reflexiva da Aprendizagem Desenvolvida (PRAD), que
demanda uma acao educativa pratica, lancando mao dos
aprendizados do curso. No caso do curso apresentado,
a PRAD foi materializada por meio do portfélio, alocado
na plataforma Padlet, onde foi possivel visualizar todo o
histérico de desenvolvimento do projeto, o cumprimento
das missdes, por meio de textos, fotos e videos que
registraram a realizacdo dos desafios propostos. Assim, o
professor cursista registra a pratica concreta desenvolvida

Figura 3 — Coordenadoria Executiva de Medidas Alternativas

na escola, nas varias fases do projeto. Além do registro
avaliativo, o portfélio serve também como referéncia
para o registro de memoria das escolas.

Assim, como parte integrante da formacao, os espa-
cos para discussao e reflexdao sobre o desenvolvimento
do projeto ndo estavam limitados apenas aos encontros
sincronos, ambiente destinado a partilha de ideias e
experiéncias entre os pares, bem como a valorizacao do
saber fazer, mas também se utilizou de outros espacos e
momentos para a formacdo acontecer. Comumente, 0s
formadores acompanharam in loco o desenvolvimento
das missdes e dos eventos, como o Dia D e as Rodas de
Conversa, sendo esse o diferencial do curso.

Para os formadores, essa iniciativa e modelo de curso
possibilitou uma maior aproximacao dos cursistas, bem
como maior apropriacdo dos objetivos do projeto. Essa
aproximacao garante engajamento e fortalece as acdes
de formacao, criando um ambiente favoravel para apren-
dizagem e desenvolvimento profissional.

Ressalta-se que as praticas e experiéncias nas escolas
foram consideradas durante todo o processo, ao longo do
ano. A abordagem dialégica durante os encontros e nas
demais acoes da formacao, com a proposicao de rodas
de conversa inclusive entre as turmas e, posteriormente,
rodas de avaliacdo com participantes de integrantes do
MPDFT, a fim de refletir o processo de desenvolvimento
do projeto. Promover espacos de socializacdo para a
partilha das experiéncias contribuiu significativamente
para a formacdo do percurso e do projeto.
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Fonte: Elaborado pelos autores.

Para receber os valores referentes aos trabalhos
submetidos, a escola devera apresentar o projeto ao SeMA, no
valor pretendido, especificando quais as melhorias serdo

realizadas na comunidade escolar.
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Os professores partilharam as particularidades das
suas escolas, as acoes existentes, os desafios de suas
realidades e a possibilidade de didlogo do projeto
com os respectivos projetos politicos-pedagdgicos.
Por 6bvio, o professor é um agente fundamental na
execucao do NaMoral nas unidades escolares, em
especial por viabilizar e mediar as reflexdes e as acdes
propostas. Em 2023, 110 educadores participaram
efetivamente da formacéo, sendo eles, majoritaria-
mente, professores temporarios.

O professor cursista do NaMoral, em geral, tem um
perfil deveras particular: é aquele educador nao confor-
mado com as disparidades existentes na comunidade,
guestionador da realidade social e critico do papel da
escola na sociedade; um professor que busca ser agente
de transformacéo, por meio do valor que reconhece
e entrega em seu trabalho; profissional que nao cabe
em uma postura acomodada; protagonista de agdes
concretas; promotor de praxis educativas substanciais.
Identifica-se com o propésito do projeto, por enxergar
nele uma possibilidade real de mudanca de paradigmas
culturais, por meio de acbes sistematizadas e com poten-
cial de abrangéncia sistémica, objetivando a construcao
de um legado de integridade.

As partilhas vivenciadas durante a formacao, além
de somarem como possibilidades de praticas dentro
do projeto, também foram auxilios e inspiraces entre
0s pares, na conducao do projeto em suas escolas. A
maleabilidade e a transverslidade tematica do NaMoral
propiciam a adequacao dele a uma gama de incontaveis
possibilidades. Houve varios casos de execucdo de fases
game nas escolas de forma hibrida, vinculado a outros
projetos ja existentes nessas escolas, como por exemplo,
do CEF PROEM, que lancou mao de metodologias do
projeto em um mercadinho, do CED 11 de Ceilandia,
gue levou a tematica da ética para a tradicional festa
junina, e do CED Gesner Teixeira, do Gama, que colocou
os valores da integridade em uma gincana.

Consideracoes finais

A experiéncia com o curso NaMoral foi muito enrique-
cedora, com destaque para a implementacao do projeto
na formacao continuada de professores, na Eape. Nao se
pretendia apenas apresentar metodologias ou instrumen-
talizar os participantes, mas sim motiva-los, por intermédio
das préticas reflexivas, para a execucdo do projeto nas
escolas, a fim de que ressignificassem valores e principios,
favorecendo o protagonismo dos alunos no ambiente
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B RELATOS DE EXPERIENCIA

= "Das telas para a quadra”: (re)criando vivéncias
com jogos eletronicos em aulas de Educacao Fisica

“From the screens to the court”: (re)creating experiences with electronic games in Physical Education classes

_i Jeferson Alves de Sousa*
Gloria Maria Oliveira Martins Farias**
Adriano Lopes de Souza***
Mayrhon José Abrantes Farias****

Resumo: O estudo tem como objetivo relatar uma experiéncia pedagdgica tematizando os jogos
eletrénicos na disciplina de Educacéo Fisica, em uma escola publica de ensino integral na cidade
de Tocantindpolis (TO). Com isso, realizamos uma pesquisa qualitativa, de campo e de carater
interventivo, tendo como sujeitos 25 alunos do 6° ano do Ensino Fundamental. A intervencao
pedagdgica foi composta por uma sequéncia de trés aulas, sendo a primeira e a sequnda destinada
a tematizacao de dois esportes, o surfe e o futebol, a partir dos jogos “virtuais”, e a terceira, para
a (re)criacdo para o plano “real” de outros jogos elencados pelos préoprios estudantes. Como
instrumentos de registro das informagdes em campo, utilizou-se a observacdo participante e os
diarios de campo. Identificou-se durante as intervencées uma significativa adesdo dos participantes
nas aulas, revelando uma aproximacao entre as culturas infantojuvenis e as culturas midiaticas,
apontando para diretrizes a serem enfrentadas pela cultura escolar, em prol de experiéncias mais
significativas nas aulas de Educacao Fisica.

Palavras-chave: Educacéo Fisica escolar. Midias. Jogos digitais.

Abstract: The study aims to report a pedagogical experience focusing on electronic games in the
Physical Education discipline, in a public comprehensive school in the city of Tocantinépolis (TO).
With this, we carried out qualitative, field and interventional research, with 25 students from
the 6th year of Elementary School as subjects. The pedagogical intervention was composed of a
sequence of three classes, the first and second being intended for the thematization of two sports,
surfing and football, based on “virtual” games, and the third for the (re)creation for the “real”
plan other games listed by the students themselves. As instruments for recording information
in the field, participant observation and field diaries were used. During the interventions, a sig-
nificant adherence of participants in classes was identified, revealing a rapprochement between
children's and youth cultures and media cultures, pointing to guidelines to be faced by school
culture, in favor of more meaningful experiences in Physical Education classes.

Keywords: School Physical Education. Media. Digital games.
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Introducao

O presente trabalho parte da ideia de que os jogos
sdo formas de expressdo, 0s quais apresentam diversos
significados no ambito cultural e educacional. O eixo de
problematizacdo decorre de vivéncias ocorridas no Estagio
Curricular Supervisionado (ECS) do curso de Licenciatura
em Educacao Fisica da Universidade Federal do Tocantins
(UFT), em que foi observado um forte apelo dos conteu-
dos midiaticos, por intermédio dos jogos eletrénicos, no
cotidiano dos(as) estudantes, promovendo uma notdria
ressignificacao da rotina escolar.

No que se diz respeito a definicdo de jogos num plano
educativo encontramos algumas divergéncias, em boa
parte relacionadas a sua funcdo ltdica, haja vista que o
jogo propicia diversao e prazer, mas também, de forma
paradoxal, pode proporcionar desprazer, com momentos
de decepcdo e angustia. Destarte, quando escolhido de
forma voluntaria, o jogo pode ensinar qualquer coisa,
desde que disponha aos sujeitos saberes e formas de
leitura e apreensao de mundo (Sena; Moura, 2006).

Na esteira dessa reflexdo, consideramos o fato de o
jogo ser um elemento da cultura e caracterizar-se como
algo que foge da vida real, partindo em direcdo a uma
esfera paralela de atividades com orientacbes proprias.
Nesse bojo, Huizinga (2001, p. 33), o descreve como “[...]
uma atividade ou ocupacao voluntdria, exercida dentro
de certos e determinados limites de tempo e espaco,
segundo regras livremente consentidas, mas absoluta-
mente obrigatdrias, dotado de um fim em si mesmo”.

Ademais, esse direcionamento apresentado acerca do
conceito do jogo nos reporta para outras reflexdes que
o circundam, dentre os quais, a de cultura ludica, que
pode ser entendida como uma estrutura formatada por
costumes, valores e condutas representadas nos jogos e
brincadeiras. Ela pode ser individual, tradicional ou univer-
sal, além de geracional, e vem se constituindo como um
dos conteuidos da Educacao Fisica escolar desde o inicio
do século XX. Portanto, o jogo é um lugar de construcao
da cultura e alguns elementos tém incidéncia especial
nela, dentre os quais, os midiaticos (Brougere, 1998).

Outrossim, sublinhamos compreensdes de jogo e de
cultura ludica em didlogo com o universo das midias,
abrindo espaco para a interpretacdo de outros conceitos
como o de jogos eletrénicos ou digitais', que desvelam
possibilidades heuristicas que, por vezes, se distinguem e
se coadunam entre si, sobretudo, nas implicacdes culturais
das midias na vida das criancas e jovens.

Sobre os jogos eletrénicos, nos reportamos a Battaiola
(2000), que os compreende a partir de trés partes, sendo
elas: enredo, motor e interface interativa. O enredo seria
aquele que estipula a trama e os objetivos do jogo; o motor
seria 0 mecanismo de controle de decisdes do jogador,
propiciando as alteracdes de estado neste ambiente virtual;

a interface interativa, por sua vez, permite a interacado
entre o jogador e 0 motor do jogo, disponibilizando uma
porta de entrada para as a¢des do jogador e um itinerario
de respostas audiovisuais referentes as mudancas do
estado do ambiente.

Sendo assim, um componente marcante dos jogos
eletronicos que incidem nas culturas infantojuvenis é a
mobilizacdo da ficcao, do faz de conta, muito embora
nado sejam exclusividade do mundo digital. Ainda assim, se
observarmos um tracejo histoérico, os jogos, as brincadeiras
e os brinquedos do publico infantojuvenil sofreram modi-
ficacdes substanciais, sendo sobremaneira influenciadas
pelas culturas midiaticas. Tal situacdo ocorre pelo fato
de 0s sujeitos contemporaneos estarem cada vez mais
imersos em tecnologias, incluindo o uso para tarefas
habituais como estudo, lazer e comunicacao, incluindo,
por exemplo, os chats, aplicativos de mensagem instan-
tanea, redes sociais ou até mesmo interagindo a partir
de jogos digitais (Sena; Moura, 2006).

Gee (2009) destaca que 0s games incorporam impor-
tantes principios de aprendizagem, tais como identidade,
interacdo, customizacdo, desafio, contextos significativos
e pensamento sistémico. O autor sugere que € impor-
tante tornar a aprendizagem dentro e fora da escola
mais parecida com os games, pois é algo que os alunos
e alunas tém acesso diariamente.

Nesse sentido, Vaghetti e Botelho (2010) afirmam
que o uso de jogos eletrdnicos possui um potencial
exponencial na educacdo em todos os niveis de ensino.
Eles enfatizam que essa plataforma possibilita a criacao
de softwares educativos e a aprendizagem por meio
de simulacdes em ambientes de realidade virtual,
onde as possibilidades de visualizacao de contetddos
se tornam ilimitadas.

Por outro lado, os jogos eletronicos, tradicional-
mente controlados por teclados, joysticks, mouses e/
ou game pads, entre outros dispositivos, através dos
quais o usuario, em boa medida, com pouca mobi-
lidade corporal, fica em frente a uma tela jogando,
tem contribuido para o aparecimento de problemas
de saude (Vaghetti; Botelho, 2010).

Dentro desse contexto de emergéncia constante de
novas tecnologias na educacdo, o professor tem uma
funcao estratégica quando pensamos na aplicabilidade
pedagdgica dos jogos eletrénicos e nos impactos que
eles podem ter no desenvolvimento humano e nas
relagdes sociais. Nessa conjuntura, necessitamos ampliar
o debate sobre as possibilidades e os obstaculos da
incorporacao desses contetdos na area da Educacao
Fisica escolar (Ramos, 2008).

Portanto, com base no exposto, o presente estudo
emerge a partir das seguintes questées: seria possivel
tematizar conteddos da cultura corporal a partir dos
jogos eletronicos em aulas de Educagdo Fisica escolar? A
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relacdo entre o “real” e o “virtual” ou do “digital” e “nao
digital” poderiam ser problematizados em uma aula? E
0s alunos, conseguiriam assumir o protagonismo desses
processos, reportando aos seus respectivos cotidianos
com os jogos eletrénicos?

Ora, compreende-se que tais perguntas carregam consigo
leituras de midias no cotidiano dos sujeitos educandos e
suas implicacdes no campo da Educacao Fisica escolar,
portanto, merecem ser exploradas e problematizadas com
o devido trato tedrico-metodoldgico. Assim, o presente
estudo tem como objetivo relatar uma experiéncia peda-
gdgica tematizando os jogos eletrdnicos na disciplina de
Educacéo Fisica, em uma escola publica de ensino integral
na cidade de Tocantindpolis (TO), no estado de Tocantins.

1. Metodologia

A pesquisa em questao dispde de uma abordagem qua-
litativa, considerando que tem por finalidade compreender
as relacdes concebidas pelos atores sociais no campo e,
nesse caso em especifico, nas experiéncias pedagogicas
tematizando os jogos eletrénicos na Educacao Fisica
escolar. Sendo assim, caracteriza-se também como uma
pesquisa de campo, de carater interventivo, organizada
em um bloco de 3 (trés) aulas.

A escola em que a pesquisa foi realizada é publica, de
tempo integral, situada no municipio de Tocantinépolis,
no estado do Tocantins, na regido do Bico do Papagaio.
A instituicdo oferta 8 (oito) turmas do 5° ao 9° ano do
Ensino Fundamental e participaram do estudo a turma de
6° ano, com um total de 25 alunos, sendo 14 meninas e
11 meninos, com faixa etéria entre 10 e 14 anos.

Durante todos 0s processos em campo, buscamos
assegurar o respeito aos preceitos éticos de pesquisa,
incluindo desde os momentos de abordagem, orientacao,
interacoes, até a producao de registros (Warschauer,
1993). Para mais, optamos por resguardar o anonimato
dos sujeitos, atribuindo-lhes nomes ficticios.

Como instrumentos de registro das informacbes em
campo, utilizou-se a observacdo participante e o diario
de campo. Na observacao participante, interagimos
diretamente com os alunos, ouvindo-os e buscando
compreender os fatos ali expostos no cotidiano escolar
(Marconi; Lakatos, 1999).

Recorremos ao didrio de campo, por sua vez, para registrar
pormenores dos episddios, bem como das problematicas mais
relevantes que compuseram as trés aulas ministradas, cujas
tematicas foram: 1) Os esportes na Educacao Fisica escolar
a partir dos jogos eletronicos: Subwey surfs; 2) Os esportes
na Educacao Fisica escolar a partir dos jogos eletronicos:
Futebol guiado; 3) Recriacdo de jogos eletronicos pelos(as)
proprios(as) alunos(as). Ressaltamos que o planejamento
das aulas propostas, com todas as suas caracterizacoes, foi
apresentado a gestdo da escola para ciéncia e anuéncia.

2. Sobre as intervencoes

Antes de apresentarmos os processos das interven-
¢oes, é importante sublinhar que as discussdes acerca
das midias e dos jogos, por mais que ainda causem
estranhamento em algumas escolas, ja estdo previstas na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Por exemplo,
0s jogos eletrénicos, enquanto objetos de aprendizagem,
estdo situados nos anos finais do Ensino Fundamental,
na disciplina de Educacdo Fisica, dentro da unidade
temaética “jogos e brincadeiras”. As habilidades previstas
no documento sdo: i) “Experimentar e fruir, na escola
e fora dela, jogos eletrénicos diversos, valorizando e
respeitando os sentidos e significados atribuidos a eles
por diferentes grupos sociais e etarios”; ii) “Identificar as
transformacoes nas caracteristicas dos jogos eletrénicos
em funcao dos avancos das tecnologias e nas respectivas
exigéncias corporais colocadas por esses diferentes tipos
de jogos” (Brasil, 2018).

Vale destacar, também, que a Educacao Fisica esta
alocada na BNCC na area de linguagens, cujo documento
pontua que “[...] as atividades humanas realizam-se nas
praticas sociais, mediadas por diferentes linguagens: verbal
(oral ou visual-motora, como Libras e escrita), corporal,
visual, sonora e, contemporaneamente, digital” (Brasil,
2018, p. 63). Ademais, a BNCC insere como compe-
téncia da area de linguagens no Ensino Fundamental a
compreensdo das tecnologias digitais de informacao e
comunicacdo sob uma perspectiva critica e reflexiva dentro
e fora da escola, por diferentes formas, auxiliando na
resolucdo de problemas e na producdo de conhecimento
(Brasil, 2018). Nesse sentido, orientados por alguns dos
direcionamentos apontados no documento compomos
as aulas a serem apresentadas a seguir.

2.1. Tematizando o esporte na aula de Educa-
¢ao Fisica a partir dos jogos eletronicos

O joystick? é uma das ferramentas do século XXI que
mais prende a atencdo das criancas e jovens. Quando
associado ao esporte, ganha mais poténcia didatico-
pedagdgica, considerando o fato de colocar nas maos do
participante as decisées do jogo, literalmente. Quando
se trata de Educacao Fisica escolar, esse exercicio se
torna interessante, uma vez que o corpo em movimento
é objeto das intervencdes, porém, muitas vezes, acaba
sendo pautado por gestos repetitivos e incipientes. Assim,
trouxemos dois jogos com a temética esportiva, famosos
nos cenarios dos games e propusemos um movimento de
conversao do joystick para a quadra (como conteldo),
tornando o que seria aparentemente “impossivel”, em
algo realizavel, conforme os relatos dos proprios alunos.

Nesse contexto, foi proposta a realizacdo de dois jogos
guiados pelos joysticks, sendo eles o Subway surfers e o
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futebol “guiado”, em vivéncias na quadra poliesportiva
da escola. A escolha do Subway surfers se pautou pela
necessidade de uma outra forma de esporte, que fugisse
um pouco do quarteto hegeménico no ambiente escolar,
no caso o handebol, o basquetebol, o voleibol e o futebol.

Ja no futebol “guiado”, partiu-se de manifestacoes
da prépria turma, que demonstrou curiosidade em saber
Como seria 0 processo de “conversdo” do jogo de futebol
do videogame para uma vivéncia na aula de Educacao
Fisica. Em linhas gerais, através dos dois jogos propos-
tos, foi possivel ver a desenvoltura com que as criancas
assimilaram as acdes suscitadas, pois nao foi preciso mais
do que duas explicacdes para que 0s mesmos pudessem
entender as regras apresentadas.

O primeiro jogo aplicado foi o Subway surfers, lancado
em 2009 e que, por curiosidade, dentre os(as) estudantes
presentes na aula, apenas quatro ndo sabiam do que se
tratava. Inicialmente, fizemos uma roda de conversa em
sala de aula em que apresentamos o jogo a partir de um
video, por meio de um notebook, e discutimos diretrizes
para a atividade na quadra. Durante a explicacao da ativi-
dade a ser realizada, foi possivel perceber nos semblantes
dos alunos a curiosidade que os tomava. Conseguimos
escutar comentarios e cochichos como “nao vou dar
conta de ganhar com esse skate”, “vou zerar igual no
jogo de verdade”, entre outros.

Em sequéncia, nos dirigimos para a quadra poliesportiva,
onde 0s alunos foram dispostos em fila, sendo uma elencada
como “pegadores” e outra como “corredores”. Uma vez
delimitado os papéis no jogo, os participantes tiveram que
sair sobre um skate até a linha central da quadra. Quando
chegavam a um ponto previamente delimitado, poderiam
correr e 0 pegador, por sua vez, sair em sua perseguicao
nesse momento. O corredor teria que passar perto das
traves, bem como por um obstaculo (cadeira) que estava
posto adiante e chegar até a fila. O objetivo era concluir
todo o itinerario determinado até o final da quadra, sem
se deixar ser interpelado pelo pegador.

No momento da realizacdo, a empolgacado foi tama-
nha que, apesar do medo de cair do skate, a vontade
de ter tal experiéncia se tornou maior e todos os alu-
nos quiseram participar. Segundo o relato de muitos
deles, nunca tinham andado de skate, portanto, a
experiéncia promoveu sensagdes que extrapolaram o
proéprio roteiro do jogo. Nesse sentido, destacamos as
falas de trés alunos(as):

Eu gostei muito de andar no skate. Na hora pensei que nao
tinha nada a ver, mas depois vi que parecia mesmo o jogo
[...] Queria era jogar um ‘fute’, mas esse joguinho foi legal
(Breno, 12 anos).

Fiquei achando que era so6 besteira essa coisa de andar no ska-
te igual no jogo. Igual, igualzinho ndo é, mas tem a ver [...] Da
até vontade de procurar pra jogar no PC (Francisco, 11 anos).

Eu nao conhecia o jogo, mas achei muito massa andar de ska-
te. O bom que a gente vai aprendendo usando a imaginacao
do jogo [...] Acho que se n&o tivesse aqui, nunca andaria de
skate [...] (Mariana, 12 anos).

Seguindo a sequéncia, o0 outro jogo eletrénico execu-
tado na aula foi o “futebol guiado”. Ao ser apresentada,
observamos que a proposta causou muita euforia nos
meninos e desanimo em algumas meninas, que disseram
preferir queimada a atividade ali proposta. O futebol
“guiado” foi realizado de forma que os alunos controlas-
sem uns aos outros através de comandos. Primeiramente,
a turma foi dividida em dois times e, logo em seguida,
cada equipe elencava os “controlados” e os “controla-
dores”. Eles podiam enunciar qualquer comando para
ter o controle do colega, exceto toca-lo.

Ficou evidente, logo de inicio, que, no joystick, a ope-
racionalizacdo do controle dos comandos é precisa, o
que na quadra, no plano “real”, se manifestou de forma
diferente. Os impulsos individuais do controlado em
varias oportunidades se mostraram mais agucados, em
detrimento dos comandos propostos pelo controlador.
Assim, coube-nos implantar regras durante a aplicacdo
do jogo para que ele ocorresse a partir das relacbes de
comando, tal como ocorre em um jogo de videogame.

E vélido ressaltar a importancia de conhecer o funcio-
namento do jogo no ambiente virtual, facilitando a sua
manifestacdo no ambiente real. Nessa linha de pensa-
mento, Ramos (2008) afirma que se faz necessario que
0s professores se aproximem e conhecam o mundo dos
jogos eletronicos, pois ele faz parte diretamente da vida
de muitas criancas e adolescentes. Assim, a partir dessa
ambientacao, sera possivel aproximar o mundo escolar
do cotidiano infantojuvenil, fazer relaces e aproveitar
potenciais dados por esses meios. Sob um panorama geral,
a utilizacdo dos jogos eletrénicos serviu como alternativa
para se debater o esporte dentro da escola, uma vez que
o futebol realizado se pautou por um modelo inclusivo
e cooperativo, em que cada praticante precisa do outro
para a vivéncia do jogo. Outrossim, elencamos quatro
falas que ilustram a perspectiva dos praticantes do jogo:

Quando falou de futebol eu ja tinha odiado. Pensei logo em
duas coisas que nao gosto: de jogo de futebol e videogame
[...] Legal que o jogo é deferente e todo mundo brincou
(Diana, 12 anos).

O bacana do jogo, e que foi até meio engracado, é a gente
controlar o parceiro [...] No videogame é mais facil. Aqui cada
um vai na sua cabeca, af embola o jogo (Marcos, 13 anos).

Senti como se tivesse jogando no Play do meu tio. A gente
jogava bomba patch e era louco demais [...] Aqui a gente
nao pode dar uns “bombéao” pra ndo machucar os outros
(Rafael, 11 anos).
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Achava que ia ser chatdo, mas a gente gostou. Legal que pre-
cisa de concentracao e prestar atencao no que o colega diz [...]
Tem que ter confianca no outro (Carlos, 12 anos).

Para Soares et al. (2011), a relagdo dos jovens com
o futebol é cada vez mais estreitada e, sobretudo, vei-
culada através das midias. Assim, percebemos o quao a
midia influencia na percepcao do esporte dentro e fora
do ambiente escolar, disseminando, muitas vezes, uma
visdo exclusivamente competitiva do esporte. A partir
do que foi realizado, conseguimos pensa-lo sob uma
perspectiva diferente e contra-hegemonica, uma vez que
sobrelevaram valores no esporte.

2.2. Em "jogo": a (re)criacao de jogos virtuais
no chao da quadra

A proposta de (re)criacdo ou adaptacao de jogos
do plano virtual ao plano real mostrou-se ser bastante
desafiadora. Para concretiza-la, a turma foi dividida em
grupos, que planejaram previamente e executaram na
Ultima aula do bloco. Vale ressaltar que especificamente
essas atividades de recriacdo foram realizadas em salas
de aula, por conta da utilizacdo da quadra para outra
demanda da escola.

E importante frisar que os jogos, em linhas gerais, carre-
gam um potencial criativo que ajuda no desenvolvimento
de habilidades das criancas. Em alguns deles, é preciso
redefinir as regras, estimulando a atencéo e a concen-
tracdo, necessarias para as competéncias perceptivas e
motoras (Ramos, 2008). No caso dos jogos eletronicos, as
adaptacoes e recriacdes de regras se tornam ainda mais
evidentes. Dentre 0s jogos recriados do plano virtual em
nossa experiéncia, destacam-se:

a) Just dance: foi proposto por um grupo formado
apenas por meninas. Os meninos teriam se recusado
a participar, pois, segundo eles, “danca é coisa de
menina!”. Foi uma atividade musicada, em que as
alunas comecaram a cantar e fazer movimentos
diversificados, cuja turma tinha que repetir. Os(as)
professores(as) representavam os juizes, e quem
nao fizesse o movimento correto era eliminado
da prova. No final, uma menina acertou todos o0s
movimentos e conseguiu “zerar” o jogo.

b) Score hero: semelhante ao futebol, todos participaram,
porém, algumas meninas reclamaram comentando
novamente que “era melhor jogar queimada!”. O
jogo aconteceu da seguinte forma: foram postas
duas cadeiras encostadas na parede do fundo da
sala de aula, formando, assim, uma trave, ou seja, a
meta. O goleiro se manifestou de forma voluntaria.
Foram formadas barreiras para bater faltas, com o
objetivo de fazer o gol. Quem conseguisse fazer o

gol passava para outra fase. O que mudavam eram
as formas da barreira, bem como a quantidade de
pessoas e a distancia para o gol.

¢) Resident evil: a atividade foi realizada de forma
individual. Foram postas duas cadeiras e duas mesas
em pontos distintos da sala de aula. Oito alunos de
forma voluntéria se manifestaram para participar,
sendo que cada um ficou em um ponto. Os alunos
teriam que passar por cima da cadeira e por baixo
da mesa sem deixar que 0s zumbis os pegassem.
O objetivo era chagar até a mesa do professor,
sem ser pego pelos zumbis. Caso fossem pegos,
se transformavam também em um zumbi.

Como foi pontuado anteriormente, esses jogos foram
realizados pelos alunos. Um dos grupos repetiu o jogo
Just dance, fazendo algumas adaptacdes com o uso de
outras musicas e gestos durante o jogo. Nesse contexto,
identificamos uma resisténcia por parte dos meninos em
participar de atividades que julgavam ser préprias das
meninas. Outrossim, algumas meninas também tiveram
resisténcia ao se envolverem com atividades em que con-
sideraram ser restritas aos meninos. Portanto, cabe-nos
destacar a importancia de se problematizar as questoes
de género dentro do ambiente escolar. Porquanto, evi-
dencia-se que os jogos eletrénicos podem ser usados
como uma ferramenta para o combate a desigualdade
e ao preconceito de género.

Tendo em vista o ocorrido durante as intervencoes,
assim como relatado na fase de recriacao, Sousa et al.
(2023), destacam a necessidade que as escolas tém de
incorporar esses recursos nos processos de ensino apren-
dizagem, visando dar conta de todo universo imagético
e criativo presente a partir dos seus sujeitos.

Apds o desfecho dos blocos de intervencao, percebe-
mos gue temos muito a avancar sobre a atual realidade
entre a educacdo e os jogos eletrénicos, contetdo que
é notoriamente negado no contexto analisado. Segundo
Silveira e Torres (2007), tal fato ocorre porque a escola
tem resisténcia as mudancas, desde a infraestrutura até
a relacdo preconceituosa com alguns contetddos, como
as midias, por exemplo. Os autores também relataram,
na oportunidade, o pouco avanco da Educacao Fisica em
reacao ao esse contetido na formacao de seus professores.

Com efeito, a facilidade da recriacdo dos jogos ele-
trénicos por parte dos alunos no contexto analisado
traz importantes pistas para pensarmos no quanto essa
nova geracao é ligada ao mundo dos games, abrindo
espaco, assim, para acoes e praticas inovadoras quanto
a area da Educacdo Fisica escolar. Nessa conjuntura,
Ramos (2008) aponta dois dos principais desafios para
gue isso ocorra: o primeiro, lidar com esta nova geracao,
buscando criar estratégias e utilizar recursos que incen-
tivem e despertem o aluno para aprender; o segundo,
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utilizar estes recursos para promover a aprendizagem na Para tanto, sublinhamos que é importante promover
escola, tanto de contelidos escolares, como de valores e didlogos entre as culturas escolares, as culturas digitais
principios éticos e morais. e as culturas infantojuvenis. Sendo assim, fica evidente

. ~ L. que nao é preciso ser um especialista em midias para
Consideragodes finais abordar a temética nas aulas de Educacao Fisica e atin-

_ o gir objetivos que ampliem o repertério de vivéncias dos
Levando em consideracao os objetivos propostos a  syjejtos, motoras, sensoriais, emocionais, etc.

partir das aulas, inferimos que é possivel identificar poten- Por fim, observamos que o contetido explorado nas
cialidades formativas que os jogos eletrénicos podem 4135 pode servir até mesmo como ponte para se deba-
promover, com destaque para as intersecoes entre o real  ter o repensar pontos significativos dentro da realidade
e o virtual nas aulas de Educacao Fisica. escolar, e que emergiram no decorrer das intervencoes,

O transcurso das aulas nos proporcionou um olhar 55 como o esporte, 0 género e a violéncia. No tocante

:mroxgna\dii para © que ocorre no éond".f'c?o escol_zr, aos alunos, identificamos a satisfacdo em seus semblantes
razendo d tona a presénca massiva das midias Navidd o 3 atencao que dispensaram as atividades, demons-

ecessirio refietinos duestoes raconadss acs mpacios 12140 QUe 05 jogos eletronicos podern e dever ser
q P utilizados pedagogicamente no interior da escola, desde

educacionais resultantes de encontros e possibilidades : , .
L . . gue devidamente integrados ao contexto educacional
de consolidacdo dos jogos eletronicos como uma ferra- L .
e com objetivos claros de aprendizagem. [

menta pedagodgica.
Notas

' Os jogos digitais aqui apresentados estao veiculados aos PC’s, consoles de videogame e celulares.

2 Dispositivo utilizado frequentemente em jogos de videogame e em outras aplicagdes, no controle do movimento do cursor em tela.
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B RELATOS DE EXPERIENCIA

== Implementacao do Pensamento Computacional
para criancas superdotadas e talentosas: relato
de experiéncia

Implementation of computational thinking for Gifted and talented Children: reporting an experience

,/Q Kelly Fabiola Viana dos Santos *
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Resumo: Este estudo apresenta uma experiéncia pratica da implementacédo de atividades de Pensamento
Computacional (PC) para criancas superdotadas e talentosas em sala de recursos de Altas Habilidades/
Superdotacao da SEEDF. Nos Ultimos anos, a adocao do Pensamento Computacional nas escolas tem crescido
globalmente, sendo reconhecido como uma ferramenta fundamental para a adaptacao da sala de aula as
demandas da sociedade contemporanea. Esse enfoque é especialmente relevante no contexto da educacao
de alunos superdotados e talentosos, no qual a utilizacdo do Pensamento Computacional desempenha um
papel crucial ao atender as suas necessidades especificas, como a demanda por um ensino desafiador e esti-
mulante. O texto descreve o processo de introducdo de atividades de Pensamento Computacional em sala
de recursos de Altas Habilidades/Superdotacao, direcionadas para os anos iniciais do Ensino Fundamental na
area académica. Participaram do projeto 27 alunos inscritos em sala de recursos do Atendimento Educacional
Especializado em Altas Habilidades/Superdotacao da Escola CAIC Helena Reis (SEEDF) na cidade de Samambaia,
Brasilia, Distrito Federal. O projeto resultou em uma experiéncia pratica focada na resolucdo de problemas
utilizando métodos e ferramentas da informaética, por meio de atividades introdutérias ao Pensamento
Computacional desplugado. Os alunos superdotados e talentosos foram os protagonistas desse processo,
demonstrando habilidades avancadas e um grande potencial nessa area académica.

Palavras-chave: Pensamento Computacional. Superdotacao. Atividades de enriquecimento desplugadas.

Abstract: This study presents a practical experience of implementing computational thinking (CT) activities
for gifted and talented children in a special classroom for High Abilities/Giftedness at SEEDF. In recent years,
the adoption of computational thinking in schools has been growing worldwide, recognized as a key tool
for adapting the classroom to the demands of contemporary society. This approach is especially relevant
in the context of educating gifted and talented students, where the use of computational thinking plays a
crucial role in meeting their specific needs, such as the demand for challenging and stimulating education.
The text describes the process of introducing computational thinking activities in the special classroom for
High Abilities/Giftedness, targeting the early years of elementary education in the academic area. The study
involved 27 students enrolled in the in a special classroom for Specialized Educational Assistance in High
Abilities/Giftedness at CAIC Helena Reis School (SEEDF) in Samambaia, Brasilia, Distrito Federal. The project
resulted in a practical experience focused on problem-solving using methods and tools from computer science,
through introductory activities to unplugged computational thinking. The gifted and talented students were
the protagonists of this process, demonstrating advanced skills and great potential in this academic area.

Keywords: Computational Thinking. Giftedness. Enrichment unplugged activities.
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Introducao

A adocao do Pensamento Computacional (PC) na
Educacao Basica tornou-se imprescindivel atualmente. Na
era digital em que a tecnologia moderna atinge diversas
areas do conhecimento, a educacao precisa estar alinhada
com as necessidades da sociedade contemporanea.
Assim, a inclusdo de conhecimentos computacionais para
alunos superdotados e talentosos da educacao basica é
uma oportunidade de ampliar e atender as afinidades
educacionais desses alunos. Além disso, o Pensamento
Computacional é uma habilidade que precisa ser imple-
mentada desde os anos iniciais da educacao basica, para
preparar formalmente as criancas para o mundo digital
em que vivem. O PC também oferece uma oportunidade
de desenvolvimento individual de conhecimentos e habi-
lidades, de acordo com as afinidades dos alunos, na era
digital. Portanto, a implementacdo de atividades de PC
nas classes especiais de alunos superdotados e talentosos
traz muitos beneficios para atender suas necessidades
educacionais especificas.

Os alunos superdotados e talentosos séo um grupo
particular com caracteristicas como capacidade acadé-
mica acima da média, pensamento criativo e produtivo,
habilidade especial em artes visuais e cénicas, lideranca
ou sdo capazes de processar e criar desempenho usando
um ou mais desses campos de talento. Além disso, con-
sideramos para este estudo o modelo dos trés anéis de
Joseph Renzulli (2016), que define o comportamento
de altas habilidades/superdotacdo como uma forma de
pensar e agir resultante da interacdo entre trés aspectos
basicos: habilidades gerais e/ou especificas acima da
média, altos niveis de comprometimento com a tarefa
e altos niveis de criatividade. Assim, as intervencoes
educacionais a serem aplicadas a alunos superdotados
e talentosos devem ser realizadas considerando todas
essas caracteristicas especiais, e a adocao de atividades
de Pensamento Computacional para essas criancas é
uma forma de proporcionar oportunidades educacionais
diferenciadas e além daquelas ordinariamente oferecidas
por meio de programas educacionais regulares.

Segundo Renzulli (2016):

O primeiro objetivo da educacdo de superdotados é proporcio-
nar aos jovens o maximo de oportunidades de autorrealizacao
por meio do desenvolvimento e expressao de uma &rea ou de
uma combinacéo de &reas de atuacdo nas quais o potencial
superior pode estar presente. O segundo proposito é aumentar
a oferta da sociedade de pessoas que ajudardo a resolver os
problemas da civilizacdo contemporanea, tornando-se produ-
tores de conhecimento e arte, em vez de meros consumidores
de informacoes existentes (Renzulli, 2016, p. 59).

A maioria dos alunos superdotados e talentosos
demonstra interesse e habilidade em utilizar a tecnologia

de forma facil e rapida nos processos de aquisicao e
geracao de informacgdes, pesquisas e produtos. No
contexto da era digital, estratégias educacionais que
se concentrem em aprimorar as habilidades digitais dos
alunos sado importantes para aumentar seu desenvolvi-
mento intelectual, considerando a transicdo digital do
mundo. O projeto de implementagao do Pensamento
Computacional para criancas superdotadas e talentosas
gue relatamos busca alcancar os dois propositos descritos
por Renzulli (2016): proporcionar aos jovens o maximo
de oportunidades de autorrealizacdo e aumentar a
oferta da sociedade de pessoas que ajudem a resolver
os problemas da civilizacdo contemporanea.

O objetivo do projeto de implementacao de atividades
de Pensamento Computacional é introduzir os conceitos
fundamentais do Pensamento Computacional Desplugado
aos alunos da sala de recursos de altas habilidades/super-
dotacdo na area académica, nos anos iniciais de uma
escola em Samambaia. Isso foi feito por meio de atividades
de pesquisa e investigacdo, onde os alunos assumiram
o papel de protagonistas no desenvolvimento da criati-
vidade, raciocinio légico e multidisciplinaridade. Além
disso, as atividades de desenvolvimento do Pensamento
Computacional na sala de recursos tiveram como objetivo
auxiliar o estudante a:

a) Exercitar a capacidade de resolucao de problemas,
assumindo o protagonismo e a autoria em sua vida
pessoal e coletiva;

b) Compreender e utilizar os passos basicos da reso-
lucdo algoritmica de problemas;

¢) Compreender como classificar informacoes;

d) Construir um conjunto de instrucdes para realizar
uma tarefa simples;

e) Compreender a evolucdo da computacdo e seus
efeitos para a humanidade;

f)  Reconhecer que o software é projetado para con-
trolar as operacoes do computador;

g) Demonstrar como numeros binarios podem ser
usados para representar informagoes.

A implementacao de atividades de Pensamento
Computacional desplugado na sala de recursos de altas
habilidades/superdotacdo na area académica, anos iniciais
de Samambaia, mostrou-se uma abordagem eficaz para
desenvolver habilidades essenciais nos alunos superdotados
e talentosos. Ao coloca-los como protagonistas em ativida-
des de pesquisa e investigacdo, foi possivel promover ndo
apenas o desenvolvimento do Pensamento Computacional,
mas também estimular a criatividade, o raciocinio l6gico
e a capacidade de resolver problemas complexos. Essas
habilidades sdo fundamentais para preparar os alunos
para os desafios da sociedade contemporanea e para
aproveitar ao maximo seu potencial. O projeto demonstrou
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gue o Pensamento Computacional ndo se limita ao uso
de computadores, mas é uma habilidade cognitiva e pra-
tica que pode enriquecer significativamente o processo
educacional dos alunos superdotados e talentosos.

1. Pensamento Computacional Desplugado

No contexto da era digital, surge a necessidade de
preparar alunos do ensino fundamental e médio para viver
e trabalhar em um mundo influenciado pela computacao.
Como tal, as escolas tém tentado maneiras diferentes de
ganhar impulso no envolvimento dos alunos na ciéncia
da computacao. No entanto, devido a superdigitalizacao
de hoje, muitas vezes associamos todos 0s processos
computacionais apenas ao uso de computadores. E
necessario, portanto, voltar a mentalidade de que resolver
problemas, projetar solucbes e processar dados, antes
de ser uma habilidade digital, é uma habilidade mental.
Afinal, todas essas atividades sempre foram realizadas
antes mesmo do surgimento de qualquer tipo de tecno-
logia ou dispositivo digital.

Nesse sentido, inicia-se o desenvolvimento do projeto
de implementacao do Pensamento Computacional na
educacao de alunos superdotados e talentosos de forma
desplugada. A intencdo, neste primeiro momento, é
proporcionar aos alunos a compreensao e a vivéncia das
vérias ideias que a informatica engloba, sem que seja
necessario que se envolvam em atividades especificas de
programacao. As atividades trabalhadas neste projeto
ndo se destinavam ao desenvolvimento de motores de
busca, construcao de aplicacdes, jogos ou redes sociais
em ambiente digital. Em vez disso, a proposta era de
gue os estudantes fossem colocados no contexto de
ideias e técnicas necessarias para a resolucao de proble-
mas e processamento de dados. Dessa forma, o projeto
busca envolver os alunos na origem do Pensamento
Computacional, levando-os ao entendimento de que estao
inseridos em sistemas digitais e podem compartilhar suas
experiéncias, bem como que sdo capazes de criar seus
préprios métodos computacionais. Entre outros objetivos,
0 projeto buscou levar os alunos a compreender a ampli-
tude de possibilidades e desafios que podem vivenciar
em relacdo ao Pensamento Computacional, como nos
ensina Jeannette M. Wing (2016):

Pensamento Computacional envolve a resolucdo de proble-
mas, projecao de sistemas, e compreensdo do comportamento
humano, através da extracao de conceitos fundamentais da
ciéncia da computacao. O Pensamento Computacional inclui
uma série de ferramentas mentais que refletem a vastiddo do
campo da ciéncia da computacao (Wing, 2016, p. 2).

Alinhadas com a BNCC, que propbe dez competéncias
gerais para a educacao basica, as atividades que foram
desenvolvidas pelo projeto de PC para alunos superdotados

e talentosos, visam atender ao que estd estabelecido em
sua quinta competéncia geral:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informa-
cdo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e
ética nas varias praticas sociais (incluindo criancas em idade
escolar) para comunicar, acessar e disseminar informacao, pro-
duzir conhecimento, resolver problemas e exercer papel central
e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018, p. 7).

Além disso, a BNCC reconhece a importancia de abor-
dar a cultura digital de forma inclusiva e democratica,
apontando para a necessidade de que todos os estudantes
tenham acesso e possam utilizar as tecnologias digitais de
forma critica e criativa. Isso significa ndo apenas usar a
tecnologia como meio de ensino, mas também ensinar os
alunos a serem produtores de contetdo digital, capazes
de compreender e influenciar ativamente a cultura digital
em gue estdo inseridos.

Assim, a intensa imersao na cultura digital presente
no cotidiano dos estudantes brasileiros ganha atencao
especial na BNCC, destacando o uso de recursos digitais
ou experiéncias tecnolodgicas de forma critica, signifi-
cativa, reflexiva e ética. Nesse sentido, as experiéncias
de aprendizagem propostas neste projeto permitem
que 0s alunos vejam a computacdo como uma parte
importante de seu mundo, nao ficando presos na rela-
cao computador-jogo, mas sim explorando as diversas
maneiras pelas quais a computacdo, dispositivos e
tecnologia impactam suas vidas.

Como as tecnologias de informacdo e comunicacdo
se tornam cada vez mais integradas as novas formas
de existir, pensar, relacionar-se e agir no mundo, este
projeto ndo as encara meramente como ferramentas
ou recursos educacionais, mas sim como um meio para
fomentar o desenvolvimento de habilidades cognitivas
e socioemocionais. Essas habilidades, destacadas por
Zapata-Ross (2015), incluem a colaboracdo na resolu-
cao de problemas, a metacognicao (reflexdo sobre o
proprio pensamento), a persisténcia na interacdo para
superar desafios (retornando ao problema até alcancar a
solucdo desejada), a criatividade, a heuristica (utilizacdo
de experiéncias anteriores para resolver problemas) e
outras. Essa abordagem reconhece a importancia de
capacitar os alunos ndo apenas como usuarios, mas
também como criadores ativos de conteldo digital,
despertando neles o interesse em aplicar os conheci-
mentos e habilidades do Pensamento Computacional
a qualquer area do conhecimento.

Dessa forma, este projeto angariou apresentar aos
alunos superdotados e talentosos a proposta de introduzir
0s conceitos fundamentais do Pensamento Computacional
desplugado, por meio de atividades de pesquisa e abor-
dagens para a implementacdo de praticas que promo-
vam o pensamento criativo, imaginativo e o raciocinio
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l6gico-matematico. Além disso, buscou-se demonstrar
que os conhecimentos e habilidades desenvolvidos no
Pensamento Computacional sdo aplicaveis em qualquer
area do conhecimento, ndo se limitando as areas tecno-
l6gicas. Essa perspectiva amplia as possibilidades de uso e
relevancia do Pensamento Computacional, contribuindo
para uma formacao integral e versatil dos estudantes.

2. Atividades de enriquecimento escolar e
Pensamento Computacional Desplugado

No Brasil, 0 aluno identificado como talentoso ou super-
dotado, tem direito a receber atendimento educacional
especializado, no contexto da educacdo inclusiva. Este servico
segue o Schoolwide Enrichment Model (SEM) proposto por
Renzulli (2016). Por ser uma proposta flexivel, o modelo
de enriquecimento triddico pode ser ajustado a diferentes
realidades educacionais, podendo ser aplicado em todos
os niveis de ensino e em diferentes condicbes socioecond-
micas. O objetivo é tornar mais dinamicas as experiéncias
educacionais desses alunos, nas quais eles participem das
tomadas de decisao e, assim, adquiram autonomia.

Para além da simples aceleracdo ou compactacao do
curriculo, o enriquecimento triddico é uma abordagem
educacional destinada a atender as necessidades dos
alunos superdotados e talentosos. A ideia é proporcionar
uma educacdo enriquecida e desafiadora que estimule
o desenvolvimento de trés areas que, como anéis, se
inter-relacionam:

e Altas habilidades: este primeiro elemento refere-se
as habilidades intelectuais acima da média que os
alunos superdotados apresentam. Eles podem ser
capazes de aprender mais rapidamente, compreender
conceitos complexos e pensar de maneira mais pro-
funda e sofisticada em comparacdo com seus pares.

e Criatividade: a criatividade é o segundo elemento
essencial. Renzulli (2016) acreditava que a super-
dotacdo néo é apenas sobre possuir conhecimentos
e habilidades avancadas, mas também sobre ser
capaz de aplicar esses conhecimentos de maneira
inovadora e original. O enriquecimento triadico busca
estimular a criatividade dos alunos, incentivando-os
a pensar fora dos padrdes pré-determinados e a
resolver problemas de maneiras novas e Unicas.

e Comprometimento: o terceiro elemento, o com-
prometimento, envolve a motivacéo e a paixao do
aluno pela area de interesse. Os alunos superdotados
tendem a se envolver profundamente em suas areas
de interesse e a dedicar tempo e esforco conside-
raveis para aprimorar suas habilidades.

O enriquecimento triddico envolve a criacdo de um
ambiente educacional que incorpora atividades desafia-
doras, projetos de pesquisa, colaboracao entre os alunos e

exploracao criativa. A ideia é que essa abordagem ajude a
desenvolver o potencial maximo dos alunos superdotados
em todas as trés areas do modelo.

Renzulli (2016) enfatiza que a superdotacdo é um
fendmeno complexo e que a educacao adequada para os
alunos superdotados deve abordar tanto as necessidades
intelectuais quanto as emocionais. O enriquecimento
triddico visa criar um ambiente estimulante e enrique-
cedor, onde os alunos possam explorar suas paixoes,
desenvolver suas habilidades e se tornar aprendizes
independentes e criativos.

O Modelo de Enriquecimento Escolar prevé trés
tipos de atividades a serem gradualmente introduzidas
na pratica de ensino e aprendizagem dos alunos. As
atividades de enriquecimento do Tipo | estdo dispo-
niveis para todos os alunos e visam principalmente
apresenta-los a uma ampla gama de conhecimentos
e assuntos que geralmente ndo fazem parte do curri-
culo escolar. Essas atividades fornecem experiéncias
exploratérias ou introdutérias que ajudam a identificar
areas de interesse para os alunos.

Essas atividades visam expandir e explorar os conheci-
mentos e as habilidades dos alunos em areas especificas
de interesse. Elas geralmente envolvem pesquisa, leituras
avancadas, exploracdo de topicos nao convencionais e
atividades que incentivam a exploracdo autébnoma. O
objetivo é permitir que os alunos se aprofundem em areas
gue os motivam e desenvolvam habilidades de pesquisa
e aprendizado autodirigido.

As atividades do Tipo Il sdo introduzidas com base no
reconhecimento das areas de interesse de cada aluno,
e visam desenvolver técnicas e métodos para conduzir
pesquisas por eles desenvolvidas. Nesse tipo de ativi-
dade, os alunos podem trabalhar individualmente ou em
grupos colaborativos para abordar tarefas desafiadoras
que requerem resolucao de problemas, criatividade e
aplicacdo de conhecimentos. Isso promove o pensamento
critico, a comunicacao e a colaboracdo entre os alunos.
As atividades de aprendizado de grupo podem incluir
projetos interdisciplinares, simulagcdes, debates, resolu-
cao de quebra-cabecas complexos e outras tarefas que
envolvam trabalho em equipe.

As atividades do tipo Ill visam buscar solucdes para
problemas reais; produzir novos conhecimentos em
torno de um assunto; executar servicos e produzir
produtos. Este tipo de atividade exige maior perso-
nalizacdo. Essas atividades podem incluir a aplicacao
pratica de conhecimentos e habilidades em contextos
do mundo real, como estagios, exposicdes, participacao
em competicoes, colaboracdo com profissionais da
area e projetos que tenham impacto na comunidade.
O objetivo é mostrar aos alunos como o que eles estdo
aprendendo pode ser relevante e Util em diferentes
situacoes da vida real.
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No projeto de implementacdo de atividades de
Pensamento Computacional na sala de recursos de altas
habilidades/superdotacao, area académica, anos iniciais,
as atividades de enriquecimento escolar foram sendo
aplicadas semanalmente, pela professora-tutora, com
base nas seguintes habilidades pertinentes ao PC:

a) Reconhecimento de padrées: atividades para identi-
ficar caracteristicas comuns entre problemas e suas
solucoes;

b) Decomposicdo: atividades para dividir os problemas
em partes menores para facilitar a resolucao;

C) Abstracao: atividades que envolvem filtragem e
classificacdo de dados, criando mecanismos que
permitem separar apenas 0s elementos essenciais
em um determinado problema. Também envolve
formas de organizar as informacoes em estruturas
gue podem auxiliar na solucao de problemas;

d) Algoritmos: atividades para criar estratégias ou
um conjunto de instrucdes claras e necessarias,
ordenadas para a solu¢do de um problema.

Com o desenvolvimento dessas atividades, os alunos
tiveram a oportunidade de compreender a importancia
do trabalho cooperativo e colaborativo na resolucao de
problemas e na articulacdo entre a informatica e outras
areas educacionais.

As atividades de desenvolvimento do Pensamento
Computacional foram adequadas as do modelo de
enriquecimento, de modo a ndo se tornarem mutua-
mente exclusivas, adaptando-se e evoluindo de acordo
com as necessidades e interesses dos alunos. Com isso,
tornou-se possivel proporcionar a eles uma experiéncia
educacional mais desafiadora, significativa e enrique-
cedora, estimulando o desenvolvimento integral, por
meio da promocao de suas habilidades intelectuais,
criativas e emocionais.

3. Resultados

A proposta deste projeto surgiu da participacao da
professora Ana Paula Almeida em um curso de formacao
oferecido pela EAPE, Robdtica Educacional: arduino e
suas funcionalidades no Tinkercad, e da observacao de
uma crescente demanda dos alunos, que demonstra-
vam interesse na aprendizagem de métodos de solucdo
de problemas por meio de atividades de Pensamento
Computacional. Outra necessidade observada era a de
proporcionar conhecimento do universo tecnolégico
como parte importante do cotidiano dos estudantes. O
desenvolvimento desse projeto, bem como seus resul-
tados, estdo intrinsecamente ligados a esses dois polos:
o interesse dos estudantes pelo assunto e a necessidade
de resposta da sala de recursos a cultura digital tdo
amplamente difundida na sociedade contemporanea.

Como ponto de partida para introducao do debate sobre
o conceito de Pensamento Computacional Desplugado
foi apresentado aos alunos o filme O Detetive Pikachu.
A partir desse momento, houve um despertar para a
amplitude dos conhecimentos em torno da computacao.
A apresentacdo do filme e as discussdes orientadas tam-
bém agucaram a imaginacdo de todos, resultando em
motivacao para se aprofundar no assunto e compreender
melhor a importancia da investigacao e da pesquisa,
fundamentadas na tecnologia.

Nos encontros seguintes, foram apresentados aos
alunos determinados problemas centrais aos quais, num
primeiro momento, eles deveriam propor formas esponta-
neas de solucdo. Alternadamente, também houve oportu-
nidade dos préprios alunos apresentarem problemas que
desejavam solucionar. Entdo, num segundo momento,
conforme os pilares do PC, os problemas apresentados
passaram a ser decompostos em partes menores para
uma melhor compreensao. A analise desses fragmentos e
a identificacdo de situacdes semelhantes permitiram que
os alunos dominassem o reconhecimento de padrdes,
prestando atencdo aos detalhes importantes e utilizando
a abstracdo. Dessa forma, eles entenderam a légica por
tras da resolucdo do problema, criando algoritmos.

Os estudantes tiveram acesso a uma lista de instrucdes
necessdrias para atingir seis objetivos comuns do cotidiano
— atividade de decomposicao. Como resultado, todos
aprenderam a elaborar suas proprias listas de instrucao,
sendo colocados diante da necessidade de decompo-
sicdo de problemas complexos. Entre as propostas de
atividades pré-elaboradas que todos gostaram e tiveram
bastante facilidade, podemos citar a busca por trajetos
entre dois pontos (personagens) e a elaboragao de uso
de condicionais, como definicdo de roupas que devem ser
utilizadas em diferentes situacdes (uso de condicionais).
Essas duas atividades foram coloridas e tiveram excelente
receptividade por parte dos estudantes. Entretanto,
quando expostos a atividade relacionada ao aprendizado
de formas de escrever resumidamente os mesmos coman-
dos, alguns demonstraram certa dificuldade de sintese
e até mesmo tédio. Por fim, no intuito de abranger e
praticar os parametros do Pensamento Computacional
e envolver os alunos em todo o processo, uma atividade
de estacionamento algoritmico em forma de jogo foi
elaborada pela turma e apresentada em oficinas e no
Xl Circuito de Ciéncias, Etapa Regional de Samambaia.

Um dos principais resultados alcancados por este
projeto foi a participacdo bem-sucedida no XI Circuito
de Ciéncias das Escolas Publicas do Distrito Federal em
2022, com o tema Desplugando: criatividade e imagi-
nacdo além da computacdo. Este circuito é reconhecido
como uma das politicas educacionais mais importantes
de incentivo a producéo e a divulgacao cientifica, tec-
nolégica e cultural. Ele se destaca por seu significativo
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potencial inovador no ensino, desenvolvimento critico
e criativo, aprendizagem e compreensao da pratica
cientifica no ambiente escolar. O projeto recebeu a
nota 9,53 dos avaliadores do circuito, sendo classificado
em primeiro lugar na categoria Ciéncia para o futuro
(Educacao Especial - Altas Habilidades/Superdotacéo).

Dos 27 alunos participantes do projeto, sete se inscreve-
ram, com autorizacao dos responsaveis, no Desafio Bebras
Brasil, a maior competicdo internacional de Pensamento
Computacional. No Brasil, essa competicao é organizada
pela empresa UpMat Educacional, responsavel também
pelo Concurso Internacional Canguru de Matematica.
Todos os sete alunos inscritos responderam a todas as
questdes do concurso, ndo deixando nenhuma sem res-
posta. Na classificacdo daquele ano (2022), quatro alunos
do projeto alcangaram distingdes no concurso. Um deles
recebeu Honra ao Mérito e os outros trés, medalhas. Um
aluno conquistou a medalha de ouro, com um total de
48 pontos; outro obteve a medalha de prata, com 44
pontos, e um terceiro ficou com a medalha de bronze,
totalizando 38 pontos.

Todas as atividades propostas foram bem recebidas
pelas criancas. O acompanhamento pedagdégico foi
realizado pela professora-tutora Ana Paula Almeida e
pela professora itinerante Kelly Vyanna. A professo-
ra-tutora desenvolveu o projeto diretamente com os
estudantes a cada encontro, registrando os avancos e
dificuldades. A professora itinerante ofereceu suporte
pedagdgico e servico de coordenacao auxiliar das ati-
vidades. Devido principalmente a diversidade de foco
gue os alunos da sala de recursos apresentam, notou-se
gue alguns dos participantes absorveram o contetdo
com mais facilidade, enquanto outros demonstraram
uma percepcdo um pouco mais lenta, especialmente
nas atividades de raciocinio légico-matematico. Toda a
turma se envolveu nas atividades cotidianas realizadas
na sala de recursos e na preparacdo das atividades
que foram expostas no X| Circuito de Ciéncias Etapa
Regional de Samambaia. Alguns alunos se volunta-
riaram para participar da exposicao dos trabalhos e
das apresentacdes durante o evento. Sete alunos se
inscreveram, com autorizacao dos responsaveis, no
Desafio Bebras Brasil.

Consideracoes finais

As atividades de Pensamento Computacional desplu-
gado referem-se a atividades que ensinam os conceitos
fundamentais do Pensamento Computacional sem a
necessidade de um computador ou dispositivo eletrénico.
Essas atividades podem envolver quebra-cabecas, jogos,
exercicios praticos e simulagcdes que ajudam os alunos
a desenvolver habilidades de resolucao de problemas,
l6gica, abstracdo, decomposicdo e padroes.

A proposta do projeto surgiu da participagao da profes-
sora Ana Paula Almeida em um curso de formacao sobre
Robdtica Educacional, aliada a observacao da crescente
demanda dos alunos por métodos de solucdo de problemas
através do Pensamento Computacional. O objetivo era
também proporcionar conhecimento tecnolégico como
parte essencial do cotidiano dos estudantes. O projeto
foi desenvolvido a partir do filme O Detetive Pikachu, que
introduziu o debate sobre Pensamento Computacional
Desplugado, despertando interesse e incentivando a
investigacdo e pesquisa tecnoldgica.

As atividades seguintes focaram em problemas centrais
gue os alunos deveriam decompor para melhor compre-
ensdo, desenvolvendo habilidades como reconhecimento
de padroes, atencao aos detalhes e abstracao. A turma
se envolveu em atividades como busca por trajetos e
elaboracdo de condicionais, sendo que algumas ativi-
dades geraram mais interesse do que outras. O projeto
culminou com a participacao no Xl Circuito de Ciéncias,
com o tema Desplugando: criatividade e imaginagdo além
da computacao, onde obteve a nota 9,53 e classificacao
em primeiro lugar na categoria Educacao Especial. Além
disso, sete alunos participaram do Desafio Bebras Brasil,
com destaque para quatro alunos que receberam distin-
¢bes, incluindo uma medalha de ouro.

Em relacdo a educacao de alunos com altas habi-
lidades/superdotacdo, as atividades de Pensamento
Computacional Desplugado podem ser particularmente
benéficas, uma vez que atendem as suas necessidades
especificas de aprendizado. Isso é especialmente rele-
vante nos seguintes aspectos:

1) Estimulo a abstracao e pensamento abstrato: alunos
superdotados frequentemente possuem habilidades
cognitivas avancadas, incluindo a capacidade de
abstrair e compreender conceitos complexos. As ati-
vidades de Pensamento Computacional Desplugado
exigem que os alunos pensem de forma abstrata,
identificando padrdes e principios subjacentes, o
gue pode ser altamente estimulante para eles.

2) Desenvolvimento do pensamento légico: as ativi-
dades de Pensamento Computacional desplugado
frequentemente requerem a aplicacdo de légica
e raciocinio sequencial. Os alunos superdotados
podem se beneficiar ao desenvolver ainda mais suas
habilidades de raciocinio légico e dedutivo por meio
dessas atividades.

3) Desafio e complexidade: alunos superdotados
muitas vezes anseiam por desafios intelectu-
ais significativos. As atividades de Pensamento
Computacional Desplugado podem apresentar
guebra-cabecas e problemas complexos que os
incentivam a aplicar suas habilidades em contextos
novos e interessantes.
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4) Estimulo a criatividade: Mesmo sem a presenca de
dispositivos eletronicos, as atividades desplugadas
podem ser projetadas para incentivar a criativi-
dade dos alunos. Eles podem ser convidados a criar
algoritmos, projetar sistemas e encontrar solugdes
inovadoras para problemas.

5) Aprendizado interdisciplinar: muitas atividades de
Pensamento Computacional Desplugado podem ser
integradas a outras disciplinas, como matematica,
ciéncias e até mesmo areas artisticas. Isso permite
gue os alunos explorem conexdes entre diferentes
campos do conhecimento.

6) Colaboracdo e comunicacdo: algumas atividades
de Pensamento Computacional Desplugado séo
projetadas para serem realizadas em grupo. Isso
oferece aos alunos a oportunidade de colaborar,
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compartilhar ideias e discutir solucdes, o que pode
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Desplugado podem proporcionar um ambiente estimulante
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promovem o desenvolvimento de habilidades cognitivas
avancadas, criatividade, resolucao de problemas e pensa-
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B PROLOGO

Praticas Pedagogicas Exitosas e
valorizacdo docente no Ensino Fundamental

O dossié tematico ‘Ensino Fundamental: da alfabetizacdo as adolescéncias’, teve como foco, no ambito da
rede publica de ensino do Distrito Federal, experiéncias exitosas para essa importante e ampla etapa da Educacao
Basica. Para tanto, discute-se inicialmente o entendimento de Praticas Pedagogicas Exitosas, destacando a sua
relevancia, para depois contextualizar a realizacdo do Férum do Ensino Fundamental e a proposta do referido
dossié tematico. Nesta jornada, foram exploradas experiéncias singulares, as quais, apesar dos inUmeros desafios
vivenciados, concretizaram-se no contexto e no cotidiano escolar de criangas e jovens, de maneira significativa,
articulada e contextualizada as demandas individuais e coletivas inerentes a realidade da comunidade escolar.

Em cada histéria compartilhada, tornou-se notério como as praticas pedagogicas bem-sucedidas podem
impactar a vida das estudantes e dos estudantes. Elas auxiliam na construcdo de principios e valores essenciais
ao convivio social, possibilitam o envolvimento de toda a comunidade escolar na busca de solugbes para as
inUmeras demandas vivenciadas na prépria realidade, ou seja, estdo amparadas pelas praticas sociais das/dos
estudantes em didlogo com os pressupostos tedéricos do Curriculo em Movimento do Distrito Federal'.

Esse dossié apresenta uma jornada, com foco na etapa do Ensino Fundamental, envolvendo professores,
estudantes, familias e a comunidade escolar em sentido amplo. Envolveu também o compromisso da Diretoria
de Ensino Fundamental da Subsecretaria de Educacdo Basica (DIEF/SUBEB) em parceria com a Subsecretaria de
Formacédo Continuada dos Profissionais da Educacdo (EAPE) em prol de compartilhar conquistas e caminhos tri-
lhados por nossas professoras e nossos professores em busca de uma educacdo de qualidade para os estudantes
do Ensino Fundamental da Secretaria de Estado de Educacdo do Distrito Federal (SEEDF). H4 uma profusao de
praticas exitosas no ambito da SEEDF e seu debate na Educacdo Béasica remete a experiéncias bem-sucedidas no
ambito da atuacao docente que contribuem de maneira eficaz para o processo de aprendizagem das estudantes
e dos estudantes, no sentido de promover uma educacdo de qualidade amparada nos sujeitos sociais.

Neste cendrio, para detalhar o carater exitoso, faz-se necessario problematiza-lo a partir de uma reflexao
mais ampla sobre a Pratica Pedagdgica. Seguindo a visdo da Pedagogia Histérico-Critica, Fernandes e Grillo?
definem pratica pedagdgica como pratica intencional de ensino que contempla o “conhecimento como produ-
cdo historica e cultural, datado e situado, numa relacdo dialética e baseada na relacao pratica-teoria-pratica,
conteudo-forma, sujeitos-saberes-experiéncias e perspectivas interdisciplinares”. Ademais, no processo de
ensino e aprendizagem, valoriza-se a pratica social dos estudantes, “compreendida como o conjunto de saberes,
experiéncias e percepcdes construidas em sua trajetéria pessoal e académica, transposto para o estudo dos

conhecimentos cientificos”, tendo em vista “trabalhar os conhecimentos académicos a partir da articulagao

! DISTRITO FEDERAL. Secretaria de Estado de Educacdo do Distrito Federal. Curriculo em Movimento da Educacdo Basica: Pressupostos
Teodricos, 2014. Disponivel em: https:/Awww.educacao.df.gov.br/wp-conteudo/uploads/2018/02/1_pressupostos_teoricos.pdf.

2 FERNANDES, C. M. B.; GRILLO, M. Curriculo e pratica pedagdgica da Educagao Superior. In: MOROSINI, M. C. et al. Enciclopédia de
Pedagogia Universitaria. Porto Alegre: FAPERGS/RIES, 2006, p. 447.
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dialética de saberes do senso comum, escolares, culturais, cientificos, assumindo a igualdade entre todos
eles”, conforme prevé o Curriculo em Movimento do Distrito Federal®. Pensando a pratica pedagogica a partir
da pratica social, Guedes, Reis e Cardozo* apontam que essas praticas devem visar promover “nao somente
a aprendizagem dos conteudos, aquisicdo de competéncias e habilidades, mas, acima de tudo o encontro de
pessoas, culturas; momento de criacdo e reinterpretacdo criativa; saber como objeto de desejo; pratica como
encontro de afetos que nos afetam”. Nesse sentido, ressalta-se o aspecto de “elevacdo das possibilidades de
desenvolvimento da humanidade de docentes e discentes”.> Destaca-se, pois, a extrema relevancia do papel
docente, que estd ancorado na pratica social.

Vivemos um contexto de imensas dificuldades para a educacao, com limitacbes orcamentdrias e questio-
namentos a atuacdo docente. No entanto, é justamente nesse complexo contexto que se abre caminho para
esperancar, na perspectiva de Paulo Freire®. Em meios aos desafios, temos campos férteis para nos motivar e
aflorar a criatividade, fazendo com que ideias e projetos novos sejam criados e implementados na perspectiva
de superar as dificuldades, de resolver os problemas e de avancar nas aprendizagens, erradicando o analfa-
betismo e combatendo a ignorancia com conhecimento técnico e cientifico, para fomentar o senso critico.

Na perspectiva de buscar uma educacdo de qualidade e emancipadora, se apresentam as Praticas Pedagdgicas
Exitosas, que sinalizam para a transformacdo em meio as dificuldades estruturais e para a superacao de
desafios. Como apontam Silva e Costa’, “ao dialogarmos sobre as praticas exitosas dos/as professores/as, é
satisfatorio encontrar docentes que mesmo em meio a tantos desafios, tentam buscar novas formas de minis-
trar/desenvolver suas aulas, trabalhando as dificuldades de cada estudante, motivando-o aprender, visando o
desenvolvimento de suas potencialidades”.

Acerca do que caracteriza uma Pratica Pedagdgica Exitosa, Silva e Costa® destacam que, a rigor, sdo aquelas
que se apresentam no sentido de oferecer uma educacao de qualidade. Para lograr esse carater exitoso a uma
Pratica Pedagodgica, podem ser considerados diversos aspectos, tais como: o olhar para a individualidade das/
dos estudantes, o foco no protagonismo estudantil, o carater de engajamento/adesdo coletiva e a qualifica-
cao de professoras e professores. No que se refere ao olhar para a individualidade das/dos estudantes, Silva
e Costa® destacam que “as Praticas Pedagdgicas Docentes Exitosas contribuem para o processo de ensino e
aprendizagem na medida em que, o/a professor/a busca estratégias para atender as necessidades de cada

aluno/a, visando o desenvolvimento escolar e priorizando sua individualidade”.

3 DISTRITO FEDERAL. Secretaria de Estado de Educacdo do Distrito Federal. Curriculo em Movimento do Distrito Federal. Ensino Fun-
damental: Anos Iniciais — Anos Finais. Brasilia, 2018, p. 32. Disponivel em: https://www.educacao.df.gov.br/wp-conteudo/uplo-
ads/2018/02/Curriculo-em-Movimento-Ens-Fundamental_17dez18.pdf._

4 GUEDES, M. Q.; REIS, C. F. dos; CARDOZO, L. S. A intencionalidade nas praticas pedagdgicas. In: REIS, C. F. dos; CARDOZO, L. S
GUEDES, M. Q. Praticas pedagdgicas exitosas da educagdo basica, Sao Paulo: Pimenta Cultural, 2021, p. 15.

> MARQUES, E. de S. A. Préticas educativas bem-sucedidas na escola: vivéncias socio afetivas de professores e alunos. Parnaiba: Acadé-
mica Editorial, 2020, p. 115.

® FREIRE, P. Pedagogia da esperanca: um reencontro com a Pedagogia do Oprimido. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1997.

7 SILVA, I.; COSTA, M. B. T. de F. Educacdo do campo: reflexdes sobre as praticas pedagogicas docentes exitosas em turmas multisseria-
das. Foco em turmas multisseriadas na Educacdo do Campo. Sou. Am. J. Basic Edu., Tech. Technol., v. 8, n. 1, p. 508. Disponivel em:
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8 |bidem, p. 498.
° Ibidem, p. 512.
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Relacionado ao aspecto anterior, destaca-se que, para uma Pratica Pedagdgica Exitosa se constituir, é neces-
sario que haja o foco no protagonismo estudantil. Na visdo de Anjos e Guedes,' “O/a docente que desenvolve
préticas dessa natureza (...) prima suas acoes pela investigacao, reflexdo e inovacdo com foco em desenvolvi-
mento de aprendizagens significativas e que torne os educandos sujeitos ativos, propositivos e autébnomos”.
Afinal, como apontam Silva e Costa': “A pratica pedagogica do/a professor/a sé serd exitosa quando o ato
de ensinar ndo esteja centrado na transmissdo de conhecimentos, ensinar é bem mais complexo, é despertar
os/as educandos/as para o conhecimento”.

Quanto as individualidades das/dos estudantes e o incentivo ao seu protagonismo, destaca-se ainda para
que se alcancar o éxito de uma Pratica Pedagdgica, faz-se necessaria a adequacéo e a ligacdo com o contexto
das/dos estudantes e da comunidade escolar. Na visao de Silva e Costa'?, “Os/as professores/as ao reverem
suas praticas, considerando a realidade de sua escola e comunidade, comecam a ressignificar suas estratégias,
desenvolvendo suas praticas exitosas, em que considerem as potencialidades dos seus discentes”.

Pensando no contexto escolar, mas no arranjo entre os atores que o compdem, para se lograr uma Pratica
Pedagogica Exitosa, faz-se necessario ainda o engajamento e a adesdo coletiva. Com essa perspectiva, Silva e
Costa'® destacam que “para que a praxis pedagdgica tenha resultados exitosos necessita de acdes conjuntas
que envolvam a todos/as da escola, onde se empenhem em prol a aprendizagem contextualizada e reflexiva”.

Como ultimo, mas ndo menos importante, aspecto destacado para se alcancar uma Pratica Pedagdgica
Exitosa, destaca-se a necessidade de qualificacdo de professores, “na perspectiva de uma formacao critica,
reflexiva, que propicie a criacao, planejamento e interpretacdo das intencionalidades dos curriculos, dos fené-
menos sociais, necessidades educativas dos estudantes, da utilizacdo do didlogo como principio pedagdégico
para poder desenvolver préticas diferenciadas, exitosa e significativas”, conforme Anjos e Guedes apontam'.

Trata-se, portanto, de uma complexa acdo, mas que encontra campos férteis em diferentes contextos
educacionais, em que florescem inimeras Praticas Pedagdgicas Exitosas, cuja culminancia se deu com a reali-
zacao do Férum do Ensino Fundamental 2023 da rede publica de ensino do Distrito Federal juntamente com
publicacdo desse dossié tematico.

Um dos campos férteis para praticas pedagdgicas exitosas no Brasil é o Distrito Federal, que tem o van-
guardismo como um de seus aspectos desde os primérdios do sistema educacional de Brasilia. Na senda da
construcao da nova capital da Republica, com seu projeto modernista, sintese de um projeto de nacao para o
Brasil em que povos de todas as regides produziram uma cidade cosmopolita, constituiu-se um sistema edu-
cacional inovador. Nossa educacdo sempre buscou estar a frente de seu tempo, em movimento, atualizada,
enfrentando desafios e inovando no sentido de melhor atender os estudantes para promover uma educacdo

de qualidade, transformadora e emancipadora.

19 ANJOS, A. P. S. de P. dos; GUEDES, M. Q. As correlacdes entre curriculo, formacdo docente e o desenvolvimento de praticas pedagogi-
cas exitosas. In: REIS, C. F. dos; CARDOZO, L. S.; GUEDES, M. Q. Préticas pedagdgicas exitosas da educagdo bésica, Sdo Paulo: Pimenta
Cultural, 2021, p. 32.

T SILVA, I.; COSTA, M. B. T. de F. Educacao do campo: reflexdes sobre as praticas pedagdgicas docentes exitosas em turmas multisseria-
das. Foco em turmas multisseriadas na Educacdo do Campo. Sou. Am. J. Basic Edu., Tech. Technol, v. 8, n. 1, p. 509, 2021. Disponivel
em: https:/periodicos.ufac.br/index.php/SAJEBTT/article/view/4212.

2 |bidem, p. 508.
13 |bidem, p. 508.
“ ANJOS, op. cit., p. 30-31.
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Como importantes referéncias para a educacado no Distrito Federal temos o patrono da educacéo, Paulo
Freire, além de ilustres nomes como Anisio Teixeira, Florestan Fernandes e Darcy Ribeiro, idealizadores da
Educacdo Basica no Distrito Federal, da Universidade de Brasilia e marcos para a Educacao Basica e Superior
no pais, sempre em busca de uma educacdo publica de qualidade, laica, em tempo integral, com formacao
integral e com um projeto pedagdgico Unico. A partir desse espirito inovador, estruturou-se a rede publica de
ensino do Distrito Federal, que se desenvolveu como um sistema de exceléncia cuja evolucao se deu em para-
lelo com o crescimento de Brasilia, para além do Plano Piloto, com uma metrépole nacional pujante e diversa.

Nessa rede publica de ensino, destacam-se inumeras Praticas Pedagdgicas Exitosas. Nas diversas unida-
des escolares do Distrito Federal, dentre escolas do campo e dos nucleos urbanos das diferentes Regides
Administrativas, docentes, com o apoio da coordenacao pedagogica, das equipes gestoras e da comunidade
escolar como um todo, desenvolvem praticas exitosas que contribuem para o fortalecimento da educacao.

Com o intuito de valorizar e dar visibilidade a essas experiéncias, a equipe da DIEF organizou e realizou, em
novembro de 2023, o Férum do Ensino Fundamental: da alfabetizacdo as adolescéncias, com o proposito de pro-
mover um momento de reconhecimento e compartilhamento de Praticas Pedagdgicas Exitosas dos profissionais
da educacéo da rede publica de ensino que atuam no Ensino Fundamental e promovem a alfabetizacéo, a apren-
dizagem, os diversos letramentos e o protagonismo estudantil. Qual foi a nossa surpresa? Quando as inscricoes
comecaram a chegar, nos deparamos com relatos de ricas praticas, as quais evidenciaram que, apesar de todas as
dificuldades enfrentadas, professoras/es tém uma incrivel resiliéncia e continuam criando, produzindo, ensinando e
formando criancas e adolescentes com a qualidade caracteristica e histérica da rede de ensino do Distrito Federal.

Apds andlise da comissao de selecado do Férum, autores de 24 relatos de Praticas Pedagogicas Exitosas foram
homenageados com placas de reconhecimento em ceriménia publica, um momento de bastante emocdo com a
congratulacdo a esses valorosos profissionais da educacdo. Dos relatos homenageados, 12 foram apresentados
durante os painéis do Férum, em um auditério para centenas de profissionais da rede publica de ensino do Distrito
Federal. As apresentacoes foram de grande qualidade e renderam belos, inspiradores e emocionantes momentos.

Para valorizar ainda mais as praticas apresentadas, idealizou-se o dossié tematico £nsino Fundamental: da alfabeti-
zagdo as adolescéncias’, submetido pela equipe da DIEF a apreciacao da equipe editorial da Revista Com Censo (RCC),
periddico cientifico da SEEDF, atualmente vinculado a EAPE. O corpo editorial desse importante periédico cientifico,
voltado para os estudos educacionais do Distrito Federal, prontamente abracou a ideia e lancou, em dezembro de
2023, a chamada publica para o referido dossié, que se apresenta no ano em que a RCC completa dez anos.

Institucionalmente, o dossié propiciou uma parceria interinstitucional com o envolvimento de duas impor-
tantes subsecretarias da SEEDF, a SUBEB, por meio da DIEF e a EAPE, por meio da equipe editorial da Revista
Com Censo (RCC), o que implicou em reunides permeadas por arduos e enriquecedores debates entre as
areas técnicas envolvidas. Pautando-se no espirito da Revista Com Censo, a ideia de fomentar a publicacéo
cientifica de trabalhos de docentes do Ensino Fundamental em um periddico cientifico, da casa e de renome,
representou uma importante ferramenta de valorizacdo e divulgacdo dessas ricas praticas junto a rede. De
todo modo, essa valorosa empreitada constituiu também um grande desafio. Apés aberta a chamada publica,
os editores convidados procederam com o convite aos participantes do Férum para que submetessem seus

relatos a revista, com a adequacao as normas de publicacéo.
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Professoras e professores, considerando as suas inUmeras subjetividades e histérias de vidas amparadas por
vivéncias educativas diversificadas, desenvolvidas com os seus estudantes da Educacao Basica da SEEDF, com
ou sem experiéncia de pesquisa no meio académico, compunham esse grupo diverso, que comungavam um
ponto: praticas pedagdgicas exitosas que podem inspirar outras/os docentes da rede de ensino.

Assim, em parceria com a equipe da RCC, os editores convidados, representando a DIEF, promoveram
um encontro formativo virtual com as professoras/es que participaram do Férum, como apresentadores ou
homenageados, e agora como autores em potencial de um periddico cientifico. Esse encontro contou ainda
com uma rica apresentacao ministrada pela professora M.? Sibele Ferreira Coutinho Pompeu, bem como a
orientacao valiosa sobre as normas da RCC, ministrada pela editora-chefe da Com Censo.

No que se refere ao convite para a submissdo dos textos, a quase totalidade dos autores se mostrou bastante
motivada, destacando-se o entusiasmo do grupo sem experiéncia académica, que encarou essa iniciativa como
um desafio a ser superado. Para esse grupo, os editores convidados dedicaram especial atencdo, com a reali-
zacao de diversos encontros individuais, orientacoes, conversas e revisao dos textos, no sentido de refina-los
e adequd-los as normas de revista.

Ao longo desse exaustivo processo, foi emocionante acompanhar a empolgacéao desses valorosos docentes,
que agora se afeicoavam e promoviam uma releitura de suas préaticas a partir da escrita cientifica, ressaltando a
relacdo com os normativos da SEEDF e a discussdo tedrica. Alguns comentarios foram muito marcantes. Dentre
eles, destacamos alguns: “Como é a primeira vez que escrevo em 30 anos e ja estou ansiosa para registrar
outras praticas e submeter a outras edicdes da revista”. Outra professora relatou: “Nossa! Me surpreendi
com os registros realizados no decorrer dos projetos construidos. Tive a chance de acompanhar cada etapa
da alfabetizacao das criancas da minha turma e visualizar as conquistas realizadas.” Outra fala sensibilizou a
todos ao expor: “Estou emocionada! Parece trabalhoso, mas o registro do projeto fez toda a diferenca! Me
ajudou a fazer os pareceres dos estudantes para as familias e a identificar as demandas de cada um dos meus
estudantes e, assim, enxergar nos olhos das criancas a alegria ao se descobrirem em meio ao universo letrado.
Isso ndo tem preco, da sentido a tudo ao que acredito e sobre os motivos que me fizeram escolher a minha pro-
fissdo"”. Notou-se, portanto, que foi despertada a vocacdo de docentes para a pesquisa na Educacdo Basica.

Portanto, nessa jornada de construcdo do dossié, ressaltou-se a riqueza e a importancia de partilhar conhe-
cimentos entre, por um lado, a 4rea técnica da DIEF, com os editores convidados e as editoras da RCC, que
passaram orientacdes sobre a escrita cientifica e as normas da revista e, por outro lado, os autores que regis-
traram suas ricas praticas pedagdgicas em relatos de experiéncia que serdo referéncia para outros docentes.

Com esse dossié, fruto dessa ardua e rica empreitada, por meio das diferentes Praticas Pedagdgicas Exitosas
relatadas, esperamos inspirar professoras e professores da rede publica de ensino do Distrito Federal, no sentido
de, além de replicar experiéncias bem-sucedidas e de exceléncia, avancar em novas ideias e contribuir para

uma educacao publica de qualidade.

Editores Convidados
André Vieira Freitas
Charlene de Oliveira Rodrigues
Flavia Maria Barbosa
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DOSSIE - ENTREVISTA

"= Ensino fundamental:

da alfabetizacao as
adolescéncias

1. Charlene Rodrigues: Quais sao as perspectivas em relacao
as legislagoes atuais sobre o processo de alfabetizacdo e le-
tramento, especialmente no que diz respeito ao Compromisso
Nacional Crianga Alfabetizada (CNCA) e a implementag¢do do
Programa de Alfabetizacao e Letramento no Distrito Federal
(Alfaletrando), que buscam garantir o direito a alfabetizacdo
de criancas até os sete anos de idade?

Carlinhos Costa: Sobre alfabetizacao e o letramento, j&
estamos em uma perspectiva de cuidado ha algum tempo.
Creio que desde as Diretrizes Curriculares Nacionais da
Educacéo Bésica (DCNs), de 2010, ja faldvamos sobre esse ciclo
inicial de alfabetizacdo. O Distrito Federal se preocupava com
isso, desde a Resolucao n° 1/2018 que estabeleceu, naquele
contexto, as normas para a Educacao Basica no sistema de
ensino do Distrito Federal, em observancia as disposicoes da
Lei n°9.394, de 20 de dezembro de 1996 — Lei de Diretrizes
e Bases da Educacao Nacional. Faldvamos disso e retomamos
essa ideia em 2020. S6 que houve uma mudanca, porque se
esperava gue a alfabetizacdo ocorresse até o final do terceiro
ano do Ensino Fundamental, o Plano Nacional de Educacao
traz isso como meta, mas a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), ja em uma nova perspectiva, antecipa um pouco
dessas aprendizagens para comecar a criar um ambiente
alfabetizador na Educacao Infantil e caminhar para a alfabe-
tizacdo estar completa até o final do segundo ano. A BNCC
ja deu esse inicio, entdo instituiu-se a Politica Nacional de
Alfabetizacao, que foi extinta, cujo decreto foi revogado para
criar o Compromisso Nacional Crianca Alfabetizada. E nessa
politica, reafirmava-se que a crianca deveria ser alfabetizada
até o final do segundo ano do Ensino Fundamental. No ini-
cio havia o PROFA (Programa de Formacao de Professores
Alfabetizadores), houve o Pacto Nacional pela Alfabetizacdo
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na Idade Certa (PNAIC), foram vérias politicas publicas
gue tiveram a alfabetizacdo como foco, mas até o terceiro
ano. Com a criacao dessa nova visao, de alfabetizacdo
de crianca até os sete anos, ou seja, até o segundo ano
do Ensino Fundamental, uma nova politica precisava ser
criada. Cria-se, na esfera federal, a Politica Nacional, e o
Distrito Federal vai no mesmo sentido com a adesao ao
Compromisso para que possa ocorrer em seu ambito. No
ambito nacional, o que mais chama a atencao é haver
recursos envolvidos, com o envolvimento das acoes do
PAR (Programa de Acbes Articuladas), do Programa
Dinheiro Direto na Escola (PDDE), criado para garantir
que a politica seja efetiva. Entdo teremos infraestrutura
e investimento de recursos. E o Distrito Federal organiza
uma logistica de inter-relagdo entre os niveis local, regional
e central para garantir a efetividade da politica em sua
esfera de atuacdo. A nivel central, sabemos que pensar
em politicas parece algo ndo factivel, pois ndo vemos na
pratica como acontecem. No nivel central, serd pensada
a politica, serdo formados os professores, a Subsecretaria
de Formacao Continuada dos Profissionais da Educacao
(EAPE) e a Subsecretaria de Educacao Basica (SUBEB)
vao trabalhar nesse sentido. No nivel intermediario,
nas Coordenacgdes Regionais de Ensino, serd necessario
contar com os articuladores, que sdo os Coordenadores
Intermediarios dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental,
para que possam articular formagdes com quem esta nas
escolas e acompanhar as escolas nesse processo. E quem
faz acontecer estara dentro da escola, o coordenador local,
gue vai ajudar na formacao, no acompanhamento das
estratégias pedagdgicas que irdo acontecer e o professor,
gue passa pela formacado e depois a aplica em sala de
aula. O que eu acredito? £ que precisamos ter paciéncia
para a implementacao, e desenvolvimento da nova orga-
nizacao da Secretaria de Estado de Educacdo do Distrito
Federal (SEEDF). Atualmente, por exemplo, recebe-se a
gratificacdo de alfabetizagdo até o final do terceiro ano,
entdo é cultural que o professor vai alfabetizar até o final
do terceiro ano. Entdo é necessario, primeiro, mudar a
estrutura, conversar com a rede inteira e mostrar que
agora queremos a alfabetizacdo até o final do segundo
ano. O primeiro ponto seria esse. O segundo ponto é fazer
a formacao de professores que atuam no primeiro e no
segundo ano e, talvez, colocar critérios mais rigidos para
a escolha das turmas de primeiro e de segundo ano, para
que esses professores, para atuarem nesses anos tenham
formacao adequada, tenham habilidades e aptiddes para
trabalharem com esses estudantes. E entender também
gue os professores do terceiro, do quarto e do quinto ano
nao podem se abster da alfabetizacdo e do letramento,
porgue serd necessario continuar esse processo, que Nao
se encerra, é claro, no segundo ano. Sera necessario dar
continuidade, mesmo que com uma estrutura diferente
da que ha atualmente.

2. André Vieira: O Ensino Fundamental contempla o aten-
dimento aos estudantes dos Anos Iniciais e dos Anos Fi-
nais e abrange as infancias e as adolescéncias, envolvendo
distintas fases de desenvolvimento, do processo de alfa-
betizacdo aos diversos letramentos. Considerando essa
especificidade e os inumeros contextos e realidades das
comunidades escolares, quais sdo os principais desafios
vivenciados atualmente nesta etapa da Educacao Basica,
tanto no Distrito Federal quanto no Brasil?

Carlinhos Costa: Em resumo, quais sdo os grandes
desafios do Ensino Fundamental? Pensando nisso, preci-
samos entender que o Ensino Fundamental é a etapa mais
longa da Educacao Basica, sdo nove anos de duracdo. E
nesse perfodo tudo pode mudar. A divisdo das fases é
muito importante: ter os Anos Iniciais € os Anos Finais.
Sao duas fases totalmente diferentes. Nos Anos Iniciais,
em que temos professores generalistas, é muito mais facil
fazer a interdisciplinaridade, a contextualizacdo, estratégias
pedagdgicas de acompanhamento de aprendizagens. Nos
Anos Finais, temos professores especialistas que muito se
comunicam com Ensino Médio e pouco se comunicam
com a infancia. Entao, os desafios sdo muito diferentes.
Eu diria que o principal desafio para os Anos Iniciais ¢ um
investimento em formacao, em valorizacao do professor,
para que ele possa sentir-se também tdo competente
quanto os professores dos Anos Finais, porque, por mais
que a gente tenha na Secretaria de Educacdo professores
que ganham a mesma remuneracao e, as vezes, nos Anos
Iniciais recebem até mais que nos Anos Finais, a gente
vé uma inferiorizacdo dos professores dos Anos Iniciais.
Entdo é necessario promover formacéo e valorizacdo
desse profissional. E, segundo, entender de verdade o
que é alfabetizacao e letramento. Na SEEDF, a gente tinha
uma excelente qualidade de alfabetizacao e letramento,
mas acho que ao longo dos Ultimos anos, a gente foi se
perdendo. Algumas politicas foram muito importantes:
o CRA (Centro de Referéncia em Alfabetizacdo) era uma
excelente estratégia, mas teve que ser desfeita ao longo
do processo. Eu participei desse processo, entendi um
pouco disso, mas é importante entender que politicas
publicas que venham favorecer alfabetizacéo e letramento
precisam ser repensadas para ter melhores efeitos, isso
para 0s Anos Iniciais. Para os Anos Finais, precisamos
entender que o estudante tem que ter conhecimento
significativo, que ele ndo esta indo mais para a escola
com vontade. Percebemos que os estudantes dos Anos
Iniciais ainda demonstram desejo de estar na escola, mas
nos Anos Finais, o que acontece? Nao é significativo, o
estudante quer evadir da escola, ndo tem garantia de
aprendizagens efetivas, ele ndo aprende de verdade e,
por ndo aprender de verdade, ele sai da escola, ele evade.
Ai temos um problema sério também com os docentes,
porque o estudante estd em uma fase de transicao,
por questoes fisioldgicas, hormonais, entdo a ideia de

Cadernos RCC#37 - volume 11 - nimero 2 - maio 2024 Ko}l



mailto:carlinhosbio@gmail.com

autoridade é questionada, a autoridade do professor é
questionada. Sera necessario ter uma conversa ampla
para entender isso, pois ndo é tao simples, entdo os
professores tém que passar por formacao, entender os
fatores biopsicossociais desses estudantes. Teremos que
promover um conhecimento significativo, transformador.
Entdo, os Anos Finais, como eu sempre brinco, represen-
tam o "“filho do meio”, que ndo tem atencao, pois se
déa atencéo para o cacula, para o mais velho e o filho do
meio vai ficando de lado. E precisamos dar atencao para
esse “filho do meio” para termos resultados eficientes.

3. Charlene Rodrigues: A Secretaria de Estado de Educacdo
do Distrito Federal adota a organizagao escolar em ciclos
para as aprendizagens, com o objetivo de favorecer a pro-
gressao continuada e proporcionar a construcao de apren-
dizagens de maneira processual e continua. Entao questio-
namos: qual a importancia dos ciclos para a organizacao
do trabalho pedagdgico no Ensino Fundamental?

Carlinhos Costa: E interessante resgatar porque a
organizacdo escolar em ciclos foi criada. Inicialmente,
questionamos o modelo de seriacdo usado no Distrito
Federal e os elevados niveis de reprovacdo. Levando em
consideracao a fragmentacdo do curriculo que era feita,
percebemos varios pontos que poderiam ser melhorados.
Trouxemos entao a estratégia de ciclos para os Anos
Iniciais, especialmente para o primeiro bloco, o BIA (Bloco
Inicial de Alfabetizacdo), para o primeiro, o segundo e o
terceiro ano do Ensino Fundamental. Criamos o BIA para
implementar o Ensino Fundamental de nove anos. E foi
uma excelente ideia. Ao percebermos que essa iniciativa
teve bons resultados, ampliamos para o quarto e o quinto
ano. Nessa ampliacdo para o quarto e o quinto ano, nota-
mos um ruido. E esse ruido ja deveria ter sido ouvido pela
SEEDF no momento da implementacao do 3° Ciclo, nos
Anos Finais. Entao, atualmente precisamos voltar um passo
atras e entender a estrutura dos ciclos, para que ele possa
funcionar melhor. Quando eu estive na Diretoria de Ensino
Fundamental (DIEF), a minha grande batalha era implemen-
tar os ciclos nos Anos Finais. Nos Anos Iniciais, j& estava
implementado, mas nos Anos Finais era uma batalha. Foi
uma batalha ardua em que a gente gastou muita energia
fisica para ir a escola, fazer formacdo, conversar. Mas os
pontos precisam ser retomados. E necessario entender
que a escola precisa ser democratica, envolver todas as
pess0as, Pois as pessoas precisam participar dos processos.
Nao teremos uma escola de qualidade se a comunidade
ndo souber quais sdo os profissionais dessa escola, 0s seus
indices e porque a gente esta falando de ciclos. Ademais,
é necessario fazer formacao continuada e nao esporadica,
pontual e por adesdo, o professor fazer quando quiser.
E necessario que a formacao ocorra em rede e seja para
todos. Para tanto, ndo da para usar a estrutura de formacao
que usdvamos antes, pois o professor ndo quer mais sair
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da escola, as vezes ndo quer fazer esse movimento de ir ao
polo da EAPE ou a sua sede. Precisamos usar um modelo
de formacao atualizado. Por exemplo, poderiamos fazer
transmissdes por video e cobrar que as escolas participem,
com acompanhamento diario. Podemos fazer um curso ao
vivo, conversar com os professores, ter interacdo. Seria muito
interessante fazer uma formacdo em rede e acompanhar.
E isso tem que acontecer na escola. E necessario formar o
coordenador para que ele seja eficiente e a acompanhe
as estratégias de aprendizagem que | estdo ocorrendo.
Porque o coordenador é um “maestro”, se ele fizer bem
a sua regéncia na escola, a escola vai caminhar bem, a
gente vai ter um bom som, uma boa musica, mas se ele é
um maestro que ndo sabe reger quem esta la dentro, que
sa0 seus musicos, a musica vai sair descompassada. Todo
mundo que esta na Secretaria é competente para tocar
uma musica, cada um tem um instrumento diferente, faz
de forma diferente, 0 maestro é quem vai ter que orga-
nizar isso, ele tem que ser bom, esse coordenador tem
que ser alguém interessante. Outro ponto: a avaliagdo
formativa, que é um principio também dos ciclos para
as aprendizagens, notamos que estd internalizada na
Secretaria, que ja funciona bem. Ao longo desses anos,
trabalhamos muito isso, entdo caminhou bem. E, algo
gue eu sempre briguei, principalmente quando eu estava
na escola: o planejamento, acompanhar o planejamento
do professor e as estratégias pedagodgicas a serem reali-
zadas. As vezes nos furtamos de cobrar o planejamento
do professor quando estamos na escola, de acompanhar
0 gue esta acontecendo para evitar um desgaste. Nao
tem que ser assim, acho que deveriamos ter estratégias
de acompanhamento mais amplas, criacdo de sequéncias
didaticas. Nem que, se for necessario, criar um modelo
de sequéncia didatica para ser utilizado por aqueles que
ndo criam suas proprias sequéncias. E necessario garantir
as intencionalidades educativas do processo de ensino de
aprendizagem dos estudantes. Por meio dos eixos inte-
gradores, ou seja, da alfabetizacdo, dos letramentos e da
ludicidade, ainda dos temas transversais, é possivel tornar a
aprendizagem mais significativa. Precisamos fazer isso, de
maneira interdisciplinar, por meio do curriculo integrado,
articulado, flexivel, e na perspectiva da unicidade entre a
teoria e a pratica (praxis pedagdgicas) porque af se tornara
significativo. Se nao for significativo, ninguém vai aprender.

4. Charlene Rodrigues: Vocé comentou que passou pela Di-
retoria de Ensino Fundamental (DIEF). Vocé visualiza avan-
¢os na implementacao dos ciclos, considerando do inicio
do processo até os dias atuais?

Carlinhos Costa: Eu fiquei dois anos nesta Diretoria.
Para mim nao foi tdo rapido assim, foi um tempo gigante
e foi um periodo bem dificil. E de 14 para c3, ja faz sete
anos, um tempo consideravel. Quanto a avancos nos ciclos,
acredito que ocorreram muitos, mas das escolas que se

sensibilizaram. Eu ndo posso afirmar sobre a rede, mas sim
sobre escolas que se sensibilizaram em entender o que é
a organizacdo escolar em ciclos para as aprendizagens.
Tivemos avancgos, pois elas caminharam nas estratégias
pedagogicas necessarias para os estudantes aprenderem,
mas naquelas que ndo se sensibilizaram, que nao se pre-
ocuparam, nada mudou, as coisas continuam do mesmo
jeito. Na SEEDF, tenho exatamente 20 anos de atuacao e de
sala de aula, sdo 23 anos, transitando por diversos setores.

5. Charlene Rodrigues: E quais seriam entao, nessa pers-
pectiva, os principais desafios dessas instituicoes? O
que vocé sugeriria para superar os desafios e alcancar
de fato aprendizagens mais significativas, mais articu-
ladas, mais contextualizadas, incluindo a alfabetizacao
das nossas criangas?

Carlinhos Costa: Resume-se muito aquilo que eu
ja vinha falando. Precisamos realizar um trabalho inter-
disciplinar, acompanhar o planejamento do professor e
a sua execucao. Podemos vislumbrar estratégias como,
por exemplo, o programa de alfabetizacdo, o Sistema
de Avaliacdo da Educacao Basica (SAEB), que é sempre
usado como um instrumento de avaliacdo e pode nos
proporcionar respostas. Precisamos organizar como o
processo sera desenvolvido na sala de aula. Nao da para
acreditar naquela frase tradicional: “O professor fechou
a porta a porta e faz o que quer”, nao da para ser assim.
Precisamos ter a visao de que nds professores somos
executores de politicas publicas. Eu fui contratado para
executar politicas publicas, o GDF (Governo do Distrito
Federal) me contratou para isso, entdo eu preciso estudar
e conhecer a politica publica para assim aplica-la dentro da
sala de aula, no contexto escolar. Um normativo, o Decreto
que cria o Programa Alfaletrando no Distrito Federal fala
da perspectiva Histérico-Critica, da Psicologia Histérico-
Cultural, do Curriculo Integrado, da Educacao Integral, e
do trabalho com os eixos transversais. Entdo ndo podemos
nos furtar de implementar politica publica como professor
da rede. Eu tenho certeza de que todo mundo que sai da
sua casa para trabalhar na escola tem o desejo de fazer
uma escola de qualidade. Entao é necessario entender o
gue é essa escola de qualidade que a SEEDF defende para
executarmos adequadamente e transformarmos vidas.

6. André Freitas: Como a abordagem interdisciplinar pode
enriquecer a pratica de alfabetizacdo e letramento nos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental, de acordo com o
Curriculo em Movimento do Distrito Federal e as Dire-
trizes Pedagogicas para Organizacao Escolar do 2° Ciclo
para as Aprendizagens?

Carlinhos Costa: A interdisciplinaridade é mais fcil
no 2° Ciclo, porque é um professor s, logo é mais tran-
quilo, pois trabalha com todas as areas do conheci-
mento, entao ele mesmo consegue fazer esse processo

de interdisciplinaridade. E mais f4cil, mas ndo é organico.
O professor vai ter que planejar de forma interdisciplinar,
entao o coordenador vai ter que auxiliar nessa pratica. E
nos Anos Finais é muito mais dificil. E o coordenador é
quem tem que auxiliar nessa pratica, ele é o maestro que
vai articular as préaticas de todas as areas do conhecimento.
Precisamos entender para superar a fragmentacédo do curri-
culo, conforme diz o Curriculo em Movimento, é necessario
“superar a pratica fragmentada e descontextualizada”.
Quando garantimos um curriculo interdisciplinar, que é
a visao de curriculo integrado que temos, precisamos
garantir as aprendizagens contextualizadas aos estudantes.
Quando isso acontece conseguimos alcancar melhores
resultados. Mas o que acontece na pratica? Continuamos
fazendo plano de aula. Plano de aula é para cada dia de
aula. Cada dia de aula é um pedaco e nessa perspectiva
se vai fragmentando, quebrando diariamente a pratica
educativa. Entdo, se ndo entendermos que precisamos
fazer sequéncias didaticas nesse processo, que é uma
das orientacdes da SEEDF e inclusive consta no primeiro
parecer dos Ciclos, ndo vamos entender o que ¢é inter-
disciplinaridade, mas a Secretaria ndo tem batido muito
nisso. Temos que planejar por tema, eixos de interesses,
problematicas, praticas sociais, por objetivo e ndo para
um dia de aula.

7. Charlene Rodrigues: Ja entrando na realidade dos Anos
Finais, como vocé percebe entao essa organiza¢ao no 3° Ci-
clo, considerando a relevancia do protagonismo estudan-
til, a atuacao dos professores na perspectiva de encorajar
os estudantes a participarem ativamente no seu processo
de ensino e de aprendizagem, especialmente quando fala-
mos no contexto dos diversos letramentos, tendo em vista
a perspectiva do desenvolvimento pleno, do desenvolvi-
mento integral dos estudantes?

Carlinhos Costa: Primeiramente, é necessario enten-
der quem sao esses estudantes. Nos Anos Finais, rece-
bemos criancas e devolvemos adolescentes. No inicio
do 6° ano, recebemos estudantes criancas, pequenos
que estao vindo dos Anos Iniciais. Entdo, a perspectiva
de protagonismo para esses estudantes ¢ diferente do
protagonismo que esperamos dos estudantes do 9° ano.
A divisao por blocos no 3° Ciclo é mais importante, para
mim, talvez, do que a dos Anos Iniciais. Entao precisamos
entender quem tem habilidade para trabalhar no 1°
bloco do 3° Ciclo e quem tem habilidades para trabalhar
no 2° bloco, pois ndo séo iguais. Eu sou professor de
Biologia, de Ciéncias da Natureza e até o conteudo é
muito diferente. Eu teria habilidades para trabalhar no
1° bloco e nenhuma para trabalhar no 2°, que envolve
Quimica, Fisica, o que ndo tem nada a ver com que eu
trabalhei na graduacéo. Se o professor também enxergar
isso, ele vai entender melhor esses estudantes. Entao, a
primeira coisa que precisamos entender: as especifici-
dades organicas desses estudantes e das aprendizagens
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que eles irdo ter, as criancas e os adolescentes que nds
temos dentro dos Anos Finais. Esse é o primeiro ponto.
Segundo ponto: assumir protagonismos também em
proporcoes diferentes. Esse protagonismo, que é um
grito do Ensino Médio, ndo pode ser um grito nos
Anos Finais. Ele pode ser ouvido, mas nao pode ser um
grito. E uma fala, vamos deixar o estudante fazendo
essas escolhas, mas precisamos entender que o Ensino
Fundamental ¢ uma etapa de formacéo basica, de conhe-
cimento da sociedade, de conhecimento mais amplo de
valores sociais, de valores democraticos, de questdes
familiares. O Ensino Fundamental ndo tem prova para
ingressar no Ensino Médio, ndo tem Exame Nacional
do Ensino Médio (ENEM) ao final. Entdo o professor
também precisa entender isso. Quando entendermos
gue é uma etapa de formacao basica, vamos diminuir a
cobranca que o professor tem sobre esses estudantes e
vamos comecar a entender suas diferencas fisiolégicas.
Mas eles precisam ser ouvidos, nao da para fazer uma
escola onde s6 a gente escolha. Eu diria que hoje o
desafio é ouvir os estudantes, mas também conseguir
fazer contratos didaticos onde a aprendizagem seja o
principal alvo do trabalho.

8. André Freitas: O que caracteriza uma pratica pedagogi-
ca como exitosa? Como valorizar esse tipo de experiéncia
bem-sucedida na rede publica de ensino do Distrito Fede-
ral? Em sua trajetéria profissional, quais praticas tém se
mostrado mais significativas para desenvolver a habilida-
de de interpretagdo critica e reflexiva nos estudantes, es-
pecialmente em rela¢do aos diversos tipos de letramento e
a sua formacao cidada?

Carlinhos Costa: Nossa conversa comecou por causa
do Férum do Ensino Fundamental. Foi legal ir 13, fazer
uma fala e voltar hoje para continuarmos. Sobre as pra-
ticas exitosas, para mim se resume a algo muito simples:
sdo aquelas que geram aprendizagens. Isso é exitoso. As
vezes fantasiamos demais para dizer o que é uma pratica
exitosa, mas no final o que ela gerou foi a aprendizagem.
Gerou aprendizagem? Pronto, é pratica exitosa. Algumas
vezes € uma pratica com muito mais recursos, ja em outras
€ uma pratica com pouquissimos recursos, mas que vai
ser exitosa da mesma forma. Toda escola tem praticas
exitosas, essa é uma regra. E todo o professor tem pratica
exitosa. Todos tém, alguns terdo mais praticas ao longo do
ano, outros menos, mas todos os professores e todas as
escolas tém. Entdo o que precisamos fazer? Dar visibilidade
a essas praticas exitosas. Por qué? Ninguém consegue
ser bom em tudo, é uma frase que eu sempre digo. Eu
dou aula de Biologia, mas eu nado sei tudo de Biologia.
Eu dou aula de Pedagogia para concursos e eu nao sei
tudo de Pedagogia para concursos. Eu me especializei
em uma drea e nesta area eu tenho certeza de que sou
bom, mas nas outras eu ndo sou. Talvez eu até saiba,
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mas eu nao sou bom em fazer isso. Entdo precisamos
dar visibilidade as praticas exitosas, porque as vezes eu
ndo sou bom nisso, mas vejo uma pratica de alguém que
foi exitosa e eu posso adapta-la e fazer a minha pratica
também ser exitosa. Quando temos um espaco de dividir
praticas exitosas com outros professores da rede, estamos
valorizando-os. E isso é muito relevante. Dessa forma,
podemos transformar os espacos onde estamos inseridos
e atuar melhor. Talvez seja possivel dar visibilidade a essas
praticas em um blog, em uma pdagina virtual, na Revista
Com Censo, que publica praticas exitosas, isso é muito
relevante. Mas é preciso fazer isso mais vezes, ndo da
para ser em um momento pontual do ano. A DIEF sim
tem que fazer um momento pontual, porque nao da para
ficar fazendo a todo o momento, mas as Coordenacdes
Regionais de Ensino, as escolas podem dar visibilidade
a essas praticas mais vezes. Ademais, pensando a partir
das minhas praticas, eu sempre achei que as praticas que
mais tém resultado sao aguelas em gue todo mundo esta
envolvido. Nao é facil fazer isso. Eu ja estive em varios
lugares na SEEDF, em sala de aula, na coordenacéo, na
supervisao, na direcdo. Quando vocé estd em sala de aula,
o pertencimento é vocé, seu nome. Quando vocé estd
na coordenacao o pertencimento é todo o professor que
estd ali e € muito mais dificil porque vocé vai envolvendo
mais pessoas e quanto mais pessoas estao envolvidas,
é mais dificil garantir o pertencimento. Eu brinco que é
um movimento de conquista, vocé precisa conquistar as
pessoas para que elas possam estar juntas em torno de
um objetivo Unico. Entdo esse objetivo tem que ser bem
construido, coletivamente, assim as pessoas se sentem
pertencentes, af elas querem fazer. Cotidianamente, a
gente vai encontrar movimentos em que as pessoas vao
contra aqueles objetivos comuns que foram construidos,
a escola nunca vai ser um mar de rosas, vamos pensar
em um trabalho coletivo, mas sempre havera algumas
pessoas que vao destoar desse trabalho coletivo por terem
pensamentos diferentes. £ importante pensar diferente,
mas elas ndo podem ser aquelas que vao paralisar o
trabalho coletivo, paralisar o pertencimento do grupo
em torno de um objetivo comum.

9. Charlene Rodrigues: O que vocé pensa sobre 0os nossos
documentos, o Curriculo em Movimento do Distrito Fede-
ral, nessa transicdo em relacdo ao que de fato é organi-
zado, planejado, sistematizado, implementado na pratica
para o Ensino Fundamental na rede de ensino?

Carlinhos Costa: E curioso, porque o Curriculo em
Movimento ja passou por trés governos. Havia uma
pratica no Distrito Federal em que toda vez que mudava
0 governo, mudava o curriculo. Era uma regra do jogo:
trocou a equipe da sede da Secretaria de Educacéo,
mudava-se o curriculo. E o atual curriculo conseguiu
perpassar pelo menos trés governos, pois esteve nos

governos Agnelo, Rollemberg e agora com o Ibaneis.
Temos a estrutura dos pressupostos tedricos e do Ensino
Fundamental, do Curriculo em Movimento, mantida.
Entdo, ele é bom, ndo ha o que questionar. E outra coisa,
ele nasceu antes da Base Nacional Comum Curricular e
continua sendo muito bom, entdo nao ha o que se falar
do Curriculo em Movimento. O que ha de se falar é sobre
a importancia de implementa-lo nas praticas pedagogi-
cas desenvolvidas nas escolas. Entdo atualmente temos
bons documentos e nao temos praticas tdo boas assim.
Precisamos criar algo mais factivel para o professor. Eu
relembrava ha poucos dias de um documento muito
interessante referente ao 2° Ciclo que elaboramos. O
professor ndo queria ler as Diretrizes Pedagdgicas para
o 2° Ciclo, pois pensava que o documento era extenso
e exigia um grau de concentracdo. Fizemos entdo um
“tira-duvidas dos Ciclos”. Era algo mais gostoso de ler e
teve os mesmos efeitos das Diretrizes porque ele falava
a mesma coisa s6 que era uma pergunta de cada vez,
facilitando a leitura. Esse documento fez muita diferenca.
Entdo eu acho que criar documentos que vao sintetizar
0 que a gente ja tem nos documentos formais pode
ajudar a implementa-los e ter qualidade da educacao
no Distrito Federal.

10. Charlene Rodrigues: Vocé gostaria de fazer mais algu-
ma observacao, alguma considerac¢ao, deixar alguma men-
sagem para os nossos professores temporarios e efetivos
da Secretaria de Educacao? O que vocé deixaria para eles
como recado nessa missao tao especial?

Carlinhos Costa: O recado é muito simples. Todo
mundo € muito bom! Se esta na Secretaria de Educacao,
vocé é bom, ndo pode ser ruim, porque vocé passa por
um processo seletivo de contrato temporario, que é
dificil, ou vocé passa por um concurso que nao é facil,
é 0 concurso mais concorrido do pais. Entdo, vocé é um
excelente profissional, e ja tem praticas exitosas. Podem
nem sempre ser todas exitosas, mas vocé tem praticas
exitosas, entao faca valer o seu esforco cotidiano. Vocé
sai da sua casa diariamente para ir a escola e fazer a sua
pratica, entdo faca essa pratica na escola cada vez melhor
e se espelhe nas praticas exitosas de outros colegas. Isso
nao é ruim, isso é bom. Ver o outro, ver o que o outro
faz de bom para que a gente possa melhorar a nossa
pratica também. Esteja aberto a coordenar e dividir a sua
pratica, o seu conhecimento com pessoas de outras areas,
assim vai ficar mais facil para o seu estudante aprender
0 que vocé esta querendo ensinar. Assim, sera possivel
construir uma educacao de qualidade. [ ]

Cadernos RCC#37 - volume 11 - némero 2 - maio 2024 Kok




DOSSIE - ARTIGOS

"= Producao audiovisual escolar: a experiéncia do

Recebido em: 20 fev. 2024
Aprovado em: 25 de abr. 2024

Festival de Curtas do CEF 602 do Recanto das Emas

School audiovisual production: the experience of the Festival de Curtas do CEF 602 do Recanto das Emas
Edmar de Oliveira Moreira *

Resumo: O presente artigo objetiva apresentar as reflexoes realizadas acerca da relacao entre o audiovisual e a
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Introducao

Ao participar de reuniées pedagdgicas, conselhos de
classe ou de didlogos estabelecidos durante os momentos
de coordenacao nas salas dos professores, é possivel iden-
tificar falas recorrentes, como a organizacao das aulas,
o desempenho das turmas e as mais variadas questdes
disciplinares dos estudantes. Entre algumas dessas ques-
tdes, destaca-se a dispersao da atencao provocada pela
utilizacao frequente de aparelhos celulares por parte dos
estudantes, seja com redes sociais ou 0s mais diversos
jogos durante as aulas. Vivemos um periodo em que o
avanco tecnolégico ocorre de maneira extremamente
acelerada e a oferta desses atrativos instantaneos e
interativos, disponibilizados na tela do celular, atraem
e consomem a atencao de criancas e adolescentes. O
documentario O dilema das redes (The Social Dillema,
2020), disponivel na plataforma de streaming Netflix,
mesmo que possua em sua narrativa aspectos sensacio-
nalistas, apresenta reflexdes, além do estudo realizado
por especialistas da area tecnoldgica, apontando que ja
estamos vivenciando diversos impactos sociais referentes
a0 uso excessivo de celulares e interacoes cada vez mais
frequentes com as redes sociais.

No que diz respeito aos problemas educacionais, se
fazem necessarias reflexdes e buscas de alternativas que
possam solucionar as dificuldades diarias de professores
e gestores pedagdgicos, considerando que nao havera
um retrocesso ou cancelamento tecnolédgico dos recursos
atuais. Ou seja, a partir desse contexto, surgem reflexdes
sobre as possibilidades de criacdo de novas praticas
pedagdgicas e narrativas em meio aos cenarios que sao
criados e modificados com frequéncia no ambito escolar
diante dos avancos tecnolégicos.

Utilizando o Curriculo em Movimento do Distrito
Federal — Ensino Fundamental Anos Finais (2018) como
uma das bases teoricas desse artigo, é possivel destacar,
na area de Arte, alguns apontamentos relacionados
aos objetivos de aprendizagem a serem desenvolvidos,
utilizando ferramentas tecnoldgicas e recursos digitais,
considerando a realidade na qual os estudantes estao
inseridos. O Curriculo em Movimento ainda traz como
sugestao de contelidos, ndo sé na area de Arte, mas em
Lingua Estrangeira e Lingua Portuguesa, por exemplo, a
producdo de curtas-metragens com o uso de ferramen-
tas digitais como o celular, a utilizacdo da tecnologia
em producdes cénicas e visuais, entre outros contetidos
relacionados ao cinema e a tecnologia.

Como apresenta Thiago Silva (2022, p. 28), num
primeiro momento, pode parecer que os videos e as
producdes realizadas pelos estudantes sdo apenas for-
mas de representar, utilizando recursos tecnolégicos de
composicao da linguagem audiovisual. Porém, nao se
trata somente disso.

Estamos diante de uma producdo nova da cultura escolar, mas
ainda contra-hegemonica dentro de uma instituicdo dominada
pela escrita. O que parece ser apenas uma seducdo pelo recur-
S0, ndo se trata de uma batalha de sentidos dentro da cultura
escolar? Ao criar imagens, esses alunos nao estdo alargando
as suas possibilidades de criacao, reflexdo e lidando de forma
“divertida” com os desafios de uma sociedade permeada pela
virtualidade real? (Silva, 2022, p. 29).

Nesse sentido, como aponta Silva (2022), e conside-
rando as experiéncias realizadas ao longo das seis edi¢des
do Festival de Curtas do CEF 602, as producdes audiovisuais
oferecem aos professores a oportunidade de conhecer,
refletir e agir sobre o imaginario dos estudantes, podendo
assim, relaciona-los aos objetivos de aprendizagens,
expandindo as possibilidades de abordagens sobre os
mais diversos conteldos propostos.

Considerando essas e outras questdes, o presente
artigo objetiva apresentar e refletir sobre a producao
audiovisual escolar a partir do relato de experiéncia acerca
do histérico do projeto Festival de Curtas do CEF 602 do
Recanto das Emas, criado a partir de algumas demandas
da escola na qual ele foi aplicado. A primeira delas estava
relacionada ao proprio conteudo selecionado do curriculo
de Arte voltado para o cinema. A segunda demanda
estava relacionada aos interesses dos estudantes pela
profissionalizacdo na area de audiovisual, na época, por
forte influéncia dos canais em plataformas de video,
como o YouTube. E a terceira questao motivadora para
a criacdo do projeto estava diretamente vinculada ao que
foi apresentado inicialmente nesse artigo, ou seja, 0s
problemas relacionados a frequente utilizacao do celular
por parte dos estudantes durante as aulas: seria possivel
transformar o celular em aliado em vez de inimigo?

A producao audiovisual escolar

Atualmente, as plataformas de videos e streamings,
como Netflix, YouTube e TikTok, por exemplo, oferecem
a possibilidade de acesso e compartilhamento de videos
dos mais variados géneros, desde palestras, documen-
tarios, clipes musicais e até trechos de filmes e curtas-
-metragens. “Com uma camera na mao e uma ideia na
cabeca”, frase do mestre Glauber Rocha, qualquer um
é capaz de conceber videos que possam retratar alguma
situacao ou contar determinadas historias. Hoje, todos
podem ser geradores de contelido e por consequéncia,
consumidores. Por isso, é necessario compreender que
o jovem de hoje ndo é mais um ser passivo diante dos
meios de comunicacao, haja vista sua conexao constante
com as redes sociais e plataformas de streamings. Mas
sera que nossos jovens reconhecem a potencialidade
presente numa producao audiovisual?

Ao longo dos ultimos anos, a tecnologia tem avan-
cado numa velocidade frenética, com aparelhos,

Cadernos RCC#37 - volume 11 - nimero 2 - maio 2024  KNoW




softwares, hardwares, ap| icativos e até recursos de Fotografia 1 - Gravagdo do curta-metragem A vinganca de Kyan por estudantes do 9° ano.

1 i

inteligéncia artificial sendo criados e apresentados
para a utilizacao das pessoas. No entanto, ainda temos
modelos educacionais e organizagdes de ensino que
permanecem resistentes a essas novas tecnologias,
gue, em muitos casos, Nossos estudantes ja possuem
contato frequente e interferem diretamente em suas
areas de interesse.

Nesse contexto, é necessario perceber a importancia de
aliar préaticas pedagogicas que incluem o uso de recursos
e ferramentas como o celular, por exemplo, para a produ-

cao de contelidos que oportunizem o protagonismo dos _"

jovens. Partindo dessa realidade, verifica-se a possibilidade
em proporcionar a mediacao referente a construcédo de
conhecimentos em diversas areas, produzindo contetdos
audiovisuais de qualidade com tematicas relacionadas ao
seu cotidiano, por exemplo.

A percepcao do contexto em que estao inseridos,
aliada a criatividade de quem utiliza o audiovisual, per-
mite que os temas de relevancia e interesse dos grupos
de estudantes sejam trabalhados a partir da curiosidade

e da necessidade de transformar a pratica educativaem |

algo significativo, inserido e acessivel a realidade. Segundo
Moira Toledo (2020),

Quando vocé vai fazer um video, em um grupo, sao muitas
habilidades que sao necessarias, habilidades diferentes. Entao,
quando vocé pensa numa diversidade de uma sala de aula,
nem todo mundo ¢ igual (...) e na producao audiovisual todo
tipo de pessoa cabe. (...) Entdo, o audiovisual em si, ele é extre-
mamente inclusivo, tem lugar pra todo mundo num processo
audiovisual (Toledo, 2020, 13m21s).

Ao elaborar, produzir, apresentar e apreciar
curtas-metragens, os estudantes tém a possibilidade
de desenvolver diversas habilidades e competéncias,
tanto no ambito da linguagem audiovisual quanto em
aspectos sociais, tais como o desenvolvimento do poder
de sintese, cooperacao e trabalho em equipe, tomada
de decisoes, lideranca e resolucdes de problemas.
Durante o processo de producdo dos curtas, que inicia
no aspecto tedrico e segue para as etapas de pré-
producao, producdo e pos-producao, cada grupo de
estudantes se depara com infinitas questbes, desde
a escolha em consenso do tema do filme, quanto a
definicdo do género a ser filmado e a estética escolhida
para entregar um melhor resultado. E nem sempre
tudo caminha para as melhores escolhas... E é nesses
momentos de crises, de qualquer esfera organizacional
dos grupos, que a figura do professor intermediador
deve proporcionar novas reflexdes e caminhos.

Nesse sentido, Jodo Rafael Barbosa (2020), ao tratar
de outras linguagens artisticas, e também do audiovi-
sual, aponta que
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Fonte: Arquivo pessoal.

Um artista da cena, um pintor, um compositor ou mesmo um
escritor inevitavelmente se deparam com um manancial infin-
davel de possibilidades no ato da criacdo; no entanto, o que
inicialmente sugere um deleite posteriormente pode desaguar
em um processo de crise e angustia. Decidir qual percurso ele-
ger para ancorar suas ideias ndo se constitui, a priori, tarefa
simples, posto que o ato inventivo atua nas subjetividades ine-
rentes a condicdo humana (Barbosa, 2020, p. 38).

Durante o processo de producdo de um curta-metra-
gem, vdrias habilidades sao colocadas em jogo. O processo
de mediacao apresentado em sala de aula é apenas uma
das etapas para que o processo criativo se desenvolva
por meio da relagcdo dos estudantes com as tematicas a
serem abordadas de forma artistica e criativa.

A préatica pedagogica voltada para o audiovisual é
capaz de mostrar aos estudantes que é possivel expres-
sar suas percepcoes, emogoes e interesses, produzindo
contelidos de qualidade que propiciem debates sobre os
mais variados assuntos. Vale destacar também que para
além dos aprendizados relacionados aos contetdos da
linguagem audiovisual, é possivel estabelecer um campo

Fonte: Deva Garcia (fotégrafo do Sinpro-DF).

vasto de relacdes com outras linguagens artisticas e
areas de conhecimento presentes no espaco escolar, tais
como Lingua Portuguesa, Lingua Estrangeira, Historia e
Geografia, por exemplo. Outro aspecto que merece des-
taque esta relacionado ao desenvolvimento de objetivos
de aprendizagem propostos no Curriculo em Movimento
do Ensino Fundamental da SEEDF, como supracitado na
introducao desse artigo.

Considerando a experiéncia da realizacao do Festival
de Curtas do CEF 602 do Recanto das Emas e algu-
mas percepcdes obtidas durante momentos de pla-
nejamentos de atividades nas escolas, foi possivel
perceber que alguns educadores compreendem e
utilizam o audiovisual apenas como ferramenta de
ilustracdo de contelidos, para momentos de lazer ou
como atividade para o preenchimento de aulas, sem
nenhuma orientacdo e fim didatico. Quando afir-
mamos logo acima que o audiovisual também pode
estar relacionado as outras areas do conhecimento,
consideramos aqui a andlise apresentada por Alain
Bergala (2008) e defendida por Barbosa (2020) em
relacao as praticas docentes, utilizando o audiovisual
nas seguintes perspectivas de abordagem:

[...] @ primeira vincula-se a ideia de uso do filme como fer-
ramenta pedagdgica, ou seja, a obra audiovisual insere-se no
cotidiano escolar para ilustrar o contetdo de um determina-
do componente curricular, ou mesmo o uso da linguagem
enquanto dispositivo para iniciar discussdes associadas a um
determinado tema de interesse, sendo, portanto, uma pers-
pectiva instrumental da linguagem.

Situada nos aspectos relativos a apreciacao e andlise, a segun-
da entende o audiovisual como uma linguagem constituida de

Fotografia 2 — Exibicao e premiacéo das producées audiovisuais do 5° Festival de Curtas do CEF 602 do Recanto  codigos e significacdes proprias e que, por essa
das Emas, no Cine Brasilia, 2022.

razao, precisa ser estudada e apreciada levan-
do em conta suas dimensdes éticas e estéticas.
A terceira compreende o bindmio audiovisual
e educacao nos ambientes formais e informais
de ensino, como gesto de criacdo, ou seja, as
praticas docentes devem privilegiar os proces-
sos de invencao (Barbosa, 2020, p. 17).

Assim, o projeto Festival de Curtas
do CEF 602 do Recanto das Emas com-
preende a relacdo entre o audiovisual e
educacao, considerando principalmente
a perspectiva do gesto de criagao e
por consequéncia, nao so o estudo
tedrico e pratico da linguagem, mas
também o desenvolvimento de obje-
tivos de aprendizagens propostos pelo
Curriculo em Movimento da SEEDF,
habilidades e aspectos sociais de inte-
resse dos estudantes.

Conhecendo o projeto

Partindo dos aspectos motivadores de criacdo do
Festival de Curtas do CEF 602 do Recanto das Emas e
a realidade escolar, logo surgiu a reflexdo acerca de
como aliar a utilizacdo do celular como ferramenta para
a criacdo de conteudo audiovisual e assim, a realizacao
das atividades pedagdgicas. Como afirma Alex Moletta,
“para produzir um curta-metragem, bastam apenas a
criatividade artistica, uma camera de video ou de foto
e um computador” (Moletta, 2009, p. 11). E, no nosso
caso, talvez nem fosse tdo necessario o computador,
haja vista a infinidade de aplicativos préprios de edicdo
de dudio e video para aparelhos celulares que os jovens
dominam. A partir dessa analise e com a avaliacdo
diagnostica inicial dos estudantes, foi perceptivel a
necessidade de sistematizar e organizar um projeto
pedagogico de continuidade.

O Festival de Curtas do CEF 602 do Recanto das Emas
é um projeto de audiovisual realizado durante as aulas
de Arte com producdes de animacdes, videoclipes e
curtas-metragens desenvolvidos pelos estudantes dos
Anos Finais do Ensino Fundamental do CEF 602 do
Recanto das Emas. O projeto surgiu em 2016 a partir
do desenvolvimento do conteddo de cinema com as
turmas dos 9° anos, que apresentavam algumas par-
ticularidades, tais como a incompatibilidade de idade/
ano, a desmotivacdo por parte de alguns estudantes e
como supracitado, a queixa frequente dos professores
em relacdo a dispersdo dos jovens motivada pelo uso
excessivo do celular. Nos anos seguintes, apds a adesdo
da comunidade escolar e principalmente o interesse dos
estudantes, o projeto passou a fazer parte do Projeto
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Fotografias 3 e 4 — Exibicdo e premiacao das producoes realizadas pelos estudantes no 6° Festival de Curtas do CEF 602 do Recanto das Emas no Cine Brasilia (2023).

Fonte: Deva Garcia (fotografo Sinpro-DF).

Politico Pedagdgico — PPP (2023) da escola e foi sendo
expandido para as turmas de 6° ao 8° ano, de forma
gradual, atendendo aos contelidos propostos para
cada ano, além de considerar modalidades diferentes
a partir do estudo da linguagem audiovisual.

O projeto acontece anualmente e tem como duracao
dois bimestres, nos quais os estudantes realizam as suas
proprias producoes, considerando trés principais blocos:
pré-producao, producdo e poés-producdo. Ha cada ano,
as histérias com tematicas partindo de interesses préprios
dos estudantes foram dando espaco para a construcdo de
novas narrativas e escolhas estéticas para a producéo do
festival. Segundo Moletta (2009), “somos todos movidos
por histérias” e no que diz respeito a criacao e escolhas
das histérias para a criacao de curta-metragens, “o que
realmente nos prende ao universo das histérias é algo que
nasce com o ser humano: o desejo de conhecimento”
(Moletta, 2009, p. 22). E a cada teméatica escolhida e
narrativa definida, os estudantes buscavam as melhores
formas, tanto técnicas quanto estéticas para apresentar
suas historias de ficcao e realidade.

Em todos os anos, os temas abordados foram escolhidos
pelos estudantes. No ultimo ano do projeto, em 2023,
além da temética livre, foi proposto o tema especifico
"0 que eu tenho a ver com isso? A escola e a educacao
antirracista”, motivado pelo trabalho desenvolvido por
outros professores na disciplina de Projeto Interdisciplinar
(PD) ao identificarem praticas relacionadas ao racismo
tanto no ambiente escolar quanto fora dele.

Além das aulas de Arte, e momentos de reflexdo sobre
o tema especifico, os estudantes também contavam
com o apoio de outros professores de componentes
curriculares como Lingua Portuguesa e Lingua Inglesa,
no auxilio da producao dos roteiros.

O objetivo geral do projeto é promover o acesso do
publico estudantil e comunidade escolar a linguagem
audiovisual, a fim de que estudantes, educadores e demais
membros da comunidade escolar possam compreender
a variedade de narrativas que o audiovisual propicia,

considerando alguns aspectos como géneros e modali-
dades de producdo audiovisual.

Além do objetivo geral, o festival visa oportunizar aos
estudantes o acesso ao conhecimento da linguagem
audiovisual; perceber e reconhecer as etapas de uma
producao audiovisual; contribuir para a construcdo da
percepcao critica sobre a realidade; promover a integracao
e o desenvolvimento social e incluir a linguagem audio-
visual ao repertorio cultural dos estudantes.

Luz, camera, acao!

O projeto ocorre de acordo com uma sequéncia
didatica previamente construida, composta por aulas
tedricas e praticas no componente curricular de Arte,
Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa e Parte Diversificada,
com orientacdo para as trés grandes etapas de producdo
de um produto audiovisual (pré-producdo, producao
e p6s-producdo). Em cada etapa, além do contetdo e
experimentacao, os estudantes sdo levados a apreciar
e analisar filmes, videoclipes e animacbes em sala
de aula como forma de construir repertorio para a
elaboracéo e producdo dos seus proprios produtos
audiovisuais. O projeto é dividido em categorias de
acordo com os anos: 6° ano: animacao em flipbook
ou stop-motion; 7° ano: releitura de videoclipes; 8° e
9° ano: producdo de curta-metragem.

Ao longo de dois bimestres, os estudantes dos Anos
Finais do Ensino Fundamental tém acesso ao contetdo
referente a histéria do cinema e a linguagem audiovisual,
nos quais cada ano possui um direcionamento especifico
em relacdo ao conteldo e atividades praticas a serem
desenvolvidas no decorrer dos bimestres. O 6° ano estuda
técnicas de animacao, como o flipbook e o stop-motion.
O 7° ano, a linguagem dos videoclipes musicais. O 8° ano
estuda o surgimento da fotografia; a histéria do cinema,
destacando as primeiras producdes cinematogréficas; e a
utilizacao de recursos da linguagem audiovisual. O 9° ano,
por sua vez, estuda o contetdo referente a histéria do

cinema destacando os principais géneros cinematograficos;
o papel do cinema na contemporaneidade; a utilizacdo
de recursos audiovisuais na atualidade e a relacdo do
cinema com outras modalidades e linguagens artisticas.

Durante o processo, 0s grupos vao encontrando pos-
sibilidades de apresentar uma historia e utilizar recursos
de facil acesso, como a camera de um celular ou equi-
pamentos DIY (Do It Yourself — faca vocé mesmo) para
produzir um filme. Assim, durante todas as etapas, os
estudantes vao conhecendo os mais diversos profissionais
envolvidos na realizacdo de um produto audiovisual,
desde o roteirista, produtor, diretor, ator, figurinista
e editor, reconhecendo a funcdo e a importancia de
cada um desses profissionais e as possibilidades de
profissionalizacdo nessa area.

A avaliacdo ocorre no decorrer de todas as etapas
do processo de producao. Considerando a utilizacao
dos principios da linguagem audiovisual como proposta
narrativa, sdo avaliados aspectos como a participacao,
interacao e organizacao dos estudantes, além do processo
criativo envolvendo a producédo do roteiro, filmagem,
montagem e edi¢ao.

A culminancia do projeto ocorre no final do 3° bimes-
tre com a realizacdo da solenidade de exibicdo e pre-
miacdo das produgbes selecionadas em cada categoria
(animacao, videoclipe e curta-metragem) com troféus
e brindes. As Ultimas edicdes do Festival ocorreram no
Cine Brasilia, um dos cinemas de rua mais importantes
do pais em pleno funcionamento. O Cine Brasilia faz
parte do projeto arquitetonico de Oscar Niemeyer,
integrando o Quadrildtero Modelo de Lucio Costa e que
foi inaugurado em 22 de abril de 1960, um dia apds

a inauguragéo de Brasilia. Figura 1 - QR Code de acesso ao canal
Seguindo ainda a histéria e a CEF 602 Producodes no YouTube
importancia do Cine Brasilia
como um dos equipamentos
culturais de exibicdo cinema-
tografica da América Latina,
0 espaco recebeu o titulo
de “Patriménio Mundial da
Humanidade”, em 1987.
Como é bem definido no site
do espaco, “sua dimensao
histérica se confunde com
a trajetéria do cinema local
e nacional”. A seguir, o QR Code de acesso ao canal
do CEF 602 Producbes, no YouTube.

Fonte: elaborado pelos autores.

Plano sequéncia: o Festival de Curtas e
alguns dos seus resultados

Com a realizacdo desse projeto, ao longo dos anos,
alguns desdobramentos e reconhecimentos foram alcanca-
dos. No aspecto relacionado aos estudantes, temos relatos
de alguns deles que continuaram a caminhada académica
na area audiovisual apés a vivéncia com o projeto. Um
desses casos é o do estudante Victor Kaynna, que parti-
cipou de trés edicdes do Festival de Curtas do CEF 602,
sendo premiado em duas delas. Foi premiado também,
como “Melhor Direcdo” com o filme “Decidir” no 4°
Festival de Curtas-Metragens das Escolas Publicas do DF,
em 2018; teve o filme Decidir, selecionado para o Festival
Taguatinga de Cinema; foi estudante do curso de Ensino
Médio Integrado de Audio e Video do IFB e atualmente é

Fotografias 5 — Victor ao centro com o certificado e prémio de “Melhor Direcdo” pelo  Fotografias 6 — Victor Kaynna, ao centro, recebendo o prémio de melhor direcao pelo
filme Decidir no 4° Festival de Curtas-Metragens das Escolas Publicas do DF (2018)  filme Decidir no 3° Festival de Curtas do CEF 602 Recanto das Emas (2017).

Fonte: arquivo pessoal. Fonte: arquivo pessoal.
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Fotografias 7 — Victor Kaynn& como jurado do 5° Festival de Curtas do CEF 602, anunciando,
junto ao ex-aluno Warlison Bezerra, o prémio de “Melhor Filme"”, no Cine Braslia (2022).
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Fonte: arquivo pessoal.

estudante de Comunicacao Social — Audiovisual na UnB.
Em 2022, ele retornou para o do CEF 602 como um dos
jurados técnicos da 5% edicdao do Festival de Curtas do
CEF 602 Recanto das Emas.

Outros aspectos que merecem destaque no histérico
do projeto é a participacao, reconhecimento e premiacao
das producoes audiovisuais produzidas pelos estudantes
em outros festivais do DF como o Festival de Curtas das
Escolas Publicas do Distrito Federal, Festival de Cinema
do Paranoa, Festival Taguatinga de Cinema, Festival
de Curtas do SINPRO-DF e o mais recente prémio no
IX FECEA — Festival Internacional de Cinema Escolar de
Alvorada no Rio Grande do Sul.

O projeto também foi reconhecido e apoiado por meio
do Edital Realize, do deputado Fabio Felix, que propor-
cionou a aquisicdo de equipamentos tecnolégicos para a
escola e possibilitou uma nova iniciativa chamada “CEF
602 Producdes”: uma equipe formada por estudantes
do 8° e 9° ano responsaveis por realizar a cobertura de
acoes e eventos da escola, por meio de fotos e videos
divulgados na pagina do Instagram de mesmo nome.

A experiéncia do projeto também foi compartilhada
no Seminario Arte Educacdo nas Infancias, realizado na
Camara Legislativa do Distrito Federal, e no Férum do Ensino
Fundamental da SEEDF, promovido pela Diretoria de Ensino
Fundamental da SEEDF, ambos eventos ocorridos em 2023.

Consideracoes finais
Analisando o historico de seis anos do projeto Festival

de Curtas do CEF 602 do Recanto das Emas, a partir
das experiéncias realizadas no decorrer dessa trajetoria

Fotografias 8 — Estudantes Ana Beatriz e Jodo Vitor do “CEF 602 Producbes” realizando

matéria no Semindrio Arte e Educacdo, na Camara Legislativa do Distrito Federal.

7] ., cef602producoes
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Q , Curtido por eu.analeticiax e outras 82 pessoas

cef602producoes CEF 602 no Seminario Arte e Educagao
promovido pelo gabinete do Dep. Fabio Felix.

Fonte: Perfil do Instagram CEF 602 Producoes.

envolvendo professores, estudantes e demais membros
da comunidade escolar, além de refletir sob a luz de
algumas teorias e abordagens metodoldgicas acerca da
producao audiovisual escolar, é possivel reconhecer alguns
aspectos que merecem destaque. Entre esses aspectos
destacamos algumas percepcoes.

A primeira delas esta relacionada ao interesse e a par-
ticipagao dos estudantes no projeto, considerando prin-
cipalmente o sentimento de pertencimento ao ambiente
escolar. Ao longo dos anos, com o desenvolvimento,
alteracdes e avancos do projeto, foi possivel identificar
nos estudantes o interesse em estudar, elaborar e pro-
duzir os seus proprios curtas-metragens, videoclipes e
animacoes a partir de narrativas proprias construidas por
eles. Cada ano era possivel perceber algumas transfor-
macdes, como a busca de aperfeicoamento de técnicas
e recursos audiovisuais e a organizacdo e definicdo
de elenco que pudesse interpretar da melhor forma a
proposta do roteiro pensada pelo grupo, por exemplo.
O projeto também ja nado era visto pelos estudantes
somente como uma atividade escolar. Ele foi ganhando
novas percepcdes como a oportunidade de estabelecer
Novos grupos para a realizacao dos filmes, a perspectiva
de aprendizagem diante de recursos tecnolédgicos, o
destaque para as habilidades individuais dos estudantes
e as possibilidades de premiacdo e reconhecimento tanto
no projeto como em outros festivais.

Mais do que o aspecto competitivo proposto no
momento da exibicdo e premiacdo das producdes, foi
percebido, ao longo desses seis anos do projeto, 0 avanco
em relacao ao engajamento dos estudantes no processo
de concepcao de seus produtos audiovisuais.
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Outra percepcdo que merece destaque diz respeito
ao reconhecimento do projeto pelos professores que
faziam parte do quadro docente da escola. Professores
que j& haviam participado de outras edigdes e buscavam
formas de contribuir. Mesmo diante desse cenario, havia
ainda algumas dificuldades de cunho pedagdgico e
administrativo referente ao envolvimento de todo grupo
docente e equipe gestora. Tais dificuldades estavam
relacionadas ao quadro de professores que constante-
mente era renovado ao longo dos anos, considerando
0 quantitativo de vagas para professores em regime de
contratacdo temporaria. Ou seja, nesse aspecto, cada
inicio de ano era realmente um novo comeco na escola,
o que afetava na continuidade de algumas atividades e
consequentemente dos projetos existentes.

Em relacdo a gestao, além das dificuldades citadas
acima, que trata de um grave problema cronico da rede
publica de ensino do Distrito Federal, havia também o
pouco engajamento pedagdgico no processo de cons-
trucdo do projeto. Mesmo apds a inclusdo do Festival
de Curtas do CEF 602 do Recanto das Emas no PPP da
unidade escolar, essa postura permaneceu, além de ndo
apresentar orientacdes claras da importancia da partici-
pacdo de todos os professores, deixando essa missdo a
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B DOSSIE - RELATOS DE EXPERIENCIA

"= Entrelacando afeto e cognicao: perspectivas
para uma educacao integral e inclusiva

Interweaving affect and cognition: perspectives for a integral and inclusive education
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Resumo: O relato de experiéncia tem como objetivo suscitar reflexdes acerca da unidade afeto-cognicao em praticas
de alfabetizacdo e letramento e demonstrar a efetividade destas para o desenvolvimento integral dos estudantes.
Foi escolhido como percurso metodoldgico a pesquisa qualitativa e a andlise foi realizada sob a ética da perspectiva
Historico-Cultural de Lev Semionovitch Vigotski e da Pedagogia Histérico Critica de Dermeval Saviani, que fundamen-
tam os documentos da Secretaria de Educacao do Distrito Federal (SEEDF). Nesse contexto, busca-se compreender
como a relacao entre afeto e cognicao influencia o processo de aprendizagem da leitura e escrita, bem como o
desenvolvimento pessoal e social dos estudantes. A partir dessa analise, pretende-se evidenciar a importancia de
abordagens pedagogicas que considerem ambos os aspectos de forma integrada, visando promover uma educacdo
mais inclusiva e para a autonomia. As palavras-chave destacadas — cognicdo, emocao, alfabetizacdo, autonomia
e incluséo — refletem os principais temas abordados no relato, ressaltando a relevancia de cada um deles para a
compreensdo e implementacdo de praticas educacionais que atendam as necessidades individuais e coletivas dos
estudantes. Portanto, o presente estudo visa contribuir para o debate sobre as melhores praticas de alfabetizacdo
e letramento, enfatizando a importancia de considerar o papel do afeto no processo de ensino-aprendizagem. Ao
reconhecer a inter-relacdo entre cognicao e emocao, espera-se promover uma educacao mais humanizada e eficaz,
capaz de proporcionar experiéncias significativas e transformadoras para todos os envolvidos no processo educacional.

Palavras-chave: Cognicdo. Emocdo. Alfabetizacdo. Autonomia. Inclusao.

Abstract: The experience report aims to raise reflections on the affect-cognition unit in literacy, reading and writing
practices and demonstrate their effectiveness for the integral development of students. A qualitative research and
analysis was chosen as a methodological route from the perspective of the Historical-Cultural perspective of Lev
Semionovitch Viygotski and the Critical Historical Pedagogy of Dermeval Saviani, which underlie the documents of
the Federal District Education Department (SEEDF). In this context, the objective is to understand how the relationship
between affect and cognition influences the process of learning to read and write, as well as the personal and social
development of students. Based on this analysis, the aim is to highlight the importance of pedagogical approaches
that consider both aspects in an integrated way, planning to promote a more inclusive and autonomous education.
The highlighted keywords - cognition, emotion, literacy, autonomy and inclusion - reflect the main themes covered
in the report, highlighting the relevance of each of them for understanding and implementing educational practices
that meet the individual and collective needs of students. Therefore, the present study aims to contribute to the
debate on the best literacy, reading and writing practices, emphasizing the importance of considering the role of
affection in the teaching-learning process. By considering the interrelationship between cognition and emotion, the
aim is to promote a more humanized and effective education, capable of providing meaningful and transformative
experiences for everyone involved in the educational process.

Keywords: Cognition. Emotion. Literacy. Autonomy. Inclusion.
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Introducao

O Distrito Federal, unidade da federacao que sedia a
capital do Brasil, & um territério marcado por profunda
desigualdade social' e segregacao socioespacial, em que
a renda e os servicos publicos de qualidade se apresen-
tam predominantemente no centro em detrimento da
periferia (Guia; Cidade, 2010; Anjos, 2003).

A Escola Classe 68 de Ceilandia, localizada na Regiao
Administrativa de Ceilandia (RA IX), no limite com a Regido
Administrativa do Sol Nascente/Pér do Sol (RA XXXII)?,
insere-se na condicdo de uma escola que atende familias
em vulnerabilidade social. Segundo pesquisa realizada
pela Equipe Especializada de Apoio a Aprendizagem da
referida unidade escolar, em 2023, dos 1.040 estudantes
distribuidos em 58 turmas da Educacao Infantil ao terceiro
ano do Ensino Fundamental, a renda familiar média de
43,3% verificada foi de um saldrio minimo, j& de 32,2%
das familias dos estudantes apresentou renda familiar de
menos de um saldrio minimo. Além da caréncia material,
percebe-se na comunidade a falta de politicas publicas
em cultura, saude e seguranca.

Além da realidade apresentada, percebeu-se que um
grupo de criancas, do segundo e do terceiro ano, nao
estao alfabetizadas, permanecendo no mesmo nivel psico-
genético’, apesar das estratégias e intervencdes realizadas
pelos professores. Também se observou, no contexto
escolar, a necessidade de acoes pedagdgicas que fossem
prioritariamente pautadas na unidade afeto-cognicao,
considerando a perspectiva do desenvolvimento integral
dos estudantes, conforme previsto na Lei de Diretrizes
e Bases da Educacdo Nacional, Lei n°® 9.394, de 20 de
dezembro de 1996, em seu artigo 2°, ao afirmar que
“A educacao, dever da familia e do Estado, inspirada
nos principios de liberdade e nos ideais de solidariedade
humana, tem por finalidade o pleno desenvolvimento do
educando, seu preparo para o exercicio da cidadania e
sua qualificacdo para o trabalho”.

E reconhecido que o afeto e a cognicao s&o aspectos
inseparaveis e influenciam diretamente as experiéncias
humanas, incluindo o processo de ensino e aprendizagem,
segundo estudos com base na perspectiva Histérico-
Cultural. Isso ocorre porque a escola ndo se limita apenas
a transmissdo de conhecimentos académicos, mas tam-
bém serve como um ambiente rico em interaces sociais,
experiéncias emocionais e sentimentais. Na verdade, a
escola é um espaco onde os estudantes vivenciam uma
variedade de situacoes sociais que refletem a realidade
da comunidade em que estao inseridos.

E importante ressaltar que essas praticas sociais desem-
penham um papel fundamental na organizacdo do trabalho
pedagdgico dentro da instituicdo de ensino. O ambiente
escolar ndo se limita apenas a sala de aula, mas engloba todas
as interacoes e atividades que ocorrem dentro e fora dela.

Logo, compreender e integrar as praticas sociais da
comunidade na rotina escolar é essencial para promover
uma educacdo significativa e relevante para os estudantes.
Essa abordagem ndo sé enriquece o processo de ensino
e aprendizagem, mas também fortalece os lacos entre a
escola e a comunidade, contribuindo para o desenvolvi-
mento integral dos estudantes. O ser humano é um ser
integral, de histéria de vida Unica, que se relaciona com
0s outros e com o conhecimento utilizando seus sentidos,
cognigao e emogdes, é protagonista do seu aprendizado.
E nesse sentido que a Secretaria de Estado de Educacdo do
Distrito Federal (SEEDF) apresenta como um dos objetivos
de aprendizagem para o Ensino Fundamental o de “com-
preender o estudante como sujeito central do processo
de ensino, capaz de atitudes éticas, criticas e reflexivas,
comprometido com suas aprendizagens, na perspectiva
do protagonismo estudantil” (Distrito Federal, 2018, p. 9).

As emocoes desempenham um papel fundamental e
estao intrinsecamente relacionadas a outras funcoes men-
tais superiores, que Sao processos cognitivos que envolvem
atencao, memodria, percepcoes, pensamento, consciéncia,
comportamento emocional, aprendizagem e linguagem
(Bastos; Alves, 2013). Elas contribuem significativamente
para a construcdo de experiéncias pedagdgicas mais
profundas e significativas. No entanto, é comum que o
afeto e os sentimentos sejam subestimados nos processos
de ensino adotados pela escola tradicional. Isso ocorre
devido a prevaléncia de uma dicotomia arraigada entre
razao e emocao, juntamente com uma supervalorizacao
do desempenho intelectual.

E essencial reconhecer que as emocoes desempe-
nham um papel crucial no processo educacional, pois
influenciam diretamente a motivacdo, o engajamento e a
capacidade de aprendizagem dos estudantes. Ignorar ou
minimizar o impacto das emocdes no ambiente escolar
pode resultar em experiéncias educacionais superficiais
e desinteressantes para os estudantes.

Portanto, é fundamental que os educadores estejam
cientes da importancia do afeto e dos sentimentos na sala
de aula e busquem integrar estratégias que promovam o
desenvolvimento emocional e intelectual dos estudantes
de forma equilibrada. Ao fazer isso, é possivel criar um
ambiente de aprendizagem mais inclusivo, acolhedor,
empatico e eficaz, onde os estudantes se sintam valoriza-
dos e motivados a se envolverem ativamente no processo
de ensino e aprendizagem.

Neste relato, busca-se instigar a reflexdo sobre o valor
pedagdgico da integracdo entre o afeto e a cognicao,
especialmente em um contexto em que a metodologia
tradicional tende a subestimar sua importancia como
instrumento essencial do pensamento humano. Reflete-se
sobre como essa conexao é fundamental para o desen-
volvimento das inteligéncias multiplas, destacando os
fundamentos que embasam a utilizacdo da pedagogia
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afetiva, como pratica pedagdgica de ensino no desenvol-
vimento dos objetivos de aprendizagem, que reconhece
que o afeto desempenha um papel na construcéo de
significados e sentidos em contextos da Educacao.

Com o objetivo de desenvolver aprendizagens cada
vez mais significativas, articuladas e contextualizadas por
meio de estratégias que abordem aspectos tanto afetivos
guanto cognitivos, elaborou-se o projeto interventivo
Afeto e Cognicao. A seguir, detalha-se a metodologia
deste projeto.

Desenvolvimento

Para garantir o direito a aprendizagem significativa,
do letramento, da alfabetizacao foi elaborado o projeto
interventivo "Afeto e Cognicdo", na Escola Classe 68
de Ceilandia, que “é um projeto especifico que parte de
um diagnostico e consiste no atendimento imediato aos
estudantes que, apos experimentarem todas as estratégias
pedagdgicas desenvolvidas nas aulas, ainda evidenciem
dificuldades de aprendizagem” (Distrito Federal, 2014).

Quanto ao publico contemplado, foram selecionados 13
estudantes, com idade entre oito e dez anos, do terceiro
ano do Bloco Inicial de Alfabetizacdo (BIA)?, bloco que, na
organizacao curricular em ciclos do Distrito Federal, abarca
0s trés primeiros anos do Ensino Fundamental e objetiva
a alfabetizacao e o letramento pleno e proficiente dos
estudantes (Distrito Federal, 2014). Dentre os estudantes
contemplados, dos turnos matutino e vespertino, foram
atendidos dois estudantes com diagnéstico de Transtorno
do Espectro Autista (TEA), um estudante com dislexia e
cinco estudantes encaminhados a Equipe Especializada
de Apoio a Aprendizagem para avaliacdo, intervencdo e
se necessario encaminhamento a ajuda externa.

Destaca-se que as criancas realizaram uma avalia-
cao diagnostica, a partir da qual foi possivel perceber
que ambas as criancas no TEA ainda se encontravam
no nivel pré-silabico e silabico de escrita. Essa analise
inicial proporcionou insights valiosos sobre o estagio
atual de desenvolvimento das habilidades de escrita
das criancas, permitindo uma compreensao mais apro-
fundada de suas necessidades especificas e orientando
a selecdo de estratégias pedagodgicas adequadas para
promover seu progresso na aprendizagem da escrita.
Para realizar as intervencdes, o projeto criado foi fun-
damentado nos eixos integradores dos anos iniciais
do Ensino Fundamental: Alfabetizacdo, Letramentos
e Ludicidade. Entrelacou-se cada eixo nas vidas dos
educandos, levando-os a reflexdo através de atividades
desafiadoras, escuta atenta, interacdo entre os pares,
mediados pela linguagem e cultura (Tosta, 2012).

O planejamento do projeto foi baseado nas necessidades
expressas apresentada pelos professores durante as reunides
e os conselhos de classe realizados, apés reflexdes realizadas

sobre o processo de avaliacdo diagndstica e formativa das
aprendizagens dos estudantes. Com a intencionalidade
de ensejar reflexdes, utilizou-se o livro Gente que mora
dentro da gente, de Jonas Ribeiro (2015). Para iniciar
e permear as acoes, priorizou-se atividades em que as
criancas exercitassem a autonomia. Nesse sentido, criou-se
espacos para o desenvolvimento de interagdes, construgdo
de vinculos afetivos e sociais, o desenvolvimento da fala e
da escuta, além de atividades voltados a alfabetizacdo e ao
letramento de maneira ltdica e divertida, amparada pela
exploragdo de jogos e brincadeiras. Quanto a frequéncia
dos encontros, foram realizados semanalmente e minis-
trados pela pedagoga e pela supervisora. Comegando no
més de setembro de 2023, ocorreram guatro encontros,
conforme descritos a seguir.

Trabalhou-se também com os estudantes o desenho
e a pintura de coisas e pessoas que o0s estudantes consi-
deram que moram dentro de nés (Figura 1). Procedeu-se
entdo com um momento de compartilhamento com os
colegas sobre suas produgdes. Por fim, realizou-se o
"bingo das emocgbes", atividade em que cada um rece-
beu uma cartela com duas palavras, sendo retiradas de
uma caixa. Com essa atividade, abordou-se o alfabeto,
permitindo que a crianca identificasse e marcasse, dessa
forma explorando a quantidade e quais letras, sons, sila-
bas e palavras, aumentando o repertério dos grafemas,
associando aos sons e fazendo andlise de acordo com o
Sistema de Escrita Alfabética.

No segundo encontro, o foco foi explorar os sentimen-
tos de frustracdo, sucesso e persisténcia por meio de uma
atividade de psicomotricidade. Durante essa atividade,
foram dispostos bambolés no chao, e os estudantes foram
instruidos a pular dentro deles, conforme um esquema
previamente definido. Aqueles que pisassem fora do
bambolé deveriam recomecar o trajeto. Ao término da
atividade, os estudantes foram encorajados a expressar

Figura 1. Atividade associada ao questionamento: O que mora dentro da gente?

Fonte: acervo das autoras.
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como se sentiram ao participar da brincadeira, discutindo
sobre a quantidade de bambolés utilizados, sua disposicdo
e o material que os constitufa (Figura 2).

Essa dinamica proporcionou aos estudantes a opor-
tunidade de experimentar diferentes emocées e desen-
volver habilidades de superacao e persisténcia. Através
do desafio de seguir o esquema estabelecido e lidar com
a possibilidade de cometer erros, eles puderam refletir
sobre suas reacdes emocionais e aprender a lidar com
elas de maneira construtiva.

Além disso, a atividade estimulou a consciéncia cor-
poral e o controle motor dos estudantes, promovendo
o desenvolvimento da coordenacdo e equilibrio. Ao
participarem ativamente da brincadeira e compartilharem
suas experiéncias, os estudantes fortaleceram os lacos de
cooperacdo e solidariedade entre si, criando um ambiente
de aprendizagem mais colaborativo e inclusivo.

Dessa forma, a atividade de psicomotricidade realizada
durante o segundo encontro do projeto nao apenas
proporcionou momentos de diversao e descontracao,
mas também contribuiu significativamente para o desen-
volvimento integral dos estudantes, abordando aspectos
emocionais, fisicos e sociais de forma integrada e holistica.

Outra atividade realizada foi a brincadeira "batata
quente", na qual uma caixa contendo diversos objetos
e letras foi passada de mao em méao entre as criancas.
Durante a brincadeira, cada crianca tinha a tarefa de
pegar um objeto da caixa, dizer seu nome em voz alta
e identificar a letra inicial correspondente ao objeto
(Figuras 3, 4 e 5). Essa dinamica foi projetada para explo-
rar a consciéncia fonolégica das criangas e promover a
ampliacdo do vocabulario.

Ao participarem da brincadeira, as criancas foram
desafiadas a reconhecer e associar os sons das palavras
aos seus respectivos simbolos graficos. Além disso, ao
nomear os objetos e identificar suas letras iniciais, elas
exercitaram habilidades linguisticas fundamentais, como
a articulacdo de sons e a formacédo de palavras.

Através dessa atividade ludica, as criancas também
tiveram a oportunidade de interagir de forma coopera-
tiva e socializar-se com seus colegas. Ao compartilharem
suas descobertas e ajudarem uns aos outros na identifi-
cacao das letras, elas fortaleceram os lacos de amizade
e colaboracao, criando um ambiente de aprendizagem
positivo e inclusivo.

Por fim, a brincadeira "batata quente" ndo apenas
proporcionou momentos de diversao e entretenimento,
mas também contribuiu significativamente para o desen-
volvimento cognitivo e linguistico das criangas. Ao explo-
rarem os sons da fala e as letras do alfabeto de maneira
ativa e participativa, elas deram passos importantes em
direcdo a uma alfabetizacdo mais solida e eficaz.

No terceiro encontro, o foco principal foi direcionado
a promocao da autoestima e a valorizacdo da diversidade

Figura 2. Atividade psicomotora

Fonte: acervo das autoras.

Figura 3. Exploracdo de tematicas associada a apresentacao de objeto

Fonte: acervo das autoras.
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Figura 4. Exploracao de tematicas associada a apresentacao de objeto

Fonte: acervo das autoras.

entre os estudantes. Inicialmente, as criancas foram infor-
madas de que dentro de uma caixa havia a imagem de
alguém especial, inteligente, divertido e muito amado.
Em seguida, cada aluno foi convidado a olhar dentro da
caixa, que na verdade continha um espelho, com o pro-
posito de sensibiliza-los quanto ao seu proprio valor como
individuos Unicos e importantes. A partir dessa atividade,
a mediadora teve a oportunidade de dialogar com os
alunos sobre as diferencas entre eles e suas semelhancas,
destacando a importancia do tratamento igualitario para
todos, independentemente de cor, raca ou religido, con-
forme preconizado nos pressupostos tedricos do Curriculo
em Movimento do Distrito Federal, especialmente no eixo
transversal de educacdo para a diversidade.

Em seguida, os estudantes foram organizados em
grupo para montarem um quebra-cabeca grande em
forma de coracdo. Com mediacao da educadora, tendo-a
como escriba, eles trabalharam juntos para construir uma
frase que expressasse a importancia da valorizacdo da
diversidade e da autoestima, a qual foi posteriormente
exposta na escola por meio de um cartaz junto ao cora-
¢ao montado, com o objetivo de sensibilizar os demais
colegas da instituicao.

Por fim, os estudantes participaram de uma atividade
de dobradura, na qual criaram coracoes de papel e escre-
veram neles o nome de alguém querido, desenvolvendo
assim diversas habilidades, como coordenacdo motora fina
e expressao escrita. Essa etapa da atividade nao apenas
reforcou a importancia do afeto e do reconhecimento
das relacdes interpessoais, mas também proporcionou
um momento de conexao emocional e compartilhamento
entre os estudantes.

No quarto encontro, cada estudante foi presenteado
com um baldo e foi solicitado que escrevesse seu nome
nele, em preparacao para uma dinamica planejada (Figura
6). Essa dinamica envolveu o desafio de nao deixar o
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Figura 5. Formacéo de palavras a partir de exploracdo tematica

Fonte: acervo das autoras.

Figura 6. Atividade associada ao registro do autorretrato

Fonte: acervo das autoras.

préprio baldo cair no chdo, assim como o de nao dei-
xar cair o baldo de um colega. A medida que o tempo
passava, a mediadora gradualmente retirava as criancas
da brincadeira, tornando o desafio cada vez mais dificil.
Ap6s a atividade, os alunos participaram de uma roda
de conversa para compartilhar suas experiéncias, discutir
sobre o trabalho em grupo, as amizades formadas e as
emocdes envolvidas em manter o baldo no ar.

Durante essa conversa, a mediadora explorou a escrita
das palavras relacionadas aos sentimentos que foram citados

pelos estudantes. Esse momento proporcionou uma oportu-
nidade para que as criangas expressassem suas emocdes de
forma verbal e visual, a0 mesmo tempo em que desenvolviam
habilidades linguisticas e emocionais. Apés a discussao, 0s
alunos receberam um desenho de um baldo, no qual foram
convidados a escrever o nome de um sentimento que haviam
experimentado durante a atividade.

Para realizar essa tarefa, eles foram incentivados a
explorar foneticamente as palavras e a utilizar o alfabeto
maovel como suporte para a escrita. Essa atividade ndo
apenas promoveu a reflexdo sobre as emocoes viven-
ciadas durante a dinamica, mas também estimulou o
desenvolvimento da consciéncia fonolégica e a pratica
da escrita. Ao final do encontro, os alunos sairam com
uma compreensao mais profunda sobre a importancia do
trabalho em equipe, da amizade e do reconhecimento e
expressao das emocdes em suas vidas cotidianas.

No que se refere ao projeto no seu todo, a avaliagdo foi
realizada durante o processo, através da observacao, inter-
vencao e registro escrito das atividades que proporcionaram
a autonomia e a liberdade do estudante na concretizacao
do seu saber elaborado para o saber escolar. De acordo
com Saviani (2003), "essa transformacao é o processo
por meio do qual se selecionam, do conjunto do saber
sistematizado, os elementos relevantes para o crescimento
intelectual dos estudantes e organizam-se esses elementos
numa forma, numa sequéncia tal que possibilite a sua
assimilacdo." Destarte, como completa o autor, o “saber
produzido socialmente é uma forca produtiva, € um meio
de producdo” (Saviani, 2003, p. 74-77).

A intervencao foi realizada em grupos pequenos, per-
mitindo uma abordagem mais individualizada e atenta as
necessidades especificas de cada estudante. Durante o
processo, a avaliacdo foi continua e integrada, ocorrendo
por meio da observacgao atenta, intervencao direta e regis-
tro escrito das atividades desenvolvidas. Essa abordagem
permitiu acompanhar de perto o progresso de cada aluno,
bem como identificar possiveis dificuldades e areas de
desenvolvimento. Seguindo os principios propostos por
Saviani (2003), a transformacdo do conhecimento ocorreu
de maneira significativa ao selecionar elementos relevantes
do saber sistematizado e organiza-los de forma sequencial,
visando ao crescimento intelectual dos estudantes.

Nesse contexto, o processo de ensino-aprendizagem
nao se limita a simples transmissdo de informacoes, mas
busca criar condi¢bes para que o conhecimento seja
assimilado e internalizado de maneira eficaz. Conforme
ressaltado anteriormente, o conhecimento produzido
socialmente é uma forca produtiva e um meio de pro-
ducao em si mesmo (Saviani, 2003).

Isso destaca a importancia nao apenas de adquirir
conhecimento, mas também de compreender seu con-
texto social e sua relevancia pratica. Dessa forma, o papel
da escola vai além de apenas transmitir informacoes,

tornando-se fundamental na formacéo de individuos
capazes de refletir criticamente sobre o mundo ao seu
redor e contribuir ativamente para sua transformacéo.
Assim, ao adotar uma abordagem que valoriza a auto-
nomia do estudante e o seu papel ativo na construcdo do
conhecimento, a intervencdo pedagoégica promoveu nao
apenas a aquisicao de contelido, mas também o desen-
volvimento de habilidades cognitivas, sociais e emocionais
essenciais para uma participacdo ativa na sociedade.
Assim, o processo educacional se revela como um meio
importante de empoderamento individual e coletivo,
capaz de promover uma verdadeira transformacao social.

Consideracoes finais

O projeto em questdo tem demonstrado ser uma fer-
ramenta valiosa para promover a inclusao e expandir as
oportunidades de aprendizado para os estudantes. Ao
adotar uma abordagem intencional e estratégias simples,
0 projeto abre espaco para uma ampla gama de expe-
riéncias, abrangendo desde o processo de letramento e
alfabetizacao até o desenvolvimento do movimento, da
socializacdo e da oralidade. Essas atividades ndo apenas
estimulam o desenvolvimento académico, mas também
proporcionam um ambiente propicio para que os estu-
dantes reflitam sobre suas vivéncias pessoais, expressem
seus sentimentos e construam narrativas significativas.

Além disso, as interaces entre as criancas dentro desse
contexto proporcionam oportunidades para fortalecer
os vinculos afetivos e sociais. Num ambiente acolhedor
e empatico, os estudantes se sentem mais seguros para
expressar suas ideias, compartilhar suas experiéncias e
se relacionar de maneira mais positiva com os colegas.
Esse fortalecimento dos vinculos interpessoais contribui
para a construcao da autoconfianca e autonomia dos
estudantes, elementos essenciais para o desenvolvimento
integral de cada individuo.

A pedagogia histérico-critica e a psicologia histérico-cul-
tural oferecem subsidios tedricos importantes para com-
preendermos o impacto desse projeto no desenvolvimento
dos alunos. Essas abordagens enfatizam a importancia de
considerar o contexto social e histérico em que ocorre o
processo educacional, bem como valorizam o papel ativo
do estudante na construcdo do conhecimento. Dessa
forma, o projeto ndo apenas influencia a dindmica da sala
de aula, mas também contribui para uma educacao mais
contextualizada, que busca desenvolver as habilidades e
competéncias necessarias para uma participacao ativa e
critica na sociedade.

Além disso, ao serem consideradas as teorias criti-
cas, pode-se refletir sobre como o projeto desafia as
estruturas tradicionais de ensino e aprendizagem. Ao
ampliar os espacos e tempos educacionais, o projeto
oferece oportunidades para uma educacdo mais holistica

Cadernos RCC#37 - volume 11 - nimero 2 - maio 2024  KN[Ke]




e inclusiva, que vai além das fronteiras da sala de aula.
Isso permite que os estudantes explorem diferentes
areas do conhecimento, desenvolvam suas habilidades
criativas e criticas e participem de experiéncias educa-
cionais significativas e transformadoras.

Em suma, o projeto representa um exemplo pratico

implementada, proporcionando aos estudantes um
ambiente de aprendizado rico em experiéncias, reflexdes
e interacdes sociais. Ao promover a inclusao, fortalecer os
vinculos afetivos e desafiar as estruturas tradicionais de
ensino, o projeto contribui para o desenvolvimento integral
dos alunos, preparando-os para enfrentar os desafios e

de como a educacao integral pode ser efetivamente oportunidades do mundo contemporaneo. [ |

Notas

! A Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (PNAD) Continua de 2021 apresentou o Distrito Federal, com Indice de Gini de 0,566,
como a quarta Unidade da Federacdo mais desigual do pais, atras apenas de Roraima (com 0,596), Rio Grande do Norte (0,587); e 3°
Pernambuco (0,579).

2 A Regido Administrativa Sol Nascente/Pér do Sol apresenta o [ndice de Vulnerabilidade Social (0,6021, considerado muito alto) e a
menor renda per capita do Distrito Federal (R$ 710) Ceilandia (0,3400) e uma renda domiciliar média de R$ 1.225 (CODEPLAN/SEDUH
- DF, 20).

3 Estes sao estagios de desenvolvimento da linguagem escrita, formulados pelas pesquisadoras Ana Teberosky e Emilia Ferreiro.

4 Aprovado pelo Parecer n°® 212/2006 do Conselho de Educacdo do Distrito Federal, o BIA foi instituido como uma estratégia utilizada
pela SEEDF para a implantacdo do Ensino Fundamental de nove anos nas instituicdes educacionais da rede publica de ensino do Distrito
Federal (Distrito Federal, 2006).
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B DOSSIE - RELATOS DE EXPERIENCIA

== Explorando o Modernismo Brasileiro
através da fotografia

Exploring Brazilian Modernism through photography
! Tatiane Conceicéo da Silva Romeu *

Resumo: Este relato de experiéncia descreve o projeto Explorando o Modernismo Brasileiro através da fotografia,
desenvolvido no Centro de Ensino Fundamental Polivalente com estudantes do 8° ano, no contexto das aulas
de Arte. O projeto propds o uso da fotografia como forma de aprendizado multimodal sobre a Arte Moderna
Brasileira e sobre os Elementos da Linguagem Visual. Os estudantes foram desafiados a capturar imagens que
representassem o movimento artistico do Modernismo Brasileiro, observando cenas do cotidiano que melhor
exemplificassem as caracteristicas do movimento. Utilizou-se como base tedrica na construcao do projeto as
proposicoes de John Dewey (2010) sobre o uso de experiéncias artisticas na construcao de saberes, os objetivos
propostos pela Base Nacional Comum Curricular — BNCC (2018) para estimular a criatividade dos estudantes, os
Fundamentos da Linguagem Visual, segundo Dondis (2003) e a perspectiva dos multiletramentos de Rojo (2003),
gue amplia o conceito de leitura. Além disso, foram considerados documentos normativos da Secretaria de
Educacéo do Distrito Federal, que enfatizam a importancia da interpretacdo visual e da valorizacdo da cultura local.

Palavras-chave: Arte-Educacdo. Modernismo Brasileiro. Fotografia. Elementos da Linguagem Visual.

Abstract: This experience report describes the project "Exploring Brazilian Modernism Through Photography”,
developed at the Polivalente Elementary School with 8th grade students, in the context of Art classes. The project
proposed the use of photography as a form of multimodal learning about Brazilian Modern Art and the Elements of
Visual Language. Students were challenged to capture images that represented the artistic movement of Brazilian
Modernism, observing daily scenes that best exemplified the characteristics of the movement. The theoretical
basis for the project's construction included John Dewey's propositions (2010) on the use of artistic experiences
in knowledge construction, the objectives proposed by the National Common Curricular Base, BNCC, (2018) to
stimulate students' creativity, the Fundamentals of Visual Language according to Dondis (2003) and the perspec-
tive of multiliteracies by Rojo (2003), which expands the concept of reading. In addition, normative documents
from the Department of Education of the Federal District were considered, emphasizing the importance of visual
interpretation and the appreciation of local culture.

Keywords: Art Education. Brazilian Modernism. Photography. Elements of Visual Language.

* Mestranda em Arte, no programa Prof-Artes, pela UnB (2023). Possui graduacdo em Licenciatura em Educacdo Artistica com
Habilitacdo em Artes Plasticas pela Faculdade de Artes Dulcina de Moraes (2008), graduacdo em Pedagogia pela Faculdade de Ci-
éncias de Wenceslau Braz (2017), graduacao em Filosofia pela Universidade Paulista (2022). Possui especializacdo em Artes Visuais
- Cultura e Criacdo pelo SENAC-DF (2012) e especializacdo em Letramentos pela Universidade de Brasilia (2015). Tem experiéncia
na area de Artes, com énfase em Artes Visuais. Atualmente é professora efetiva da Secretaria de Estado de Educacdo do Distrito
Federal e atua como Arte Educadora no Centro de Educacdo de Jovens e Adultos Asa Sul (CESAS). Contato: tatiromeu@mac.com
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Introducao

Tendo como aukxiliar a interpretacao visual e a alfa-
betizacao de letramentos multimodais, este projeto
relatado apresentou, durante as aulas do 3° bimestre de
2023, o uso da fotografia como elemento de fixacao na
construcao de saberes sobre a Arte Moderna Brasileira
e sobre o uso dos diversos elementos da linguagem
visual. Estudantes dos 8° anos do Centro de Ensino
Fundamental Polivalente foram convidados a explorar
o universo fotografico, colocando em pratica contetdos
relacionados ao Modernismo Brasileiro, elementos da
linguagem visual e a criatividade.

Durante as aulas de artes dos 1° e 2° bimestres de 2023,
observou-se que os estudantes estavam com dificuldades
para interpretar imagens artisticas e para fazer leituras
formais dessas imagens, ndo conseguindo identificar
nas obras os elementos visuais (luz, cor, equilibrio, tom,
contraste) que constituem as producdes artisticas e que
facilitam a leitura multimodal de pinturas e esculturas.

Além da dificuldade para fazer uma leitura multimodal
das obras artisticas apresentadas durante as aulas, os
educandos também apresentavam falta de motivacao
para acompanhar as aulas tedricas sobre o Modernismo
Brasileiro, um certo desinteresse para apreciar as pinturas
dos artistas modernistas e para participar das aulas prati-
cas de desenhos que faziam conexdo com os contetidos
propostos. Atentando-se para essas adversidades, o
planejamento do 3° bimestre do referido ano letivo foi
revisto coletivamente entre professora e estudantes. Essa
revisdo aconteceu durante as aulas, onde os estudantes
explanaram sobre desinteresses pessoais e sobre propostas
e sugestoes para melhorar e aprimorar as dinamicas dos
ensinamentos e do contexto escolar.

Apos diversas conversas, os discentes compreenderam a
importancia de estudar e de aprender sobre artistas precur-
sores do Modernismo Brasileiro, Arte Moderna Brasileira,
Semana de Arte Moderna e Arquitetura Modernista.
Entretanto, como troca, pediram uma aula pratica de
producdo artistica que fosse criativa. Qual atividade
criativa seria essa? E qual abordagem metodoldégica
seria interessante o suficiente para que os estudantes
observassem caracteristicas do Modernismo Brasileiro
e a aplicabilidade dos elementos da linguagem visual?

Considerando as diversas proposicoes identificadas
durante as conversas com os estudantes, o projeto
foi construido tendo como objetivo geral promover o
entendimento dos estudantes sobre as caracteristicas
do Modernismo Brasileiro e suas principais influéncias,
por meio da exploracdo da fotografia; buscando espe-
cificamente estimular a criatividade e a expressao artis-
tica dos estudantes, incentivando-os a pensar de forma
independente e inovadora na captura das imagens que
representassem o Modernismo Brasileiro, desenvolvendo
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a habilidade de pesquisa e discussdo em grupo, por meio
da qual os estudantes deveriam explorar conceitos moder-
nistas e discutir como transmiti-los por meio da fotografia
e promover a apreciacdo e valorizacdo da cultura local,
por meio da exploracao de elementos visuais.

Partindo da definicdo de John Dewey (2010) quanto ao
uso de experiéncias artisticas e estéticas na construcao de
saberes artisticos, dos objetivos de aprendizagem em Artes
propostos pela BNCC (2018), que diz que a criatividade
dos educandos deve ser estimulada durante as aulas, e
nas ideias de Rojo (2003), que trazem o entendimento
de que, na perspectiva dos multiletramentos, o ato de
ler vai muito além da leitura escrita, este projeto foi
proposto para os estudantes dos 8° anos com atividades
gue exploraram a experiéncia artistica da fotografia, o
exercicio da criatividade e a leitura de multiletramentos,
com o auxilio dos elementos da linguagem visual, presentes
nas fotografias produzidas. No que se refere ao uso dos
elementos da linguagem visual, usou-se como referéncia
as contribuicdes de Donis A. Dondis (2003) que destaca
a necessidade da criacdo de uma gramatica visual para
a construcao de leitura de obras de artes.

A concepcao deste projeto, além de ter se apoiado nas
afirmacdes de John Dewey (2010), de Rojo (2003), da BNCC
(2018) e de Dondis (2003), buscou também nos docu-
mentos normativos da Secretaria de Estado de Educacao
do Distrito Federal uma ampliacdo critica, entendendo os
educandos como cidad&os éticos e atuantes socialmente.
No que tange a importancia da interpretacao visual e da
alfabetizacdo multimodal, encontrou-se nos Pressupostos
Tedricos do Curriculo em Movimento (2018) bases que
colocam os educandos como protagonistas que opinam
e constroem a dinamica da sala de aula junto com os
educadores. Nesse documento, foram encontradas refe-
réncias sobre a construcao de aulas de artes com temas
gue exercitam o uso da linguagem visual (ponto, linha,
equilibrio, textura) e a importancia de se abordar a Arte
Brasileira e a cultura nacional no ambito escolar, uma vez
gue sdo extremamente importantes para a compressao da
nossa propria identidade nacional multicultural.

Sobre o uso da fotografia como elemento de fixacdo
e de ampliacdo de conhecimentos, encontrou-se no
Curriculo em Movimento do Distrito Federal (2018),
incentivos para o uso de praticas inovadoras que esti-
mulam a criatividade e a expressao artistica dos estu-
dantes. Entendendo a fotografia como uma Tecnologia
da Informacdo e Comunicacdo (TIC), o documento da
BNCC (2018) contribuiu com informacées importantes
do uso dessas tecnologias, entendidas como compe-
téncia do ensino de Arte para os estudantes do Ensino
Fundamental — Anos Finais. O uso das TICs apresenta-se
como uma ferramenta essencial para proporcionar uma
aula mais dinamica e interativa, estimulando a criati-
vidade e as habilidades digitais dos estudantes. Nesse

contexto, a utilizacao da fotografia como uma Tecnologia
da Informacdo e Comunicacdo pedagdgica ganhou des-
tague ao possibilitar a expressao artistica e a construcao
de conhecimentos visuais. Além de ser uma possiblidade
de promover uma maior conexdo entre os estudantes e
o contetdo abordado, relacionando-se com a vida atual
dos educandos, que cada vez mais usam midias para
produzirem conteudo.

Desenvolvimento

Apds encontrar na literatura e nos documentos nor-
mativos da Secretaria de Estado de Educacao do Distrito
Federal amparo e incentivo para a construcao dos objetivos
desse projeto, e de reestruturar o planejamento do 3°
bimestre, os estudantes foram desafiados a explorar as
caracteristicas predominantes do Modernismo Brasileiro
por meio da fotografia. Eles deveriam capturar imagens
que representassem elementos-chave desse movimento
artistico, como a busca pela identidade nacional, a valo-
rizacdo do cotidiano brasileiro, a quebra de padrdes
estéticos tradicionais e a experimentacao artistica. A
ideia inicial era ler o mundo e transpor para a fotografia
a leitura multimodal do mundo observado.

O projeto iniciou-se com aulas expositivas sobre o
Modernismo no Brasil, destacando suas caracteristicas
e seus principais artistas. Foram trabalhados os seguin-
tes temas: ambiente cultural e artistico no Brasil nos
séculos XVIII e XIX, alunos egressos da Academia de
Belas Artes (Vitor Meirelles, Pedro Américo, Rodolfo
Amoedo e José Ferraz

de Almeida Junior), Fotografia 1 - Foto produzida por Julia Sousa

3 -

Arte Moderna no Brasil
(principais caracteris-
ticas, Anita Malfatti e
Lasar Segall), Semana
de Arte Moderna e
0s principais artistas
e escritores que par-
ticiparam do evento,
Modernismo apos
a Semana de Arte
Moderna - Tarsila do
Amaral, Modernismo
apos a Semana de
Arte Moderna — Di e
Vicente, Modernismo
apos a Semana de
Arte Moderna - Lucio
Costa. O conteudo
tedrico foi discutido
com os estudantes
com o uso de textos

e com o auxilio de
Fonte: arquivo pessoal.

imagens. Para a compreensao dos contetdos tedricos,
os estudantes fizeram mapas mentais, pesquisas indivi-
duais e leituras multimodais de obras de artes de artistas
do Modernismo Brasileiro, utilizando como ferramenta
os elementos da linguagem visual.

Apods a fase de leituras, de escritas textuais e de
imagens multimodais, os estudantes foram incentiva-
dos a pensar sobre a origem da fotografia, o uso dos
elementos da linguagem visual (cores, contraste, tom,
equilibrio, luz e sombra) e os elementos que compdem
a fotografia (luz, equilibrio, nitidez). Em seguida, os
estudantes produziram fotografias espontaneas, identi-
ficando composicdes que exemplificassem o movimento
artistico do Modernismo Brasileiro. O tema central para a
producao das fotografias foi “Explorando o Modernismo
Brasileiro através da fotografia”.

As aulas tedricas aconteceram durante os encontros
presenciais na escola. Nesse momento, foram valorizados
debates e reflexdes sobre o tema, momentos para tirar
duvidas, visualizacdo de imagens das obras dos artistas
modernistas e o exercicio de leitura de textos e de pintu-
ras. Ja as fotografias foram capturadas fora do ambiente
escolar, para que os estudantes pudessem explorar o coti-
diano familiar, as paisagens urbanas e naturais proximas
as suas residéncias e para que o olhar dos educandos
ficasse livre para que pudessem se encantar pelo mundo
além dos muros da escola. No entanto, alguns estudantes
optaram por fotografar as arvores do ambiente escolar.

A seguir sao apresentadas algumas fotografias pro-
duzidas pelos estudantes.

(8° G). Fotografia 2 — Foto produzida por Ana Luisa Assuncao (8°

Fonte: arquivo pessoal.
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Fotografia 3 — Foto produzida por Marie Odile (8° C)

Fonte: arquivo pessoal.

Fotografia 5 — Foto produzida por Ana Julia Miranda (8° B)

Fonte: arquivo pessoal.

Fotografia 6 — Foto produzida por Miguel Arthur (8° B)

Fonte: arquivo pessoal.

Fotografia 7 — Foto produzida por Cauéa Lucas (8° F)

Fonte: arquivo pessoal.

Fonte: arquivo pessoal.
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Fotografia 4 — Foto produzida por Eduardo Lucas (8° C)
NAFE v

Y
- /,,\ ‘(:’..
SRR

go Vieira (8° G)

F r

Fotografia 8 — Foto produzida por Ya

Fonte: arquivo pessoal.

A maioria dos estudantes optou por utilizar as funcio-
nalidades de seus dispositivos méveis para capturar as
imagens. Inicialmente a ideia era imprimir as fotografias
em tamanho 10x15 cm, sem margens brancas, mas,
devido a limitacdo de recursos de algumas familias, per-
mitiu-se que alguns educandos mostrassem as imagens
diretamente de seus celulares.

Esse projeto tem potencial para ser replicado em
outras escolas da Secretaria de Estado de Educacao do
Distrito Federal, respeitando as peculiaridades de cada
contexto escolar. Pode-se adaptar o tema e utilizar
tanto fotografias como videos. O aspecto fundamental
é que os estudantes consigam compreender os objeti-
vos propostos, que os educadores estejam preparados
para usar as diversas midias e que a criatividade dos
estudantes seja incentivada e que tenham liberdade
para se manifestar.

Consideracoes finais

Muitos estudantes nunca haviam tido contato direto
com os elementos que compdem a captura de imagens
fotogréficas e a revelacdo dessas fotos. A maioria dos
educandos limitavam-se a fotografar com celulares, des-
conhecendo o processo de revelacao e subestimando a
importancia de considerar o valor da fotografia para a
preservacao de nossa historia cultural e social.

Fotografia 9 — Foto produzida por Heloise Vitéria (8° B)

Fonte: arquivo pessoal.

Adicionalmente, alguns estudantes buscaram inspira-
¢do nas obras de arte de representantes dos artistas do
Modernismo Brasileiro, porém, nao se limitaram a meras
reproducdes. Cada estudante trouxe uma perspectiva
Unica para suas fotografias, mostrando como o movimento
modernista pode ser interpretado individualmente.

Ao longo das aulas, outros temas apareceram durante
as discussdes com os estudantes. Tépicos como identidade
cultural, plagio, autorizacdo de uso de imagem, falta de
material fotogréfico para alguns estudantes, valor para
impressao das fotografias, a integracao de tecnologias
nas aulas de artes, a profissdo do artista e como atribuir
valor para obras de artes foram alguns dos temas que
surgiram e enriqueceram os debates.

Os estudantes demonstraram grande entusiasmo
em relacdo as atividades. Eles compreenderam a pro-
posta e foram capazes de capturar imagens criativas e
coloridas que refletiam caracteristicas do movimento
modernista, além do desenvolvimento da capacidade
das leituras de imagens fotogréficas. Isso revela que os
objetivos de aprendizagem foram alcancados, tendo
como resultado um trabalho autoral que surge do
processo do didlogo e principalmente da escuta, valo-
rizando as necessidades do grupo.

Durante a aplicacao do projeto, ficou evidente que
a fotografia é um recurso tecnoldgico que representa
uma poderosa forma de expressao visual, capaz de
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capturar momentos e transmitir emocdes impactantes.
No entanto, é crucial que o educador esteja apto para
utilizar essa tecnologia e sirva como mediador entre o
uso desse recurso e a compreensao da proposta dida-
tica. E importante acrescentar que o uso da fotografia
permitiu que os educandos explorassem e ampliassem
0 universo estético, aprimorando a criatividade e a
imaginacdo, conforme proposto no texto da BNCC.
Dessa forma, a unido de conhecimento em Arte com
a fotografia foi uma estratégia que fortaleceu o pro-
tagonismo dos estudantes e a construcao coletiva do
conhecimento sobre artistas brasileiros, ao mesmo
tempo em que estimulou a reflexdo critica sobre as
imagens produzidas.
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Resumo: Este relato de experiéncia visa destacar a importancia dos educadores se aproximarem das tecnolo-
gias e jogos para tornar as aulas mais envolventes. Para tanto, evidencia-se o uso de metodologias ativas de
aprendizagem, que visam desenvolver o processo de aprendizado. O projeto aqui relatado foi realizado em uma
escola de Ensino Fundamental, e tem como base o protagonismo do estudante na construcdo do conhecimento,
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incluem resgatar aprendizagens suprimidas durante a pandemia, aprimorar conhecimentos linguisticos, analisar
a intertextualidade entre textos de diversas areas do conhecimento, além de incentivar a participacao dos alunos
na realizacdo da avaliacdo externa do Sistema de Avaliacdo da Educacdo Basica (SAEB). Destaca-se a importan-
cia da docéncia compartilhada, interdisciplinaridade e das metodologias ativas, que valorizam o protagonismo
dos estudantes, promovendo o desenvolvimento criativo, a valorizacdo da leitura e interpretacao de textos e a
aprendizagem significativa dos contetdos.
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Abstract: This experiential account aims to highlight the importance of educators embracing technology and games
to make classes more engaging. To achieve this, the use of active learning methodologies is emphasized, aiming
to develop the learning process. The project described here was carried out at a Primary School, with the student’s
protagonism in knowledge construction as its foundation, using gamification as a tool to reshape, intervene, and
enhance learning outcomes. Objectives include retrieving learnings suppressed during the pandemic, enhancing
linguistic and analyzing intertextuality among texts from diverse knowledge areas, besides encouraging student
participation in the external assessment. The importance of shared teaching, interdisciplinary approaches, and
active methodologies is underscored, which value student protagonism, foster creative development, encourage
appreciation for reading and text interpretation, and promote meaningful learning of content.
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Introducao

E notével que os estudantes atuais recebem um fluxo
de informacoes rapidas, curtas e mutaveis a cada clique,
afinal trata-se de usuarios ativos das redes sociais e que
cada vez mais, tornam-se desinteressados em discursos
longos, focados apenas na linguagem verbal. Com ciéncia
da volatilidade da informacao, é salutar que o docente
ndo se distancie das tecnologias ou jogos, mas sim que
se aproxime, tornando as aulas cada vez mais envolventes
por meio de atividades de aprendizagem que despertem
o interesse dos alunos.

Nesse sentido, as metodologias ativas de aprendizagem
surgem como estratégia para “desenvolver o processo
de aprender, utilizando experiéncias reais ou simuladas,
visando as condicbes de solucionar, com sucesso, desafios
advindos das atividades essenciais da pratica social, em
diferentes contextos” (Berbel, 2012, p. 29).

Assim, o presente relato baseia-se em uma educacao
escolar focada nos pressupostos nos quais o estudante
é protagonista das acdes de aprendizagem e que pro-
porcionam a construcao do seu préprio conhecimento.
Por meio dessas metodologias, a gamificacdo é utilizada
como ferramenta voltada para recomposicao, intervencdo
e melhoria das aprendizagens. Considerando a perspec-
tiva de conhecimento integrado, que é apresentada no
Curriculo em Movimento da Educacdo Baésica, a utiliza-
¢ao de metodologias mais dindmicas permite garantir a
unicidade da teoria-préatica, promovendo reflexao critica,
analise, sintese e aplicacdo dos conceitos aprendidos
(Distrito Federal, 2014a, p. 67).

Essa concepcao do curriculo fundamenta-se em obje-
tivos educacionais que visam a integracao das diversas
areas do conhecimento e experiéncias dos alunos. Essa
perspectiva educacional busca ndo apenas transmitir
informacoes isoladas, mas promover uma compreensao
profunda e reflexiva da realidade. Ao integrar os contetdos
de forma interdisciplinar, os alunos sdo incentivados a
desenvolverem uma visdo critica do mundo ao seu redor,
capacitando-os a analisar e interpretar diferentes aspectos
dos desafios do mundo contemporaneo e estimulando-os
a se tornarem cidadaos ativos e engajados na sociedade
(Distrito Federal, 2014a, p. 65).

Os objetivos principais sao de resgatar aprendizagens
gue foram suprimidas pelo periodo da pandemia, aprimo-
rar os conhecimentos linguisticos, analisar a intertextua-
lidade entre textos das diversas areas do conhecimento,
identificar teses, opinides, fatos, fake news em diversos
textos, além de incentivar a participacdo dos alunos na
realizacdo da avaliacdo externa do Sistema de Avaliacao
da Educacao Basica (SAEB). Enfim, trata-se da busca em
aprimorar as aprendizagens dos eixos de leitura, analise
linguistica, multissemidtica e producdo de textos baseados
nesses pressupostos.
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O projeto foi desenvolvido no 3° bimestre de 2023,
para os alunos dos nonos anos do Ensino Fundamental,
com o titulo Gincana das aprendizagens. As atividades
desenvolvidas possuiam um conjunto de tarefas conec-
tadas e dinamicas, proporcionando aos estudantes
serem 0s agentes do processo, tornando-os capazes
de reproduzir e produzir seus conhecimentos em um
contexto amplo e dinamico, desenvolvendo o senso
critico, intelectual e literario. Destaca-se que o projeto
possibilitou a andlise dos temas contemporaneos trans-
versais da base comum curricular.

Deste modo, compartilhar a docéncia “permite a
utilizacao flexivel e eficiente do tempo do professor e
se beneficia dos diferentes estilos de ensino, da colabo-
racdo entre profissionais e da utilizacdo de alternativas
de ensino” (Fernandez, 1993 apud Martins, 2019). O
desenvolvimento do trabalho se deu partindo da docéncia
compartilhada, da interdisciplinaridade e das metodologias
ativas, que visaram agregar os conhecimentos das areas,
destacando também o protagonismo dos estudantes, o
seu desenvolvimento criativo, a valorizacdo da leitura e
interpretacao de textos, a aprendizagem significativa dos
contelidos e as mudancas de comportamento.

A gamificacao como estratégia
de ensino-aprendizagem

Como se vé nas Diretrizes Pedagodgicas para
Organizacao Escolar do 3° Ciclo, o processo de ensino
e aprendizagem precisa considerar a diversidade de
saberes dos estudantes, bem como os distintos processos
de aprendizagem, que podem ser inter e intrapessoais.
Desse modo, compreende-se que as interacdes sociais
contribuem significativamente para a construcao de
saberes (Distrito Federal, 2014b, p. 61).

Nesse sentido, a gamificacao surge como uma ferramenta
inovadora e dinamica, inserindo-se de forma estratégica no
contexto do ensino-aprendizagem. Ao integrar elementos
ludicos e mecanicos de jogos em atividades educacionais,
ela ndo apenas capta a atencdo dos estudantes, mas
também os envolve em um processo imersivo de aprendi-
zagem. Através de desafios, competicdes e recompensas,
a gamificacdo fomenta uma atmosfera de colaboracédo e
interacéo social, onde os alunos podem trocar conheci-
mentos, explorar conceitos e aplicar habilidades de forma
pratica e contextualizada.

Além disso, ao oferecer um ambiente adaptativo e
personalizével, a gamificacdo atende as necessidades
individuais de aprendizagem dos alunos, respeitando
seus diferentes ritmos e estilos cognitivos. Isso significa
gue cada estudante pode avancar no seu préprio passo,
recebendo feedbacks instantaneos e adaptados ao seu
desempenho, o que contribui para uma aprendizagem
mais significativa e autbnoma.

Outro aspecto crucial é o estimulo ao desenvolvimento
de competéncias essenciais para o século XXI, tais como
pensamento critico, criatividade e resolucdo de proble-
mas. Ao enfrentar desafios e tomar decisdes dentro do
contexto do jogo, os alunos sao incentivados a pensar
de forma analitica, a explorar diferentes estratégias e a
buscar solucdes inovadoras para os problemas propostos.

Portanto, a gamificacdo nao apenas enriquece o ambiente
de aprendizagem, tornando-o mais estimulante e motiva-
dor, mas também prepara os estudantes para os desafios e
demandas da sociedade contemporanea, onde habilidades
como colaboracdo, pensamento critico e adaptacdo sao
cada vez mais valorizadas e necessarias.

Assim, a Gincana das aprendizagens utilizou-se dessa
estratégia, por meio de um sistema de jogos basea-
dos em pontuacdes, indicacdes de lideres de equipes,
tarefas de desafios e missdes e trabalho colaborativo.
Esse recurso permite que o aluno percorra diferentes
caminhos para solucionar problemas, respeitando o
ritmo individual de aprendizagem de cada estudante.
Além disso, “essa estratégia trata o erro como parte
do processo de aprendizagem, levando os discentes a
perceberem suas falhas” (Rocha; Ferreira, 2020, p. 62).

O projeto foi desenvolvido com os alunos dos nonos
anos do Ensino Fundamental, em uma escola de tempo
integral com regime de 10 horas diarias. Devido ao longo
periodo de permanéncia dos alunos na escola, é crucial
gue as metodologias adotadas em sala de aula sejam
envolventes o suficiente para despertar o interesse e pro-
mover um maior engajamento nas atividades educacionais.

A execucdo do projeto iniciou-se pela instigacdo visual
nas redes sociais com convites, ao corpo discente dos
nonos anos, para participarem dos jogos. Varias cha-
madas foram realizadas utilizando as redes sociais para
que eles fossem se organizando em equipes, gerando
expectativa e empolgacéo, criando um ambiente propicio
para a imersao na atividade.

Inicialmente, os alunos foram agrupados em equipes
seguindo a seguinte estratégia: aqueles com habilida-
des mais destacadas e capacidade de lideranca foram
designados como “capitdes”, incumbidos de assegurar a
interacao entre todos os membros da equipe. Além disso,
cabia a eles a responsabilidade de manter um diario de
bordo do progresso do grupo, oferecer apoio aos colegas
com mais dificuldades de aprendizagem e fomentar a
participacdo ativa de todos os membros da equipe. Essa
abordagem nao apenas promoveu um ambiente cola-
borativo, mas também incentivou o desenvolvimento de
habilidades de lideranca e empatia.

Durante varias semanas, uma variedade de jogos
foi incorporada as aulas, que incluiam atividades como
perguntas e respostas, torta na cara, jogos de escape,
passa ou repassa, trilha no chdo da sala, futebol da
transitividade verbal, bingo, bomba, entre outros. Cada

sessdo culminava com a producao de textos relacionados
aos temas abordados naquela atividade, alinhados com
0s principios dos temas contemporaneos transversais
delineados pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Para garantir a participacdo ativa dos alunos, foi estabe-
lecida uma politica de “multa” para equipes com membros
ausentes. Essa estratégia, comum a gamificacdo, serviu
como um incentivo adicional, reforcando a importancia
da colaboracao e da responsabilidade individual. Essa
medida ndo apenas incentivou a presenca regular dos
alunos, mas também promoveu uma cultura de compro-
metimento e engajamento ao longo do projeto.

A culminancia do projeto aconteceu com um jogo de
caca ao tesouro pela escola. Durante essa atividade, os
alunos se deparavam com perguntas baseadas na matriz
de referéncia do Sistema de Avaliacdo da Educacao Basica
(SAEB) de 2023, e precisavam decifrar pistas adicionais
através da leitura de QR codes estrategicamente colocados
pela escola. O lider de cada equipe, designado como o
“capitdo”, recebia um envelope contendo quatro questdes.
Somente ao responderem corretamente todas as perguntas,
as equipes obtinham a dica crucial para encontrar o pro-
ximo QR code. Para garantir uma competicao justa, cada
equipe era identificada por uma cor distinta, garantindo
gue ndo pudessem acessar as pistas designadas para outras
equipes. Essa abordagem nao sé promoveu a colaboragao
e 0 pensamento estratégico, mas também estimulou os
alunos a dominarem o conteutido relevante para o SAEB
de forma envolvente e divertida.

A gincana foi concluida no dia da avaliagdo do SAEB,
gue teve inicio com um momento de relaxamento na
quadra da escola, organizado pelos professores de edu-
cacdo fisica, visando a reducao do estresse antes da
prova, promovendo um ambiente tranquilo e receptivo.
Além disso, foram distribuidos kits de “tranquilidade”,
contendo chocolates, 1apis e caneta preta, para auxiliar
os alunos durante a realizacdo da prova. Essa iniciativa
reflete o compromisso ndo apenas com o desempenho
académico, mas também com o bem-estar integral de
seus alunos durante momentos criticos de avaliacéo.

Um dos grandes desafios enfrentados pela escola é de
conseguir um quantitativo minimo de alunos no dia do SAEB.
Por dois biénios consecutivos, a escola ficou sem nota do
indice de Desenvolvimento da Educacdo Bésica (IDEB) por
ndo alcancar a porcentagem minima de 80% de alunos.

Apesar do SAEB nao ser capaz de refletir inteiramente a
qualidade do ensino, uma vez que sua abordagem é padroni-
zada, nao refletindo sobre a diversidade sociocultural do pais,
que muitas vezes é injusta, sabe-se que este é um indicador
importante para compreender o ensino oferecido nas escolas,
por isso é fundamental que a escola produza estratégias para
0 engajamento dos estudantes. A culminancia do projeto no
dia do SAEB foi crucial para alcancarmos mais de 90% da
presenca dos alunos no dia da avaliacio em 2023.
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Com relacdo a avaliacao, os alunos foram acompanha-
dos no decorrer de todo o processo, considerando a con-
cepcao formativa apresentada nas Diretrizes de Avaliacdo
da rede. Desse modo, todas “as intervencdes didaticas
e pedagogicas serdo pautadas na légica do processo de
aprendizagem dos estudantes e nao, exclusivamente,
na légica conteudista” (Distrito Federal, 2014c, p. 13).

Ao integrar a gamificagdo a abordagem formativa da
avaliacdo, o processo educacional foi enriquecido, propor-
cionando uma experiéncia de aprendizagem mais envol-
vente e significativa. Os alunos foram incentivados a refletir
criticamente sobre seu préprio progresso, a colaborar com
seus colegas e a buscar constantemente o aprimoramento,
resultando em um desenvolvimento integral que vai além
do dominio dos contetdos curriculares.

Os resultados alcancados foram diversos, abrangendo
desde a promocao da socializacdo e a troca significativa de
conhecimentos até a notavel melhoria nas habilidades de
leitura, interpretacao, emprego de pontuacao e nos diversos
aspectos dos conhecimentos gramaticais. O desenvolvimento
e aprendizado foram marcantes entre os envolvidos, ressal-
tando a importancia do papel ativo de todos os participantes.
Além disso, o papel do professor como mediador, intervindo
e motivando nesse processo, contribuiu para que os avangos
ocorressem de forma mais facilitada.

Consideracoes finais
Conforme destacado ao longo deste trabalho, as

metodologias ativas de aprendizagem, especialmente a
gamificacdo, mostraram-se como abordagens pedagogicas
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B DOSSIE - RELATOS DE EXPERIENCIA

"= Entre linhas: leitura e escrita em acao
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Resumo: Este trabalho configura-se como um relato de experiéncia desenvolvido em uma escola publica de
Brasilia/DF com alunos dos 8° e 9° anos do ensino fundamental. Com o objetivo de incentivar a leitura e a
escrita como préticas sociais, foram desenvolvidos trés eixos, envolvendo os estudantes no processo da leitura
literaria e da producao de texto. Observou-se que a intertextualidade foi a base da motivacao dos alunos para
o desenvolvimento do estimulo da leitura, das praticas discursivas e da producao textual. A avaliacdo das acbes
indicou que o trabalho, a partir de contextos significativos para os estudantes, favoreceu o processo de escrita,
a oralidade e a atividade leitora deles. O relato contribui para o fomento da leitura e da escrita e a formacéo de
leitores criticos e escritores capazes de criar textos coerentes e coesos, utilizando variados recursos linguisticos e
materiais pedagdgicos como livros literdrios disponiveis no ambiente escolar.
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Abstract: This work is classified as an experience report in a public school in Brasilia/DF, with students from
Elementary School Il. With the aim of encouraging reading and writing as social practices, three axes were deve-
loped, involving students in the process of literary reading and text production. It should be noted that intertex-
tuality was the basis of students' motivation for the development of reading stimulation, discursive practices and
textual production. The evaluation of the actions indicated that the work, based on meaningful contexts for the
students, favored the writing process, speaking and their reading activity. The report contributes to the promo-
tion of reading and writing and to the training of critical readers and writers capable of creating coherent and
cohesive texts, using a variety of linguistic resources and pedagogical materials such as literary books available
in the school environment.
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Introducao

O ensino de Lingua Portuguesa precisa priorizar o
preparo do aluno para suas diversas situacbes comu-
nicacionais, sendo importante o dominio da propria
lingua. Nesse contexto, o trabalho com leitura e escrita
demanda tempo e disposicdo dos docentes envolvidos
tanto em escolas publicas quanto nas redes privadas.
Entende-se, entdo, “que trabalhar leitura ndo é apenas
seguir livros didaticos propostos, mas sim planejar o
processo de leitura desenvolvido ou que se objetiva
desenvolver, com o sujeito, orientando e mediando o
seu interesse” (Silva, 2014).

Um dos problemas mais recorrentes no ambito escolar
nos ultimos tempos é justamente a falta de motivagao
dos estudantes, se tornando perceptivel o baixo rendi-
mento dos alunos, desmotivados na escola, desempenho
abaixo de sua potencialidade, baixa participacao durante
as aulas e, principalmente, falta de interesse no ambito
da leitura e escrita.

Nesse sentido, estabelecemos como objetivo geral
do relato discutir como a leitura de obras literarias pode
ser um caminho de aprendizado da Lingua Portuguesa,
mirando, especificamente, na escrita formal, explorando
0s temas transversais na perspectiva interdisciplinar e
fomentando no estudante o prazer de ler e escrever. De
acordo com os Pressupostos Tedricos do Curriculo em
Movimento da Educacéo Basica (Distrito Federal, 2014a),
uma proposta curricular integrada ndo se encerra em si
mesma, pois justifica-se a medida que atende os propdsi-
tos educacionais, contribuindo na formacéo de cidaddos
responsaveis, autbnomos, solidarios e participativos.

Assim, no inicio do 1° bimestre, observamos a neces-
sidade de motivar os estudantes dos 8° e 9° anos, susci-
tando neles o reconhecimento de suas capacidades como
leitores, analistas interpretativos e produtores de textos
de qualidade, considerando o dominio de sua expressao
nessas trés frentes a partir do contato com obras literarias,
do apoio da biblioteca, da equipe gestora e da coorde-
nacdo pedagodgica da instituicdo. Iniciei um trabalho de
leitura de obras literarias e escrita criativa com foco no
concurso de redacdo ofertado pelo Sinpro-DF (Sindicato
dos Professores do Distrito Federal), que teve como tema
“Educar para um mundo socialmente sustentavel”. Sobre
este assunto, entendemos que “ndo ha como negar que
a capacidade de ler, escrever e compreender textos é uma
necessidade presente para a integracdo e manutencao
das relacbes sociais pautadas também nos recursos tec-
nolégicos da atualidade” (Guedes, 2019, p. 16).

Para a realizacao do projeto no ano de 2023, baseamo-
-nos no Curriculo em Movimento do Ensino Fundamental
de Lingua Portuguesa (Distrito Federal, 2014b), o qual
preconiza que, para o alcance de proficiéncia na leitura/
escrita, sdo necessarias acoes que desafiem os estudantes
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a interpretar ideias, fazer analogias, inferéncias e com-
binar conhecimentos prévios com informacdes textuais.
Eles devem ser incentivados a fazer previsdes e ajusta-las
durante a leitura, refletir sobre o que foi lido, tirar con-
clusées e formar julgamentos. Além disso, é importante
oferecer situacoes de escrita e fala que imitem contextos
do mundo real, permitindo que os alunos expressem suas
ideias, sentimentos e argumentos de maneira coerente e
bem estruturada. Atividades como debates, discussdes,
producdes textuais e dramatizacdes sdo essenciais para
desenvolver essas habilidades de forma eficaz.
Pensando nisso, desenvolvemos as seguintes atividades:
cantinho de leitura; exibicdo de filmes/video; producao
textual; roda de leitura; reconto oral; dramatizacao; ilus-
tracao; producao de antologia, recital de poesia, sacola
literaria; encontro de leitores e partilha visando estimular
o estudante a ver o texto literario de forma mais sensivel.
O desafio desse trabalho foi motivar os alunos a ouuvir,
ler, escrever e representar obras literarias desenvolvendo
a criatividade e a desenvoltura na forma de se expressar.

Como a escola ndo pode se eximir do compromisso de ajudar
os alunos a aprenderem a ler e escrever, serd preciso que ela
assuma a implementacao de um projeto coletivo entre os pro-
fessores, no qual em todas as disciplinas do curriculo escolar o
aluno possa viver experiéncias de leitura e de escrita sistemati-
zadas (Rangel; Machado, 2012, p. 1).

E importante destacar que a leitura de obras literarias
em sala de aula precisa ser um momento prazeroso,
onde os estudantes se vejam envolvidos com as persona-
gens, participantes da narrativa e inseridos no processo.
Nesse sentido, é importante estimular com os estudantes
momentos de aprendizagem de maneira ltdica e criativa
com descontracdo e desenvolvimento do saber através
de leituras diversas e atraentes que serdo responsaveis
pela formacao leitora e escritora destes.

Portanto, promover o encontro do aluno com o mundo
da leitura é despertar nele a necessidade de aquisicao
de novos conhecimentos e o prazer pela escrita. Isso é
possivel com o estimulo ao habito da leitura, buscando
transformar o aluno em um leitor assiduo e capaz de
imprimir significados e sentidos a cada leitura. Despertar
o prazer pela leitura e escrita pode ser uma jornada
gratificante e enriquecedora tanto para o docente como
para o estudante, quando ambos se veem envolvidos
nesse processo de escolha dos textos, géneros e autores,
expandindo seus horizontes e descobrindo novos inte-
resses, anotando suas impressdes, pensamentos e ideias
sobre o texto. E importante lembrar que, tanto a leitura
quanto a escrita, sdo habilidades que se desenvolvem
com a pratica e a persisténcia e, por isso, quanto mais
o estudante compartilha seu trabalho, recebe feedback
e se conecta com outros escritores, mais estimulado ele
fica para desenvolver sua escrita com naturalidade.

Sendo assim, é possivel Figura 1. Fotografia de mural
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e coesos, utilizando variados Fonte: arquivo do autor.

recursos linguisticos e fazendo  Figura 2. Palestra com o escritor Paulo José Cunha

uso de materiais pedagoégicos
como livros literarios disponi-
veis na escola, mural no patio e
exposicdo na sala de aula para
motivar os estudantes e dar
sentido mais concreto as suas
producoes, conforme exempli-
ficado na Figura 1.

Desenvolvimento

A metodologia utilizada foi a
criacdo das estratégias de leitura
discutidas por Solé (1998), como
as de antecipacao da historia,
analisando apenas o titulo apre- ,
sentado e depois a verificacdo  Fonte: arquivo do autor.
das hipoteses levantadas, uma
forma de fazer previsdes sobre o texto. A cada bimestre,
um titulo foi indicado para a leitura dos alunos, em sala
de aula, em dia definido, ao mesmo tempo em que 0s
alunos foram incentivados a trazerem material do seu
interesse para leitura neste dia, como revistas, jornais, gibis
ou outros. Um trabalho voltado a biografia dos autores
também foi desenvolvido paralelamente, a fim de apro-
ximar o leitor ao escritor. Formulamos perguntas sobre a
histdria lida e esclarecemos duvidas surgidas durante as
narrativas; algumas vezes, discutimos as principais ideias
do texto lido. Utilizamos destes artificios para envolver
os alunos a cada dia que passava. Além disso, proporcio-
namos momentos enriguecedores para os alunos, com
a presenca de profissionais capacitados e apaixonados
pela leitura e escrita. Essas palestras foram oportunidades
valiosas para oferecer insights e perspectivas inspiradoras
sobre o mundo literario.

No entanto, enfrentamos algumas dificuldades ao
longo do projeto, como a necessidade de garantir espaco
adequado para receber alunos e palestrantes, a diversidade
de interesses dos estudantes e o desafio de conciliar as
atividades do projeto com o curriculo exigido de forma
a nao comprometer o tempo disponivel.

Apesar dessas dificuldades, acreditamos que, com
um planejamento cuidadoso, adaptacédo as necessidades
individuais dos alunos e o suporte continuo da equipe
educacional, podemos supera-las com sucesso. Nosso
objetivo era promover uma maior conscientizacao sobre a
importancia da leitura e do processo criativo. Por exemplo,
contamos com a visita do renomado jornalista, cronista e
escritor Paulo José Cunha, além de organizarmos visitas
a biblioteca escolar para que os alunos conhecessem o
acervo local, destacando assim a variedade de recursos
disponiveis para enriquecer sua jornada literaria, conforme
destacado na Figura 2.
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Em sintese, o objetivo era provocar nesses alunos o
interesse e 0 gosto pela leitura, além do prazer de escre-
ver. Trabalhar literatura e o prazer pela escrita na escola
publica ndo é uma tarefa facil, mas gerou, nos estudantes,
um entusiasmo e um despertamento para conhecerem
novos autores e dividirem o processo de escrita sem a
preocupacao de uma avaliagao critica, como preveem as
Diretrizes Pedagdgicas para a Organizacao Escolar do 3°
Ciclo (Distrito Federal, 2014c) que se apoia ha concepcao
de uma escola flexivel, democratica e autbnoma, com
trabalho pedagdgico regido pelos principios da conti-
nuidade, flexibilidade e articulacdo que ultrapassam a
preocupacao exclusiva com resultados. O resultado é
apenas a resposta do que se aprende.

No primeiro bimestre de 2023, foi pedido para os
estudantes do 8° ano reescreverem um novo final para
a obra Romeu e Julieta, de William Shakespeare, a par-
tir da leitura da obra 2083, de Vicente Mufioz Puelles.
Tivemos alunos criando uma intertextualidade da obra
de Shakespeare com o famoso doce mineiro romeu e
julieta (feito de queijo com goiabada) e seus personagens
principais morando numa cidadezinha do Brasil colénia.
E, no final da Ultima semana, um aluno autista comecou
a organizar seu texto a partir de uma obra literaria esco-
Ihida por ele — Crepusculo — para o momento literario.
Ele corria pela escola com a obra nas méaos dizendo que
era sua chance de mudar o final. Foi um momento emo-
cionante e gratificante. Pudemos perceber a interacdo
aluno-obra literdria. Consideramos isso como o ponto
alto do trabalho literario e percebemos a importancia
de se realizar mais trabalhos de incentivo a leitura e a
escrita para a construcao de novos saberes, conforme
ilustrado na Figura 3.

Ao término de cada obra lida, uma proposta de pro-
ducao foi incluida na avaliacdo, abrangendo diversos
géneros e alinhada ao plano anual de ensino de cada
ano/série. Os textos gerados durante o projeto foram
cuidadosamente selecionados e revisados em conjunto
com os alunos. Apds revisdes e ajustes, aqueles que se
sentiram confiantes tiveram a oportunidade de submeté-los
ao concurso de redacdo do Sindicato dos Professores do
Distrito Federal (Sinpro-DF).

Consideracoes finais

Para elucidar as consideracoes finais deste relato,
resgato a justificativa para a realizacdo do projeto lite-
rario com os estudantes do Ensino fundamental Il, que
é motiva-los e suscitar neles o reconhecimento de suas
capacidades como leitores, analistas interpretativos e
produtores de textos de qualidade. Ao refletir sobre este
projeto, também reconhecemos a importancia do compro-
misso e da disciplina. A leitura e a escrita sdo habilidades
gue requerem pratica constante e dedicacdo, mas os
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Figura 3. Fotografia de trabalhos dos estudantes.

Fonte: arquivo do autor.

frutos desse esforco sdo verdadeiramente gratificantes.
Descobrimos que, com determinagao e perseveranca,
somos capazes de alcangar nossos objetivos e superar
desafios aparentemente insuperaveis.

Assim, em consonancia com Silva e Abud (2012, p.65),
entendemos que “o desenvolvimento de uma crianca
depende da maneira como ela vivencia uma situacdo no
ambiente, isto é, como ela se torna consciente daquele
evento, como o interpreta e como emocionalmente se
relaciona com ele”. As rodas de leitura e producao textual
tiveram o objetivo de sensibilizar o olhar dos estudantes
para a leitura, além de contribuir para o seu amadureci-
mento emocional e cognitivo.

Nao foi o simples fato de ler para os alunos que os
sensibilizou, foi o vinculo afetivo criado na relacdo profes-
sor-aluno que nos proporcionou dar continuidade ao pro-
jeto de leitura e escrita. Tivemos momentos significativos
de conversa sobre os personagens, discussao acerca da
narrativa e envolvimento com as obras lidas, que incluiram
titulos como A Revolucao dos Bichos, Fahrenheit 451, O
Diario de Anne Frank, 2083, Dom Casmurro, entre outras.
Os estudantes tiveram a oportunidade de experimentar
e buscar feedback para melhorar continuamente suas
habilidades de escrita, compreendendo a revisdo como
uma etapa crucial no processo de producao de textos
C0esos e coerentes.

Para Lerner (2002), inserir o aluno na cultura do escrito
é o grande desafio da escola. Isso diz respeito a apro-
priacdo de um conhecimento cultural que envolve “o
exercicio de diversas operacdes com os textos e a coloca-
cdo em acao de conhecimentos sobre as relacoes entre
0s textos; entre eles e seus autores; entre os préprios
autores; entre os autores; os textos e seus contextos”
(Lerner, 2002, p. 17). Estdvamos diante de leitores que
precisavam ser inseridos nessa cultura. No entanto, para
que os alunos chegassem a uma autonomia leitora, pre-
cisariam ser estimulados a entender de fato o porqué de
ler ser importante, sem se fazer um discurso enfadonho
sobre a importancia da leitura para uma escrita criativa.
Precisariam passar por uma autoavaliacdo, no sentido
emancipatorio, que os fizessem refletir sobre o processo
de sua aprendizagem e desenvolver a capacidade de
registrar suas percepcdes, como orientam as Diretrizes
de Avaliagdo Educacional: Aprendizagem, Institucional
e em Larga Escala (Distrito Federal, 2018).

Ao estimular a participacdo no concurso de redacao
proposto, os estudantes sentiram-se motivados e os resul-
tados foram surpreendentes: o centro de ensino onde
foi realizado o projeto com os estudantes obteve o0 1° e
0 2° lugar na categoria de Redacao para 0 8°e 9°ano e
foi gratificante observar a emocao e a alegria deles por
se perceberem capazes de produzirem textos criativos e
interessantes, destacados na Figura 4.

Por fim, ao realizar este projeto, também reconhecemos
a importancia do compromisso e da disciplina. A leitura e
a escrita sdo habilidades que requerem pratica constante
e dedicacdo, mas cada obstaculo é uma oportunidade
para aprimorar e crescer no conhecimento. Aprendemos
a importancia da clareza, da coesdo e da originalidade
na comunicacdo de nossas ideias e experiéncias. Ao
explorar uma variedade de géneros e estilos, ampliamos
nossos horizontes e nos transportamos para mundos
desconhecidos, mas ndo inatingiveis. Por fim, foi muito
emocionante vé-los explorando as maravilhas da palavra
escrita e o poder da expressao criativa. [ |
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Resumo: O projeto Historias que Abracam o Mundo emerge do tema central do Projeto Politico Pedagdgico da Escola
Classe 413 Sul, intitulado Borboleteando pelo Mundo. Dirigido aos alunos do 2° ano do Ensino Fundamental, o projeto visa
realizar uma jornada literaria que transcende as paginas dos livros, explorando aventuras que conectam estudantes a culturas
diversas, promovendo conhecimento, empatia e compreensdo do mundo. Fundamentado no Curriculo em Movimento do
Distrito Federal, o projeto vai além da leitura, abragando a compreensao multicultural e promovendo valores como empatia
e tolerancia. As principais etapas do projeto incluem a promoc¢ao da compreensao como um todo, o estimulo a empatia e
tolerancia, a valorizagdo da criatividade e da expressdo escrita, e o fomento ao amor pela leitura. A proposta visa ndo apenas
ampliar horizontes literarios, mas integrar a alfabetizacdo ao contexto das criancas, destacando respeito e cuidado diarios. Os
objetivos de aprendizagem abrangem desde a capacidade de leitura e interpretacdo até o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais, culturais e artisticas. Estratégias eficazes de alfabetizacdo, como alfabetizacdo fonolégica, leitura compar-
tilhada, escrita criativa, aprendizado contextualizado e avaliacdo continua, sdo implementadas para garantir um processo de
ensino-aprendizagem efetivo. Conclui-se que Histdrias que Abracam o Mundo proporciona uma jornada de aprendizado
significativa, estimulando ndo apenas a alfabetizacdo, mas também o desenvolvimento integral dos estudantes, preparando-os
para a complexidade do cenério mundial contemporaneo. A énfase no respeito a diversidade e na construcao de competéncias
essenciais destaca-se como uma abordagem educacional inovadora e alinhada aos principios pedagogicos contemporaneos.

Palavras-chave: Historias. Alfabetizacdo. Protagonismo. Empatia. Aprendizagem significativa. Diversidade.

Abstract: The Stories that Embrace the World project emerges from the central theme of the Political Pedagogical Project
of Escola Classe 413 Sul, entitled Borboleteando pelo Mundo. Aimed at 2nd year students in both shifts, the project aims
to undertake a literary journey that transcends the pages of books, exploring adventures that connect students to different
cultures, promoting knowledge, empathy and intercultural understanding. Based on the Federal District's Curriculum in
Movement, the project goes beyond reading, embracing multi-cultural understanding and promoting values such as empa-
thy and tolerance. The main stages of the project include promoting understanding as a whole, encouraging empathy and
tolerance, valuing creativity and written expression, and fostering a love of reading. The proposal aims not only to broaden
literary horizons, but to integrate literacy into the children's context, highlighting respect and daily care. The learning objec-
tives range from the ability to read and interpret to the development of socio-emotional, cultural and artistic skills. Effective
literacy strategies, such as phonological literacy, shared reading, creative writing, contextualized learning and continuous
assessment, are implemented to ensure an effective teaching-learning process. It is concluded that Stories that Embrace the
World provides a significant learning journey, stimulating not only literacy, but also the integral development of students,
preparing them for the complexity of the contemporary world scenario. The emphasis on respecting diversity and building
essential skills stands out as an innovative educational approach aligned with contemporary pedagogical principles.

Keywords: Stories. Literacy. Protagonism. Empathy. Meaningful Learning. Diversity.
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Introducao

Historias que abracam o mundo corresponde a um
projeto interdisciplinar implantado no ano letivo de 2023
na Escola Classe 413 Sul, em Brasilia, Distrito Federal.
O projeto esta amparado por sequéncias didaticas fle-
xiveis e adaptaveis a todas as turmas do Bloco Inicial de
Alfabetizacao (BIA), ou seja, as turmas de 1°, 2° e 3° anos do
Ensino Fundamental da Secretaria de Estado de Educacao
do Distrito Federal (SEEDF), a qual adota a organizacdo
curricular em ciclos para as aprendizagens e visa, nesse
bloco’, a alfabetizacao e o letramento pleno e proficiente
dos estudantes (Distrito Federal, 2014a, p. 8).

O projeto tem como base o Curriculo em Movimento do
Distrito Federal (Distrito Federal, 2018), que apresenta a neces-
sidade de vivenciar e reconstruir diariamente esse curriculo
no ambiente escolar, desde a construcdo e a implementacdo
do Projeto Politico e Pedagdgico da instituicdo de ensino a
elaboracdo dos planejamentos voltados a organizacdo do
trabalho pedagdgico cotidiano das turmas dos Anos Iniciais
do Ensino Fundamental da rede publica de ensino.

Vale lembrar que as vivéncias escolares devem ser
sistematizadas, organizadas e planejadas, repletas de
intencionalidades educativas, e dos elementos basilares
do processo de ensino e aprendizagem, como a realizagdo
da avaliacdo diagnostica; a identificacdo das tematicas
trabalhadas; a construcao das problematizacées; a iden-
tificacdo dos objetivos de aprendizagem; a selecao dos
contelidos, das estratégias e dos recursos didaticos; a
instrumentalizacdo e a mediacao docente; o processo de
Catarse/Sintese até a construcdo das praticas sociais finais,
ou seja, dos novos conhecimentos (Distrito Federal, 2018).

No decorrer da elaboracdo dos planejamentos na
unidade escolar, buscou-se desenvolver experiéncias
desafiadoras e provocativas, levando em conta as pra-
ticas sociais, as inumeras hipdteses de pensamentos, o
protagonismo estudantil, as demandas apresentadas
pela comunidade escolar para que assim fosse possivel
identificar os objetivos a serem desenvolvidos pelos estu-
dantes, os contelidos, as metodologias, o processo de
resolucdo dos problemas e das tematicas apresentadas,
conforme sera descrito no tépico a sequir.

O projeto na perspectiva do Curriculo
em Movimento

As praticas foram desenvolvidas com as quatro tur-
mas de 2° ano do Ensino Fundamental da Escola Classe
413 Sul, tendo como ponto de partida o Curriculo em
Movimento do Distrito Federal, tanto o caderno dos
Pressupostos Tedricos quanto o do Ensino Fundamental
— Anos Iniciais e Finais valorizando, inclusive os eixos
integradores (Alfabetizacdo, Letramentos e Ludicidade)
para o 2° Ciclo (Distrito Federal, 2014a, 2018).
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A rede publica de ensino do Distrito Federal entende
parte do pressuposto de que a funcdo formativa da
avaliacao é a que mais se adequa ao projeto de edu-
cacdo publica democratica e emancipatéria na pers-
pectiva de incluir e manter todos aprendendo (Distrito
Federal, 2014b, p. 71).

Para a construcdo de conhecimentos realmente signifi-
cativos, foi realizada inicialmente a avaliacdo diagnostica
e formativa por cada uma das professoras das respectivas
turmas, ou seja, do 2°ano A, B, C e D.

A avaliacao foi realizada em diversos momentos
da rotina escolar e por meio de inimeros recursos
didaticos. Perpassou as rodas de conversas, 0s jogos
e as brincadeiras, os diversos registros ao percorrer o
uso da escrita e de imagens, a construcao das regras e
dos combinados, as atividades desenvolvidas, tanto no
ambiente intra quanto extraescolar.

Vale lembrar que a avaliacdo ocorreu durante todo
0 processo de ensino e aprendizagem dos estudantes,
de maneira processual e continua. Essa abordagem
continua permitiu uma compreensdo mais abrangente
do desempenho dos estudantes e possibilitou ajustes e
intervencdes oportunas para ampliar as possibilidades
de aprendizagens de cada um dos estudantes diante
as demandas apresentadas.

Assim, apos a realizagcao da avaliagdo diagndstica
e, durante a trajetéria do estudante, foram realiza-
dos diversos momentos voltados a identificacdo das
demandas apresentadas pelos estudantes, por meio de
didlogos e reflexdes constantes vivenciados durante o
periodo de coordenacdo no contraturno, ocasides que
favoreceram a organizacdo de planejamentos a partir
das praticas sociais e das necessidades e especificidades
apresentadas pelos estudantes.

Além disso, essas ocasides facilitaram a organizacao
de planos de ensino e aprendizagem adaptados, 0s quais
foram elaborados com base nas praticas sociais relevan-
tes e nas necessidades individuais apresentadas pelos
estudantes. Essa abordagem permitiu uma atencao mais
personalizada a essas especificidades, o que contribuiu
para um ambiente de aprendizado mais eficaz e inclusivo.

Durante os encontros realizados nas coordenacdes
desenvolvidas no contraturno, foram identificados os
objetivos a serem alcancados com os estudantes, os
conteudos a serem trabalhados, as estratégias e os
recursos didaticos.

Dentre as inumeras dificuldades, destaca-se a auséncia
do protagonismo estudantil, as insegurancas diante dos
desafios do universo da alfabetizacdo e do letramento,
0s receios sobre o compartilhamento das ideias e das
hipdteses de pensamento, as demandas sociais da comu-
nidade escolar, entre outras.

Nesse contexto, foi essencial abordar essas dificuldades
de maneira proativa e construtiva, utilizando estratégias

didaticas diagnosticas com um viés formativo. Em vez
de apenas reconhecer os desafios, os educadores tra-
balharam para transforma-los em oportunidades de
aprendizado. Isso envolveu a criacdo de atividades e
intervencdes pedagdgicas que ndo apenas visavam
superar as dificuldades identificadas, mas também
fortalecer as habilidades dos estudantes, promovendo
sua autoconfianca, incentivando a expressao de suas
ideias e respeitando suas experiéncias e perspectivas.

Ao incorporar essas abordagens formativas, os
encontros no contraturno se tornaram momentos
significativos de crescimento académico e pessoal para
os estudantes, contribuindo para seu desenvolvimento
integral e para a construcdo de uma comunidade escolar
mais inclusiva e participativa.

Dentre os objetivos de aprendizagem previstos para o
2° ano no Curriculo em Movimento do Distrito Federal,
buscou-se contemplar principalmente no que se refere
ao componente curricular lingua portuguesa:

e promover a compreensao intercultural com um
mergulho nas histérias de varias culturas e cultivar a
compreensao e o respeito nas diferentes tradicoes,
histérias e modos de vida ao redor do mundo;

Figura 1 - Capa do livro A vaca que botou
um ovo (Cutbill, 2010). (Llenas, 2012).
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Fonte: Editora Moderna.

Figura 4 — Capa do livro Duas
duzias de coisinhas a toa que
deixam a gente feliz (Roth, 2018).

(Mclaughlin; Dunbar, 2020).
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Figura 2 — Capa do livro O monstro das cores
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Figura 5 — Capa do livro Saudades do teu abraco
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e incentivar a empatia e a tolerancia, envolvendo os
estudantes e as estudantes nas diferentes histérias e
levando-os a compreender e comparar suas historias
com as demais;

e estimular a criatividade e a expressao escrita e oral
apos cada histéria sendo incentivado a expressar
suas emocoes e pensamento por meio de ativi-
dades escritas, artisticas, criativas, orais, ludicas e
dramatizacdes e;

e fomentar o amor pela leitura onde cada crianca
descobre o prazer de ler e descobrir nas historias
contadas e lidas nao apenas uma fonte de conhe-
cimento, mas também de conforto e alegria.

Logo, percebeu-se que as criancas se identificam com
a contacado das historias, o que gerou o interesse das
professoras em propor algumas sugestoes literarias, tais
como: A vaca que botou um ovo (Cutbill, 2010), A horta
do senhor lobo (Graban; Bouiller, 2024), O monstro das
cores (Llenas, 2012) e Duas duzias de coisinhas a toa que
deixam a gente feliz (Roth, 2018) (Figuras 1, 2, 3 e 4).

Foram desenvolvidas sequéncias didaticas interdisci-
plinares, contextualizadas e articuladas as demandas de
cada turma, o que gerou o encantamento e a motivagdo

Figura 3 — Capa do livro A horta do
senhor lobo (Graban; Bouiller, 2024).
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Figura 6 — Capa do livro Nhac (Rabei, 2016)
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dos estudantes, e assim, o maior envolvimento com as
atividades propostas, além da participacdo na construcdo
dos planejamentos, momentos nos quais desenvolveram
o protagonismo estudantil e alcangaram inimeros obje-
tivos de aprendizagens, tais como: incentivar a empatia
e a tolerancia entre as criancas, estimular a leitura dia-
riamente, para além do contexto escolar, e promover a
compreensao de mundo através das historias.

Assim, este projeto fez da escola um espaco de desen-
volvimento de conhecimentos e aprendizagens diversifi-
cadas, associados a resolucdo de demandas complexas da
vida cotidiana, por meio do didlogo interdisciplinar entre
as areas do conhecimento, os objetivos de aprendizagens
dos componentes curriculares e os contetdos presentes
em cada sequéncia didatica, abracando o coracdo das
criancas, onde as histérias ndo apenas encantam, mas
também transformam mentes.

A proposta ndo é de apenas ampliar horizontes lite-
rarios, mas de propor um processo de alfabetizacdo que
se aproxime das criancas, trazendo-as para as historias
e principalmente apontando o respeito e o cuidado
com o que apresentamos diariamente. Acredita-se que,
ao abracar as historias através deste voo pelo mundo,
fortalece-se a comunidade e constroem-se pontes que
conectam coragdes e mentes. Esta é uma jornada incrivel
de descoberta e aprendizado.

Pode-se salientar que cerca de 90% dos estudantes alcan-
caram os objetivos de aprendizagens previstos. O resultado foi
surpreendente! Boa parte das criancas encerraram o 2° ano
realizando a leitura de frases, pequenos textos, interessados
pela realizacdo das obras literarias, além disso, interpretando
graficos, recorrendo ao uso de medidas de comprimento,
identificando as diversas formas geométricas, explorando
0s textos instrucionais nas praticas sociais cotidianas (uso
de rétulos, cardapios, placas, receitas etc.).

Figura 7 — Tarefa de casa inspirada no poema: Duas duzias de coisinhas
que te deixam feliz.
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Fonte: acervo da autora.
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Construiram maiores vinculos afetivos e sociais por
meio das interacdes vivenciadas no decorrer do periodo
letivo. Desenvolveram as habilidades socioemocionais, por
exemplo, ao explorarem a obra Duas duzias de coisinhas
a toa que deixam a gente feliz (Roth, 2018). Realizaram
pesquisas sobre as pequenas coisas que os faziam felizes
no dia a dia, momentos que ocasionaram reflexdes impor-
tantes sobre a vida, o convivio social, a construcdo de
regras e combinados, a valorizagdo sobre coisas simples,
a empatia, a cooperacao, o respeito, e varios principios e
valores fundamentais para o desenvolvimento da auto-
estima e da vida em sociedade (Figura 7).

Esse trabalho foi complementado pela obra O monstro
das cores (Llenas, 2012). Foram exploradas as emocoes,
os sentimentos, as percepcdes sobre fatos e situacdes
diversificadas, por exemplo, ao realizarem a releitura da
obra, mas dando o seu toque quanto aos sentimentos
presentes. Para isso, receberam uma folha A4, persona-
lizaram os seus monstrinhos e utilizaram as cores, repre-
sentando os seus sentimentos, e assim compartilharam
as emogoes e as percepgdes com os colegas da turma e
seus respectivos pares (Figura 8).

Figura 8 — Atividade associada a expressao de imagens, a partir do livro O
monstro das cores (Llenas, 2012)

Fonte: acervo da autora.

Figura 9 — Atividades interativas.

Fonte: acervo das autoras.

Dentre as pesquisas realizadas, pode citar-se o trabalho
desenvolvido tendo como referéncia a obra A Horta do
Senhor Lobo (Greban; Bouiller, 2004). Ap6s o processo
de edicao e a instrumentalizacdo docente, os estudantes
tiveram contato com diversos recursos didaticos (livros,
internet, acesso ao laboratorio de informatica, lousas
digitais e o acervo literario da escola) e ainda realizaram
pesquisas sobre a importancia dos alimentos, e diferencia-
ram os conceitos de alimentacdo saudavel e ndo saudavel
(Figuras 9 e 10). No decorrer do processo, ficaram curiosos
sobre a piramide alimentar. Com o ensejo desses recursos,
realizaram atividades relacionadas a alimentacdo, como
aquelas inspiradas no livro Nhac (Rabei, 2016).

As histérias infantis tém a incrivel capacidade de
transportar as criancas para mundos imaginarios, mas
a0 mesmo tempo, ancoram-se nas complexidades da
experiéncia humana. Narrativas que destacam persona-
gens diversos e apresentam situacdes que demandam
compreensao e empatia podem moldar a maneira como
as criancas veem o mundo ao seu redor, como na histéria
Saudades do teu abraco (Mclaughlin; Dunbar, 2020).

Na literatura, a diversidade é evidente, com herdis
frequentemente confrontados por desafios que parecem
impossiveis de superar. Essas histérias transmitem as
criangas valiosas licdes sobre a persisténcia, a capacidade
de se adaptar e a bravura diante das adversidades.

Além desse mundo imaginario, as histérias trazem
contextos que destacam a importancia da responsabi-
lidade ambiental e da sustentabilidade e sao cada vez
mais relevantes em um mundo que enfrenta desafios
ambientais significativos, inspirando as criancas a se
tornarem defensoras do planeta desde muito cedo,
conforme proposto no Curriculo em Movimento para o
Ensino Fundamental (Distrito Federal, 2018).

Essa tematica envolve outro aspecto relevante, a inclu-
sao de personagens diversos, 0 que repercute na constru-
¢ao de uma sociedade mais justa e inclusiva. Narrativas
que celebram a diversidade, ajudam a quebrar estereo6tipos

Figura 10 — Atividades interativas.
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Fonte: acervo das autoras.

e promover a aceitacdo mutua, ensinando as criancas a
valorizarem e respeitarem as diferencas. Afinal,

[...] o processo de ensino e aprendizagem da Lingua Portugue-
sa implica considerar as praticas de linguagem como eventos
de letramento que possibilitam a progresséo das aprendiza-
gens no desenvolvimento da competéncia discursiva, em seu
dominio da lingua padrdo nas modalidades oral e escrita, res-
peitando, assim, as diferencas dos diversos contextos e situa-
¢des de praticas sociais (Distrito Federal, 2018, p. 21).

As histérias perpassaram, ainda, o trabalho de diversos
conteudos, instigando o trabalho pedagdgico interdisci-
plinar por meio de recursos didaticos associados ao uso
da ilustracao de poemas, musicas, contos de fadas, como
forma de interpretacéo do tema abordado tdo quanto a
criacéo de histérias e desenhos. Também envolveram a
escuta e o manuseio de livros e obras infantis, as curiosida-
des, os peguenos relatos de experimentos, as entrevistas,
os verbetes de diciondrios infantis, a leitura de imagens,
os gréficos, as tabelas, os levantamentos de hipéteses,
as discussdes coletivas e a construcao de sentidos.

Tudo isso motiva o uso da imaginacdo das criancas
e contribui para o pleno desenvolvimento, a formacéo
cidada e critica que perpassam a criatividade e o uso de
estratégias diversificadas para a solucao de problemas
complexos da vida em sociedade.
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Figura 11 — Medidor de abracos.
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Fonte: acervo das autoras.

As rodas de conversa, o desenvolvimento da escuta
atenta, da fala e da manutencdo dos temas, os relatos
compartilhados sobre os acontecimentos vivenciados,
as historias de vidas, entre tantas outras atividades rea-
lizadas favoreceram o desenvolvimento da leitura, da
compreensao e da producdo textual.

Assim, a medida que se continua a nutrir e a compartilhar
essas histérias transformadoras, investe-se nas fundacoes
de uma sociedade mais compassiva, justa e resiliente.

Estratégias utilizadas no projeto

O processo da alfabetizacao e letramento essencial
para a formacéo cidada dos estudantes dos Anos Iniciais
perpassa a formacao integral de todos os sujeitos
envolvidos. Vale ressaltar que as estratégias didaticas
e pedagodgicas utilizadas abarcaram a compreensao
sobre aspectos fundamentais inerentes ao processo
de ensino e aprendizagem.

Para isso, contemplamos o uso de estratégias volta-
das ao desenvolvimento da consciéncia fonoldgica, da
leitura compartilhada, da escrita criativa, do curriculo
integrado quanto ao aprendizado contextualizado, arti-
culado, flexivel e interdisciplinar. A avaliacao foi realizada
de maneira continua e processual, ou seja, formativa
ao longo do processo de ensino e aprendizagem dos
estudantes. Todas as estratégias foram articuladas ao
Curriculo em Movimento da SEEDF e ainda conforme
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as demandas apresentadas, amparadas nas abordagens
apresentadas pelo Instituto Neurosaber (2023) como
eficazes a alfabetizacéo.

A alfabetizacao fonoldgica constitui uma estratégia
vinculada a associacdo entre sons e letras. Essa estratégia
relaciona-se ao conceito de consciéncia fonolégica, que
é compreendido por Brites (2021) como

Um dos pré-requisitos mais fundamentais para que a alfabeti-
zacdo aconteca plenamente. Fica evidente que, se as criancas
entenderem que as palavras podem ser divididas em fonemas
individuais e que os fonemas podem ser misturados em pa-
lavras, elas serdo capazes de utilizar o conhecimento da letra
para ler e construir palavra (Brites, 2021, p. 31).

A leitura compartilhada envolveu a leitura de textos
de maneira coletiva e interativa, em voz alta, com e para
as criancas, momentos recheados por reflexdes e discus-
sOes arraigados pelas praticas sociais de todos os sujeitos
envolvidos que favoreceram o aprimoramento da leitura
e da compreensao textual dos estudantes.

A escrita criativa gerou maior envolvimento e moti-
vacao dos estudantes nas atividades propostas, além de
proporcionar o processo criativo das criancas, a partir do
incentivo a escreverem suas proprias historias, relatos e
construcoes textuais. O aprendizado contextualizado
pauta-se na leitura e na escrita a partir do cotidiano das
criancas: “um trabalho com esse direcionamento instaura
a possibilidade de um compromisso articulado com todos
0s sujeitos envolvidos, além de gerar cumplicidade e
envolvimento na conquista da producado desses saberes"
(Distrito Federal, 2014b, p. 12).

A avaliacdo formativa consistiu em avaliar o progresso
das criancas de forma constante, identificando as dificul-
dades e adaptando as estratégias de ensino de acordo
com as necessidades individuais expostas no decorrer do
processo de ensino e aprendizagem.

Para turmas de 2° ano em processo de alfabetizacdo e
letramento na SEEDF, diversas estratégias sdo adotadas
para promover o desenvolvimento das habilidades de
leitura e interpretacdo de textos. Isso inclui a utilizacdo de
textos adequados a faixa etaria dos estudantes, atividades
de compreensao textual como perguntas e respostas,
identificacdo de personagens e eventos principais, e dis-
cussdes em grupo para compartilhar ideias e percepcoes
sobre os textos lidos.

Além disso, medidas de comprimento foram ensina-
das de forma pratica e contextualizada, com atividades
que envolveram o uso de régua, fita métrica e outras
ferramentas de medicao. Os estudantes aprenderam a
comparar comprimentos, estimar medidas e relacionar
unidades de medida com situacdes do cotidiano.

A releitura de imagens foi incentivada como uma
estratégia para desenvolver a habilidade de observacao
e interpretacdo visual. Os estudantes foram convidados

a analisar detalhes nas ilustracoes, identificar elementos
importantes e expressar suas proprias interpretacoes por
meio de desenhos ou descricoes verbais. Ja a pratica
da palavra do dia foi uma maneira eficaz de expandir o
vocabulario dos estudantes, promovendo a aprendizagem
de novas palavras e incentivando seu uso em contextos
diversos. Cada dia, uma nova palavra foi apresentada
aos estudantes, que foram encorajados a explorar seu
significado, pronuncia e uso em frases.

A criacdo de quadrinhos constituiu uma atividade ludica
e criativa que permite aos estudantes aplicarem suas habi-
lidades de leitura e escrita de forma integrada. Com essa
estratégia, eles puderam desenvolver narrativas simples,
utilizando balbes de fala e diferentes tipos de texto para
contar histdrias e expressar suas ideias. Com relacdo aos
textos instrucionais, eles foram utilizados para ensinar os
estudantes a seguir sequéncias de passos e realizar tarefas
especificas. Os estudantes aprenderam a identificar verbos
de acao e palavras-chave que indicam o que precisa ser
feito, desenvolvendo assim habilidades importantes para
seqguir instrucdes em diferentes contextos.

Expressoes orais e visuais foram exploradas através de
atividades que envolveram dramatizacoes, apresentacoes
orais, exposicoes de trabalhos e interpretacdo de ima-
gens. Os estudantes tiveram a oportunidade de praticar
a expressao de suas ideias de forma clara e criativa,
desenvolvendo sua capacidade de comunicacao.

A producao de texto foi incentivada por meio de ati-
vidades de escrita livre, nas quais os estudantes foram
encorajados a expressar suas proprias ideias e experiéncias
por escrito. Eles foram orientados a utilizar corretamente as
regras de ortografia e pontuacdo, bem como a organizar
suas ideias de forma coerente e estruturada. J& o reconto
de textos foi uma estratégia que permitiu aos estudantes
praticarem a habilidade de resumir e recontar histérias
lidas ou ouvidas. Eles foram incentivados a identificar os
principais eventos e personagens da histéria bem como
a organizar suas ideias em uma sequéncia légica.

Atividades como “Como eu vejo o outro” e “Como
posso mudar meu mundo” estimularam os estudantes
a refletirem sobre questdes sociais e emocionais, pro-
movendo a empatia, o respeito e a consciéncia social.
Eles foram convidados a expressar suas opinides e ideias
sobre temas como diversidade, inclusdo, respeito ao meio
ambiente e responsabilidade social.

Com relacéo a lista de palavras para transformar o
mundo, essa foi uma atividade que visou sensibilizar os
estudantes para questdes relacionadas ao desenvolvi-
mento sustentavel e aos Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) da Organizagao das Nacdes Unidas
(ONU). Eles foram desafiados a identificar palavras-chave
associadas a cada ODS e a refletir sobre como podem
contribuir para a constru¢cdo de um mundo mais justo,
igualitario e sustentavel.

Figura 12 — Professoras que desenvolveram o Projeto

Fonte: acervo das autoras.

Concluindo o projeto

No atual cenario, as demandas educacionais vao além
do simples acimulo de informacdes. O desenvolvimento
de competéncias como reconhecer-se em seu contexto
historico e cultural, comunicar-se efetivamente, ser criativo,
analitico-critico, participativo, colaborativo, resiliente, pro-
dutivo e responsavel tornou-se essencial. Isso requer ndo
apenas conhecimentos tedricos, mas também habilidades
praticas para aprender a aprender, lidar com a abundancia
de informacoes disponiveis e aplicar esses conhecimentos
para resolver problemas de forma auténoma e proativa.

Nesse contexto, a avaliacdo continua desempenha
um papel fundamental, especialmente para estudantes
em fase de alfabetizacdo e letramento. A avaliacao for-
mativa, que busca compreender o desenvolvimento dos
estudantes sem buscar punicoes ou recompensas, mas
sim identificar dreas de melhoria e oferecer suporte ade-
quado, é fundamental. Esse processo de avaliacdo deve
envolver o didlogo, o questionamento, a escuta ativa,
a reflexdo individual e coletiva, o compartilhamento de
conhecimentos e a vivéncia de novas experiéncias.

O projeto Histdrias que Abracam o Mundo proporcionou
uma jornada literaria enriquecedora, mergulhando em his-
torias fascinantes, engracadas e repletas de valores. Essas
narrativas nao apenas ofereceram uma compreensao mais
profunda do mundo e das pessoas que o habitam, mas
também promoveram um abraco caloroso de conhecimento
e empatia. Acreditamos firmemente no poder transformador
das historias para mudar mentes e coracoes.
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Além disso, esse projeto ultrapassou os limites das
paginas dos livros e dos muros da escola, transformando
o processo de alfabetizacdo em uma experiéncia enrique-
cedora permeada por praticas sociais, histérias de vida,
culturas e contextos diversificados. Essa abordagem pode
ser replicada em diversas realidades escolares, contribuindo
para uma educagao mais significativa e inclusiva.

Em resumo, a jornada proporcionada por este projeto
destaca a importancia do aprendizado diario e da reflexdo
proporcionados pelas histérias narradas e vivenciadas.
Essas narrativas nao apenas oferecem uma compreensao
mais profunda da sociedade e do mundo, mas também
transformam o processo de alfabetizacdo em uma expe-
riéncia rica e multifacetada.

Assim, nosso projeto fez uma viagem literaria sobre
as palavras impressas em paginas, e sobre aventuras que
nos levam a lugares distantes, que apresentam culturas
diversas e gue nos conectam em um abraco caloroso de
conhecimento e empatia.

Notas

Acredita-se firmemente no poder transformador das
histérias e no modo como elas podem mudar nossas
mentes e Nossos coracoes. Este projeto vai além das
paginas dos livros, viajamos para além dos muros das
escolas, transformando o processo de alfabetizacdo com
histérias que abracam a riqueza da diversidade humana,
do meio em que estamos inseridos e de como as histérias
nos levam a novos horizontes, compreendendo e rever-
berando esperanca e sonhos através da leitura.

A gratificante reflexao didria e aprendizado, proporcio-
nados pelas histérias narradas e vivenciadas, enfatizam o
poder transformador dessas narrativas para mudar mentes
e coracoes. Também proporcionam uma compreensao
profunda de sociedade e de mundo que ultrapassam as
paginas dos livros e dos muros da escola, transformando o
processo de alfabetizacdo em uma experiéncia enriquecedora,
permeada por praticas sociais, subjetividades, histérias de
vidas, culturas e contextos diversificados, e pode ser realizado
em diversas outras realidades escolares. [ |

' Na organizacao em ciclos adotada na rede publica de ensino do Distrito Federal, que foi aprovada pelo Parecer n® 212/2006, do Conse-

lho de Educacéo do Distrito Federal (Distrito Federal, 2006), a etapa da Educacao Infantil corresponde ao 1° ciclo e o Ensino Fundamen-
tal abrange o 2° e o 3° ciclos para as aprendizagens. O 2° ciclo corresponde aos Anos Iniciais e se divide no BIA (1°, 2° e 3° ano) e 2°
bloco (4° e 5° ano). O 3° ciclo corresponde aos Anos Finais, com o 1° bloco abrangendo 0 6° e 0 7° ano e o 2° bloco, 0 8° e 0 9° ano.
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B DOSSIE - RELATOS DE EXPERIENCIA

"= 0 Ensino de Ciéncias e a Educacao do Campo:
contribuicoes de uma abordagem gamificada

Science Teaching and Rural Education: contributions from a gamified approach

! Wesley Pereira da Silva*
Sheley Cristina Correa da Silva**

Resumo: O presente texto é um relato de experiéncia de acdes desenvolvidas em uma escola do campo da Secretaria
de Estado de Educacado do Distrito Federal com estudantes do sétimo ano do Ensino Fundamental. As acdes foram
realizadas no terceiro bimestre do ano de 2022 e tiveram como objetivo investigar um conjunto de abordagens diversi-
ficadas utilizadas nas aulas de Ciéncias Naturais sobre o conceito de ecossistemas. Essencialmente foram utilizadas aulas
expositivas, exibicdo de documentéarios e o uso do jogo “Batalha Naval: salvando os ecossistemas”. Como elemento
motivacional para aqueles(as) estudantes que demonstraram desinteresse ao longo dos dois primeiros bimestres letivos,
identificou-se que eles(as) demonstravam afeicdo pelo estilo musical rap, desse modo, utilizou-se um remix da musica
"Da Ponte Pra Ca”, do grupo Racionais MC's composta pelos cantores Mano Brown e Ice Blue no ano de 2002. Outro
ponto a ser destacado foi a utilizacdo de temas relacionados com a experiéncia dos estudantes. Como a maioria é
oriunda de chdcaras, sitios e assentamentos proximos a escola e a pratica do plantio de diversas culturas, especialmente
do morango, faz parte do seu cotidiano, esses temas foram inseridos nas discussdes e no jogo digital. Resultados satis-
fatérios foram alcancados em relacao a participacdo de todos(as) os(as) estudantes nas abordagens propostas, além
disso, foi evidenciada a participacdo ativa daqueles(as) que demonstraram desinteresse no inicio do ano letivo.

Palavras-chave: Ecossistema. Ensino de Ciéncias. Jogo digital pedagdgico. Transposicao didatica.

Abstract: This text is an experience report of actions carried out in a rural school run by the Federal District's State
Department of Education with 7th grade students of elementary school. The actions were carried out in the third
bimester of 2022 and aimed to investigate a set of diversified approaches used in Natural Sciences classes on the
concept of ecosystems. Essentially the activities consisted of lectures, documentary screenings and the use of the
game “Battleship: Saving the Ecosystems". As a motivational element for those students who had shown a lack of
interest over the first two school terms, it was identified that they had a fondness for rap music, so a remix of the song
"Da Ponte Pra C&" by the group Racionais MC's composed by singers Mano Brown and Ice Blue in 2002 was used.
Another point to highlight was the use of themes related to the students' experience. As most of them come from
farms, ranches and settlements near the school and the practice of planting various crops, especially strawberries, is
part of their daily lives, these themes were included in the discussions and in the digital game. Satisfactory results were
achieved in terms of the participation of all the students in the proposed approaches, as well as the active participation
of those who had shown a lack of interest at the start of the school year.

Keywords: Ecosystem. Science Teaching. Pedagogical Digital Game. Didactic Transpoition.
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Introducao

Ensinar Ciéncias é uma tarefa que perpassa diversas
propostas tedricas e praticas, existindo uma relacdo direta
com o contexto, a realidade e as praticas sociais dos(as)
estudantes. A acdo pedagodgica realizada pelo professor de
Ciéncias Naturais esta diretamente ligada a transformacdo
ou utilizacdo da experiéncia discente no conceito cientifico
abordado em sala de aula. Esse processo envolve a trans-
posicao didatica, e é investigado por Perrenoud (1993)
que destaca gque a traducao dos conceitos é a esséncia
de ensinar. Tal esséncia perpassa um dos pressupostos
e fundamentos basilares da rede publica de ensino do
Distrito Federal: a Pedagogia Histérico-Critica, perspec-
tiva a partir da qual o estudo dos contetdos curriculares
tomara a pratica social dos estudantes como elemento
para a problematizacao diaria na escola e na sala de aula
e se sustentara na mediacdo necessaria entre os sujeitos,
por meio da linguagem que revela os signos e sentidos
culturais (Distrito Federal, 2014, p. 32).

Vale lembrar que as praticas sociais sdo compreendidas
como “o conjunto de saberes, experiéncias e percepcoes
construidas pelo estudante em sua trajetéria pessoal e
académica e que é transposto para o estudo dos conhe-
cimentos cientificos.” (Distrito Federal, 2014, p. 32).

Nessa perspectiva, a pratica social se apresenta como
basilar para o trabalho pedagégico, no sentido de desen-
volver processos educativos de qualidade. Destarte,

Considerar a pratica social como ponto de partida para a construcao do
conhecimento significa trabalhar os conhecimentos académicos a partir
da articulacdo dialética de saberes do senso comum, escolares, cultu-
rais, cientificos, assumindo a igualdade entre todos eles. O trabalho pe-
dagogico assim concebido compreende que a transformacédo da pratica
social se inicia a partir do reconhecimento dos educandos no processo
educativo. A mediacdo entre a escola e seus diversos sujeitos fortalece o
sentido da aprendizagem construida e sustentada na participagdo e na
colaboracéo dos atores (Distrito Federal, 2014, p. 32).

Logo, partindo desse principio, a analise das expe-
riéncias amparadas pelas inUmeras praticas sociais dos
estudantes pode ser o ponto inicial para as propostas
pedagdgicas do professor da area de Ciéncias Naturais e
suas Tecnologias. Tendo tal principio em vista, o presente
relato de experiéncia contempla uma acao pedagogica
realizada em uma escola do campo da Secretaria de
Estado de Educacao do Distrito Federal (SEEDF), com seis
turmas de 7° ano do Ensino Fundamental.

A experiéncia vivenciada pelos professores/pesqui-
sadores consistiu na abordagem dos conceitos sobre
ecossistemas da unidade tematica “Vida e Evolucao”.
No sétimo ano do Ensino Fundamental, essa unidade
organiza os conceitos cientificos, assim como as outras
duas unidades tematicas: “Terra e Universo” e “Matéria e
Energia”. Sendo assim, a unidade tematica Vida e Evolucao
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[...] busca compreender os elementos essenciais a manutencao
da vida e os processos evolutivos que geram as diversas formas
de vida. Propde-se, ainda, a exploracao das caracteristicas dos
ecossistemas, especialmente as interacdes entre os seres vivos
e a interacdo entre os seres vivos e destes com 0s seres nao
vivos do ambiente, destacando a importancia da preservacao
da biodiversidade e sua distribuicao nos principais ecossistemas
brasileiros (Distrito Federal, 2018, p. 209).

Assim, apos a analise das praticas sociais dos estudantes,
considerando as reais necessidades e demandas apresen-
tadas por eles, notou-se a importancia da organizacao do
trabalho pedagoégico baseada na proposicao de situacoes
de aprendizagens amparadas por estratégias e recursos
didaticos flexiveis, articulados e contextualizados.

Nesse sentido, foi realizado o planejamento de acoes
e estratégias pedagodgicas voltadas para momentos de
reflexdes, problematizacdes, levantamento, representacdo
e instrumentalizacdo tedrica tdo quanto para sinteses,
conclusdes e comunicacdo permeados pela intervencao
necessaria e a aplicacdo dos conhecimentos, conforme
previsto na perspectiva histérico-critica. Para isso, foi
apresentado aos estudantes documentéarios e o jogo
“Batalha Naval: salvando os ecossistemas”, construi-
dos pelos autores por meio do software PowerPoint®.
Destaca-se que os recursos pedagoégicos citados aqui
serdo descritos nos tépicos sequintes.

Tais acOes e estratégias didaticas e pedagdgicas foram
desenvolvidas nas aulas de Ciéncias Naturais no decorrer do
3° bimestre de 2022, ou seja, durante os meses de agosto
e setembro atendendo cento e vinte e trés estudantes.

Diante da realidade discente compartilhada ao longo do
ano letivo, foi possivel identificar lacunas de aprendizagens
dos estudantes diante dos planejamentos de aula propos-
tos no primeiro semestre letivo de 2022 que ocasionaram
a reavaliacao e a ressignificacdo das acdes pedagogicas
inicialmente propostas. Essa avaliacdo possibilitou a
implementacao de atividades ludicas diversificadas, entre
elas, a “Batalha Naval: salvando os ecossistemas”, com
énfase na unidade tematica “Vida e Evolucdo”.

A aplicacéo do jogo supracitado proporcionou a equipe
docente a andlise sobre as contribuicdes de acoes elabora-
das a partir do contexto do estudante e as suas respectivas
influéncias no processo de ensino e aprendizagem, em
especial, qguanto a compreensao de conceitos cientificos
e a motivacdo desse publico-alvo.

Destarte, o ensino de Ciéncias Naturais foi conside-
rado como um processo dinamico e dialético, onde os
educadores e os educandos sao protagonistas da acao
pedagdgica (Distrito Federal, 2014). Desse modo, as
aulas tiveram a presenca marcante de temas associados
as atividades agricolas, como por exemplo, o plantio
do morango. Vale destacar que durante a experiéncia
ocorreu a 262 Festa do Morango de Brazlandia - DF,
evento cultural que envolveu quase toda a comunidade
escolar, essencialmente estudantes e seus responsaveis.

Além disso, foi identificado que alguns estudantes
apresentavam comportamentos considerados indevi-
dos no ambiente escolar, corroborando assim com os
argumentos de Mesquita (2021). A autora enfatiza que
estudantes, quando ndo conseguem atribuir sentidos a
escola, as aulas e aos contelidos, assumem diversas pos-
turas de recusa ao processo de ensino e aprendizagem
proporcionado, como: o absenteismo, a indisciplina, a
dispersao, a evasao e o abandono escolar. Para esses
estudantes, durante a realizacdo da avaliacao diagndstica
e formativa, foi constatada a relevancia do estilo musical
rap, especialmente, ao explorarem as composicées do
grupo Racionais MC’s, que faziam parte da realidade
diaria vivenciada em diversos contextos, inclusive, extra-
escolar. Posto isso, a presente proposta foi elaborada
levando em consideracdo as demandas e necessidades
apresentadas pelos estudantes, diante das inumeras
praticas sociais permeadas pela cultura da comunidade
local e circunvizinha.

Figura 1 — Capturas de tela do jogo “Batalha Naval: salvando os ecossistemas” (painel do jogo fechado)

Desenvolvimento: Organizacao
do Trabalho Pedagégico

O planejamento das quatro aulas
semanais de Ciéncias Naturais para o
3° bimestre de 2022 foi voltado para a
abordagem do objeto de conhecimento
"Diversidade de Ecossistemas” da unidade
tematica “Vida e Evolucdo” (Brasil, 2017).
Foram ministradas aulas dialogadas e
interativas com uso de imagens, textos e
videos, projetados no aparelho televisor
presente na sala de aula.

Os videos escolhidos foram os seis epi-
sodios da série produzida no ano de 2016
pelo canal British Broadcasting Corporation
(BBC) intitulada “Planeta Terra I, que

apresenta a diversidade de diferentes ecos- Figura 2 — Capturas de tela do jogo “Batalha Naval: salvando os ecossistemas” (painel do jogo aberto)

sistemas encontrados em ambientes distin-
tos do globo terrestre: ilhas, montanhas,
florestas, desertos, pradarias e cidades.
Cada turma (A, B, C, D, E e F) assistiu a
um dos episddios, com o objetivo que
ocorresse a troca de informagdes entre os
estudantes das diferentes turmas.
Constatou-se que durante a semana
de exibicdo dos episddios do documen-
tario, as interacdes sociais se ampliaram
entre os(as) estudantes das diferentes
turmas que se reuniam em grupos e
conversavam sobre os diversos animais
e hébitats que apareceram nos episodios
exibidos. Salienta-se que o primeiro episo-

Fonte: elaborado pelos autores, 2023.

curiosidade entre os estudantes das outras turmas, ao
acompanharem uma batalha pela sobrevivéncia entre um
filhote de iguana marinha e cobras corredoras.

Em sequéncia ao planejamento das aulas, foi elabo-
rado o jogo “Batalha Naval: salvando os ecossistemas"’,
contemplando questdes organizadas em uma espécie de
tabuleiro com doze colunas e oito linhas (12x8), com um
total de 96 possibilidades e foram adicionadas mais cinco
perguntas bénus, desse modo, sdo 101 possibilidades de
acoes que podem ser realizadas pelos(as) estudantes. O
jogo esta ilustrado na Figura 1, que apresenta o painel
do jogo fechado, e na Figura 2, que apresenta o painel
do jogo aberto. Essas acdes pedagdgicas valorizaram
os eixos Ciéncia, Tecnologia e Sociedade, previstos no
Curriculo em Movimento (Distrito Federal, 2018).

As perguntas bonus correspondem as questdes que
necessitam de uma visdo critica amparada pelas prati-
cas sociais dos estudantes para que eles conseguissem
respondé-las. Essas questdes favoreceram o grupo a

dIO, exibido para a turma A, gerou muita Fonte: elaborado pelos autores, 2023.
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Quadro 1 — Trecho da musica Da Ponte Pra Ca

Quadro 2. Exemplo de uma das perguntas bonus

Da Ponte Pra Ca

Pergunta Bonus 1

Palmas para eles, digam hey, digam ow
Novo personagem pro Chico Anysio Show
Mas firmao, né, se Deus quer, sem problemas
Vermes e ledes no mesmo ecossistema
[..]

Hei, ow, cé quer o qué com quem, jow?

Fonte: Blue; Brown (2002).

alcancar uma maior pontuacdo em relacdo aos demais
componentes de outros grupos.

Na elaboracdo do jogo foi utilizado, para compor a
trilha sonora de fundo, um remix da musica Da Ponte
Pra C&, do grupo Racionais MC's? (Blue; Brown, 2002).
Um dos trechos da musica esta presente no Quadro 1.

E importante ressaltar que a intencdo de usar a musica,
levando em consideracdo que ela faz parte do acervo
cultural da comunidade escolar, era chamar a atencéo
de todos os estudantes, especialmente daqueles que, por
diferentes razoes, ndo se interessariam pelos contetdos.
Afinal, conforme pontua Vigotski (2001), a aprendizagem
nao ocorre solitariamente, mas por meio das interacoes
sociais estabelecidas na relacdo com o outro, ocasionando
na construcao de novas aprendizagens, na resolucdo de
problemas, entre tantos outros. Nesse sentido,

[...] aprendizagem deixa de ser vista como uma atividade iso-
lada e inata, passando a ser compreendida como processo de
interacdes de estudantes com o mundo, com seus pares, com
objetos, com a linguagem e com os professores num ambiente
favoravel a humanizacao (Distrito Federal, 2014, p. 33).

Na perspectiva de dar continuidade a construcao
de aprendizagens cada vez mais significativas, além de
remixada, a musica foi editada, retirando alguns trechos e
adequando-a para fase etaria dos(as) estudantes atendi-
dos. Realizou-se entdo a mediacdao docente no sentido da
“recontextualizacdo das diferentes linguagens expressas
socialmente” (Distrito Federal, 2014, p. 33).

A edicdo da musica foi utilizada para a construcao
de uma pergunta bdnus com o objetivo de relacionar o
tema abordado em sala de aula com questdes culturais e
socioecondmicas presentes na realidade dos estudantes.
Foi solicitado, a partir das respostas, a construcao de uma
relacdo entre os conceitos estudados sobre ecossistemas
com o trecho “vermes e ledes no mesmo ecossistema”.
A relacao foi descrita por meio da pergunta elaborada,
apresentada no Quadro 2 acima.

No jogo, além das questdes, foram inseridos outros
elementos que aprimoram a abordagem ludica das

(Wiks]  Cadernos RCC#37 - volume 11 - ndimero 2 - maio 2024

Na cancao de autoria de Mano Brown, do grupo de rap
nacional “Racionais Mc's", o cantor traz uma critica a
organizacao social de uma comunidade, utilizando os

animais como alusao ao comportamento de alguns seres
humanos. Com base na andlise de uma cadeia alimentar,

gue posicao ocupam os vermes, conforme o 7ap aborda?

Fonte: elaborado pelos autores, 2024.

Figura 3 — Foto do momento de apresentacdo do jogo em uma das turmas

Fonte: acervo dos autores, 2024.

atividades propostas, como reflexdes inerentes ao jogo
da “Batalha Naval: salvando os ecossistemas”, com a
insercao dos navios piratas e a possibilidade desses serem
atingidos e impedidos de realizar praticas destrutivas ao
meio ambiente. Foram focadas ainda acbes voltadas a
preservacao ambiental, fomentando a reflexao sobre as
causas dos desequilibrios ambientais, as caracteristicas
da fauna e da flora dos ecossistemas e a importancia da
relacdo entre os componentes fisicos, bioldgicos e sociais
dos ecossistemas, entre outras.

Destaca-se que o jogo foi aplicado em duas aulas
seguidas com a duracdo de 50 minutos cada, logo apos
as aulas interativas e a exibicdo do episédio da série
“Planeta Terra II”. Os estudantes foram dispostos em
quatro grupos. As equipes se revezavam para escolher
uma letra e um numero no tabuleiro virtual do jogo. A
disposicao da projecdo do jogo foi apresentada na Figura 3.

Enfatiza-se que um dos estudantes estava de costas para
a televisao no inicio da aula, e no momento que a trilha
sonora do jogo tocou, ele modificou a sua postura, ficou

direcionado para o professor e para o local que a atividade
estava sendo projetada. Apesar do remix ndo conter a letra
da musica, o estudante perguntou: “é Racionais ou nao
é, professor?” (Estudante A, 19 set. 2022).

A busca pela contextualizacdo nao deve estar focada
apenas na questao dos conceitos cientificos que podem
fazer parte da realidade dos discentes, mas também
nos aspectos culturais e sociais, sem necessariamente,
equiparar ou criar juizos de valores entre os interesses
dos estudantes e os contetidos escolares.

Investigando o contexto e as praticas sociais dos estu-
dantes, percebemos que, durante a producao do morango,
sao utilizados alguns produtos quimicos com o objetivo de
eliminar algumas pragas que impactam diretamente na
producao dessas frutas e da cultura em relacdo ao cultivo.
Assim, apresentamos por meio de outra pergunta bénus,
possibilidades adicionais de reflexdes por meio de proble-
matizacdes em busca de alternativas mais ecolégicas para
solucionar essa questao, conforme descrito no Quadro 3.

A resposta a pergunta esta diretamente relacionada
com o conceito de predatismo, mas o contexto abordado
indica uma alternativa que os estudantes podem apre-
sentar as suas familias, levando assim um conhecimento
novo que pode ser benéfico para a comunidade local
(produtores/as) rurais). Pontuamos que essa contextu-
alizacdo esta ancorada nos preceitos da Educacédo para
a Sustentabilidade, eixo transversal do Curriculo em
Movimento da rede publica de ensino do Distrito Federal,
que coaduna com as Diretrizes Pedagdgicas da Educacao
do Campo (Distrito Federal, 2019).

Apo6s a realizacao do jogo digital pedagégico com
os/as estudantes, apresentamos um questionario para
levantar as impressoes, as opinides e as reclamacoes
sobre as estratégias didaticas, as atividades e os recur-
sos utilizados durante as aulas realizadas. Apds esse
momento, foi aplicada a prova multidisciplinar, prevista
no planejamento pedagodgico da escola. Destaca-se
que as questdes apresentadas nessa avaliagao estavam
relacionadas com os questionamentos contextualizados
durante a realizacao do jogo, por exemplo a pergunta
citada anteriormente, que aborda o cultivo do morango
organico e o uso da técnica de controle biolégico para
diminuir a aplicagcao de agrotoéxicos.

Identificou-se, por meio das respostas ao questionario,
na perspectiva da avaliacdo diagnostica e formativa, que
os estudantes estavam mais motivados para a realizacdo
da prova interdisciplinar. Alguns destacaram que o jogo
digital foi uma forma diferente de aprender os contetidos
trabalhados, entender as relacbes destes com a realidade
em que estdo inseridos, e, inclusive para os estudos
necessarios e ainda o alcance de melhores resultados na
prova. Outros destacaram que a participacao na atividade
com o jogo digital possibilitou sanar algumas duvidas que
surgiram ao longo das aulas.

Quadro 3 — Exemplo de uma das perguntas bonus

Pergunta Bonus 2

Na producdo de morangos, o acaro rajado é uma das pragas mais
comuns que trazem maleficios para a producéo, exigindo uso de
agrotdxicos em quantidades que podem afetar os seres humanos que
consomem a fruta.

Uma técnica de controle biolégico eficaz nas plantacdes de morango
organico que permite controlar a proliferacdo do acaro rajado é a
introducdo de &caros especialistas que se alimentam dos ovos do
acaro rajado, mantendo a densidade populacional do &caro rajado

abaixo do nivel de dano econémico por um longo periodo.

Explique por que o exemplo apresentado é uma relagdo de
predatismo.

Fonte: elaborado pelos autores, 2023.

As estratégias utilizadas favoreceram o engajamento
dos estudantes do 7° ano na perspectiva do seu pleno
desenvolvimento, seu preparo para o exercicio da cidadania
e na compreensao dos conceitos cientificos apresentados
em sala de aula.

Consideracoes finais

A proposta elaborada foi baseada na avaliacdo diag-
nostica realizada, ou seja, considerando as praticas sociais
dos estudantes, o contexto da comunidade local e cir-
cunvizinha, as demandas e as necessidades especificas
apresentadas pelos estudantes do 7° ano do Ensino
Fundamental da rede publica de ensino da SEEDF.

Notou-se assim a relevancia da organizacdo de praticas
pedagdgicas articuladas e contextualizadas em prol do
desenvolvimento pleno dos educandos, a construcdo de
um processo de ensino e aprendizagem amparado por
experiéncias e vivéncias qualitativas, além da articula-
¢ao entre os componentes e as areas de conhecimento
trabalhadas, ou seja, o viés interdisciplinar, e o desen-
volvimento de objetivos, habilidades e competéncias
inerentes ao letramento digital.

Assim, ao considerar os contextos e as praticas dos/as
estudantes, foi possivel desenvolver, vivenciar e explorar
praticas pedagogicas e vivéncias significativas que se
tornaram uma excelente ferramenta pedagdgica para
0 processo de ensino e aprendizagem e a construcao
sobre novos conhecimentos a respeito dos contetidos
associados ao tema sobre ecossistemas.

O feedback dos estudantes revelou momentos pro-
dutivos e repletos de indicios de aprendizagens dos
conceitos cientificos abordados. Assim, foi possivel
compreender que o jogo despertou a motivacao e o
interesse dos discentes no planejamento docente para
o Ensino de Ciéncias.
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O jogo digital pedagégico é um recurso didatico que
enriquece a trajetoria escolar dos estudantes, inserin-
do-o0s no universo do letramento digital, motivando-os
a interagirem com as outras ferramentas pedagogicas
e também na participacdo nas acdes futuras, como a
realizacdo das avaliacdes presentes na proposta pedagoé-
gica da instituicdo educacional. Os jogos digitais atuam,
inclusive, como instrumentos atrativo para a interacdo dos
educandos com as tematicas e conteldos trabalhados,
uma vez que grande parte deles usa de jogos digitais
de maneira cotidiana, nos mais variados estilos, para
passarem o tempo e se divertirem.

Cabe destacar que o tempo disponibilizado para a
elaboracao dos planejamentos das aulas foi o que pos-
sibilitou que essas acdes fossem realizadas, de maneira
concreta, uma vez que tanto o jogo quanto a organizacao

Notas

das aulas tiveram a sua génese nos momentos de coor-
denacéo pedagdgica.

Nota-se assim que as praticas pedagdgicas sdo fun-
damentais para a organizacao do trabalho pedagdgico a
ser realizado na Educacdo Basica, perpassando todas as
etapas e modalidades, possibilitando as interacdes sociais,
articulando as dimensdes humanas com o curriculo, as
areas do conhecimento, os componentes curriculares e
0s inlmeros contextos sociais e culturais dos estudantes
e da comunidade local e circunvizinha.

Assim, a presente experiéncia pode ser adotada por
professores que atuam no ensino de Ciéncias Naturais nas
diferentes realidades e nos mais diversos cenarios. Para
tanto, é necessario que o(a) docente tenha a sua disposi-
¢do equipamentos de multimidia e o jogo, que pode ser
solicitado por meio dos e-mails dos autores. [ |

" Uma demonstracao do jogo esta disponivel no link: https://youtu.be/AjjyVmnxxTQ.

2 O objetivo da utilizacdo da musica foi de chamar a atencao de todos os estudantes, essencialmente daqueles que por diversos fatores

nao seriam atraidos pelos conceitos abordados.
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B DOSSIE - RELATOS DE EXPERIENCIA

"= Ensino de Arte por meio do teatro de figuras

Teaching Art through Figure Theater
‘/. Jailson Araujo Carvalho *

Resumo: O teatro de figuras é um caminho metodoldgico possivel para o ensino da Arte na escola, sobretudo
no Ensino Fundamental. Ao longo do percurso, os estudantes conseguem ampliar diversas habilidades para além
das habilidades artisticas. Por essa razdo, esta pesquisa se prop0s a analisar o teatro de figuras como caminho
metodoldgico para o ensino de Teatro na aula de Arte com estudantes do Ensino Fundamental, analisar a escrita
dramaturgica para o teatro de figuras, analisar a aplicacdo dos principios basilares do teatro por meio do teatro
de figuras e analisar criacdo de web cenas com o teatro de figuras. A metodologia utilizada foi um estudo de caso
realizado no Centro de Ensino Fundamental 101 do Recanto das Emas, no Distrito Federal, Brasil. Participaram da
pesquisa 250 estudantes do 9° ano do Ensino Fundamental. Os procedimentos metodoldgicos aplicados foram:
escrita dramaturgica, confeccao dos personagens de figura, experimentacao de elementos para a sonoplastia,
experimentacdo de aplicativos de edicao de video. Dentre os resultados alcancados, os estudantes gravaram web
cenas curtas com a dramaturgia escrita por eles.

Palavras-chave: Teatro de Figuras. Educacao. Pedagogia das Artes Cénicas. Web Cenas.

Abstract: Figure theater is a possible methodological path for teaching Art at school, especially in Elementary
School. Along the way, students are able to expand various skills beyond artistic skills. For this reason, this research
set out to analyze figure theater as a methodological path for teaching Theater in Arts classes with elementary
school students, analyze dramaturgical writing for figure theater, analyze the application of the basic principles of
theater by through figure theater and analyze the creation of web scenes with figure theater. The methodology
used was a case study carried out at the Recanto das Emas Elementary Education Center 101, Distrito Federal,
Brazil. 250 students from the 9th year of Elementary School participated in the research. The methodological
procedures applied were: dramaturgical writing, creation of figure characters, experimentation with elements
for sound design, experimentation with video editing applications. Among the results achieved, the students
recorded short web scenes with the drama written by them.

Keywords: Figure Theater. Education. Performing Arts Pedagogy. Web Scenes.

*Jailson Aradjo Carvalho é doutorando em Artes Cénicas pela UnB, mestre em Artes pela UnB, graduado em Licenciatura Plena

em Artes Cénicas e Bacharelado em Interpretacdo Teatral pela Faculdade de Artes Dulcina de Moraes. Tem experiéncia na area
de Artes, com énfase em Teatro, Teatro de Formas Animadas, Educacdo e Tecnologia. Contato: jailson.carvalho@edu.se.df.qgov.br.
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1. Prélogo

O ensino da Arte de modo geral esta presente nas
escolas basicas ha muito tempo. No Brasil, por exemplo,
o teatro foi utilizado como pratica metodolégica quando
chegou com os padres jesuitas. Sua utilizacdo aconteceu
com o intuito de ensinar o cristianismo para 0s povos
originarios ja que o acesso a experiéncia estética da Arte
era restrito a elite, classe dominante, exceto as manifes-
tacoes ditas como populares.

A aula de Arte acontecia para preencher as lacunas na
grade horaria dos estudantes. Somente em 1996, com a
criacdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao, a Lei n°
9.394/1996, que o ensino da Arte se tornou obrigatério
na educacado basica e permitiu que o acesso a experiéncia
estética fosse ampliado para mais pessoas.

A experiéncia com a Arte na Educacao Basica conse-
gue proporcionar aquilo que bell hooks (2017) chama
de pedagogia engajada, ou seja, mostrar que todos sao
capazes de aprender através de uma “educacdo como
pratica da liberdade” (hooks, 2017, p. 25). Ela afirma
ainda que esse olhar sobre o processo de ensino e apren-
dizagem pode acontecer com mais tranquilidade para os
professores que acreditam que o trabalho docente “[...]
nao é simplesmente partilhar informagdes, mas sim o
de participar do crescimento intelectual e espiritual [...]"
(hooks, 2017, p. 25) dos estudantes.

Uma proposicao sobre a Arte na escola é que ela per-
mite a cada estudante sentir o mundo a sua maneira, de
acordo com sua experiéncia cultural anterior. Duarte Junior
(1991, p. 66) afirma que “a arte é [...] uma maneira de
despertar o individuo para que este dé maior atencdo ao
seu proprio processo de sentir”. Ele destaca que a Arte
permite que cada ser humano desperte ou amplie sua
"atencao” de forma singular e Unica sobre o sentir e com
isso, ter inicio aos processos de elaboracdes racionais.

Para além da busca pela compreensdo sobre o acesso
aos sentimentos, a Arte permite o desenvolvimento ou
ampliacdo do ser humano, o que inclui os percursos de
aprendizagem, sejam eles formais ou informais. Langer
(1971) aponta que a proximidade com a experiéncia estética
propicia a um maior entendimento sobre os simbolos do
sentimento a maneira como isso é aprimorado. Para ela,
o “[...] treinamento artistico é, portanto, a educacéo do
sentimento, da mesma maneira como nossa educacdo
escolar normal [...]" (Langer, 1971, p. 90), ou seja, € juncao
da educacao do pensamento com a educacdo da emocao.

E importante destacar que o processo de “educar as emo-
¢bes”, como Langer (1971) afirma, é o contrario da busca
que algumas pessoas fazem para reprimir o que sentem e
ndo se mostrarem fragilizados para os outros. “Educar as
emocoes” é, tdo somente, encorajar-se a compreender 0s
proprios sentimentos e enxergar neles os pilares da formacédo
humana, aquilo que constitui o “eu” de cada um.
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Figura 1 — Pratica pedagogica com teatro de figuras

Fonte: Arquivos dos autores, 2023.

Uma maneira de se ensinar a Arte na escola é por
meio da pratica do teatro. E dentro desta linguagem,
encontra-se o teatro de figuras que pode desempe-
nhar um papel importante no Ensino Fundamental,
ao proporcionar diversos beneficios educacionais,
emocionais e sociais para os estudantes. A figura 1
mostra um exemplo de que poderia ser o trabalho
com teatro de figuras na escola. As personagens foram
desenhadas em um papel brando e pintados com lapis
de cor. Foram utilizados palito de picolé para segurar
as personagens durante o processo e animacao. Isso
permite que a experiéncia estética seja mais signifi-
cativa ao longo do processo de aprendizagem. Criar
0s proprios bonecos de papel é, possivelmente, um
dos bonecos mais simples que o estudante poderia
confeccionar na aula de Arte.

A figura 1 mostra um exemplo de que poderia ser o
trabalho com teatro de figuras na escola. As persona-
gens foram desenhadas em um papel brando e pintados
com lapis de cor. Foram utilizados palito de picolé para
segurar as personagens durante o processo de anima-
¢ao. Isso permite que a experiéncia estética seja mais
significativa ao longo do processo de aprendizagem.
Criar os proprios bonecos de papel é, possivelmente,
uma das maneiras mais simples que o estudante poderia
confeccionar bonecos na aula de Arte.

Foi a partir dessas perspectivas que este relato se
propde a compartilhar sobre um dos nossos caminhos
em busca de experiéncias estéticas com significacdo. O
tema do percurso metodolégico foi o teatro de figuras
dentro da aula de Arte. A aplicacdo aconteceu no Centro
de Ensino Fundamental 101 do Recanto das Emas, uma
escola da Secretaria de Estado de Educacdo do Distrito
Federal, Brasil, no primeiro semestre letivo do ano 2023.
Participaram do projeto cerca de 221 estudantes dos 9°
anos, entre eles cerca de 18 estudantes em situacao de
incompatibilidade idade/ano, além de dez estudantes
com alguma deficiéncia.

O projeto surgiu da seguinte problematizacao: Como o
teatro de figuras poderia ser um caminho metodolégico
para o processo de experiéncia estética com estudantes do
Ensino Fundamental? Assim, o objetivo geral foi analisar o
teatro de figuras como caminho de experiéncias estéticas
na aula de Arte com estudantes do Ensino Fundamental. Os
objetivos especificos foram analisar a escrita dramaturgica
para o teatro de figuras; analisar a aplicacao dos principios
basilares do teatro por meio do teatro de figuras; analisar
criacdo de web cenas com o teatro de figuras.

A justificativa para este projeto esta ligada ao processo
de ensino e aprendizagem das linguagens artisticas e nos
beneficios que essas experiéncias estéticas conseguem
proporcionar para os estudantes, tais como o desenvolvi-
mento da criatividade, a ampliacdo da expressao artistica,
a melhoria na compreensdo cultural, o desenvolvimento da
linguagem, a ampliacdo das habilidades de comunicacéo,
o trabalho em equipe entre outros. Além disso, o processo
de experiéncia estética com o teatro de figura ndo se limita
a linguagem artistica do Teatro, ela cria conexdes com a
MUsica, Danca, Artes Visuais e Cinema. E importante destacar
que esse projeto, também, se justifica por ter sua aplicacdo
no tempo da aula e ndo como um projeto no contraturno.
O seu desenvolvimento aconteceu no decorrer das duas
aulas semanais de Arte que cada turma possui.

1.1 Metodologia

A metodologia utilizada foi o estudo de caso com
abordagem qualitativa porque ela permite evidenciar
dois aspectos importantes em uma pesquisa: 0 como e
o porgué. O conceito de estudo de caso utilizado nesta
pesquisa é o descrito por Yin (2015) onde ele afirma que:

Como a primeira parte de uma definicdo em duas partes, um
estudo de caso investiga um fendémeno contemporaneo (o
caso) em seu contexto no mundo real, especialmente quando
as fronteiras entre o fendmeno e o contexto puderem nao es-
tar claramente evidentes. A segunda parte da definicdo apon-
ta para o projeto e a coleta de dados — por exemplo, como
a triangulacdo de dados ajuda a tratar as condicdes técnicas
distintivas, por meio da qual um estudo de caso terd, mas vari-
aveis de interesse do que pontos de dados (Yin, 2015, p. 32).

A pesquisa qualitativa apresenta caracteristicas que
se preocupam com aspectos mais relacionados com a
qualidade dos dados gerados do que com a quantidade,
uma vez que busca responder questdes muito particu-
lares. Além disso, “[...] ela trabalha com o universo de
significados, motivacdes, aspiracdes, crencas, valores
e atitudes, o que corresponde a um espago mais pro-
fundo das relacdes, dos processos e dos fenémenos
que ndo podem ser reduzidos a operacionalidade de
varidveis” (Minayo, 1994, p. 22).

A unidade de caso principal foram os estudantes do
ensino fundamental de uma escola publica da Secretaria de
Estado do Distrito Federal: o Centro de Ensino Fundamental
101 do Recanto das Emas.

2. Primeiro ato

O projeto foi desenvolvido com os estudantes das
sete turmas de 9°ano (9° A, 9°B, 9°C, 9°D, 9°E, 9°F,
9° () da escola. Ao todo, foram utilizadas 128 aulas no
primeiro bimestre letivo de 2023. A primeira etapa teve
seu inicio com a websérie O Bem Amado’ criado pela
companhia de teatro “Cia Caras de Boneco”, desenvol-
vido no departamento de Teatro da Universidade Estadual
de Santa Catarina (UDESC). Os estudantes assistiram os
episodios na sala de aula de Arte. Cada episodio tem
entre 9 e 18 minutos. A websérie foi uma adaptacao do
texto de Jorge Amado para o teatro de figuras.

Apds esse momento inicial, comecamos o processo de
Criacao cénica com a escrita da dramaturgia. Cada dupla
de estudantes escreveu o texto teatral para ser contado
com o teatro de figuras. Em seguida confeccionamos
os personagens de figura. A proposta foi para que os
estudantes desenhassem os personagens em folhas A4 e
pintassem com lapis de cor, giz de cera, canetinha colo-
rida ou com o material que eles tivessem a disposicao,
conforme ilustrado na Figura 2 abaixo.

Figura 2 — Criacao das personagens de figura

Fonte: Arquivo dos autores, 2023.
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Primeiramente, os estudantes desenharam as persona-
gens na folha branca seguindo um padrdo de tamanho,
mais ou menos 15 centimetros para cada personagem.
Em seguida, eles poderiam pintar e depois, recortar ou
recortar e em seguida pintar.

Nesse momento, foi sugerido pintar a frente e o verso
dos bonecos de acordo com a dramaturgia que cada
grupo escreveu. Algumas histérias foram escritas com a
utilizagdo apenas com a parte da frente da personagem.
J& em outras histérias foram utilizados os dois lados da
personagem, tanto a frente como o verso. As mudancas
foram desde a utilizacdo de algum elemento como um
objeto ou simplesmente a mudanca emocional que a
personagem deveria transmitir, por exemplo, de um lado
a personagem estava séria e do outro ela estava sorrindo.
Este detalhe na variacdo emocional consegue criar outra
atmosfera para quem assiste. A seguir, na Figura 3, um
exemplo da frente e do verso da personagem.

Com o texto escrito e os personagens confeccionados,
0 proximo passo foi pensar na sonoplastia do teatro. Os
estudantes tiveram liberdade para criar em todos os seus
processos. A sonoplastia poderia ser o centro de todo o
processo, ja que o texto verbalizado ndo era obrigatério.
Toda a histéria poderia ser contada por meio da sonoplastia.
Essa proposta foi apoiada em um texto escrito por Dominique
Houdart (2007, p. 17) e publicado na Mdin-Main Revista de
Estudos de Teatro de Formas Animadas. A autora destaca
gue "“[O] teatro de figura engloba tudo isto: a danga, a
maéscara e a maquiagem” e diversos outros elementos que
ajudardo durante o processo composicional para a cena e
no momento de compartilhar com os outros estudantes

Figura 3 — Frente e verso das personagens de figura

da turma. Utilizamos também o texto Sobre a direcdo no
teatro de figuras — uma utopia, de Frank Soehnle (2013).
Nele, a autora destaca que o trabalho pode acontecer
com qualquer tipo de material: “Quem ja trabalhou com
materiais simples, como por exemplo, o papel, conhece a
riqueza incrivel dos resultados desse processo de pesquisa
teatral” (Soehnle, 2013, p. 111). A maior parte do material
foi cedido pela gestdo da escola.

Os critérios de avaliacado foram definidos no inicio do
processo. Foram avaliados os seguintes pontos: escrita
da dramaturgia, confeccdo dos personagens de papel,
escolha e mixagem do 4udio e sonoplastia. Essa pratica
pedagdgica mostrou que o processo com o teatro de
figuras ampliou o processo de ensino e aprendizagem
com real significacdo para os estudantes. Ela permitiu
a pratica de varias areas do conhecimento, tais como
a escrita, o desenho, a criagdo de personagem, a com-
posicao de cena, o trabalho de gravacao e edicao de
video. E importante destacar que o produto artistico
fez parte do processo, mas nao foi o objetivo principal.
Além disso, a avaliacdo formativa, de acordo com o
Curriculo em Movimento da SEEDF destaca a impor-
tancia de se avaliar o processo como um todo a partir
dos objetivos e contetdos contidos no Curriculo em
Movimento para o ensino de Teatro.

Os estudantes conseguiram experienciar uma pratica
artistica que oferecesse o contato com varias formas de
conhecimento além da Arte. O teatro de figuras estimulou
a criatividade e imaginacao dos estudantes, o processo
de criar histérias, de compor cenas, de pensar no per-
sonagem de uma forma nao linear. O processo propds

Fonte: Arquivo dos autores, 2023.
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etapas que envolvesse diversas formas de expressao,
tais como movimentos, voz, gestos e sonoplastia. Outro
aspeto experienciado refere-se a compreensao de culturas
diversas e com isso, apreciar que a diversidade faz parte
da composicao social de cada individuo.

3. Epilogo

Encenar uma peca de teatro de figuras requer trabalho
em equipe. Isso promove habilidades e cooperacao entre
os estudantes. O teatro de figuras exige concentracdo e
disciplina para controlar os movimentos das personagens
e manter a atencao do publico. Isso ajuda os estudantes
no desenvolvimento de habilidades de concentracéo e
autodisciplina, por exemplo.

O trabalho poderia ser replicado em qualquer escola,
seja de Ensino Fundamental ou Ensino Médio. Qualquer
docente de Arte poderia tentar experienciar com suas
turmas mesmo que ndo tenha formacao em teatro de
bonecos. Além disso, o trabalho requer poucos recursos
e materiais, tais como papel e lapis de colorir. E para a
gravacao, é preciso um celular simples que grave videos.

O ensino de teatro de figuras no Ensino Fundamental
pode ser um caminho metodolégico poderoso para
promover o desenvolvimento cognitivo, emocional e
social dos estudantes, ao mesmo tempo que enriquece
a compreensao da cultura e da Arte. Assim, ele oferece
oportunidades singulares para aprender de forma ludica
e criativa, o que pode tornar a educacdo mais envol-
vente e significativa para os estudantes. Por meio disso,
os estudantes conseguiram experienciar uma pratica
artistica que oferecesse o contato com varias formas de
conhecimento além da Arte.

A experiéncia estética proporciona a ampliacdo do sen-
sivel que existe em todos os seres humanos. Ela ultrapassa
os limites que a sociedade coloca para a pratica artistica

Link 1 - Eleicao brasileira Link 2 — O rei da selva

e proporciona a cada estudante a oportunidade de ver,
de se escutar, de se sentir e de se perceber como um
cidaddo consciente dos seus direitos e deveres sociais. E
essa experiéncia foi possivel com o teatro de figuras nas
aulas de Arte, na Educacdo Basica.

Outro ponto interessante é que a escrita dramaturgica
nos levou para lugares Unicos. Os estudantes escreveram
sobre suas vidas, sobre aspectos reais da histéria da
humanidade, sobre fantasia, sobre politica. Isso mostra
gue a pratica da escrita como integrante do processo de
experiéncia estética amplia o vocabulario dos estudantes,
seja com escrita de uma histéria com didlogos, seja com
uma narragao ou com o roteiro de acdes que foram
desenvolvidos pelas personagens.

Para a composicdo de cada cena, foi necessario o
estudo dos principios basilares do teatro e experimentar
varias possibilidades que funcionasse com o teatro de
figuras. Os estudantes experimentaram diversos tipos
de vozes, varios desenhos de luz, inUmeras propostas
de sonoplastia, entre outros aspectos. Talvez, o ponto
mais importante foi percebido em seus corpos com a
preparacao corporal para animar, ou dar vida, a cada
personagem. Ja a experimentacdo com aplicativos de
edicao de video foi o momento mais tranquilo para a
maioria dos estudantes. Isso é algo que eles praticam
com frequéncia no dia a dia.

Esta pesquisa ndo pretendeu exaurir todos os caminhos
metodoldgicos possiveis para aplicacdo do teatro de figuras
COMO percurso para a experiéncia estética nas aulas de
Arte no ensino fundamental. E evidente, também, que a
aplicacao deste processo de ensino e aprendizagem foi
tranquila, porque os estudantes se mostraram disponiveis
para a pratica artistica em sala de aula.

Como forma para melhor visualizar alguns dos trabalhos
dos alunos, sugiro acessar os links/QR Codes disponibi-
lizados a seguir, nos quais estdo disponiveis trés videos,
produzidos pelos estudantes. [ |

Link 3 — Esparta

Fonte: https://youtu.be/xI6VDmHJ2J4

Fonte: https://youtu.be/mR401dqiU8g

Fonte: https://youtu.be/OipzDzalggw
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https://youtu.be/xI6VDmHJ2J4
https://youtu.be/mR401dqiU8g
https://youtu.be/OipzDzaIggw

Notas

T A websérie esta disponivel no link https://www.youtube.com/@CiaCarasdeBoneco/videos.
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B DOSSIE - RELATOS DE EXPERIENCIA

"= Educacao financeira nos anos iniciais na perspectiva
da alfabetizacao e dos diversos letramentos

Financial education in the early years from the perspective of literacy and various literacies

~

Helena Narciso da Silva *

Resumo: A escola, como instituicao responsavel pela formacéo integral dos cidadaos, tem o dever social de desen-
volver um sistema de conhecimentos, habilidades e valores que sustentem um comportamento racional frente as
questdes socioecondmicas, culturais e ambientais. O presente relato apresenta uma experiéncia pedagogica realizada
na Escola Classe Sobradinho dos Melos, na Regido Administrativa do Paranod, Distrito Federal, com criancas dos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental | com a educacéo financeira no espaco e cotidiano escolar. A experiéncia nao
se resume ao ensino sobre dinheiro, como gastar ou guardar, mas busca desenvolver competéncias e habilidades
para que os estudantes se adaptem as complexidades do mundo atual, em especial as do mundo financeiro. Saber
fazer escolhas, esperar o melhor momento para fazer uma despesa, ser organizado, distinguir o que é desejo e
0 gue é necessidade, sdo comportamentos que devem ser desenvolvidos desde crianca, tendo em vista que nas
fases posteriores a infancia muitas atitudes indesejadas j& podem ter se consolidado e é mais dificil desconstrui-las
para depois reconstrui-las adequadamente. As atividades foram desenvolvidas considerando as praticas sociais por
meio da leitura de textos, analise de casos, pesquisa, organizacao de dados, producdo de textos, organizacdo de
murais informativos, entre outras atividades préticas que colocaram os estudantes em situacao de produtores desse
conhecimento e estimulou o protagonismo de cada um. O estudo realizado buscou influenciar na vida pratica dos
estudantes viabilizando a criacdo de habitos saudaveis para a construcao de uma vida financeira responsavel.

Palavras-chave: Sustentabilidade. Organizacao. Planejamento. Consumo consciente. Habilidades e Competéncias.

Abstract: The school, as an institution responsible for the integral formation of citizens, has a social duty to develop
a system of knowledge, skills and values that support rational behaviour in the face of socio-economic, cultural and
environmental issues. This report presents a pedagogical experience carried out at the Sobradinho dos Melos Class
School, in the Paranoa Administrative Region, Federal District, with children in the Early Years (Elementary School ) with
financial education in the school space and daily life. The experience is not limited to teaching about money, how to
spend or save, but seeks to develop competences and skills so that students can adapt to the complexities of today's
world, especially those of the financial world. Knowing how to make choices, waiting for the best time to make an
expense, being organised, distinguishing between what is wanted and what is needed are behaviours that should be
developed from a young age, bearing in mind that in the later stages of childhood many unwanted attitudes may have
already been consolidated and it is more difficult to deconstruct them and then rebuild them properly. The activities
were developed taking into account social practices by reading texts, analysing cases, researching, organising data,
producing texts, organising information murals, among other practical activities that put the students in a situation where
they were producers of this knowledge and stimulated the protagonism of each one. The study aimed to influence
the practical lives of the students by enabling them to create healthy habits for building a responsible financial life.

Keywords: Sustainability. Organization. Planning. Conscious consumption.

* Helena Narciso da Silva é mestre em Educacdo pela UnB. Especialista em Psicopedagogia Clinica e Institucional pela Unileya e
Especialista em Educacao Infantil pela Universidade Estadual de Santa Cruz UESC. Graduada em Pedagogia pela Universidade do
Estado da Bahia (1999). Professora da SEEDF. Contato: helena.narciso@edu.se.df.qov.br.
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Introducao

A ideia de trabalhar a educacéo financeira com as
criancas surgiu da analise da situacao financeira vivida
por grande parte dos brasileiros como o endividamento,
falta de controle de gastos e dificuldade em gerir as
financas. Uma pesquisa realizada pelo Servico de Protecao
ao Crédito (SPC-Brasil) e pela Confederacdo Nacional
de Dirigentes Lojistas (CNDL) mostrou que de cada dez
brasileiros, apenas dois estao fazendo algum investimento
pensando no futuro (SPC Brasil; CNDL, 2018). Entre os
motivos que levam essas pessoas a investir pensando no
futuro, estdo o habito de planejar a vida ndo sé para o
momento presente, mas também a longo prazo. Percepcdo
e hadbito que a maioria pesquisada ndo tem, o que mostra
gue a educacao financeira nao faz parte do nosso coti-
diano e se faz urgente comecar a preparar as criangas,
adolescentes e jovens neste sentido, para que, educadas
financeiramente, possam ter a percepcao da importan-
cia de uma vida financeira planejada e organizada no
presente com visdo no futuro como principio para uma
vida adulta tranquila e saudavel.

Na Escola Classe Sobradinho dos Melos, localizada no
Paranod, Distrito Federal, essa dificuldade em gerir as
financas, em saber lidar com o seu dinheiro de maneira
saudavel, foi observada de forma direta no cotidiano da
comunidade escolar, na vida de pais e/ou responsaveis,
professores e demais funcionarios e tem sido motivo de
estresse e de adoecimento nesse contexto.

Tendo em vista tais observacoes e relatos de professores
e pais de alunos sobre as dificuldades enfrentadas nesta
area, decidiu-se desenvolver o trabalho com educacao
financeira com as criancas, cientes de que quanto mais
cedo se comeca essa discussao, maior eficacia tera na vida
adulta. Saber fazer escolhas, esperar o melhor momento
para fazer uma despesa, ser organizado e determinado,
distinguir o que é desejo e 0 que é necessidade, sdo
comportamentos que devem ser desenvolvidos desde
crianca, tendo em vista que, nas fases posteriores a
infancia, muitas atitudes indesejadas j& podem ter se
consolidado e é mais dificil desconstrui-las para depois
reconstrui-las adequadamente.

Em 2017, incluiu-se, na semana pedagdgica, a edu-
cacao financeira como tema de estudo. Para ampliar o
conhecimento sobre o tema, convidou-se o consultor
financeiro Eduardo Coelho Pacheco (2017) para ministrar
uma palestra e conversar sobre financas. Na oportunidade,
ele apresentou o livro O Lobo milionario e os trés porqui-
nhos do qual é o autor, e frisou a importancia de educar as
criangas também financeiramente, no sentido de ajuda-las
a serem organizadas no presente com vistas no futuro.

A partir disso, a coordenacao, a direcdo e os docentes
avaliaram a possibilidade de incluir o tema no trabalho
pedagdgico da escola, em consonancia com o Curriculo
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Figura 1 — Reuniao de formacao sobre Educacéo Financeira.

Fonte: acervo dos autores.

em Movimento e respaldados pela Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), que traz a Educacéo Financeira como
um Tema Contemporaneo Transversal (TCT). Para sub-
sidiar o trabalho, buscou-se conhecer outras iniciati-
vas de abordagem do tema na escola. Nessa busca por
experiéncias bem-sucedidas, encontrou-se o Programa
de Educacao Financeira nas Escolas, uma iniciativa da
Estratégia Nacional de Educacao Financeira (ENEF), um
dos fundamentos tedrico-pedagdgicos do trabalho que
atualmente é realizado na escola.

A ENEF, instituida pelo Decreto n°® 7.397 de 22 de
dezembro 2010, é resultado de um intenso trabalho de
instituicoes do Estado e da sociedade civil. Foi promovida
a uma politica do estado Brasileiro pelo Comité Nacional
de Educacao Financeira (CONEF), com a finalidade de
impulsionar a educacao financeira e previdenciaria e
contribuir para o fortalecimento de acdes cidadas como
a tomada de decisdes conscientes por parte dos con-
sumidores. Uma das suas estratégias é o Programa de
Educacdo Financeira nas Escolas cujo objetivo é ajudar
os estudantes a enfrentarem os desafios cotidianos e a
realizarem seus sonhos por meio do uso adequado de
ferramentas financeiras. Isso investindo em capacitacoes
de professores e na producao de livros didaticos espe-
cificos. O Projeto Educacao Financeira nas Escolas foi

desenvolvido de forma experimental, no ensino médio,
em 2010 e 2011, em algumas instituicdes de ensino em
diferentes estados do Brasil.

Na primeira reunido de pais e mestres do ano letivo de
2017, apresentou-se a ideia, que foi aceita com louvor
pelos pais. A partir dai, iniciou-se o trabalho, de forma
timida e por adesdo de cada professor e turma.

O projeto Educacao Financeira na Escola foi incorporado
efetivamente ao trabalho pedagdégico da escola em 2019,
e, desde entdo, ¢ desenvolvido como uma acao institu-
cional prevista no Projeto Politico Pedagdgico (PPP), cujo
estudo se da ao longo do ano letivo. Uma agao construida
coletivamente, tendo sempre em mente que todos, alunos,
pais de alunos, professores, direcao, coordenacao e demais
envolvidos necessitam de formacédo continuada nesta area.
Nesse sentido, foram realizadas, além do trabalho com os
estudantes, acoes formativas com foco nos docentes, nas
equipes de apoio educacional, orientador educacional, dire-
¢do e coordenacao, servidores e pais de alunos (Figura 1).

O objetivo principal do projeto é aprofundar o conhe-
cimento do universo financeiro, para que, utilizando-se
desse conhecimento, os estudantes possam, futuramente,
tomar decisdes financeiras adequadas, que fortalecam o
comando auténomo da prépria vida e, por extensao, serem
multiplicadores no ambito familiar e comunitario.

O tema permitiu trabalhar a alfabetizacao das crian-
cas e os diversos letramentos de forma interdisciplinar e
contextualizada, promovendo o didlogo entre as areas do
conhecimento nas dimensées local, global e temporal, uma
vez gque os contetdos de educacao financeira extrapolam os
limites do mundo financeiro e se associam aos contetdos
escolares, transversalizando-os, desmistificando a ideia de
gue se trata de um tema complexo e do mundo adulto.
Pratica que coaduna com as Diretrizes Pedagdgicas para
Organizacdo do 2° Ciclo - BIA e 2° Bloco (Distrito Federal,
2014a), que afirmam a necessidade de um ensino contex-
tualizado e problematizador que ultrapasse os limites da
sala de aula e prepare para a vida na sociedade.

Assim, o trabalho com a educacao financeira contribuiu
para a compreensdo da complexidade dos fendbmenos do
mundo atual e fortaleceu o ensino da leitura e da escrita
no espaco escolar.

O presente relato refere-se ao trabalho realizado em
2022, e o publico-alvo desta experiéncia foram todos
os estudantes das turmas dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental (do 1° ao 5° ano) da Escola Classe Sobradinho
dos Melos, sendo seis (6) turmas no turno matutino e
trés (3) turmas no turno vespertino.

Referencial teédrico
O tema da Educacao Financeira estd ganhando cada

vez mais destagque na contemporaneidade. A julgar pela
sua importancia, a BNCC (Brasil, 2017) a introduziu

como um tema transversal, com a indicacao de que seja
incorporada aos curriculos e propostas pedagdégicas pelos
sistemas de ensino.

Atualmente, muitos pesquisadores enfatizam a impor-
tancia da Educacao Financeira para a formacao cidada dos
sujeitos e compartilham a ideia de que se deve comecar o
mais cedo possivel. Segundo Cerbasi (2011. p. 17), “comegar
cedo e de forma correta educar os filhos sobre dinheiro,
pode diferenciar um milionario de um endividado”.

Ao encontro a proposta aqui desenvolvida, Modernell
(2011) destaca que a educacao financeira deve contribuir
para que as criancas aprendam a diferenciar desejos e
necessidades, que as possibilidades que o dinheiro pode
atender sdo limitadas e que é possivel sonhar com um
futuro financeiro promissor, mas para isso precisam
aprender a fazer escolhas, adiar desejos momentaneos
para possibilitar a realizacdo de objetivos importantes.
Faz-se necessario criar habitos financeiros saudaveis que
os distanciem do consumo desenfreado.

O tema apresenta também um didlogo direto com o
eixo transversal “Educacao para a Sustentabilidade”, apre-
sentado pelo Curriculo em Movimento (Distrito Federal,
2014b). Ao propor para os estudantes a reflexao critica
sobre os processos de producao, transporte e descarte de
produtos naturais e industrializados e o custo financeiro
e socioambiental deste processo, o intuito é preparar os
estudantes para analisarem a conjuntura econdémica no
contexto em que vivem e assim serem capazes de tomar
decisGes mais acertadas para se autossustentarem, respei-
tando a sustentabilidade no planeta. Silva e Davi (2019,
p. 2) dizem que “a educacao financeira contribui para
formar um cidaddo que consuma com consciéncia ética
e ambiental, sem desperdicios e excessos, preservando e
melhorando a relacdo do homem com a natureza”. Ou
seja, a reflexao e criticidade que os estudantes desen-
volvem por meio das atividades propostas vao além das
contribuicdes pessoais de ordem financeira, pois fortalece
a compreensao da consciéncia ética para a preservacao
do meio ambiente.

Considerando que a Escola Classe Sobradinho dos Melos
é uma escola do campo, inserida em uma comunidade
rural, pensar em aspectos referentes a sustentabilidade
financeira e ambiental, é também incutir nas criancas a
importancia do desenvolvimento de sistemas produtivos
sustentaveis que garantam, de forma integrada, a segu-
ranca energética, hidrica e alimentar. A abordagem dos
conteudos é sempre associada aos valores éticos e de
responsabilidade socioambiental para atender ao aspecto
formativo adotado no projeto.

A Educacéo Financeira proporciona a crianca ferramen-
tas para aprender a fazer uma leitura critica dos produtos
publicitarios, evitando assim, que fiqguem refém delas.
O campo da publicidade procura aumentar a eficiéncia
das mensagens de consumo e provocar o desejo de
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adquirir determinados produtos, estimulando emocdes
gue levam ao consumo impetuoso, em vez de cultivar o
uso da razao (Buckingham, 2007). Ao aprender a fazer
uma leitura critica de mensagens publicitarias a respeito
de produtos de consumo, os estudantes adquirem um
repertdrio para tomar decisdes com mais autonomia, isto
é, consciente das pressdes externas e mais de acordo com
suas reais necessidades.

Metodologia

O estudo desenvolvido no projeto de Educacao
Financeira teve como foco principal a aprendizagem
em disciplinas basicas como Portugués e Matematica,
visando principalmente estimular a capacidade de ler,
quantificar, interpretar situacdes-problema, estabe-
lecer conexdes e inferir significados a partir de um
contexto de referéncia. Entretanto, contou também
com as contribuicoes de outras areas do conhecimento
como Geografia, Histoéria, Ciéncias e Arte, em uma
proposta interdisciplinar.

Para introduzir gradativamente os conceitos que iriam
contribuir com a construcao do conhecimento necessario
aos comportamentos e atitudes financeiras, o estudo do
contelido foi organizado por praticas sociais definidas
como “eixos tematicos”, previamente selecionados e
revisitados em cada um dos anos escolares. De acordo
com os Pressupostos Tedricos do Curriculo em Movimento
(2014b), considerar a pratica social como ponto de partida
para a construcdo do conhecimento significa trazer para
a espaco da sala de aula a realidade dos estudantes, seus
saberes prévios, para dialogar com os saberes cientificos e
culturais, estimulando o desejo de aprender, de conhecer
em profundidade, por assim dizer, em dissecar o objeto
do conhecimento, atribuindo-lhe sentido. Assim, a pratica
social, assimilada de forma critica e reflexiva, passa a ser
ressignificada e transformada.

Figura 2—Roda de leitura histéria: O Lobo miliondrio e os trés porquinhos

Eduardo Coelho

Fonte: acervo dos autores.
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Ao longo dos bimestres, as atividades foram desenvol-
vidas dentro dos eixos de estudo: producdo e consumo,
organizacao, cuidado e planejamento, com a participacdo
ativa dos estudantes como pesquisadores e na organizagdo
e socializacao das informacoes. Atividades como rodas de
leitura e de conversa, andlise de casos, pesquisa e organiza-
¢do de dados (producao de gréficos e tabelas), producao de
textos de diferentes géneros (convites, textos informativos,
panfletos, histéria em quadrinhos, listas, histérias infantis,
textos midiaticos etc.), organizacdo de murais informativos e
seminarios, entre outras atividades, colocaram os estudantes
em situacao de produtores do conhecimento e impulsiona-
ram as aprendizagens (Figuras 2 e 3).

As atividades foram desenvolvidas semanalmente, em
sala de aula, sendo uma aula semanal com a duracéao
aproximada de 1Th30min, com cada turma participante,
envolvendo todos os alunos da turma. As aulas foram
ministradas pelo professor regente de cada turma com a
mediacao do professor coordenador que dava o suporte
pedagdgico para o desenvolvimento das atividades de
acordo com os objetivos do projeto.

Também foram realizadas atividades especificas por
ano para possibilitar que os alunos colocassem em pra-
tica e ampliassem os conhecimentos construidos e para
promover a socializacdo e circulacdo das informacoes,
dando visibilidade ao trabalho de cada turma.

No primeiro ano, as criangas organizaram a Festa dos
Brinquedos. Durante o processo de organizacao da festa,
as criancas fizeram pesquisa e comparacdo de precos por
meio da leitura e andlise de panfletos de supermercados,
selecionaram receitas de acordo com o custo-beneficio,
fizeram escolhas e definiram o cardapio da festa (Figura
4). As turmas do segundo ano, organizaram oficina
sobre reciclagem do lixo e dicas de consumo consciente.
(Figura 5). No terceiro ano, as criangas organizaram uma
apresentacdo com jogos e brincadeiras para discutir sobre
as despesas da casa e a economia doméstica.

Figura 3 — Mural informativo

VA5 ECOmomizagR |
PARK DEAIS Qcatizgp
05 Sowos!

Fonte: acervo dos autores.

Figura 4 — Festa dos Brinquedos

Fonte: acervo dos autores.

Os estudantes do quarto ano fizeram um tour virtual
ao Banco Central para conhecer a histéria do dinheiro
e realizaram a Feira de Trocas (escambo — as criancas
trouxeram os objetos, elaboraram a lista e estabeleceram
a equivaléncia das trocas). Para realizar o escambo, as
criangas pesquisaram sobre a origem do dinheiro, como
eram feitas as trocas por produtos e servicos antes da
sua existéncia e como, historicamente, chegou-se ao que
conhecemos e temos atualmente. A turma do quinto
ano organizou e apresentou um semindrio sobre a dgua
e a importancia do seu cuidado para a vida no Planeta
(Figura 6). O seminario foi apresentado para toda a
escola, inclusive com a participacao de alguns pais. Ao
final, distribuiram um folheto com dicas de economia de
agua para as atividades cotidianas (banho, lavagem de
roupas, limpeza da casa etc.)

Em agosto realizou-se a Feira Dimelos Gourmet (no
Dia do Estudante) e no final do ano letivo, em dezembro,
realizou-se a Feira Dimelos, como produto final do projeto
(Figura 7). Na feira, a moeda utilizada para compra dos
produtos é o Dimelo: moeda ficticia produzida pela escola,
com valor simbdlico, entretanto, produzida tendo como
referéncia o real, moeda de circulagdo nacional (Figura 8).

A Feira Dimelos é um evento ludico, organizado dentro
de parametros reais (uma feira com estandes de venda

Figura 5 — Producéo de cartazes com dicas de consumo consciente

Fonte: acervo dos autores.

Figura 6. Seminario “Como economizar dgua”

Fonte: acervo dos autores.

de material escolar, brinquedos, roupas e calcados), pela
equipe gestora e equipe pedagdgica e a participacao ativa
das criancas. Uma experiéncia pratica na qual os estudantes
tiveram oportunidade de participar como consumidores
ativos: fazer escolhas, equilibrar gastos, economizar,
colocando em acdo os conhecimentos construidos.
Acredita-se que é tarefa da escola incutir nas criancas
seus direitos e deveres como estudantes e ajuda-las a
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compreender suas necessidades e a respeitar as necessi-
dades alheias. Assim, paralelamente ao estudo referente
a educacao financeira, foi desenvolvida a educacdo dos
valores altruistas no sentido de ampliar junto aos estudan-
tes os lacos de amizade, solidariedade, responsabilidade,
respeito e empatia. Acdes como rodas de conversa,
dramatizacbes, exibicdo de videos de pessoas que dedi-
caram a vida a favor do préoximo, servico de monitoria
para ajudar colegas com mais dificuldades, piquenique
coletivo, foram desenvolvidas com apoio da Orientadora
Educacional e Pedagoga para viabilizar o bem viver e o
desenvolvimento desses valores, que sdo reforcados no
cotidiano da sala de aula.

Ao longo do desenvolvimento das atividades letivas,
tendo como parametro o exercicio desses valores e dos
deveres do aluno (participacao e realizacdo das tarefas de
casa e de sala; organizacdo e cuidado com os materiais
individuais e de uso coletivo; respeito aos colegas e edu-
cadores, assiduidade, preservacao dos espacos coletivos
da escola), os estudantes acumularam pontos para serem
trocados por Dimelos (10 pontos é igual a 1 Dimelo). Esses
critérios foram previamente combinados e estabelecidos
com os estudantes, e registrados em tabelas especificas.
Automaticamente, cada crianga ganhava 10 pontos
diarios. S6 deixava de ganhar quando ndo cumpria com
o previsto. Ao fim de cada més, os pontos acumulados
eram convertidos em moeda que ficaram guardadas no
banco (Escola) até o dia da feira.

A avaliacdo do trabalho pautou-se nas orientacoes
das Diretrizes de Avaliacdo da Secretaria de Estado de
Educacao do Distrito Federal (SEEDF) (Distrito Federal,
2014c¢) que norteiam o trabalho pedagdgico realizado
nas escolas da rede publica do DF, cujo principio é a
formacao integral do estudante, e foi realizada ao
longo do desenvolvimento das acbes planejadas, con-
siderando: a) avaliacdo de processo; b) avaliacao das
aprendizagens dos alunos; e ¢) a avaliacdo final (equipe
pedagdgica e comunidade escolar).

Conforme o projeto foi sendo desenvolvido, foram
utilizadas diferentes estratégias avaliativas para iden-
tificar se as metas estavam sendo atingidas e para
verificar a aceitacao, a aprendizagem e o envolvimento
dos estudantes. Instrumentos e estratégias como:
rodas de conversas, feedbacks orais e relato escrito
das criancas; registro diario de observacdo do professor
sobre a participacdo e interesse dos alunos nas ativida-
des propostas e das mudancas de atitudes frente aos
temas abordados; reunides avaliativas bimestrais com
os professores, foram fundamentais para realinhar a
proposta e planejar as acdes seguintes.

Para acompanhar a evolucao das aprendizagens dos
estudantes (desenvolvimento pessoal, social, cogni-
tivo) foram utilizados ainda estudo de casos concretos
com elaboracédo de relatério, organizagao de portfélio,

Figura 7 — Feira Dimelos

Fonte: acervo dos autores.

producao de videos; atividades praticas — organiza-
cao dos eventos: Feiras Dimelos, escambo, Festa dos
Brinquedos, seminérios, autoavaliacéo.

A avaliacdo final do projeto aconteceu no més de
dezembro, pela equipe gestora e equipe pedagdgica
para refletir sobre as dificuldades encontradas, pontuar
as fragilidades e potencialidades observadas e reali-
nhar a proposta formativa. Os pais também tiveram

oportunidade de contribuir, respondendo um questio-
nario sobre o projeto e os impactos observados na vida
dos filhos referente ao consumo, a economia doméstica
e ao cuidado com o ambiente.

Consideracoes finais

Ao unir o trabalho de alfabetizacdo e letramentos
diversos ao estudo dos contelidos referentes a Educacao
Financeira, proporcionou-se aos estudantes diferentes
formas de aprendizagem mediadas pela cultura escrita,
trazendo para o espaco da sala de aula géneros textuais
diversificados, de acordo com a necessidade de cada
situacdo comunicativa o que possibilitou a reflexao diaria
sobre as atitudes dos individuos como consumidores, a
relacdo com o dinheiro, os custos econdmicos, sociais e
ambientais do consumo.

Ao trabalhar as atividades praticas, avaliou-se os impac-
tos das a¢des dos individuos em curto, médio e longo
prazos e a necessidade de mudanca de postura da socie-
dade frente a natureza e o uso sustentavel dos recursos
naturais. Assim, os estudantes se tornam mais conscientes
de seu papel na preservacdo do meio ambiente, levando

Referéncias

para a vida ensinamentos ecoldgicos importantes, além
de despertar valores sociais como o cooperativismo, par-
ticipacdo, senso de responsabilidade e sustentabilidade.

Por meio do estudo proposto, foi possivel despertar nas
criangas a reflexao sobre a importancia da organizacdo
e planejamento para uma vida financeira equilibrada e
saudavel, ajudando-as a serem organizadas no presente
com vistas no futuro. Como no ditado popular, “E de
cedo que se comeca o dia!”

Ao trazer a pesquisa e a ludicidade, como elementos
gue auxiliaram na sistematizacdo dos conceitos, utilizando-
-se de estratégias nas quais os estudantes experienciaram
situacdes de natureza financeira, compartilharam opiniées
e impressdes pessoais em um contexto de protagonismo
infantil, as criancas ampliaram o conhecimento e a visao
de mundo, dando significado ao que foi aprendido.
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Resumo: Este texto é um relato das experiéncias pedagdgicas vivenciadas por meio do Projeto Guardides Ambientais
gue faz parte do Programa de Educacdo Ambiental Lobo Guara (PREALG), a partir da parceria da Policia Militar do
Distrito Federal (PMDF) com a Secretaria de Estado de Educacao do Distrito Federal (SEEDF). A acéo foi realizada em
uma classe comum inclusiva de uma escola do campo da Rede Publica de Ensino da Educacdo Basica do Distrito Federal,
vinculada a SEEDF, com estudantes com desenvolvimento tipico e outros estudantes com deficiéncia intelectual e fisica.
A proposta teve como objetivo despertar a consciéncia ambiental nos jovens estudantes, com a perspectiva de que se
tornem adultos conscientes e ativos na protecdo e conservacdo do meio ambiente, essencialmente daqueles espacos
que estao no cotidiano de cada um. O desenvolvimento do projeto ocorreu no segundo semestre letivo de 2023, com
13 encontros realizados nas segundas e tercas-feiras, alternadamente. Os encontros duraram sessenta minutos nos quais
os palestrantes trocaram experiéncias com as criancas, utilizaram recursos midiaticos e procuraram dar a elas a autori-
dade de guardides da natureza. Destaca-se a interacdo constante dos policiais ambientais com a professora regente no
planejamento das acoes realizadas, fato que permitiu a docente manter o interesse da turma na temética e incentivar
praticas coerentes com o que estava sendo ensinado. O projeto trouxe resultados significativos na aprendizagem dos
estudantes e na questao das praticas de acdes ilegais nas redondezas da &rea rural da Regido Administrativa de Brazlandia.

Palavras-chave: Consciéncia Ambiental. Estratégias Pedagdgicas. Jogo Pedagdgico. Meio Ambiente.

Abstract: This text is a report on the pedagogical experiences of the Environmental Guardians Project, which is part
of the Lobo Guara Environmental Education Program (PREALG), based on a partnership between the Federal District
Military Police (PMDF) and the Federal District State Department of Education (SEEDF). The action took place in an
inclusive classroom in a rural school in the SEEDF public education network, with students with typical development
and other students with intellectual and physical disabilities. The aim of the proposal was to awaken environmental
awareness in the young students, with a view to them becoming aware adults who are active in protecting and
conserving the environment, essentially those spaces that are part of their daily lives. The project took place during
the second semester of 2023, with 13 meetings held alternately on Mondays and Tuesdays. The meetings lasted 60
minutes, during which the speakers exchanged experiences with the children, used media resources and tried to give
them the authority of guardians of nature. Of particular note was the constant interaction between the environmental
police officers and the teacher in charge of planning the activities, which enabled the teacher to maintain the class's
interest in the subject and encourage practices that were consistent with what was being taught. The project brought
significant results in the students' learning and in the issue of illegal actions in the neighborhood.

Keywords: Environmental awareness. Pedagogical strategies. Pedagogical. Game. Environment.
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Introducao

Considerando os ensinamentos de Chassot (2003,
p. 97), tdo quanto os fundamentos e os Pressupostos
Tedricos do Curriculo em Movimento da SEEDF (Distrito
Federal, 2014), essas criancas dispéem de conheci-
mentos cientificos e tecnolégicos, ou seja, de pratica
sociais, que as possibilitam “resolver os problemas e
as necessidades de saude e sobrevivéncia basica”. O
autor defende que a ciéncia é uma linguagem, assim,
ser "alfabetizado cientificamente é saber ler a lingua-
gem em que est4 escrita a natureza. E um analfabeto
cientifico aquele incapaz de uma leitura do universo”
(Chassot, 2014, p. 91).

O trabalho docente com esse publico torna-se desa-
fiador, pois deve ter como objetivo a alfabetizacdo e
o letramento cientifico, bem como a compreensao da
relacdo entre a sociedade e as Ciéncias Naturais. A par-
tir da transposicdo didatica, ou seja, da aplicacdo dos
conhecimentos tedricos na realidade, o professor deve
buscar a utilizacdo dos conceitos académicos em niveis
de ensino mais basico.

Uma das principais atividades docentes ¢ a realizacao
da “traducao” dos conhecimentos cientificos. Perrenoud
(1993) trabalha o conceito da transposicao didatica, que
para o autor é a “esséncia de ensinar”. O autor pontua
ainda que “organizar e dirigir situacdes de aprendizagem”
é uma das dez competéncias para ensinar e seria o proprio
cerne do oficio de professor (Perrenoud, 2000, p. 23).

Desse modo, a realizacdo do Projeto Guardides
Ambientais, que faz parte do Programa de Educacdo
Ambiental Lobo Guara (PREALG), com acdes idealiza-
das e concretizadas pelos policiais militares do Batalhao
de Policia Militar Ambiental, corrobora com o trabalho
docente, na busca por criar oportunidades para que as
criancas possam utilizar os conhecimentos cientificos,
identificando-os como parte de sua vida pessoal e coletiva.

Considerando a experiéncia desse relato, na parceria
com a SEEDF, o PREALG, recebe como contrapartida,
unicamente o espaco escolar e o publico-alvo. Em algumas
situacdes, 0s ministrantes encontram limitacdes no espaco
escolar, muitas vezes disputando com o cronograma
escolar instituido e sem a possibilidade de interacdo com
a docente regente, para preparacdo e planejamento,
inerentes na organizacao do trabalho pedagdgico no
ambito da sala de aula. Uma vez superadas as adversi-
dades a partir da comunicacao e interacdo extraescolar
dos ministrantes e a docente regente, foi possivel obter
resultados significativos na implementacdo do projeto.

A acao realizada teve como objetivo despertar a consci-
éncia ambiental nos jovens estudantes, com a perspectiva
de que se tornem adultos conscientes e ativos na pro-
tecdo e conservacao do meio ambiente, essencialmente
daqueles espacos que estdo no cotidiano de cada um.

Assim, as estratégias adotadas pelos palestrantes
encorajam os estudantes a formarem uma espécie
de “Liga de Herois”, responsavel por cuidar do meio
ambiente. O trabalho dos Policiais Ambientais é rico
em acdes e tematicas que valorizam os conhecimentos
prévios dos estudantes, tornando-os protagonistas
na protecdo e no cuidado com os espacos coletivos
da comunidade que anseia por perspectiva da acao
policial, em detrimento das atitudes puramente repres-
sivas, assim como prevé a justificativa do PREALG,
que preza por “promover a mudanca de postura em
prol da preservacdo do meio ambiente, bem como a
reducdo, a médio/longo prazo, dos indices de crimes
ambientais.” (Programa de Educacdo Ambiental Lobo
Guara, 2021").

Desenvolvimento

Na escola do campo, é essencial a abordagem de temas
direcionados a conscientizacdo e a preservacao ambiental,
pois 0s estudantes estdo inseridos em um contexto em
gue podem presenciar ou mesmo praticar acdes que
impactam de forma negativa e positiva 0 meio ambiente,
sendo, para muitas delas, uma realidade cotidiana e até
mesmo uma cultura familiar.

As criancas do 5° ano A, que estao inseridas num
contexto socioecondmico vulneravel, que vivenciam
diariamente a desigualdade social e todos os seus
desdobramentos, apresentaram a curiosidade sobre
a acao cotidiana dos policiais militares. O Centro
Educacional Irma Maria Regina Velanes Regis, locali-
zado em Brazlandia, Distrito Federal, atende as familias
oriundas de pequenos municipios, assentamentos,
vilarejos e até mesmo comunidades indigenas do
Brasil, em sua maioria ligados as praticas agricolas.
Demonstram um repertério de informacoes relacionadas
ao cultivo de vegetais, manejo de animais, técnicas de
descarte e reaproveitamento de esgoto e de residuos
sélidos. Trata-se de uma classe comum inclusiva de
uma escola do campo da Rede Publica de Ensino da
Educacao Basica do Distrito Federal, vinculada a SEEDF,
com estudantes sem deficiéncia e outros estudantes
com deficiéncia intelectual e fisica, além de perfis de
aprendizagem distintos.

O projeto iniciou suas acdes no Centro Educacional
Irm& Maria Regina Velanes Regis no segundo semestre
de 2023, com a proposta de duracdo de 13 encontros
semanais, para exposicao de tematicas relativas aos
transtornos ocasionados pelas acées do ser humano
no meio ambiente, bem como para conhecimento e
valorizacdo da biodiversidade brasileira. O Quadro 1
apresenta os conteudos, tematicas e objetivos previs-
tos para o desenvolvimento com a turma durante a
implementacdo do projeto.
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As aulas duravam sessenta minutos nos
guais os palestrantes trocavam experién-
cias com as criancas, utilizavam recursos
midiaticos e procuravam dar a elas a auto-
ridade de guardides da natureza. Ao final
do encontro, as criancas eram convidadas
a declarar o lema “A natureza é o nosso
maior patrimoénio, protegé-la é a nossa
missao”, além de reproduzir o cumpri-
mento de méos dos Guardiées da Liga.

A parceria entre a professora regente
da turma e os policiais (palestrantes) faz-se
importante no sentido de reforcarem-se as
estratégias pedagdgicas, ja que o professor
pedagogo possui uma formacdo multifa-
cetada que lhe permite sugerir a melhor
forma de explorar alguns dos temas com
a turma, bem como a melhor maneira de
realizar a mediacdo pedagdgica na pers-
pectiva da Pedagogia Histérico-Critica, da
Psicologia Histérico-Cultural, da Teoria
Critica de Curriculo que deve caracteri-
zar-se por ser articulada, contextualizada,
flexivel, interdisciplinar e de unicidade
entre a teoria e as praticas sociais.

A troca de informacées e o planeja-
mento em conjunto permitiu que a docente
mantivesse o interesse da turma na tema-
tica e incentivasse praticas coerentes com
as unidades tematicas, os contetdos e os
objetivos de aprendizagens desenvolvidos
numa perspectiva interdisciplinar.

O movimento no comportamento
das criancas — em relacdo aos residuos
sélidos produzido em sala e descartado
inadequadamente no chdo — se deu no
sentido de cobrar mais uns dos outros
para que se jogassem os residuos soli-
dos na lixeira e que mantivessem a sala
limpa, além da autonomia em retirar
do chao até mesmo os papéis que ndo
foram jogados por elas. As criangas
passaram a sentir-se responsaveis pela
limpeza do ambiente escolar.

Dentre as estratégias utilizadas pelos
ministrantes, o chamado “tronco das
perguntas” (Imagem 2) foi também
mantido e incentivado pela docente. O
tronco das perguntas correspondia a um
recipiente caracterizado com materiais
reaproveitados, no qual os estudantes
colocavam os papéis com perguntas
sobre as palestras ministradas para serem
respondidas na aula seguinte.
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Quadro 1 - Organizacao pedagdégica do Programa de Educacéo Ambiental Lobo Guara

Aula Tematica/Conteudo Objetivos
Licio 1 Apresentacao Apresentar os palestrantes do PREALG e das
¢ Conceito de ambiente diversas a¢des da PMDF e do BPMA
Conceito de Biodiversidade e . . .
) Demonstrar o contraste entre meio ambiente rico
- de biomas o . .
Licdo 2 . o em biodiversidade e meio ambiente pobre em
Biomas brasileiros T
- . . biodiversidade
Fisionomias naturais
Conhecer o bioma onde estd inserido o DF.
Licao 3 Cerrado Reconhecer a importancia do Cerrado como bergo
das 4guas
Demonstrar como cada ser vivo é importante no
Licdo 4 Cadeia Alimentar meio ambiente e como sua extingao pode interferir
no equilibrio da natureza
licio 5 Desmatamento e Perceber as consequéncias do desmatamento e
¢ Reflorestamento descobrir como evitar o desmatamento ilegal
Compreender as consequéncias dos atos ilicitos
Licdo 6 Trafico de Animais Silvestres . . . L.
Descobrir como denunciar o trafico de animais
silvestres e os maus tratos
Visualizar a distribuicdo da agua no planeta
Licgo 7 Agua Reconhecer a importancia da 4gua e dos aquiferos
para a vida de todos os seres
Praticar o consumo consciente a partir do Reduzir,
Licao 8 0Os 7R (erres) do Repensar, do Responsabilize-se, do Reintegrar,
do Recusar; do Reaproveitar e do Reciclar
. . .. | Elaborar argumentos e reflexdes sobre o curta que
- Filme Lobo Guard o Guardido |, . .. guf q )
Licao 9 foi filmado na Area de Relevante Interesse Ecolégico
do Cerrado
(ARIE)
. Elaborar argumentos e reflexdes sobre o meio
Licao 10 Apresentacdo teatral ) . .
¢ P s ambiente de forma descontraida e ludica
Aula pratica: geralmente Proporcionar atividades de contato com a natureza
Licdo 11 realizada no Parque Nacional ) . N ~
P . Pensar e refletir sobre a importancia da preservacao
de Brasilia (Agua Mineral) . .
do meio ambiente
- - Demonstrar a aquisicdo dos conhecimentos mais
Licao 12 Redacao AuIsic
relevantes ao longo dos encontros
Oficializar a participacao da crianca na Liga dos
Guardides Ambientais, quando séo entregues bonés
Licao 13 Formatura e carteirinhas, contando com a participacao de toda

a comunidade escolar e do heréi do cerrado, o lobo-
guara

Fonte: Programa de Educacao Ambiental Lobo Guard, 2021 (com adaptagdes).

Imagem 1 — Lema dos Guardides Ambientais

Fonte: arquivo pessoal dos autores, 2024.
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Imagem 2 — Tronco das Perguntas produzido com material reciclado

—

Fonte: arquivo pessoal dos autores, 2024.

A docente buscou motivar as criancas a escreverem
pelo menos uma duvida ao final de cada palestra, em
pequenos papéis distribuidos para esse fim. Com esse tipo
de metodologia, ndo apenas a alfabetizacdo cientifica foi
incentivada, mas também a perspectiva do letramento
em prol das aprendizagens mediadas pelo pleno dominio
da escrita e do raciocinio légico. Tal acdo contribuiu para
que os estudantes pudessem desenvolver a elaboracao
mental do que foi apresentado e a organizacao da escrita
na forma de pergunta, conforme ilustrado na Imagem 2.

Faz-se necessario reforcar que as criancas do 5° ano A
estdo inseridas em um contexto socioeconémico vulneravel,
pois vivenciam diariamente a desigualdade social e os seus
desdobramentos. Nesse sentido, foi possivel identificar
que, inicialmente, foram despertadas curiosidades sobre
a acao cotidiana dos policiais militares. As perguntas mais
frequentes eram sobre a formacdo na carreira de policial
militar e sobre a prisdo de pessoas que cometem crimes.

As criancas eram propositalmente orientadas a ndo se
identificar na hora de escrever as duvidas, para evitar cons-
trangimentos em relacdo as escritas que se apresentavam
fora dos padrées da lingua portuguesa, e consequentemente,
para evitar futuras recusas na realizacdo da tarefa. Mesmo
que se identificassem, nos momentos de socializacdo das
perguntas, o autor ndo era mencionado, e buscava-se con-
textualizar as perguntas que nao eram de facil compreensao
com o contexto do que foi exposto tanto pelos palestrantes,
quanto pelas aulas da docente regente.

Estas foram algumas das perguntas iniciais, com desta-
gue para as questdes elaboradas por alunos que necessita-
vam de mediacdo constante e intervencdes individualizadas
durante o processo de escrita. Destaca-se que os trechos
foram inseridos na integra e sem correcdo gramatical.

“\océs ja prenderam pessoas por roubo?” (Estudante A, 2023)
“Q cinho ja predeu quatas pessoa? (sic)” (Estudante B, 2023)
“Vocé antis de vocés vim vocés vai para patrulha?”(sic) (Estu-
dante C, 2023)

“Vocés antes fazia patrulia nas favela?” (sic) (Estudante D, 2023)
“Quando vomcé prede uma pessoua vocés faz o que?” (sic)”
(Estudante E, 2023)

“Como é que é ser um garda ambiental?"” (sic) (Estudante F, 2023)
“Como é o processo para se tornar pulicial?”(sic) (Estudante G, 2023)
“Quando vocé era pequeno vocé se achava uma policia am-
biental (sic)” (Estudante H, 2023)

“Como se policia milita da munto trabalho? (sic)” Estudante |, 2023)

A estudante J é oriunda de um povoado do interior
do estado do Maranhao. Segundo as informacoes da
responsavel, ela ndo estudou nos anos que houve
pandemia. Ao ser matriculada na escola, foi possivel
perceber que ndo era alfabetizada. Comecou a fre-
quentar as aulas no 5° ano A ao final do 1° bimestre
letivo de 2023. A aluna recusava-se a escrever, pois
embora conhecesse o alfabeto, ainda precisava con-
solidar algumas habilidades que permitiriam concluir
seu processo de alfabetizacéo.
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Além da disposicdo para escrita, foi possivel perceber
0 progresso nesse processo. Desse modo, apresenta-
-se uma das perguntas, elaborada pela estudante J,
seguida da respectiva transcricdo em norma padrao
da lingua portuguesa:

“OCENOTRABAIASONAICOLA" (sic) (Estudante J, 2023)
("O senhor trabalha s6 na escola?”)

De acordo com informacdes da responsavel, a estu-
dante ndo cursou a educacao infantil por morar em
um povoado distante. As aprendizagens evidenciadas
indicavam que a estudante trazia em sua trajetéria de
vida as marcas relacionadas ao processo de ajustamento
e ambientacao territorial e escolar, caracteristicos de
movimentos migratérios que muitas vezes se constituem
em barreiras inclusivas no ambiente escolar, além dos
prejuizos ocasionados pelo periodo pandémico.

A estudante J enfrentou adversidades e contratempos
no seu processo de escolarizacdo que resultaram em
abandono/retencdo — durante os deslocamentos entre
povoados no estado do Piaui e durante o deslocamento
para o Distrito Federal — além de defasagens em rela-
cdo a consolidacao de muitos saberes e habilidades.
Apresentava necessidade de adaptacdes curriculares
e metodoldgicas com objetivo de recomposicao das
aprendizagens escolares.

Assim, essa estudante necessitava apropriar-se das
convencgoes do sistema grafico, principalmente no
que diz respeito ao desenvolvimento da consciéncia
fonologica, apresentando desvios na escrita de padroes
complexos da lingua portuguesa. Foi possivel identificar
varia¢des linguisticas na fala e na escrita da estudante,
do tipo diafasica e do tipo geogréfica, sendo necessario
investimento pedagdgico intenso. Cabe destacar que
a variacao diafasica esta relacionada com as variacoes
de linguagem que ocorrem em diferentes contextos
sociais. Mota (2002) enfatiza que a necessidade de
comunicacao dos individuos em diferentes contextos
sociais é que define a variacdo na comunicacdo. Outro
ponto de destaque é a variacdo linguistica do tipo
geogréafica que é estabelecida a partir dos formatos
linguisticos caracteristicos de cada regido, desse modo,
Fiorin (2004) considera que a localizacdo geogréfica
dos falantes, dentre outros fatores, atua de forma
significativa na situacao de fala.

Além disso, a discente nao se interessava em parti-
cipar das discussoes e exposicoes orais, necessitando
de intervencdes constantes para que desenvolvesse a
escuta e a organizacao dos turnos de fala. Ademais,
recusava-se a participar das leituras coletivas. Nesse
contexto, o Projeto Guardiées Ambientais proporcionou
varios momentos em que a estudante potencializou as
aprendizagens ja consolidadas.
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O estudante P possui diagnostico de deficiéncia
fisica devido a uma hemiparesia a direita, consequ-
éncia do acidente automobilistico do qual foi vitima.
A hemiparesia é uma paralisia cerebral que atinge um
lado especifico do corpo, ou seja, Voos, Piemonte e
Valle (2007, p. 1) pontuam que “sao déficits funcio-
nais decorrentes de lesdes encefdlicas unilaterais”.
Embora ndo apresentasse dificuldades cognitivas,
esse estudante teve seu processo de alfabetizacao
interrompido devido aos mais de dois anos em que
necessitou de reabilitacdo. Tinha cinco anos quando
se acidentou e era destro, necessitando reaprender a
realizar todas as suas acdes cotidianas como andar,
falar, comer ou mesmo ir ao banheiro. Necessitou
abandonar o uso da mao direita, passando a utilizar
a mao esquerda, uma vez que a paralisia afetou todo
a sua lateralidade definida a direita até o momento
do atropelamento.

As dificuldades psicomotoras afetaram seu processo
de escolarizacdo e a falta de compreensdo da familia
a respeito das suas limitacdes, reforcaram comporta-
mentos incompativeis com sua idade (14 anos) e com
sua historia de vida. Assim, era necessario mediar suas
interacoes e oferecer acompanhamento individualizado
frequente na realizacdo de tarefas em sala. A baixa
estima era uma das barreiras que necessitavam ser trans-
postas, pois o estudante P sempre alegava ndo saber
realizar as tarefas que exigiam autoria e autonomia,
buscando sempre a realizacdo de atividades de copia,
que nao demandam expressdo autoral do estudante.

Apresenta-se uma pergunta elaborada pelo referido
estudante com a respectiva transcricdo em norma padrao
da lingua portuguesa (destaca-se que a escrita foi regis-
trada em letras maiusculas):

“VCE FAISI PRADULA NA VIMDA ESCOLA CED Irma Maria Re-
gina (sic)” (Estudante P, 2023)
("Vocé faz patrulha na vinda para a escola CED Irma Maria Regina?”)

Seguindo com o nivel de elaboracdo das perguntas,
foi possivel perceber o envolvimento com os assuntos
das aulas e embora as duvidas ainda fossem sobre a
acao dos policiais, as perguntas ja continham associacoes
com as praticas sociais cotidianas permitindo trocas de
conhecimentos e interacdes sociais as quais favoreceram
o desenvolvimento pleno e integral dos educandos.

“Quatos animais tem no cerrado” (sic) (Estudante A, 2023)
“\océs ja pegaram um TU uma largato” (sic) (Estudante B, 2023)
“Que tipo de passarinho que vocés javira? e gostaram de
quau” (sic)? (Estudante C, 2023)

“catas amima mamifero (sic) (Estudante D, 2023)

“Qual foi o bicho mas estranho que vocés ja viram?"” (sic) (Es-
tudante E, 2023)

“Quando vocés pega um bicho buchudo” (sic) (Estudante F, 2023)

O estudante P mostrou evolucdo na elaboracao da
guestdo, mesmo que na escrita ndo tenha demonstrado
desempenho semelhante. Sua pergunta foi interpretada
levando-se em consideracdo a tematica abordada em
setembro, em que se realizou uma homenagem para
um falecido diretor da escola na qual foi plantado um
ipé branco, simbolizando a espiritualidade e a sabedoria
préprias das crencas repassadas de geragcdo em geracao.

Ele liderou os colegas que o ajudaram no momento da
preparacao do canteiro, até a protecdo ao redor da muda,
mostrando que sdo ac¢des corriqueiras das praticas agro-
ecoldgicas que vivencia no assentamento do Movimento
Sem Terra onde habita. Mostra-se, em seguida, a pergunta
elaborada por ele e sua respectiva transcricdo:

“Pogeuipeteivalracos? (sic)” (Estudante P, 2023)
(Por que o ipé tem vérias cores?)

Nesse cenério, pontua-se que o estudante P conse-
guiu organizar suas ideias e realizar a atividade final
do curso, a producdo de uma dissertacdo, conforme
ilustra-se na Imagem 3.

Seguindo na anélise da evolucdo das questdes,
observa-se que algumas criancas conseguiram elaborar
perguntas, que manifestam a relacdo com conheci-
mentos académicos.

"0 que voces protecem além dos animais? (sic)” (Estudante
H, 2023)

(O que vocés protegem além dos animais?”)

“Quando vocé ve um animal selvagem o que focé faz (sic)”
(Estudante H, 2023)

(“Quando vocé vé um animal selvagem, o que vocé faz?")
“Os animais mamiferos crescem mais rapido porque mamam?
(sic)” (Estudante I, 2023)

("Os animais mamiferos crescem mais rapido porque mamam?”)
“Quando vc ver um rio poluido o que pensa (sic)” (Estudante
J,2023)"

(O que vocé pensa quando vocé vé um rio poluido?”)

Vale destacar a respeito do desempenho do Estudante
G, que possui deficiéncia intelectual, tem 12 anos e
estudou anteriormente no sistema educacional do estado
do Maranh&o. De acordo com os relatos da familia,
esse estudante vivenciou o ensino remoto emergencial
adotado na SEEDF devido ao periodo pandémico, o que
trouxe prejuizos educacionais a sua escolarizacdo. Com
isso, além de defasagens em relacdo a consolidacao de
muitos saberes e habilidades, o estudante necessitou de
um planejamento curricular e metodoldgico com objetivo
de recomposicao das aprendizagens escolares.

O Estudante G contava com o auxilio da educadora
social designada para a turma, cuja docente orientou
que se priorizasse o desenvolvimento da fala, visto que o
discente resistia inicialmente em se expressar oralmente.

Imagem 3 — Dissertacao escrita pelo estudante P
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Fonte: arquivo pessoal dos autores, 2024.

Embora ndo escrevesse, era incentivado a elaborar por meio
da fala as questdes, assim como era realizado na maioria
das atividades em que se exigia o dominio da escrita. A
sequir, a pergunta elaborada pelo Estudante G:

“O sapo fica na areia?”

Outra estratégia pedagdgica utilizada foi o envio de
pesquisas para casa com o intuito de fomentar e auxiliar a
interacdo e a parceria entre a escola, familia e a comunidade
escolar. Ao final de cada aula, os palestrantes solicitavam
uma pesquisa para ser feita em casa, sobre o assunto da aula
seguinte. Essa também foi uma estratégia que teve que ser
incentivada e apoiada pela docente, que lembrava que os
estudantes deveriam fazer a pesquisa, avisando os respon-
saveis via aplicativo de mensagens, sobre a importancia da
realizacao das tarefas e o envio para a escola.

Havia ainda o compromisso dos ministrantes de veri-
ficar se cada estudante realizou a tarefa e de, em alguns
momentos, incentivar aqueles que se mostraram mais
interessados em cumprir os compromissos firmados. Aqui
novamente, o dominio da escrita e da leitura tornam-se
mediadores do letramento e da alfabetizacao cientifica,
de forma integrada e interdisciplinar.
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Imagem 4 — Teatro Lobo Guara
3 g

Fonte: arquivo pessoal dos autores, 2024.

Aliada as aulas ministradas, os estudantes foram con-
templados com a apresentacdo do grupo de teatro da
policia militar que compdem o projeto Lobo Guara. A
acao é apresentada na Imagem 4.

O teatro expbe a tematica do trafico de animais e
aborda de maneira ludica e caricata as degradantes
acées do homem na tentativa de aprisionar animais
de beleza exuberante e obter lucro com essa caca
predatéria. A partir do teatro, foi possivel perceber,
nos relatos dos estudantes, nas aulas do projeto e em
diversas outras ocasides, situacdes que presenciam
diariamente de maus tratos a alguns animais peco-
nhentos que invadem suas moradas, ou mesmo de
captura indevida de passaros para manter em gaiolas
dentro de casa. Realizaram, assim, reflexdes sobre as
consequéncias dessas acdes no meio ambiente e o
gue poderia ocorrer num futuro préximo, caso essas
praticas continuassem existindo, perpassando os eixos
transversais do Curriculo em Movimento, como por
exemplo, a Educacdo para a Diversidade, a Educacao
para a Sustentabilidade e a Cidadania e Educacdo em
e para os Direitos Humanos.

Desdobramentos do projeto

Como sugestdes para a proxima edicdo do projeto,
estao sendo discutidas novas metodologias com o uso
da gamificacdo, que é o uso das estratégias presentes
nos jogos em outras atividades, como por exemplo, na
educacao (Costa; Marchiori, 2016), na qual podem ser
utilizadas as mesmas estratégias, mas com novas abor-
dagens, como por exemplo a “Arvore da Sabedoria”
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Fonte: Google, 2024.

(Imagem 5), que ficard presa em uma parede da sala
e na qual serad possivel escrever as duvidas surgidas,
permitindo conferir a participacdo dos estudantes para
desbloquear niveis de desempenho.

Assim, os estudantes que realizarem perguntas escritas
e orais, desbloqueiam o nivel “Lobo Sabio”, recebendo
a camiseta do projeto no segundo ou terceiro encontro.
As criancas que realizarem todas as pesquisas para casa,
desbloquearao o nivel “Senhor dos Campos” e receberdo
a oportunidade de escolher um nome de animal silves-
tre ou arvore nativa do Brasil que identificara a turma
no projeto. Para desbloquear o nivel “Mestre Supremo
do Cerrado”, o estudante deverd acertar pelo menos
uma das questdes do jogo “Batalha Naval: salvando os
ecossistemas” (Imagem 6) criado pelos autores docentes,
no qual contém toda a tematica abordada no curso e

Imagem 6 — Capturas de tela do jogo “Batalha Naval: salvando os ecossistemas”

Fonte: elaborado pelos autores, 2024.

adaptada ao nivel de estudantes do 5° ano. Para tal, o
direito de propriedade intelectual foi cedido ao Projeto
Guardiées Ambientais, com as devidas ressalvas legais
de reconhecimento dos créditos?.

Finalmente, para alcancar o ultimo nivel, o estu-
dante deve escrever um texto, em que relate uma
experiéncia na qual foi necessario utilizar algum dos
conhecimentos abordados no curso, ou ainda sobre a
experiéncia da saida de campo. Esse estudante parti-
Cipara da solenidade para receber o titulo maximo de
“Guardido Ambiental” com a entrega da carteirinha,
durante a formatura do programa.

O Curriculo em Movimento do Distrito Federal
considera que o ensino da Lingua Portuguesa deve
ser compreendido como uma “ferramenta do traba-
lho integrado/interdisciplinar entre os componentes
curriculares, visto que cada professor usa a lingua e a
utiliza como competéncia linguistico-comunicativa, em
que o social e o cultural, ndo se dissociam” (Distrito
Federal, 2018, p. 18).

Consideracoes finais

O projeto trouxe resultados importantes na apren-
dizagem dos estudantes e na questao das praticas de
acoes ilegais nas redondezas que impactam direta-
mente o meio ambiente, sendo frequentes os relatos
que falam sobre queimadas ocorridas na sua regiao,
sobre a forma como seus pais manejam e descartam
0s residuos solidos produzidos em suas propriedades
e sobretudo quanto aos residuos solidos encontrados
em lagos e corregos da regidao. Os estudantes foram
incentivados a escrita de uma redacao, utilizando os
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conceitos que foram abordados em sala e com a tema-
tica relacionada a sua vivéncia diaria: plantas, animais
do cerrado, trafico de animais. A tarefa foi recebida
com entusiasmo por muitos estudantes.

Desse modo, considera-se que as acdes do Projeto
Guardiées Ambientais, desenvolvidas ao longo do
segundo semestre letivo, alcancaram diversos obje-
tivos de aprendizagem e desenvolvimento com os
estudantes do 5° ano do Ensino Fundamental. Assim,
os estudantes mostraram-se cada vez mais envolvidos
e articulados com as propostas apresentadas, com o
processo de ensino e aprendizagem, na perspectiva
da praxis pedagdégica, da unicidade entre a teoria e a
pratica, tornando-se catalizadores das acdes ambientais
na comunidade escolar, local e circunvizinha, sensibi-
lizando as pessoas proximas

As sugestoes foram recebidas com satisfacdo pelos
responsaveis por ministrar as palestras e desenvolver
0 curso na escola, bem como toda a parceria durante
os encontros foram consideradas positivas por todos
os autores do relato. Por fim, cabe resgatar que a
parceria da SEEDF com o Projeto Guardiées Ambientais
precisa ser reforcada pelas escolas, que devem con-
siderar toda a sua realizacdo. Considerando que as
acoes semanais perduram por mais de um bimestre, é
necessario que se tenha o compromisso com cada uma
das acdes, inclusive envolvendo o espaco escolar e as
demais turmas, que, embora nao assistam as palestras,
podem ser orientadas pelos Guardides Ambientais
que estao sendo formados. Torna-se fundamental dar
sentido ao aprendizado sobre o meio ambiente nao
s6 no ambiente familiar ou de lazer, mas também no
préprio prédio da escola. [ |

! Site do Programa de Educacdo Ambiental Lobo Guara (disponivel em: https:/protegenatura.blogspot.com/2021).

2 Uma demonstracdo do jogo esta disponivel no link: https://youtu.be/AjjyVmnxxTQ.
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B DOSSIE - RELATOS DE EXPERIENCIA

"= 0 Inventario como construcao coletiva:
pensando as identidades do CED PAD-DF
como Escola do Campo

The Inventory as a collective construction: thinking about the identities of CED PAD-DF as a Rural School

{ Vanessa de Jesus Queiroz*
Vanilson José Lourenco**

Resumo: Este é um relato de experiéncia sobre o desenvolvimento de acao voltada ao debate sobre o CED
PAD-DF como Escola do Campo a partir de seu Inventario Social, Histérico e Cultural como instrumento coletivo
de formacéo de identidade. Com embasamento em categorias como Escola do Campo, protagonismo estudantil,
vinculos entre escola, sociedade e letramento, apresenta reflexdes sobre planejamento, metodologia e execucao
de diferentes etapas desenvolvidas com estudantes de oitavos e nonos anos no 2° semestre de 2022 em uma
disciplina da grade curricular. A proposta aqui apresentada ancorou-se em dois objetivos. O primeiro ligado a
conscientizacao dos discentes de que conhecer Educacao do Campo os reforca como agentes entendedores das
relacoes transformadoras que abrangem escola e sociedade e fortalecem seus vinculos de identificacéo com o
ambiente escolar. O segundo a importancia da autonomia estudantil e do reforco do sentimento de pertenci-
mento a partir do conhecimento do Inventario como lugar de didlogo, que precisa dos alunos para sua cons-
tante atualizacdo e aproximacdo com as diversas realidades que se comungam na escola. A experiéncia relatada
apresenta resultados que elucidam alcance expressivo dos dois intuitos propostos, com destaque para a relacao
entre estudantes e Inventario, bem como desafios a serem ainda enfrentados.

Palavras-chave: Identidade Escolar. Escola do Campo. Inventéario Social, Histérico e Cultural. CED PAD-DF.

Abstract: This is an experience report about the development of action aimed at the debate about the CED
PAD-DF as a Rural School based on its Historical, Social and Cultural Inventory as a collective instrument for iden-
tity formation. Based on categories such as rural school, student protagonism, links between school, society and
literacy, it presents reflections on planning, methodology and execution of different stages developed with eighth
and ninth year students in the 2nd semester of 2022 in a subject in the curriculum . The proposal presented here,
mediated by a professor and coordinator, was anchored in two main intentions. The first is linked to students'
awareness that knowing Rural Education as a theoretical and practical precept reinforces them as agents who
understand the transformative relationships that encompass school and society and strengthens their bonds of
identification with the school. The second is the importance of student autonomy and reinforcing the feeling
of belonging based on knowledge of the Inventory as a place of identification and dialogue, an instrument that
needs students as protagonists for their constant updating and rapprochement with the different realities that
are shared at school, which is not a universe separate from life outside it.

Keywords: School belonging. Rural School. Social, Historical and Cultural Inventory. CED PAD-DF.

*Doutora em Histdria pela Universidade de Brasilia e pedagoga. Professora substituta de Historia do CED PAD-DF entre 2022 e 2023.
Atualmente é professora efetiva de Atividades na Secretaria de Educacdo do Distrito Federal. Contato: vanessa_djqg@hotmail.com

** Mestre em Educacéo pela Universidade de Brasilia. Coordenador pedagdgico e professor de Geografia. Contato: vanilsonjo-
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Introducao: motivacoes coletivas e horizontais

Este relato contém observacbes sobre o desenvolvi-
mento da disciplina Parte Diversificada Il (PD lll) durante
0s 3° e 4° bimestres de 2022, periodo em que iniciamos a
execucao de planejamento voltado a trabalhar Educacdo
do Campo e alguns de seus conceitos com discentes de 7
(sete) turmas de 8° e 9° nonos anos de Ensino Fundamental
do Centro Educacional do Programa de Assentamento
Dirigido do Distrito Federal (CED PAD-DF).

A atividade obedeceu a necessidades que urgi-
ram prementes no decorrer dos 1° e 2° bimestres,
evidenciadas por falas, acdes e incompreensdes por
parte dos estudantes, que mostravam um diagnés-
tico marcado pelo distanciamento com a identidade
escolar no que tange a reconhecer as particularidades
de uma Escola do Campo e, outrossim, a propria
instituicao de ensino por eles frequentada como tal.
A demanda de compreensao e valorizacdo das cul-
turas camponesas, com inclusdo daquelas presentes
nos proprios cotidianos dos sujeitos que integram o
corpo escolar do CED PAD-DF, igualmente ascendeu
como motivacdo da proposta.

Outro estimulo envolvido no cerne da acado aqui des-
crita concentrou-se na urgéncia de apontar os estudantes
como figuras essenciais ao reconhecimento e a atualizagdo
do Inventario da escola. O esforco teve por finalidade
contribuir com a busca por caminhos para adequacao
do documento, tanto quanto possivel, a multipla dina-
mica escolar, que recebe diariamente novas questdes,
dilemas e pessoas.

O Inventario Social, Histérico e Cultural é um docu-
mento que diz respeito a escola e a comunidade e obje-
tiva a integracao entre ambas. Conforme afirmado no
documento Inventario: Proposta Didatica para Construcao
de Inventario Social, Histérico e Cultural das Escolas do
Campo da SEEDF (Distrito Federal, s/d, p. 7), trata-se
de uma “proposta didatica, pensada a partir do estu-
dante e do seu lugar de producao de vida, das formas
de organizacao, sua identidade cultural e a relacdo de
pertencimento a sua comunidade”.

E imprescindivel destacar que é um documento
que envolve e ultrapassa os muros da escola, estando
diretamente ligado aos instrumentos institucionais
que dao forca a luta pela valorizacdo das identidades
das diferentes populacdes do Campo, bem como a
sua identidade comum como povo do Campo, uma
vez que “os sujeitos da Educacdo do Campo sdo os
sujeitos do Campo” (Caldart, 2002, p. 19). Destarte, o
Inventdrio torna-se uma ferramenta para entendimento
e busca pela efetivacdo de uma Educacdo do Campo
que deve estar conectada a “dimensao empirica da
vida e da cultura dos sujeitos do Campo” (Distrito
Federal, 2019, p. 13).
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A partilha deste relato sugere possibilidades para
a formulacdo de taticas de atualizacdo do Inventario
Social, Histérico e cultural das Escolas do Campo do
DF, uma vez que sublinha entendimentos e questio-
namentos provindos dos estudantes como alunos e
sujeitos de sua comunidade.

A ideia é propor caminhos de solucdo que reforcem
a preméncia de mobilizacdes coletivas para melhorar o
entendimento dos processos de formacao da identidade
da Escola do Campo, partindo da hipétese de que alu-
nos conscientes sobre as conexdes entre Educacdo do
Campo e demandas que ultrapassam o curriculo escolar
e atingem o ambito da vida pratica sdo, ainda, agentes
entendedores das relacdes transformadoras gue envolvem
escola e sociedade. Nesse sentido, o objetivo indica a
imprescindibilidade de divulgar o Inventério como lugar de
registro e formagdo desta identidade entre os estudantes
para que estes o conhecam e o tenham como lugar de
didlogo, por meio da premissa de que estudar é um ato
de consciéncia social e politica.

O desenvolvimento da acao

E pertinente esclarecer que a acdo atendeu a demandas
especificas levantadas pelos estudantes e percebidas pela
professora regente da disciplina em sala de aula ao longo
dos meses letivos iniciais de 2022. O planejamento primario
de PD lll se dedicava a temas como o entendimento da
saude publica como direito e dever que acontecia em
rede, a importancia da preservacdo das saudes fisica e
mental e, principalmente, a comunicacdo em salde e
combate as fake news no ambiente escolar e fora dele.
Com uma metodologia voltada a andlise interpretativa,
critica e criativa de diferentes formatos textuais veiculados
pelo Ministério da Saude e outros 6rgaos, pretendia-se
fomentar a pratica das leituras individuais e coletivas, a
producao de textos e o exercicio da cidadania a partir da
compreensao da saude publica como responsabilidade
de diferentes sujeitos em variados niveis. A validade da
tematica era fortalecida por um contexto marcado pelo
retorno pleno as atividades escolares presenciais e a
vigéncia do cronograma vacinal contra a covid-19.

Em fins do 2° bimestre de 2022, a regente de PD
[l era cursista em uma formacao sobre a construcao
do Inventario nas Escolas do Campo (EAPE-DF) e o
coordenador escolar formando em especializacdo do
Programa Escola da Terra (UnB). A atividade de ambos
em suas formacbes motivou-os a aprofundarem o
trabalho com conceitos inseridos na educacao e vida
camponesas, a exemplo da nocdo de Agroecologia.
Entre outras caréncias de vocabulario, percebeu-se
gue quando indagados sobre o que era o CED PAD-DF
como Escola do Campo, muitos discentes nao sabiam

diferencia-la de escolas urbanas, tampouco se expres-
sarem sobre a ligacao de sua instituicdo de ensino com
o cotidiano para além do curriculo escolar. Além disso,
havia lacunas de consciéncia sobre as possibilidades de
permanéncia no Campo, como se tal colocacao fosse
oposta a ideia de progresso.

Da situacdo brevemente descrita, encontramos dois
motivos centrais para as alteragdes do projeto inicial da
disciplina de PD Il para um mais atual voltado a discu-
tir a Educacao do Campo, com foco na identidade do
CED PAD-DF como Escola do Campo. Sobre o primeiro,
partimos da prerrogativa de que ndo ha como instigar
no corpo discente a preocupagdo com a boa convivén-
cia individual e coletiva num espaco que nao é plena,
ou ao menos satisfatoriamente, compreendido pelos
estudantes que o habitam. A busca por uma boa saude
mental e comunhao harmoniosa na partilha de espacos
e experiéncias escolares exige a identificagdo com o dito
ambiente internamente e, de igual forma, a percepcdo
de que ele ndo é desconexo da vida social, mas sim que
a influencia e é por ela influenciado.

O segundo sublinha a necessidade de contribuicao aos
esforgos gerais nos debates sobre o que é uma Escola
do Campo, com foco no aumento da participacdo do
protagonismo estudantil no Inventario Escolar como docu-
mento oficial. Como grupo numericamente majoritario
com funcdes vitais a existéncia da escola como espaco
fisico e instituicdo social, politica, econémica e cultural;
como sujeitos munidos de experiéncias que compdem
uma bagagem que vem de fora da escola e com ela pode
contribuir; como agentes com potencial transformador da
vida fora da escola a partir dos conhecimentos aprendidos
na mesma, é fundamental disseminar que a construcao
da identidade escolar ¢ ato coletivo, que ndo obedece a
hierarquias tradicionais que consideram o estudante como
sujeito passivo. Conhecer e colaborar com a atualizacao
do Inventario é, em certa instancia, forma de incentivar
ao exercicio da cidadania e direitos e deveres politicos
que ultrapassam os muros escolares.

Por fim, é importante salientar que trabalhar o Inventario
e outras categorias da Educacdo do Campo com o alu-
nato fomenta, gradativamente, seu didlogo constante
com outros sujeitos da escola, seja pela necessidade de
esclarecer os estudantes em suas duvidas e sugestdes,
seja pelo ato de ouvir opinides dos mesmos, que ocu-
pam um lugar diferente daquele ocupado por direcao,
coordenacao, docentes e outros.

Uma vez com o planejamento alterado conforme as
necessidades identificadas e em busca de um esquema
gue atendesse a tripla necessidade de otimizar o tempo
das aulas de PD Il (45 minutos semanais), apresentar
base tedrica para concatenacdo com a pratica e romper
com a verticalidade das aulas estritamente expositi-
vas, a metodologia preconizada contou com rodas de

conversa guiadas por leituras prévias de textos curtos,
formulados pelos mediadores, referentes as categorias
de Auto-organizagado, Trabalho como Principio Educativo,
Atualidade (Pistrak, 1924) e Agroecologia, essenciais a
fundamentacao tedrica e pratica da Educacdo do Campo.
A legislacdo educacional do DF e trechos do Inventario
do CED PAD-DF também foram destacados. Atividades
de fixacao e producao de diario de bordo semanal pelos
estudantes compuseram o quesito avaliativo juntamente
a participacdo nos debates em aula.

Quanto as primeiras trés categorias supracitadas, nos
embasamos nos posicionamentos de autores como Shulgin
(2013), Pistrak (1924), Roseli Caldart (2002; 2016), Luiz
Carlos de Freitas (1995), Isabele Camini (2009) e outros,
gue alertam sobre a fundamentabilidade de retomar a
ideia de trabalho para além do modelo capitalista, que
o considera como forca utilizada unicamente para um
processo produtivo de exploracéo. E preciso reunifi-
car os lacos entre producdo e conhecimento para além
das relacoes exploratérias. E pungente conscientizar
os estudantes e sujeitos da Escola do Campo sobre a
importancia de buscarem autonomia em seus proprios
processos produtivos.

Entendemos a escola como espaco privilegiado para
promocado desta conexao e objetivamos impulsionar em
nossos estudantes essa autonomia e capacidade de se
auto-organizarem a partir de demandas que lhes sdo
atuais e muitas vezes adentram da vivéncia pratica para
a escola e/ou saem da escola para a vivéncia pratica.
Nesse sentido, o Inventario apareceu como lugar de
materializacdo desses esforcos, de possibilidade de
protagonismos diversos.

Para Agroecologia, buscamos uma construcao de
sentidos que a visse como contrahegemanica e, mais que
isso, diretamente ligada ao conceito de sustentabilidade
e busca por valorizacao das experiéncias sociais e saberes
populares, uma vez que boa parte de nossos estudan-
tes frequentemente trazia conhecimentos sobre horta,
producao de alimentos organicos e outros aprendidos
em suas experiéncias cotidianas, mas que poucas vezes
tornavam-se tema nas aulas da grade regular.

Algumas aulas contaram com falas do coordenador
pedagdgico que, a época, era mestrando em Educagao
do Campo e estava inserido em discussdes e vivéncias
relacionadas, mesclou, em suas comunicacoes, teoria e
exemplos praticos voltados as conexdes entre escola e
comunidade. Para o planejamento foram consideradas
as principais legislacdes e normativas educacionais da
SEEDF, a saber: Curriculo em Movimento do Distrito
Federal (2014), Diretrizes Pedagogicas para Organizacao
do 3° ciclo de Aprendizagem - 6° ao 9° ano (2014),
Diretrizes de Avaliacdo Educacional — concepcgdo de
avaliagdo formativa (2014-2016); Diretrizes Pedagdgicas
da Educacdo Basica do Campo para a Rede Publica
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Figura 1 — Estudantes de oitavo ano do CED PAD-DF preenchendo organograma sobre o que deve ser uma Escola do Campo

Fonte: acervo de fotos do CED PAD-DF (2022-2023).

de Ensino do DF (2019); Meta 8 do Plano Distrital de
Educacdo (2015-2024); Inventario: Proposta Didatica
para Construcdo de Inventario Social, Historico e Cultural
das Escolas do Campo da SEEDF (s/d).

Centralidade foi concedida as Diretrizes Pedagogicas da
Educacéo Basica do Campo para a Rede Publica de Ensino
do DF (2019), uma vez que o documento tanto norteia
o trabalho docente, quanto deve ser pensado junto aos
estudantes. Além de todas as orientacbes organizativas
e legais, o texto nos foi basilar ao propor a utilizacdo do
termo Escola do Campo como contraponto ao termo
Escola Rural, dado que o segundo tende a reduzir a
diversidade do Campo que é, em esséncia, um espaco
de vida “que respeita as especificidades sociais, étnicas,
culturais, ambientais de seus sujeitos e que garante [...] a
possibilidade das pessoas serem educadas no lugar onde
vivem"” (Distrito Federal, 2019, p. 11).

A Meta 8, do Plano Distrital de Educacao (2015-
2024), que versa sobre a garantia da educacdo basica
a toda a populacdo camponesa do DF, também foi
fundamental, especialmente no que concerne a pensar a
leitura, o reconhecimento e a propagacao do Inventario
Social, Histérico e Cultural do CED PAD-DF entre os
alunos e a comunidade como parte dos esforcos para
alcance de objetivos voltados a incentivar a participacao
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daquela nos processos e cotidiano escolar. A Meta 8
é, ainda, pilar de sustentacdo tedrica do Inventario do
CED PAD-DF, documento trabalhado durante toda a
acao aqui relatada.

As turmas foram divididas em grupos de organicidade
com diferentes fungbes (mistica, registro fotografico,
organizacao da sala, criatividade e sugestdes). A relatoria
foi incumbida a todos.

As doze aulas que compuseram o cronograma foram
organizadas da seguinte maneira: explicacdo da disciplina,
divisdo dos grupos de organicidade e mapeamento de
nocoes acerca dos conceitos e da instituicdo como Escola
do Campo (trés aulas), desenvolvimento do trabalho
com as categorias, trechos da legislacado, do Inventario
Social, Histérico e Cultural do CED PAD-DF e debate sobre
Educacao e Escola do Campo (nove aulas).

O decorrer do projeto evidenciou inicialmente duas
lacunas pungentes. A primeira refere-se as dificuldades
de reconhecimento de diferencas entre o que era Escola
Urbana e Escola do Campo. Na fase de mapeamento
destas nocdes, os estudantes apontavam a localizacao
como fator central de tipificacdo. A segunda, a falta de
conexdo dos alunos com o Inventdrio. Muitas foram as
dificuldades interpretativas nas primeiras leituras de seus
trechos. Estas motivadas por questdes de aprendizagem

e pela auséncia, nos primeiros contatos com o texto, de
entendimento de seus propdsitos. Nesta parte, a discussdo
em roda de conversa acerca do documento /nventario:
Proposta Didatica para Construcdo de Inventario Social,
Histdrico e Cultural das Escolas do Campo da SEEDF (2019)
foi esclarecedora, uma vez que definia as serventias e
funcionalidades de um Inventario.

O principal éxito de nossa acdo encontra-se na resolu-
cao gradativa das duas lacunas supracitadas. Durante as
rodas de conversa, os estudantes eram frequentemente
convidados a exporem suas experiéncias cotidianas. A
utilizacdo destas como motes dos debates na disciplina
facilitou a compreensédo de que as vivéncias sao essenciais
na definicdo do que deve ser uma Escola do Campo. Esta
mesma compreensado foi responsavel pela aproximacao
dos alunos ao Inventario Social, Histérico e Cultural do
CED PAD-DF a partir do reconhecimento de que aquele
documento néo era algo que listava objetos, mas vivén-
cias e movimentos das comunidades frequentadoras e
circunvizinhas a escola.

A valorizacdo das experiéncias cotidianas como possiveis
de serem trabalhadas numa disciplina escolar contribuiu ao
aumento de interesse pelo tema do projeto e participacao
critica nos debates, incluindo constantes sugestées sobre
0 gue deveria ser atualizado ou acrescentado ao Inventario
da escola. Aqui corroboramos diretamente em assertivas
que afirmam que o Inventario é “uma forma de didlogo de
saberes entre as familias, entre a escola e a comunidade,
entre educadores e educandos|...]” (Caldart et al., 2016, p. 2).

Torna-se oportuno elucidar um caso claro de outro
ganho obtido pelo exercicio da acdo resumida neste
relato: o melhoramento da integragao dos estudantes

com a escola em sentido estrutural e social. Trata-se do
caso do ciclo de palestras sobre a merenda escolar.

A grosso modo, o caso da merenda refere-se a uma
demanda oriunda de um debate comum, levantado em
todas as turmas de forma nao previamente combinada, de
saber como o cardapio semanal da escola era formulado
e, além disso, por que os sextos anos eram prioridade na
fila do lanche no intervalo. Nesta leva, indagacoes rela-
cionadas também surgiram, a exemplo de: Quem envia
comida a escola? Por que certos produtos industrializados
nao fazem parte do cardapio? Os alunos podem sugerir
substituicdes? Por que ndo existe um anuncio diario avi-
sando sobre o prato do dia? A coordenagdo, que organiza
a fila do lanche, é que monta o cardapio? e outras.

A aparicao da probleméatica nas primeiras turmas
coincidiu com provocacdes iniciadas pela regente e pelo
coordenador a partir de questionamentos sobre como os
estudantes poderiam colaborar com melhoramentos na
harmonia da convivéncia escolar. Foram frequentes as
conversas sobre a possibilidade deles cuidarem da fila de
seu proprio lanche, bem como da devolucao de pratos
ao local correto — a cantina —, pois, naqueles bimestres,
eclodia o problema de pratos sujos deixados por discentes
nos corredores e outros cantos inadequados da escola.

A solicitacdo de esclarecimentos por parte do alunato
foi atendida a partir de uma série de palestras ofertadas
em semanas alternadas para oitavos e nonos anos, pelo
supervisor administrativo, no auditério da escola. O
mesmo fora informado previamente pelos mediadores
da acdo sobre duvidas principais levantadas em sala
de aula. Assim sendo, estruturou sua fala com assun-
tos centrais- quem era ele, qual sua funcao na escola,

Figura 2 — Estudantes de 9° anos em palestra sobre a merenda escolar no CED PAD-DF (2022).

Fonte: acervo de fotos do CED PAD-DF (2022-2023).
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apresentacao de alguns outros cargos da equipe escolar
e funcdes respectivas, quem formulava o cardapio,
diretrizes nutricionais da SEEDF, quantidade e qualidade
dos alimentos em consonancia com publicos atendidos,
especificidades do cardapio da Escola do Campo. A fala
foi sucedida por debate a partir do esclarecimento de
duvidas suscitadas pelos estudantes.

Os momentos de palestras chamaram atencdo dos
alunos para questbes referentes e para outras que
ultrapassavam a do lanche. Foram discutidas a neces-
sidade de compreensao de que os discentes dos sextos
anos sao criancas menores e ainda menos adaptadas
a escola, portanto deveriam ter prioridades na fila da
merenda, a importancia da qualidade nutricional do
cardapio e a possibilidade de retomada da horta escolar,
conhecimento dos diferentes agentes e suas funcoes
na dinamica escolar, entre outros.

Consideramos o caso da merenda elucidativo em
mostrar que das demandas dos estudantes podem surgir
resultados, sejam eles imediatos ou crescentes e, de igual
forma, em evidenciar a necessidade das continuidades
de sustentarem suas reivindicacdes ou exporem novas.
Por fim, avancamos nos passos iniciais no didlogo com
a supervisdo, cujas funcdes eram desconhecidas por
maioria do corpo estudantil.

Exito significativo elege a continuidade do trabalho com
o tema da autonomia e da voz coletiva para mudanca,
bem como o incentivo ao didlogo com as diferentes
partes da escola para convivéncia harmoniosa. Apés
as palestras, os momentos de lanche tornaram-se mais
organizados e o problema dos pratos foi solucionado
pelos préprios estudantes, que passaram a cuidar mais
dos espacos fisicos do ambiente.

Lugar importante deve ser, ainda, concedido a producao
dos diarios de bordo. A estratégia foi bem-sucedida ao
incentivar a producao escrita e respectiva leitura (individual
e coletiva), bem como a impulsionar o senso de respon-
sabilidade e regularidade, dado que os diarios tinham
periodicidade semanal e eram utilizados como forma de
avaliacao da disciplina. Quanto mais didlogos ocorriam
entre os estudantes, os professores, a coordenacao, a
supervisao e outros sujeitos — fossem didlogos diretos ou
intermediados pelas informacdes presentes no Inventario
Social, Histérico e Cultural do CED PAD-DF — mais lon-
gos e diversificados se tornavam os textos produzidos e
a apropriacao dos assuntos cotidianos da escola como
parte dos interesses dos discentes.

Consideracoes finais

Do relato aqui apresentado, acreditamos ter alcan-
cado éxito nos dois objetivos que nos impulsionaram a
acdo. O aumento da participacdo estudantil nas aulas
e na dinamica cotidiana da escola, que atingiu seu

il  Cadernos RCC#37 - volume 11 - ndmero 2 - maio 2024

Figura 3—M.E.M., estudante do 9° A, 2022, em um de seus didrios de bordo
de final de ano letivo da disciplina de PD llI
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Fonte: acervo de fotos do CED PAD-DF (2022-2023).

apice na insercao de um toépico destinado a ela na
Ultima versao do Inventario Social, Histoérico e Cultural
do CED PAD-DF (Distrito Federal, 2023), sdo atestado-
res do avanco. Contudo, é cabivel destacar os muitos
desafios inerentes a continuidade da acdo, uma vez que
a mesma foi realizada por uma regente em regime de
contratacao temporaria e um coordenador que divide
seu tempo com as demandas pedagdgicas gerais e nao
esta integralmente em sala de aula.

Perdura a peleja de enfrentar a rotatividade de profes-
sores e estender a acdo para além de uma disciplina. No
trajeto, arduo, porém possivel, contamos com a sorte de
estudantes que tém expressado cada vez mais autonomia,
conforme comprovado pela auto-organizacéo utilizada pelo
corpo estudantil dos nonos anos, no ano seguinte ao da
acao aqui descrita, que no Circuito de Ciéncias cuidaram da
organizacao de seus grupos e optaram por elencar o tanque
de piscicultura de sua escola como objeto de pesquisa e
divulgacao cientifica no dito evento. Em seu vocabulario
durante o processo e na participacao do Circuito, figuraram
muitas defesas a Educacdo do Campo e a valorizacdo de
saberes populares, o que é passo inicial para as prerrogativas
previstas em todos os documentos norteadores citados neste
texto, referentes a aproximacao entre realidade escolar do
Campo e realidade dos sujeitos do Campo. Contudo, se
acoes assim nao forem continuadas por docentes e gestao,
corremos o risco de retroceder nas conquistas de autonomia
estudantil nos pontos aqui elencados.

Uma das principais contribuicées da experiéncia rela-
tada recorda a imprescindibilidade da juncado dos atos
de leitura e escrita diretamente ligados as praticas e
contextos socioculturais, econémicos e politicos dos
estudantes pensados como membros de comunidades
gue necessitam estarem munidos do argumento de que
atualmente “Escola do campo” é algo em construcéo,
ainda ndo consolidado.

Figura 4 — Em continuidade & acao aqui descrita, turmas de 9° ano (2023) em atividade extra-classe de revitalizacdo do tanque de Piscicultura do CED
PAD-DF, com base no principio de Auto-organizacdo e Trabalho como Principio Educativo

Fonte: acervo de fotos do CED PAD-DF (2022-2023).

Pensar estratégias para o desenvolvimento do letra-
mento enquanto pratica social implica o respeito e a
valorizacdo das vivéncias do publico atendido pelo centro
educacional em foco. Esta é uma perspectiva que ndo se
restringe ao caso do CED PAD-DF, tampouco somente
ao corpo estudantil, mas sim aos docentes, gestores e
demais sujeitos da rede que compdem a Educacao do
Campo no DF. Uma vez que o projeto ndo implica a utili-
zacdo de vastos recursos materiais, mas sim esta centrado
na participacdo ativa dos estudantes e planejamento
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B DOSSIE - RELATOS DE EXPERIENICIA

"= Projeto Alfabeto Monjolo: inventariar para conectar

Monjolo Alphabet Project: inventorying to connect

_i Lucilei Martins Coimbra*

Resumo: O Inventario Social, Historico e Cultural (ISHC) é uma iniciativa da Secretaria de Estado de Educacdo do
Distrito Federal (SEEDF), inserida na politica de Educacao Basica do Campo. Propde uma abordagem pedagdgica
centrada no educando, conectando a escola a vida e conferindo significado ao conhecimento escolar através da inte-
gracao curricular com a realidade local inventariada. O projeto “Alfabeto Monjolo”, desenvolvido na Escola Classe
Monjolo, em Planaltina, Distrito Federal, vinculou o processo de alfabetizacdo ao levantamento e registro de dados
sobre o ambiente social, histérico e ecoldgico. Com a participacdo da familia dos estudantes do 1° ano, pesquisas
bibliograficas e entrevistas, o alfabeto foi contextualizado com imagens de animais, plantas e areas rurais, destacando
a riqueza ambiental da Estacdo Ecoldgica de Aguas Emendadas (ESECAE). A abordagem incluiu discussdes sobre a
ESECAE, ilustracoes selecionadas pelos alunos e apresentacao gradual das letras, tipos e ordem alfabética. O projeto
também envolve atividades praticas, como passeios virtuais, videos sobre fauna e flora, contacao de historias, experi-
mentos, musicalizacdo e exposicoes. Os resultados indicaram que a aprendizagem das letras e imagens contribuiu para
o desenvolvimento psicogenético dos estudantes, além de evidenciar a interligacdo dos componentes curriculares. A
pesquisa sobre a ESECAE proporcionou aos estudantes um aprendizado significativo e maior conscientizacao sobre a
importancia do ambiente para a comunidade local. Em suma, a experiéncia de conexao entre o inventario e o Alfabeto
Monjolo demonstrou que uma abordagem transdisciplinar promove um interesse mais profundo e significativo pelo
conhecimento, evidenciando o sucesso ha consecucao dos objetivos do projeto.

Palavras-chave: Inventario Social, histérico e cultural. Alfabeto Monjolo. Estacao Ecoldgica Aguas Emendadas.
Aprendizagem transdisciplinar. Escola do campo.

Abstract: The Social, Historical and Cultural Inventory (ISHC) is an initiative of the Federal District State Department of
Education (SEEDF)" as part of the Rural Basic Education policy. It proposes a pedagogical approach centered on the
student, connecting school to life and giving meaning to school knowledge by integrating the curriculum with the local
reality inventoried. The "Monjolo Alphabet" project developed at the Monjolo Class School in Planaltina, Federal District,
linked the literacy process to the collection and recording of data on the social, historical and ecological environment.
With the participation of the 1st grade students' families, bibliographical research and interviews, the alphabet was
contextualized with images of animals, plants and rural areas, highlighting the environmental richness of the Aguas
Emendadas Ecological Station (ESECAE). The approach included discussions about the ESECAE, illustrations selected by
the students and a gradual presentation of the letters, types and alphabetical order. The project also involves practical
activities such as virtual tours, videos about fauna and flora, storytelling, experiments, musicalization and exhibitions.
The results showed that learning letters and images contributed to the students' psychogenetic development, as well as
highlighting the interconnectedness of the curricular components. The research on the ESECAE provided the students
with significant learning and greater awareness of the importance of the environment for the local community. In short,
the experience of connecting the inventory and the Monjolo Alphabet demonstrated that a transdisciplinary approach
promotes a deeper and more meaningful interest in knowledge, demonstrating the success of the project's objectives.

Keywords: Social, historical and cultural inventory. Monjolo alphabet. Aguas Emendadas Ecological Station.
Transdisciplinary learning. Rural school.
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ano do Ensino Fundamental, na Escola Classe Monjolo em Planaltina — DF. Contato: lucilei2011@gmail.com.

Cadernos RCC#37 - volume 11 - nimero 2 - maio 2024 Kk



https://na01.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fwww.educacao.df.gov.br%2Fwp-conteudo%2Fuploads%2F2019%2F03%2FDiretrizes-Ed-do-Campo-V6-JUL2020-2.pdf&data=05%7C01%7C%7Cb42e54ee0e314f1b61db08dbce8deed8%7C84df9e7fe9f640afb435aaaaaaaaaaaa%7C1%7C0%7C638330881234842526%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C3000%7C%7C%7C&sdata=iKMl9FZcB1uOfEqDYtHyRk%2FL4HGd6infXJnoz8G60Ng%3D&reserved=0
https://na01.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fwww.educacao.df.gov.br%2Fwp-conteudo%2Fuploads%2F2019%2F03%2FDiretrizes-Ed-do-Campo-V6-JUL2020-2.pdf&data=05%7C01%7C%7Cb42e54ee0e314f1b61db08dbce8deed8%7C84df9e7fe9f640afb435aaaaaaaaaaaa%7C1%7C0%7C638330881234842526%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C3000%7C%7C%7C&sdata=iKMl9FZcB1uOfEqDYtHyRk%2FL4HGd6infXJnoz8G60Ng%3D&reserved=0

Introducao

Como destaca Caldart et al. (2016, p. 1), o inventario
constitui “uma ferramenta para levantamento e registro
organizado de aspectos materiais ou imateriais de uma
determinada realidade” que, na educacao, especialmente
na educacado basica, “busca conhecer o lugar em que
se insere, e suas relacdes sociais e ecolégicas com as
guestdes da realidade mais ampla”.

No ambito da Educacao Basica, essa ferramenta apre-
senta-se como de grande relevancia para a modalidade da
Educacdo do Campo, que busca, a partir do respeito as
especificidades sociais, étnicas, culturais, ambientais dos
sujeitos do campo, assegurar “a possibilidade das pessoas
serem educadas no lugar onde vivem, sendo participantes
ativas do processo de construgdo da propria acdo educativa”
(Distrito Federal, 2019, p. 11). Nesse sentido, sua construcdo
“é o primeiro e fundamental passo para o conhecimento
da comunidade e reconhecimento da escola como parte
integrante da comunidade” (Distrito Federal, 2016, p. 7).

O Inventario Social, Histérico e Cultural esta previsto na
portaria n°® 419 de 20 de dezembro de 2018, que dispde
sobre a politica de Educacéo Bésica do Campo, no ambito
da Secretaria de Estado de Educacao do Distrito Federal
(SEEDF). Essa proposta pedagdgica é uma forma de conectar
a escola a vida, pois é pensada a partir do educando e do
seu lugar, buscando dar sentido também ao conhecimento
escolar por meio da integracdo curricular com as porcoes da
realidade inventariada. £ nesse sentido que a SEEDF propoe
as Diretrizes Pedagogicas para Educacao Basica do Campo,

com base em um conjunto de principios e de procedimentos

que objetivam atender a populacdo do campo em suas varia-
das formas de producéo da vida, a saber: agricultores familiares,

Figura 1 — Alfabeto Monjolo ilustrado
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extrativistas, pescadores artesanais, ribeirinhos, assentados e
acampados da reforma agraria, trabalhadores assalariados rurais,
povos e comunidades tradicionais (quilombolas, indigenas, ciga-
nos, caicaras, caboclos, ribeirinhos), povos da floresta, e demais
populacdes que produzam suas condicdes materiais de existéncia
a partir do trabalho no meio rural (Distrito Federal, 2010, p. 8).

Fundamentando-se nesse arcabouco normativo, em busca
de conhecer o lugar em que a escola e seus sujeitos estdo
inseridos e suas relacdes sociais, historicas e ecoldgicas, seus
saberes e memarias, construiu-se o Inventario Escolar da
Escola Classe Monjolo (Distrito Federal, 2022), uma unidade
escolar do campo localizada na Regido Administrativa de
Planaltina, Distrito Federal. Tendo em vista o contexto da
Escola Classe Monjolo que é abordado no Inventario Escolar,
a partir do levantamento e registro dos dados, juntamente
com a familia dos estudantes do 1° ano, e também a partir
de pesquisas bibliograficas, no ano de 2019, foi elaborado
um alfabeto que ligasse o conhecimento inventariado ao
processo de alfabetizacdo. Para isso, objetivou-se conhecer,
por meio do alfabeto, as imagens de animais, plantas, areas
rurais e a Estacdo Ecoldgica de Aguas Emendadas, margi-
nais a Escola Classe Monjolo, viabilizando compreender o
lugar, area rural e cidade, em que os estudantes moram,
levando em consideracdo os aspectos culturais, sociais,
educacionais, histéricos e politicos. Estes aspectos foram
explorados na busca de significacao para o alfabeto e suas
imagens correspondentes para cada letra.

Dentro desse contexto, a abordagem predominante
para elaboracdo do alfabeto foi a rigueza ambiental da
Estacao Ecologica de Aguas Emendadas. Através da
pesquisa bibliografica foi formulado um glossario, com
fotos para fundamentar e ilustrar a proposta do alfabeto,
que foi denominado “Alfabeto Monjolo”, conforme
ilustrado abaixo:
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Fonte: elaborado pela autora.
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Como uma pratica pedagdgica exitosa, a proposta foi
incorporada ao Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da escola
e consta como uma das acoes levantadas no Inventario
Escolar (Distrito Federal, 2023; 2022). O projeto Alfabeto
Monjolo se justifica pela necessidade de o estudante
compreender onde esta no universo e quais as realidades
ao seu redor, relacionando o alfabeto com significado
préximo a vivéncia do estudante, assim como para ampliar
o vocabulario e relacionar os diversos conhecimentos que
estao no alfabeto. Conforme confirmado em entrevista
com os pais e estudantes para conhecer o local em que
moram e os aspectos ambientais, geograficos, da fauna e
flora, foi constatada a ndo compreensao destes aspectos
pelos responsaveis e pelas criangas.

A partir disso, surgiu a necessidade de uma abordagem
contextualizada e que corrobore para uma aprendizagem
significativa com praticas sociais associadas aos objetivos
de aprendizagens. Como preconizado nos Pressupostos
Tedricos do Curriculo em Movimento,

Considerar a prética social como ponto de partida para a cons-
trucdo do conhecimento significa trabalhar os conhecimentos
académicos a partir da articulagdo dialética de saberes do sen-
so comum, escolares, culturais, cientificos, assumindo a igual-
dade entre todos eles (Distrito Federal, 2014, p. 32)

Com alicerce nesses pressupostos, buscou-se fomentar
um entendimento articulado dos contetidos e objetivos
de aprendizagem do Anos Iniciais em relacdo ao contexto
dos estudantes a partir da sua préatica social.

A escola, por meio deste projeto, buscou uma alfa-
betizacado rica em significados e préxima a realidade
social, geogréafica e ambiental dos estudantes. Nesse
sentido, o objetivo foi relacionar a riqueza cultural,
histdrica, social, educacional e ambiental que rodeiam
os estudantes. Assim, contextualizou-se o alfabeto com
a realidade e vivéncia geografica.

A perspectiva do projeto dialoga com a proposta da
alfabetizacdo ecoldgica para, além da decodificacao
dos signos para as criangas que estdao aprendendo
a ler e a escrever, o didlogo com questdes socioam-
bientais locais e globais (Corréa, s/d), como “um pro-
cesso participativo no qual o individuo e a coletividade
constroem valores sociais, adquirem conhecimentos,
atitudes e competéncias voltados para a conquista e
a manutencdo de um meio ambiente ecologicamente
equilibrado.” (Corréa, 2015, p. 71).

O projeto contribui também para, no contexto educa-
cional, o conhecimento da importancia da Unidade de
Conservacao localizada nas proximidades, valorizando
a riqueza ambiental e relacionando a localizacdo da
area rural, do ambiente em que os estudantes vivem,
da escola, da cidade, do pais e do planeta. Desta forma,
oportuniza ao aluno a compreensdo do espaco em
que esta inserido.

Em busca de promover uma alfabetizacdo com um
alfabeto significativo e préximo a realidade na qual a
escola estd inserida, objetivou-se:

e contextualizar as letras do alfabeto a essa realidade;

e auxiliar o estudante na compreensao do ambiente
em que vive;

e conhecer a riqueza histérica e ambiental da Estacao
Ecolégica de Aguas Emendadas (ESECAE) e da area
rural marginal a reserva;

e apresentar varias figuras no alfabeto que despertem
no sujeito a curiosidade em compreender o que esta
relacionado e o seu significado;

e perceber a importancia da area rural e da ESECAE
para a vida da cidade e do pais;

e vivenciar o trabalho coletivo como espaco pos-
sivel de construcdo de saberes e conhecimento
relativo a educacao;

e ampliar o vocabulario;

¢ relacionar os diversos conhecimentos contidos no
alfabeto nos diferentes campos do saber;

¢ J|ocalizar-se nos mapas que estdo no alfabeto e nos
outros relacionados;

e experienciar através da observacdo das plantas e
animais a riqueza ambiental,

e compreender que as areas rurais atendidas pela escola
fazem parte da zona de amortecimento da ESECAE.

O projeto é executado na unidade escolar de forma
continua desde 0 ano 2020, nas turmas do 1° ao 5° ano
do Ensino Fundamental, com um trabalho mais experien-
ciado nas turmas e estudantes na fase da alfabetizacéo.

Cabe destacar um dado contextual de grande relevancia
para a Escola Classe Monjolo: a sua localizacdo nas proxi-
midades da ESECAE. Essa Unidade de Conservacao é muito
importante para o bioma Cerrado e para a disponibilidade
dos recursos hidricos local, regional e nacionalmente.
Aguas Emendadas, como o nome sugere, ¢ um divisor
de aguas. Destaca-se como “Um lugar muito especial
no Distrito Federal, onde, de uma vereda, nascem dois
cursos de dgua. Um segue para o Norte e o outro para o
Sul do pais. Um ajuda a formar o Rio Tocantins. O outro,
o Rio Parana. Dois dos mais importantes rios do Brasil.”
(Distrito Federal, 2004, p. 6).

Quando se conhece a beleza ambiental e a riqueza de
informacao que a ESECAE oferece, percebe-se a necessidade
de interligar esse conhecimento concreto com os objetivos
e habilidades a serem trabalhados em sala de aula.

A partir do projeto, buscou-se desenvolver a educacdo
ambiental, como “os processos por meio dos quais o
individuo e a coletividade constroem valores sociais,
conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias
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de materiais virtuais para serem dis- Fonte: Elaboracao da autora com a ferramenta formularios Google.

ponibilizados aos estudantes.

Com a pandemia de covid-19, a apresentacao do alfa-
beto ocorreu por meio da plataforma Google Meet, além
do envio impresso do alfabeto e de atividades aos estu-
dantes. No primeiro momento antes da apresentacdo do
alfabeto, houve conversas sobre o significado da ESECAE
para ouvir os relatos dos alunos acerca do conhecimento
sobre essa Unidade de Conservacao. Depois, solicitou-se
que ilustracoes fossem enviadas pelo WhatsApp, sobre
como os estudantes imaginavam a Estacdo Ecoldgica.

Apods esse momento de trocas entre os estudantes e a
discente, foi projetado o alfabeto na tela do Google Meet,
associado ao acompanhamento por parte dos estudantes
com o alfabeto impresso para observar os desenhos,
responder as perguntas e colocar suas percepcoes.

A sequir foi apresentado o Alfabeto Monjolo, em
seu conjunto e letra por letra, com a partilha com os
estudantes, a partir da observacao de cada figura, com
a escuta do que eles conheciam sobre as gravuras. Entéo
foi apresentado a tipologia das letras, os tipos de letras
maiusculas, minusculas, a ordem alfabética e a identifica-
¢do de consoantes e vogais. Procedeu-se a apresentacdo
do glossario oral do alfabeto com as imagens através de
video gravado (produzido com aplicativo Inshot).

Ao longo do projeto nesse contexto pandémico, ocor-
reram ainda muitas rodas de conversas virtuais para escuta
do que os estudantes j& tinham reconhecido no quintal
de casa ou no caminho para casa.

Nos anos seguintes pés pandemia, foram realizados
presencialmente os passos destacados anteriormente.
Também foi apresentada uma histéria em quadrinhos que
aborda a criacdo da ESECAE, por meio do aplicativo Comika.

Foi disponibilizado ainda um questiondario virtual,
elaborado com a ferramenta Google Formulario sobre
o Alfabeto Monjolo, conforme ilustrado na Figura 2.
O questionario contempla atividade de perguntas com
opcdes de respostas sobre cada letra, mapas para loca-
lizacdo da ESECAE e a Lagoa Bonita no Distrito Federal
e no Brasil, plantas e animais que estdao na ESECAE e
suas caracteristicas.

O projeto contou ainda com o uso de diversos recursos
tecnolégicos, destacando-se as linguagens de audio,
video e imagem. O uso da tecnologia da informacao foi
usado nas aulas online pelo Google Meet, bem como
suas extensdes e ferramentas possiveis de uso nas aulas
online e presencial. Foi muito importante a insercao destes
recursos nas atividades do projeto. Nesse sentido, foram
desenvolvidas atividades distintas como:

e apresentacao do video sobre a fauna da ESECAE,
pelo Youtube;

e apresentacdo da imagem do mapa da ESECAE
e comunidades circunvizinhas (editado com o
Paint 3D) para identificar a comunidade que
mora, a escola, a ESECAE e o caminho de casa
até a escola;

® passeios virtuais, com o uso da ferramenta Google
Earth Studio, pelas comunidades, pela Regiao
Administrativa de Planaltina, pela ESECAE e pelo
Distrito Federal,

e producao de videos por meio do programa Google
Earth, editado no aplicativo Inshot, com a exibicao
do Planeta Terra e a aproximacao para a escala do
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Brasil, do Distrito Federal, da Regiao Administrativa
de Planaltina e da Escola Classe Monjolo, além do
percurso inverso, saindo da escola e voltando para
a imagem do Planeta Terra;

e producdo de videos (Inshot) sobre o caminho das
aguas ao norte e ao sul, saindo da ESECAE e per-
correndo todo o Brasil até desaguar no oceano;

e exibicdo e didlogo sobre o video “Aguas
Emendadas, no DF, é o berco de Bacias” (Globo
News, 2019);

e apresentacao dos mapas de Planaltina, do Distrito
Federal, do Brasil, da América do Sul e o Mapa
Mundi (editados com o Paint 3D);

e confeccao de atlas;

e exibicdo de videos sobre a histéria de Brasilia e de
reportagens sobre a floresta (videos do YouTube
do Globo Rural).

Ademais, promoveu-se atividades praticas envol-
vendo a interacado entre a discente e os estudantes.
Dentre essas atividades destacam-se a contacao de
histérias (Figura 3), audicdo de podcasts (gravado com

Figura 3 — Contagao da histdria os amigos da ESECAE e andlise do mapa da ESECAE

Fonte: acervo da autora.

Figura 5 — Fotos das criancas e professora com as &rvores do Alfabeto Monjolo
e suas mudancas na primavera

= X Y
Fonte: acervo da autora.

os estudantes e professor), musicalizacdo e brincadeiras
para desenvolver nocdes espaciais.

Para abordar a flora do Cerrado, foram desenvolvidas
atividades como experimentos com germinacao de plantas
(Figura 4), exposicao dos frutos do Cerrado, minimer-
cado e degustacdo, observacao das plantas selecionadas
para o Alfabeto Monjolo e outras, contemplando suas
mudancas na primavera (Figura 5).

Dialogando com as linguagens das artes visuais, apre-
ciou-se as ilustracdes do livro da histéria “Os amigos da
ESECAE" (Figura 6) e promoveu-se pintura em tela do
animal escolhido que vive na ESECAE, com posterior
exposicao (Figura 7).

Ademais, com o intuito de explorar a relacdo dos
estudantes com o ambiente que os cerca, foram rea-
lizadas atividades de campo, promovendo-se visitas a
ESECAE com passeios e observacao, inclusive com biné-
culos. Essas visitas dialogaram ainda com o Programa
Parque Educador, uma parceria entre a SEEDF e a
Secretaria de Estado do Meio Ambiente e Protecdo
Animal do Distrito Federal (SEMA), como pode ser
visto nas Figuras 8, 9 e 10.

Figura 4 — Experimento para observacdo da germinacao do ipé
1 -— « o
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Fonte: acervo da autora.

Figura 6 — Exposicdo do livio “Os Amigos da ESECAE”, cada um ilustrado
por um ilustrador

Fonte: acervo da autora.
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Resultados e discussao

Foi observado que a aprendizagem das letras e
das imagens contribuiram para o avango nos niveis
da psicogénese, bem como para as aprendizagens
conexas. Também que o conhecimento foi relacionado
aos diversos conhecimentos contidos no alfabeto nos
diferentes campos do saber, interligando os contetdos
do curriculo em Movimento da SEEDF (Distrito Federal,
2018b) e demonstrando que os saberes do cotidiano
dos estudantes sao correlacionados as aprendizagens
em sala de aula previstas para cada ano/série do Ensino
Fundamental, tendo em vista a pratica social (Distrito
Federal, 2014, p. 34).

Dessa forma a abordagem dos componentes curricu-
lares para o ano/série, foi interligada, permitindo o seu
desenvolvimento com muita tranquilidade.

Durante os passeios virtuais pelo Google Studio a
ESECAE, o deslumbramento dos estudantes com as
imagens, a curiosidade por passar pela comunidade
em que moram e as comunidades circunvizinhas, bem
como as escolas que ja estudaram ou que seus irmaos
estudam, além da possibilidade de visitar qualquer lugar
sem sair do seu lugar, demonstrou-se fascinante aos
seus olhares. Ver a participacao e sugestao por parte

Figura 7 — Pintura em tela do animal escolhido que vive na ESECAE e exposicao

Fonte: acervo da autora.
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dos sujeitos para melhor desempenho e interesse nas
atividades demonstra um caminhar em direcao aos
objetivos levantados para o projeto.

Consideracoes finais

A pesquisa sobre a ESECAE mostrou uma rigueza de
conhecimentos e vivéncias que trouxe aos estudantes
um aprendizado significativo e relacionado a vivéncia do
local em que vivem. Por meio desse projeto, alcancou-se
uma maior conscientizacdo por parte dos estudantes da
importancia da ESECAE para a vida dos moradores da
regiao e da Regido Administrativa de Planaltina. Também
demonstrou a possibilidade de ver o que os discentes
sabem e conhecem, ilustrado no conhecimento traba-
lhado ao longo do ano letivo. Como ponto de destaque
foi a possibilidade de ter muitas experiéncias virtuais de
lugares sem sair do proprio lugar.

Através dessa pesquisa ilustrada no projeto Alfabeto
Monjolo, os estudantes tiveram exemplificadas varias
vivéncias e conhecimentos a disposicdo para ampliar
o vocabulario e o conhecimento acerca das palavras
utilizadas para trabalhar na alfabetizacao. O vocabula-
rio e imagens utilizadas para a construcao do alfabeto
possibilitaram ao educando e ao professor experienciar

Figura 8. Pesquisa de campo na ESECAE, com observacdo da Lagoa
Bonita e das arvores do Cerrado

3

Fonte: acervo da autora.

Figura 10. Observacao com binéculos em pesquisa de campo na ESECAE

oo S

Fonte: acervo da autora.

o conhecimento disponivel, despertando a curiosidade e
o desejo de conhecer cada vez mais sobre o espago em
gue vivem e gque os rodeia.

A partir desse trabalho, foi relatado a percepcao das
mudancas na flora no trajeto de casa até a escola e a

transdisciplinar provoca nos sujeitos maior interesse
pelo conhecimento, além de maior acessibilidade ao
conhecimento trabalhado e o prazer em aprender e
descobrir novas conexdes entre o que se conhece e
que se vivencia.

identificacdo de muitas das imagens do Alfabeto Monjolo
nesse percurso e no quintal de casa.

Ao longo dos anos de execucao do projeto, os objetivos
estdo sendo alcancados com grande éxito, em especial Agradeco a toda a minha familia que me apoiou
quanto a pratica social dos estudantes. Sao elucidativas em toda a fase de pesquisa, elaboracao e execucao
nesse sentido as frases dos estudantes, como: “o que  do projeto, e a colaboracao de todos os servidores
estamos falando é do que tem la em casa"; “ontem vi e direcao da Escola Classe Monjolo que se dispuse-
no meu quintal”; “professora, o ipé esta com flor”; "o ram a buscar acervo para a pesquisa e nao mediram
pequi ja esta com frutos”; “vou mandar uma foto para  esforcos para colocar em préatica e auxiliar em todas
ver se é essa arvore que vi..." as fases de implementacdo e execucdo do projeto.

Essa experiéncia de conexao entre o inventdrioe 0 E a todos da Diretoria de Ensino Fundamental da
Alfabeto Monjolo evidencia que uma aprendizagem  SEEDF pelo apoio. [}
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DOSSIE - RELATOS DE EXPERIENCIA

Revista da escola: periédico Agrourbano

School magazine: Agrourbano jornal
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Resumo: O relato apresenta o trabalho realizado para producao de revista informativa, publicando acontecimentos
da escola, sua histéria e da comunidade local. Foi produzida uma edicdo bimestral, que expde a histéria da criacdo da
escola, o contexto da populacao local e seu desenvolvimento. Foram publicados projetos da escola, acontecimentos
prioritarios do bimestre, como feiras culturais, apresentacdes estudantis, projetos literarios, festas periddicas e outros
eventos que mereceram destaque. Alguns trabalhos dos estudantes também foram agraciados com sua edicdo na
revista. O publico-alvo foi o corpo discente, para que estudantes viessem a orgulhar-se de suas origens e de seus fei-
tos, proporcionando conexdes com a realidade e com o territério em que estao inseridos. Este projeto teve inicio no
segundo semestre de 2023, com a proposta de estender-se para o0 ano de 2024. Foi executado por alunos do ensino
fundamental, na Escola do Campo Centro Educacional Agrourbano Ipé, que atende alunos dos anos iniciais e finais
do Ensino Fundamental e Ensino Médio. A metodologia de pesquisa utilizada foi a participativa, em que o aluno é
pesquisador, protagonista e narrador do projeto. Como instrumentos de coleta de dados foram realizadas entrevistas,
coleta de fotos da origem do CED Agrourbano Ipé, da comunidade, panfletos da origem do territério administrativo
onde a escola esta inserida. A revista recebeu o nome de Periddico Agrourbano e tem o intuito de informar e eterni-
zar os acontecimentos da escola. Conclui-se que a producdo de uma revista escolar promove o desenvolvimento de
habilidades relacionais e de aprendizagem, que favorecem o amadurecimento dos estudantes.

Palavras-chave: Revista. Atividade Colaborativa. Periddico.

Abstract: The report presents the work done to produce an information magazine, publishing events at the school,
its history and in the local community. A bimonthly edition was produced, which tells the story of the creation of the
school, the context of the local population and its development. School projects, priority events of the two-month
period, such as Cultural Fairs, student presentations, literary projects, periodic festivals and other noteworthy events
were published. Some of the students' work was also published in the magazine. The target audience was the student
body, so that students could take pride in their origins and their achievements, providing connections with reality and
the territory in which they live. This project began in the second semester of 2023, with the proposal to extend it to
2024. It was carried out by students of elementary school at the Agrourbano Ipé rural school, which caters for students
in the initial and final years of elementary school and high school. The research methodology used was participatory, in
which the student is the researcher, protagonist and narrator of the project. The instruments used to collect data were
interviews, photos of the origins of the CED Agrourbano Ipé, the community and pamphlets on the origins of the admi-
nistrative territory where the school is located. The magazine was given the name "Periddico Agrourbano” (Agrourban
Periodical) and has the aim of informing and eternalizing the school's events. It is concluded that the production of
a school magazine promotes the development of relational and learning skills, which favor the maturity of students.

Keywords: Magazine. Collaborative activities. Periodical.
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Introducao

Sabendo-se que é necessario o uso de diferentes
metodologias para o estimulo do aprendizado, a proposta
apresentada foi a elaboracdo de uma revista informativa,
contendo os principais acontecimentos da escola, sua
histéria e da comunidade local. A revista possuiu uma
edicdo bimestral, com dois exemplares ja publicados.
Deu-se, entdo, énfase na historicidade da escola e nos
projetos elaborados por esta, a fim de contribuir para a
evolucdo comunitaria. Alguns trabalhos dos estudantes
e eventos relevantes também foram agraciados com
sua adicdo na revista. O publico-alvo foram os préprios
estudantes, para que eles viessem a orgulhar-se de suas
origens e de seus feitos, proporcionando conexdes com
a realidade e com o territério em que os alunos estao
inseridos, além de aperfeicoarem a escrita. Conforme
0s pressupostos tedricos do Curriculo em Movimento
do Distrito Federal para o Ensino Fundamental Anos
Finais (Distrito Federal, 2018), a escola é um local de
combate ao preconceito e a discriminacdo, buscando
uma retomada do sentimento de pertencimento, um
retorno as origens, como forma de resisténcia. Dessa
forma, é ensinando sobre a histéria e a cultura local,
principalmente sendo uma escola rural, que se combate
0 preconceito étnico e regional.

A escola na qual o projeto foi realizado é uma ins-
tituicdo localizada na zona rural, sendo pertencente
a modalidade da Educacdo do Campo. De forma a
promover uma maior apropriacao do senso de per-
tencimento ao territdrio e uma maior valorizacdo do
mesmo, solicitou-se, na primeira edicdo da revista,
gue os alunos selecionados entrevistassem alguns
elementos da comunidade escolar para obterem mais
informacdes sobre a escola, seu surgimento e a comu-
nidade em que estd inserida.

Por ser uma Escola do Campo, trabalha-se bastante com
a metodologia de aprendizagem por meio de projetos.
Um dos projetos desenvolvidos foi a Feira Astrénomica,
idealizada pelo professor de Fisica. Cada sala ficou com
um tema relativo ao espaco, que foi trabalhado dentro
das disciplinas dos professores conselheiros. Para a com-
posicdo da matéria sobre esse evento, pediu-se que os
estudantes fizessem registros fotograficos e conversassem
com os demais alunos, a fim de angariarem informacoes
e conteudo suficiente para a revista.

Este projeto teve origem no inicio do segundo
semestre de 2023, com a proposta de estender-se
para o ano de 2024, editando assim 2 (duas) revis-
tas no primeiro ano e 4 (quatro) no ano seguinte. O
primeiro exemplar foi elaborado por alunos do 8° e
9° anos do Ensino Fundamental Il, na escola Centro
Educacional Agrourbano Ipé, que comporta alunos do
Ensino Fundamental Anos Iniciais, Ensino Fundamental

Anos Finais e Ensino Médio. Escolheu-se 5 (cinco) alu-
nos, voluntarios, com interesse em um aprendizado em
edicdo de texto e escrita informativa, para compor o
corpo editorial da revista. Ja o segundo exemplar foi
elaborado por 8 (oito) alunos a mais, totalizando 13
(treze). O principal objetivo do projeto foi promover um
maior interesse por parte dos alunos em desenvolver
atividades extraclasse, provocando um maior envol-
vimento académico, emocional e social, dando-lhes
um sentido de pertencimento e vivéncia de fatos. Isso
tanto para os alunos envolvidos no projeto da revista,
pois estes teriam que abordar outros colegas, profes-
sores, gestores e membros da comunidade, quanto
para os alunos leitores, que teriam destaque quando
participassem de algo na escola ou almejando fazer
parte da equipe editorial da revista.

Com esse proposito, foi possivel desenvolver um
maior interesse em aperfeicoar o conhecimento da
norma culta da lingua portuguesa e da utilizacéo
de tipos e géneros textuais, aprimorando o ensino e
aprendizagem do componente curricular de Lingua
Portuguesa. Nao deixando de destacar que a proposta
apresenta uma multidisciplinaridade’ com as outras
matérias, pois todos os projetos e trabalhos elabo-
rados na escola serdo abordados na revista, assim
trazendo conhecimento a quem |é-la. De acordo com
as Diretrizes Pedagogicas para Organizacao do 3° Ciclo
do Ensino Fundamental Anos Finais (Distrito Federal,
2014), diferentes estratégias pedagdgicas podem
ser utilizadas para fazer com que os estudantes se
apropriem do conhecimento, dialoguem e contribuam
com os trabalhos desenvolvidos pelo corpo docente.
A revista se elenca, portanto, como uma atividade
diversificada, promovendo contetdo de diversas areas e
exigindo competéncias, habilidades e atitudes préprias
do segmento dos estudantes.

Nota-se, ainda, a presenca das seguintes habilidades da
Base Nacional Comum Curricular - BNCC (Brasil, 2015),
apresentadas na Tabela 1.

Estas habilidades versam sobre a producdo de textos
de opinido e informativos, além do conhecimento acerca
dos mecanismos e recursos necessarios para a producao
de tais textos, evidenciando o potencial desse projeto no
conteudo didatico do segmento proposto.

O Periodico Agrourbano e a pratica escolar

Foi utilizada a metodologia de pesquisa partici-
pativa, em que o aluno é pesquisador, protagonista
e narrador do projeto. Teve-se alunos que entrevis-
taram professores, outros alunos, a diretoria, orien-
tacdo pedagdgica da escola e algumas pessoas da
comunidade, desenvolvendo assim a oralidade com
as pessoas entrevistadas e a sociabilidade também,
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Tabela 1 — Habilidades da BNCC

N° da Habilidade

Habilidade

Atividade relacionada

Entrevistas com professores, gestores

EF69LPO3 Adequar o nivel de formalidade da fala aos temas, contextos/situaces, interlocutores. .
e monitores da escola
. e - . L . Transcricdo de entrevistas,
Respeitar a variagao linguistica por caracteristicas sociais, regionais, urbanas e rurais ) .
EF6ILPO5 L N, respeitando a fala regional da
da fala, rejeitando preconceitos linguisticos. .
comunidade
Estabelecer expectativas (pressuposicoes antecipadoras dos sentidos, da forma e da
fungdo do texto), apoiando-se em seus conhecimentos prévios sobre género textual, < . <
. L o . " Estruturacdo da revista e elaboracdo
EF69LPO7 suporte e universo tematico, bem como sobre saliéncias textuais, recursos graficos, das matérias
imagens, dados da prépria obra (indice, prefacio etc.), confirmando antecipa¢des e
inferéncias realizadas antes e durante a leitura de textos.
Planejar, com a ajuda do professor, o texto que sera produzido, considerando a
situacdo comunicativa, os interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a
EF69LP0O8 finalidade ou o propdsito (escrever para qué); a circulacao (onde o texto vai circular); o|Planejamento e elaboracdo da revista
suporte (qual é o portador do texto); a linguagem, organizacdo, estrutura, o tema e
assunto do texto.
. - ~ . Abordagem referente a questoes
Engajar-se e contribuir com a busca de conclusées comuns relativas a problemas, o "
EF69LP13 ~ A ) A . histéricas e sociais da escola nas
temas ou questdes polémicas de interesse da turma e/ou de relevancia social. L .
matérias do periodico
o L . N . | Separacao das matérias e tematicas
Ler, de forma autdnoma, textos literarios de diferentes géneros, expressando avaliagdo o - N
EF69LP16 ) A A do periddico e definicdo dos géneros
do texto lido e estabelecendo preferéncias por géneros, temas, autores. -
utilizados
Posicionar-se em relacdo a contetdos veiculados em préticas ndo institucionalizadas
de participacdo social, sobretudo aquelas vinculadas a manifestacées artisticas, - . .
~ L ~ " L R Confeccdo de matérias referentes a
producdes culturais, intervencoes urbanas e praticas proprias das culturas juvenis que > o .
EF69LP21 . ‘o B Y - exposicoes artisticas realizadas na
pretendam denunciar, expor uma problemética ou “convocar” para uma reflexao/acao, .
. - - . escola e na comunidade
relacionando esse texto/producdo com seu contexto de producdo e relacionando as
partes e semioses presentes para a construcao de sentidos.
Justificar, em interagdes orais, mudanca, desvio ou quebra de topico conversacional, . L .
EFO8LPO3 . - . < Escrita das matérias da revista
analisando estratégias de retomada do tema da interacdo.
Analisar os interesses que movem o campo jornalistico, os efeitos das novas Estruturacdo do conteddo e das
EF89LPO1 tecnologias no campo e as condigdes que fazem da informacdo uma mercadoria, de atividades no formato de texto
forma a poder desenvolver uma atitude critica frente aos textos jornalisticos. jornalistico
Analisar textos de opinido (artigos de opiniao, editoriais, cartas de leitores, - < -
. L . - Confeccéo e elaboragdo de matérias
comentdrios, posts de blog e de redes sociais, charges, memes, gifs etc.) e posicionar R ”
EF89LPO3 - - . L tangentes a tematicas relevantes
se de forma critica e fundamentada, ética e respeitosa frente a fatos e opinides .
. socialmente
relacionados a esses textos.
Identificar e avaliar teses/opinides/posicionamentos explicitos e implicitos, argumentos - - .
. . . .| Confeccdo e elaboracdo de matérias
e contra-argumentos em textos argumentativos do campo (carta de leitor, comentério, R .
EF89LP0O4 . L " . R = tangentes a tematicas relevantes
artigo de opinido, resenha critica etc.), posicionando-se frente a questao controversa .
socialmente
de forma sustentada.
Planejar artigos de opinido, tendo em vista as condigdes de producdo do texto — . -
EF89LP10 ! . g . P . 'g . .p g Escrita do periddico
objetivo, leitores/espectadores, veiculos e midia de circulaco etc.
Realizar enquetes e pesquisas de opinido, de forma a levantar prioridades, problemas
a resolver ou propostas que possam contribuir para melhoria da escola ou da
comunidade, caracterizar demanda/necessidade, documentando-a de diferentes
EFSOLP21 maneiras por meio de diferentes procedimentos, géneros e midias e, quando for o Entrevistas com os membros do

caso, selecionar informacdes e dados relevantes de fontes pertinentes diversas (sites,
impressos, videos etc.), avaliando a qualidade e a utilidade dessas fontes, que possam
servir de contextualizacdo e fundamentacao de propostas, de forma a justificar a
proposicao de propostas, projetos culturais e acdes de intervencao.

corpo escolar

Fonte: Elaborado pelas autoras, segundo a BNCC (2024).
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além do conhecimento adquirido durante a entrevista.
Durante as entrevistas, eram feitas perguntas acerca do
assunto e solicitacdo de fotos do comeco da escola CED
Agrourbano, fotos da comunidade, panfletos da origem
do territério administrativo a qual a escola pertence.
Ocorreram, durante o primeiro més, apresentacoes de
turmas sobre datas comemorativas, que tiveram que
ser prestigiadas pela equipe editorial da revista, como
por exemplo o Dia da Arvore, que contou com uma
exposicao por parte dos alunos da 22 série do Novo
Ensino Médio. Houve também a Feira Astrondmica,
gue teve a participacao dos Anos Finais do Ensino
Fundamental, mais propriamente 8° e 9° anos, e do
Ensino Médio, mobilizando toda a escola. Esta feira
foi elaborada por todos os alunos e cada sala ficou
com um tema relacionado ao mundo astronémico e,
assim, os alunos decoraram suas salas e apresentaram
seus temas para toda a escola. Esses eventos tiveram
uma cobertura completa por parte da equipe edito-
rial, ocupando mais de 5 (cinco) paginas da revista. A
seqguir, capa da primeira edicdo do periddico.

Todo o trabalho de coleta de informacdes, fotos,
edicdo e criacao de conteudo foi feito pelos alunos,
cabendo as professoras orientadoras a funcao de
coordenar e corrigir erros gramaticais. Contou-se com
a boa vontade e cooperacdo por parte da equipe de
coordenacdo e gestdo da escola para que todas as
informacodes e conteldos fossem colhidos de forma
satisfatoria, pois, sem esse auxilio, ndo se faria capaz
a execucao do trabalho. Os alunos editores da revista
utilizaram-se de seus préprios celulares para tirar as
fotos, entrevistar outros alunos, professores, equipe ges-
tora e comunidade. Foi criado um grupo de WhatsApp
para o compartilhamento de todo o material, no qual
as professoras responsaveis eram as administradoras
e podiam coordenar todos 0s movimentos necessarios
para o bom andamento do trabalho.

De acordo com Bittencourt (2005), a construcdo do
conhecimento é um processo que usa todo o contetido
do saber. Os alunos precisam compreender que é neces-
sario dominar os saberes, trabalhar o conhecimento no
processo formativo e de pesquisa e explicitar as atividades
exercidas. Essencialmente, a atividade é uma pratica
intencionada pela teoria.

Conforme as Diretrizes Pedagdgicas para Organizacao
do 3° Ciclo do Ensino Fundamental Anos Finais (Distrito
Federal, 2014) sugerem, a unidade escolar aproveitou
de forma calculada o tempo e o espaco dos estudantes
para conectar-se com a comunidade local e demonstrar
todos os trabalhos executados no ambiente escolar e os
beneficios alcancados por estes.

A revista recebeu o nome de Periddico Agrourbano,
por ter uma edicdo periédica, com o intuito de informar
e eternizar os acontecimentos da escola, a qual muitos

Figura 1 — Capa da primeira edi¢ao

Fonte: Acervo do CED Agrourbano Ipé (2023).

deles conhecem desde a infancia, pois ela tem todos os
segmentos escolares como citado anteriormente. Na
primeira edicdo, priorizou-se os projetos multidisciplina-
res realizados na escola, como a Feira Astronémica, os
eventos de literatura e a gincana, além das matérias que
comentavam sobre os ganhadores da gincana, a turma
destaque da escola e principalmente a retrospectiva do
semestre anterior, pois nao tiveram revistas no primeiro
semestre do ano de 2023.

Segundo Israel (1998), a investigacdo participativa tem
uma abordagem colaborativa, em que o pesquisador
participa do processo de construcdo do conhecimento.
Percebeu-se que isso ocorreu com os alunos que mon-
taram a revista. Essa necessitou ser passada por uma
diagramacao, através da plataforma de design gréfico
Canva, o qual os alunos tiveram que aprender a manejar,
pesquisando na proépria internet como o fazia. Assim,
desenvolveu-se uma forma de adquirir conhecimento,
pois este nao estava disponivel sem esforco. Muitos
tiveram que utilizar a internet de sua prépria casa e seu
préprio computador, o que pode ser facilitado por meio
da oferta da escola. Na primeira experiéncia, percebeu-se
que poderia se aperfeicoar e facilitar alguns processos
para a proxima execucao.
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Todo o trabalho foi acompanhado de perto pelas
professoras orientadoras e supervisionado pela equipe
gestora da escola, para que nenhum dado errado fosse
publicado. Nao é permitido o uso indevido do traba-
lho para atingir algo ou alguém de forma errénea e/ou
inadequada. Este também foi um meio de ensinar aos
alunos, editores e leitores, ética trabalhista e académica.
De acordo com Rocha (2010), a escola deve ter como
principio formar cidadaos criticos. Percebeu-se nesse
trabalho uma chance de alcancar esse norteador. Ainda,
Ghon (2006) relata que o uso de textos informativos
contribui na formacéao critica de um aluno, sendo esse
explorado adequadamente em ambientes académicos,
com as devidas peculiaridades.

Na segunda edicdo da revista, conseguiu-se ampliar
as entrevistas com agentes importantes atuantes na
escola CED Agrourbano Ipé, e divulgar alguns projetos
fixos, como a medicina chinesa oferecida por um dos
professores e coordenador da escola. Todas as duvidas
e guestionamentos a respeito dessa modalidade foram
retirados na matéria divulgada na revista. Também
encontra-se a reportagem sobre o Lixo Zero, trabalho
realizado pela professora intérprete de Lingua Brasileira
de Sinais (LIBRAS), no qual divulgou-se a importancia
dos monitores escolares e um espaco especial para
falar-se de assuntos relevantes a educacao e a vivén-
cia em comunidade, como a valorizacdo a vida e o
orgulho LGBTQIA+.

A experiéncia da segunda revista trouxe uma empol-
gacdo ainda maior, pois tinha um conhecimento prévio
do alcance e devido ao sucesso e alcance da primeira
edicdo contou com um nuimero maior de participantes.
Tornando um trabalho mais facil por ndo sobrecarregar
alguns alunos, mas um pouco mais exaustivo para as
professoras coordenadoras, por serem mais pessoas
para administrar. Deixando bem claro que a revista é
um projeto da escola, permitiu-se a proposta de uma ou
mais interacdo de outras matérias e da participacdo de
mais professores colaboradores, expondo seus projetos
feitos em sala de aula.

Para exemplificar a experiéncia vivida pelos alu-
nos participantes desse projeto, temos a histéria de
uma aluna do 8° ano: ela se destacou como lider da
equipe, mesmo sendo uma das mais novas. Procurava
matérias para acrescentar constantemente, obser-
vando cada acontecimento ocorrido na escola e
tirando fotos. Com isso desenvolveu uma habilidade
maior de relacionamento, e foi eleita como aluna
do conselho estudantil da escola CED Agrourbano
Ipé. Assim, foi selecionada como responsavel pelo
projeto para o préximo ano, 2024. A aluna acima
citada participou das duas edicdes, tanto na criacao
de conteldo como na formatacao da revista, além
de auxiliar os outros membros da equipe editorial.
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Figura 2 — Pagina da revista Feira Astrondmica
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Fonte: Acervo do CED Agrourbano Ipé (2023).

Percebe-se, com isso, o quao importante é a dele-
gacao de responsabilidades para os alunos. Gera um
sentimento de pertencimento e valorizagao, tornando
possivel uma maior evolucdo académica.

Observou-se que até mesmo a equipe docente
criadora do projeto adquiriu mais propriedade para
executar o devido trabalho. Ndo possuindo uma
ampla experiéncia com a formatacao e elaboracao
de um exercicio dessa amplitude, foi necesséario que
buscassem e democratizassem conhecimentos que
tornassem possivel que todas as etapas da revista
fossem realizadas. Buscou-se, portanto, desenvolver
habilidades e competéncias na redacao de textos
informativos, no design das artes, na coleta de fotos
e materiais para a exposicdo, além da lapidacao do
trabalho em equipe.

Consideracoes finais

Conclui-se gque o trabalho realizado com os alu-
nos do Ensino Fundamental Il do Centro Educacional
Agrourbano Ipé alcancou o objetivo proposto, pois
estes desenvolveram habilidades Uteis dentro e fora
da sala de aula. Com isso, incentiva-se que 0s outros

colegas almejem o mesmo. Valoriza-se também o  Figura 3 - Capa da sequnda edicao da revista
ambiente em que vivem e se conhece melhor sua e
comunidade. Recomenda-se, entao, a aplicacao da
pratica em outras comunidades e escolas para que
essas também possam se beneficiar do desempenho
alcancado neste projeto, ja que foi necesséario ape- ,

nas alunos bem orientados por professores com um D‘“’ MW“M MM
objetivo e boa vontade da escola. Importante destacar . g %
que o citado trabalho foi um acréscimo de servicos Semana da Crianca

a demanda das autoras, mas com uma bonificacao i 4° Bimeatre
extra de sentimento de dever cumprido.

E importante frisar as dificuldades relatadas pelos
estudantes durante a composicao do projeto da revista.
Eles citaram a complicacdo em abordarem os individuos
para as entrevistas e coletas de dados, devido a nao
recorréncia do feito. Além disso, elencaram também o
desconforto com a comunicacao oral, uma vez que pos-
suem uma personalidade timida e um inerente vicio em .
telas. Entretanto, pode-se perceber que as problematicas ;
listadas podem ser solucionadas pelo préprio projeto da A nassa reuista bimestral - Vae. i
revista, ao colocar os estudantes para desenvolverem Entrevistas:

habilidades relacionais. sa‘u . :
: * Intérpirete de Jibras
Agradecimentos * Coordenador Jéo

Samba ' Monitoras

A Direcdo da escola Centro Educacional
Agrourbano Ipé, equipe gestora, equipe coorde-

nadora e equipe docente.
Fonte: Acervo do CED Agrourbano Ipé (2023).

Notas

' O termo multidisciplinaridade é utilizado aqui por significar, conforme Pires (1998), uma cooperagdo mutua entre os docentes de dife-
rentes disciplinas, trabalhando seus contetdos de forma préxima, mas néo entrelacada, utilizando perspectivas e visdes proprias da sua
matéria. Apesar do trabalho com a escrita e a compilacdo dos dados realizada na revista, os contetidos que se referiam a cada disciplina
ficaram restritos apenas aquela area.
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B DOSSIE - RELATOS DE EXPERIENCIA

== American experience: uma imersao na

cultura americana

American experience: an immersion in american culture
{ Ana Paula da Silva Lopes de Oliveira *

Resumo: O projeto American Experience: imersdo na cultura americana foi criado para explorar a diversidade
cultural e geogréfica dos Estados Unidos, permitindo que os alunos aprendam sobre histéria, tradicoes, culinaria,
musica, danca e outros aspectos de diferentes estados americanos. Ele foi adaptado para diferentes niveis de
ensino, pois teve como publico-alvo as turmas de anos finais do Ensino Fundamental Il, 8° e 9° anos, no Centro
de Ensino Fundamental 103 de Santa Maria, Distrito Federal. Seus principais objetivos foram: introduzir os alunos
a diversidade cultural e geografica dos Estados Unidos, promover a pesquisa e a habilidade de apresentacao oral,
fomentar o respeito e a apreciacao de diferentes culturas, desenvolver habilidades de trabalho em equipe, entre
outras habilidades especificas como envolver os alunos em uma exploracdo emocionante da cultura americana e
seus estados, incorporar elementos de histéria, geografia, ciéncias sociais e até comida tipicas de cada estado e
regido. Os resultados apontam a importancia de estudar a cultura americana para alunos dos anos finais e que
essa pode ser uma experiéncia enriquecedora, pois permite que os estudantes compreendam o impacto cultural,
politico e econémico dos Estados Unidos no cendrio global da cultura pop e da midia global, entre outros.

Palavras-chave: Estados Unidos da América. Cultura americana. Politica. Turismo. Aprendizagem.

Abstract: The experience report this project report American Experience: Immersion in American Culture, was
created to explore the cultural and geographic diversity of the United States, allowing students to learn about the
history, traditions, cuisine, music, dance and more of different American states. The project can be adapted for
different levels of education and is inclusive. The target audience was the upper secondary classes of elementary
school II, 8th and 9th years, in the 3rd two months at the Centro de Ensino Fundamental 103 de Santa Maria/
DF. Its main objectives are to introduce students to the cultural and geographic diversity of the United States;
promote research and presentation skills; foster respect and appreciation for different cultures; develop teamwork
skills. Among other specific skills engage students in an exciting exploration of American culture and its states,
while developing research, presentation and teamwork skills; incorporate elements of history, geography, social
sciences and even culture and food typical of each state and region. Studying the importance of American culture
for final year students can be an enriching experience, as it allows students to understand the cultural, political
and economic impact of the United States on the global stage pop culture and global media.

Keywords: United States of America. American culture. Politics. Tourism. Learning.

* Ana Paula da Silva Lopes de Oliveira é formada em Letras com licenciatura em Lingua Moderna Estrangeira (UNIDESC-GO),
especialista em psicopedagogia (FAVENI), professora da Educacéo Bésica da Secretéria de Estado de Educacdo do Distrito Federal

Promovendo a compreensao da lingua inglesa

A lingua inglesa é a arma mais poderosa da humanidade, pois
ela é a tnica capaz de conectar bilhées de pessoas ao redor do
mundo (Tracy Ryan).

Estudar a importancia da cultura americana para
alunos dos anos finais pode ser uma experiéncia enrique-
cedora, pois permite que os estudantes compreendam
o impacto cultural, politico e econémico dos Estados
Unidos no cenério global. O inglés é a lingua franca
do mundo dos negdcios e da diplomacia. O estudo da
cultura americana também pode melhorar as habilida-
des na lingua, preparando nossos alunos para futuras
oportunidades académicas e profissionais. Explorar
a cultura americana permite que os alunos discutam
questdes relacionadas aos direitos civis, democracia
e igualdade, que sdo relevantes em nivel global. Com
relacdo a inovacdo e tecnologia, muitas das principais
empresas de tecnologia e inovacao do mundo tém sede
nos EUA. Assim, estudar a cultura americana pode inspi-
rar os alunos a se interessarem por ciéncia, tecnologia,
engenharia e matematica (STEM)'.

Os Estados Unidos tém relaces diplomaticas com
guase todos os paises do mundo, entdo o contato com a
cultura americana pode ajudar os alunos a compreender
as dinamicas das relacbes internacionais e os desafios
globais. Na arte e cultura, os EUA tém contribuido signi-
ficativamente para a musica, literatura, cinema, ou seja,
no cenario da arte contemporanea como um todo. Assim,
aprender sobre a cultura americana ajuda a promover a
cidadania global, encorajando os alunos a entenderem e
respeitarem diferentes culturas, perspectivas e identidades
em um mundo cada vez mais interconectado.

Metodologia Let’s trip to the USA!

A Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017) e 0
Curriculo em Movimento do Distrito Federal (2018a) tra-
zem uma abertura para aceitacdo de diferentes linguas e
maneiras de estar e ser no mundo, em seu didlogo com os
eixos transversais do curriculo Educacdo para a Diversidade;
Cidadania e Educacdo em e para os Direitos Humanos e
Educacao para a Sustentabilidade, que possibilita uma
educacao capaz de promover e fortalecer a formacao
de individuos auténomos, criticos, conscientes de si e
acolhedores das diferencas e das dimensdes humana e
social de outras culturas e da sua prépria.

Para isso, a organizacdo da matriz em objetivos e
conteldos se apoia em quatro eixos de desenvolvimento.
Isso torna-se muito importante, pois o trabalho através
de projetos nos anos finais objetiva um refinamento na
oralidade (interacao discursiva, compreenséo oral, produ-
cao oral); na compreensao e producado escrita (estratégia

de leitura, leitura e fruicao, avaliacdo dos textos lidos,
estratégias de escrita: escrita e pos-escrita, compreensdo
e producao escrita — praticas de escrita); na intercultu-
ralidade (manifestacdo e evolucdo linguistico-culturais,
comunicacao intercultural) e Praticas Mediadas pelas
Tecnologias Digitais (Distrito Federal, 2018b).

Replicabilidade

Aprender uma lingua estrangeira ndo é apenas entender novas
palavras para as mesmas coisas, mas aprender maneiras dife-
rentes de pensar sobre as coisas (Flora Lewis).

Uma vez que buscamos criar uma experiéncia educativa
abrangente e interdisciplinar, trabalhamos em uma estreita
colaboracado com professores de diversas disciplinas,
garantimos que o conteldo apresentado seja acessivel e
facilmente adaptavel em outras escolas e contextos. Isso
significa que outros educadores podem implementar com
sucesso o projeto, incorporando elementos de Historia,
Lingua Inglesa, Ciéncias Sociais, Artes e muito mais. Ao
tornar o projeto replicavel, estamos contribuindo para
a disseminacao do conhecimento e promovendo uma
abordagem multidisciplinar para a aprendizagem, enri-
guecendo assim o curriculo educacional.

Com relacdo ao perfil do professor que queira replicar
esse projeto em outras escolas, é preciso conhecer previa-
mente a cultura americana, conhecer a histéria dos estados
americanos, ter acesso as Tecnologias da Informacéo e
Comunicacao (TICs), sentir entusiasmo pelo projeto e con-
seguir transmitir essa empolgacdo aos alunos, inspirando o
envolvimento e melhorando a cada proposta o engajamento
no projeto. Um professor que possa compreender o impacto
positivo dos projetos na aprendizagem e o desenvolvi-
mento dos alunos, além de acreditar na importancia de seu
trabalho. Deve ainda estar aberto a promover a empatia
e a aceitacdo da diversidade, o que é fundamental para
preparar os alunos para o mundo, além de acreditar que
a sala de aula pode oferecer um ambiente seguro para o0s
alunos aprenderem sobre diferentes culturas, origens e
perspectivas. Além disso, entender que projetos colabora-
tivos como esse podem ajudar os alunos a desenvolverem
uma mentalidade mais inclusiva e respeitosa.

Os desafios do projeto fora da caixa!

No inicio do projeto, os alunos responderam um ques-
tiondrio com as seguintes perguntas: Vocé tem celular?
Ao abrir o menu inicial dele, quantas palavras na lingua
inglesa vocé identificou? Outras perguntas também foram
feitas, a respeito do ambiente externo da escola, na volta
para casa: quantas palavras em inglés vocé consegue ler
e compreender, como as palavras delivery, design, fitness,
fast food, entre outras?

(SEEDF). E-mail: anap.oliveira@edu.se.df.gov.br.
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Para muitos, aprender uma segunda lingua pode ser
um processo muito longo e demorado, os alunos ndo
se sentem motivados para o engajamento na disciplina.
Assim, se fez necessario, antes da abordagem, uma
conscientizacdo sobre a importancia da lingua inglesa e
como ela estd inserida no nosso cotidiano.

Para uma abordagem mais ampla, é necessario explicar
o conceito do estrangeirismo. No campo das mudancas
linguisticas, os empréstimos de palavras ou expressdes
sdo em geral associados a atitudes valorativas positivas
do povo que os toma em relagdo a lingua e a cultura do
povo que lhes deu origem.

Assim, antes de mergulharmos mais fundo, é impor-
tante definir o que exatamente sdo os estrangeirismos. Em
termos simples, estrangeirismos sao palavras, expressdes
ou construgdes sintaticas originadas em outras linguas
que sdo adotadas e incorporadas ao léxico de uma lingua
receptora. No caso do portugués, é comum encontrarmos
estrangeirismos provenientes de linguas como o inglés,
o francés e o espanhol, devido a influéncias histéricas,
culturais e tecnoldgicas.

Um dos principais beneficios dos estrangeirismos é a
capacidade de preencher lacunas lexicais. A medida que a
sociedade avanca, novas ideias, conceitos e tecnologias sur-
gem, muitas vezes sem uma equivaléncia exata na lingua
receptora (Faraco, 2012). Nesses casos, 0s estrangeirismos
permitem uma comunicacdo mais precisa e eficiente.
Além disso, a incorporacao de palavras estrangeiras pode
enriguecer o vocabulario e refletir a diversidade cultural
e a interconexao global. Por isso, é necessario que este
aluno comece a se preparar para esse novo mundo que o
espera. Nao se trata apenas de uma habilidade adicional,
mas de uma necessidade para profissionais que desejam
se destacar e prosperar
em suas carreiras.

Portanto, na perspec-
tiva da globalizacao, sao os
meios de comunicacdo que
se revelam particularmente
eficazes, pois todas essas
palavras sao responsaveis
por nos fornecer uma visao
do nosso futuro, cada pala-
vra nova que se aprende é
uma janela que se abre em
nossa mente. Nem todos
os individuos sdo igual-
mente atingidos por esse
processo: nossos alunos,
por sua vez, encontram
novas perspectivas sobre
o mundo e a 6tica das
diversidades das pessoas

em diferentes lugares. -
Fonte: arquivo pessoal.
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Figura 1 — Preparacdo de vouchers para a feira cultural

1° passo

No primeiro passo, foi apresentado o projeto American
experience aos alunos, explicado seus objetivos e a impor-
tancia de estudar a cultura americana. Dividimos a turma
em grupos pequenos e atribuimos a cada grupo um estado
americano para pesquisa. Fornecemos uma lista de tépicos
de pesquisa, como histéria, geografia, tradigdes, culinaria,
musica e esportes, para cada estado. Incentivamos os alunos
a fazerem perguntas que gostariam de responder sobre o
estado atribuido. Os grupos de alunos deveriam realizar
pesquisas em bibliotecas e na internet para coletar informa-
¢Oes sobre seus estados. Logo depois, os estudantes criaram
relatérios em seus cadernos e apresentaram cada topico
abordado. Os grupos prepararam apresentacdes ou relatérios
visualmente atraentes usando recursos como fotos, mapas,
graficos e videos. Também abordamos o tema nas redes
sociais, criando folders e informativos através da internet.

Na Figura 1, os alunos estdo preparando seus vouchers
para “vender” no dia da feira cultural e a Figura 2 mostra
uma arte para as midias sociais e promocao do evento,
através de cartazes e engajamento na internet.

Em um mundo onde a comunicacao eficaz e a capa-
cidade de influenciar os outros sdo habilidades, ensinar
técnicas de vendas e persuasao para alunos dos 8° e 9°
anos foi muito satisfatério, pois esse foi um investimento
no desenvolvimento de habilidades interpessoais e pre-
paracdo para o futuro. Exploramos estratégias praticas e
principios fundamentais que podem capacitar os alunos
a se tornarem comunicadores persuasivos e eficazes. Na
elaboracao dos stands de vendas, o objetivo principal era
convencer os alunos convidados de outra turma para
conhecer seu respectivo estado dos EUA.

AM=RICAN
EXPERIENCE

EMBARQUE

NESSA
VIAGEM

# OF JULY

CEF 103

SSANTA MARIA -DF .

Fonte: Instagram da escola

Figura 2 — Folder informativo feito para as midias sociais

Quando os alunos eram abordados, eles precisaram
usar técnicas de vendas e persuasdo para conseguir
um voucher, que seria contabilizado no final da feira.
O estado que conseguisse mais vouchers seria o ven-
cedor do projeto.

Nessa escola em especial, promover atividades que
desenvolvam as habilidades de comunicacao dos alu-
nos, como falar em publico, era uma grande barreira
que foi quebrada aos poucos. A cada possibilidade de
ganhar um voucher, os alunos tinham que elaborar
argumentos convincentes e usar linguagem corporal
positiva e a empatia, para conseguir alcancar seus
resultados. Encoraja-los a praticar a clareza, a concisao
e o0 impacto em suas comunicagdes, foi um grande
desafio vencido.

2° passo

Os alunos organizaram suas apresentacdes em grupo
para garantir que todos estavam preparados e era feito um
feedback no final de cada aula. Realizamos depois uma
feira cultural onde cada grupo apresentou as informacées
sobre seu estado. Na organizacdo da feira, os grupos
puderam preparar amostras de comida tipica, musica
ou danca para compartilhar durante as apresentacdes.
Cada um deles criou um stand de vendas de passagens
aéreas, juntamente com pacotes de viagens, para alguns
estados turisticos dos Estados Unidos. Os mesmos deco-
raram seus espacos com elementos relacionados ao
estado (bandeiras, mapas, arte, decoracdes e comidas
tipicas). A Figura 3 mostra uma maquete feita pelos
alunos, representando o estado do Havai. Ja a Figura 4
mostra um pouco da decoracdo que os alunos fizeram
na entrada da feira cultural enquanto que a Figura 5
mostra os alunos no momento da feira, vendendo os
vouchers para suas respectivas viagens.

3° passo

A avaliacdo das apresentacdes foi realizada com base
na qualidade da pesquisa, clareza da comunicacao e
envolvimento do publico. Logo depois os alunos tive-
ram que relatar por escrito suas reflexdes sobre o que
aprenderam durante o projeto e como isso expandiu seu
entendimento da cultura americana.

O principal resultado obtido foi a mudanca de
comportamento, pois 0os alunos da escola tinham
poucas referéncias de projetos culturais e pouco
engajamento em tudo que era diferente, proposto
pelos professores. Assim, 0s pontos positivos, além
das aprendizagens adquiridas, foi a participacao
efetiva de todos alunos, o envolvimento e imersao
na cultura americana, a inclusdo com os alunos com
deficiéncia nas salas, entre outros.

Figura 3 — Maquete da geografia do estado do Havai

Fonte: arquivo pessoal.

Figura 4 — Decoracéo feita pelos alunos na entrada da feira cultural

Fonte: arquivo pessoal.

Figura 5 — Alunos vendendo seus vouchers na feira

. .
4 P "L

Fonte: arquivo pessoal de autor 1.
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Figura 6 — Stand de vendas do estado de Nova lorque Figura 7 — Stand de vendas do estado de Nova lorque

:

Fonte: arquivo pessoal de autor.

Em resumo, os alunos compreenderam que estudar a
cultura americana é importante para eles, porque fornece
uma base solida para que compreendam o mundo ao
seu redor, desenvolvendo habilidades criticas e culturais
para que se prepararem para um futuro em um ambiente
globalizado. Além disso, oferece uma oportunidade para
discutir questdes importantes, como diversidade, demo-
cracia, economia e cultura. As Figuras 6 e 7 mostram o
stand de vendas do estado de Nova lorque.

Da sala de aula para o mundo...

A sala de aula é muito mais do que um espaco fisico
onde ocorre a transmissdo de conhecimento. E um
local, entre outros, no qual os alicerces para o sucesso
futuro sdo estabelecidos. O mundo moderno demanda
mais do que apenas habilidades académicas: requer
cidadaos globais que estejam preparados para enfrentar
os desafios complexos de nossa sociedade. E um espaco
que pode servir como um trampolim para capacitar
os alunos a se tornarem agentes de mudanca em um
mundo cada vez mais interconectado. As habilidades
de comunicacao e colaboracédo sdo essenciais para o
sucesso no mundo profissional e social. Dessa maneira,
por meio de atividades de trabalho em equipe, debates,
apresentacdes e projetos de grupo, os alunos aprendem
a expressar suas ideias de forma clara e persuasiva,
a ouvir ativamente os outros e a trabalhar de forma
colaborativa para alcancar objetivos comuns.

De acordo com os documentos normativos da SEEDF,
nos anos finais do Ensino Fundamental, as atividades
pedagodgicas e avaliativas que melhor se amoldam a um
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Fonte: arquivo pessoal de autor.

processo formativo sao: observacao, entrevistas, resolu-
cdo de problemas, criacdo de documentérios, filmagens,
trabalhos em grupos, dramatizacoes, leituras e discussoes
coletivas, desafios a criatividade, avaliacdo por pares, por-
tfolios, criacdo e gestao de blogs, sites, testes ou provas,
entre outras (Distrito Federal, 2018c). Assim, neste projeto,
a avaliacao se deu de acordo com os registros normativos.
Os alunos foram avaliados paulatinamente, através de
pesquisas e registros/diario de bordo, de acordo com a
proposta de aprendizagem do projeto e, a medida que
se ia alcancando um objetivo, o feedback era repassado
para o aluno, para promover aprendizagens significativas
e instrumentalizar o estudante para a construcéo do
conhecimento sob a mediacdo do professor.

Consideracoes finais

No decorrer desse projeto, os alunos tiveram a opor-
tunidade de aprender sobre a diversidade e a riqueza
da cultura americana. Eles descobriram como diferentes
estados dos EUA tém suas proéprias tradicoes, historias
e influéncias culturais. O projeto também enfatizou
a importancia do respeito pela diversidade cultural,
uma vez que os alunos exploraram como os Estados
Unidos sdo um pais multicultural, com uma historia
de imigracao e contribuicbes de pessoas de todo o
mundo. Os alunos agora tém uma compreensao mais
profunda das conexdes entre a cultura americana e o
cenario global, pois eles viram como a cultura pop ame-
ricana, a politica, a economia e a diplomacia afetam o
mundo de varias maneiras. Durante o projeto, os alunos
desenvolveram habilidades de pesquisa, organizacao

de informacdes e apresentacao e aprenderam a como
criar apresentacoes visualmente atraentes e comunicar
eficazmente suas descobertas.

Espera-se que esse projeto tenha incentivado a curio-
sidade dos alunos e os tenha inspirado a continuar
aprendendo sobre culturas diferentes, tanto dentro
guanto fora dos Estados Unidos. Explorar a cultura ame-
ricana também pode ter contribuido para a promocao

Notas

da tolerancia e do respeito pelas diferencas, uma vez
que os alunos foram desafiados a pensar criticamente
sobre esteredtipos e preconceitos culturais. O projeto
realizado pode proporcionar aos alunos aprendizados
que eles levarao para a vida profissional, preparando-os
para se tornarem cidadaos globais mais informados
e engajados, capazes de entender e de participar de
questdes globais importantes no mundo.

' STEM corresponde ao acrénimo formado pelas iniciais da palavra ciéncia (science), tecnologia (tecnology), engenharia (engineering), e
matematica (mathematics), em inglés. Trata-se de uma metodologia de ensino que visa integrar essas areas do conhecimento a fim de
fomentar o pensamento critico, a resolucao de problemas e a criatividade, buscando preparar os estudantes para os desafios atuais.
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B DOSSIE - RELATOS DE EXPERIENCIA

"= Copa do Mundo de Futegude e Futeso7 com

producao de album

Futegude and Futeso7 World Cup with album production

Marli Pereira da Silva *
Wellington dos Santos **

Resumo: O presente relato de experiéncia visa apresentar os resultados da execucdo do projeto Copa do Mundo
de Futegude e Futeso7 com producdo de album, que consistiu em desenvolver o contetido da grade curricular,
propiciar a interacao do conhecimento entre os estudantes, fomentar o protagonismo e a autoestima, através do
tema Copa do Mundo de Futebol FIFA 2022, utilizacdo de jogos de tabuleiro e producdo de album. As acdes do
projeto foram realizadas na Escola Classe Aprodarmas, na Regidao Administrativa de Planaltina, Distrito Federal,
Brasil, com estudantes do 3° ao 5° ano do Ensino Fundamental que participavam da Educacdo em Tempo Integral.
Objetivou-se também contextualizar o conhecimento, na aplicacdo do Curriculo em Movimento do Distrito Federal,
levando em consideracdo o campo de interesse da maioria da comunidade escolar participante do projeto, com
possibilidades de interacado social, protagonismo do estudante e tornando o cendrio pedagdégico ludico. Os
aportes tedricos utilizados consistem na perspectiva epistemolégica da Subjetividade de Fernando Gonzalez Rey,
com uma abordagem qualitativo-interpretativa que estd em consonancia com a teoria de Gonzélez Rey e com a
Pedagogia Histoérico-Critica de Saviani.

Palavras-chave: Protagonismo. Ludicidade. Interacdo. Aprendizagem.

Abstract: This Experience Report aims to present the results of the implementation of the Football World Cup and
futeso? Project with album production, which consisted of developing the content of the curriculum, promoting
the interaction of knowledge among students, fostering protagonism and high self-esteem, through the FIFA 2022
World Cup theme, use of board games and album production. The project was carried out at the Escola Classe
Aprodarmas, in the Planaltina Administrative Region, Distrito Federal, Brazil, with students from the 3rd to the
5th year of elementary school, who were taking part in Full-Time Education. The aim was also to contextualize
knowledge in the application of the Federal District's Curriculum on the Move, taking into account the field of
interest of the majority of the school community participating in the project, with possibilities for social interac-
tion, student protagonism and making the pedagogical scenario playful. The theoretical contributions used were
from the epistemological perspective of Fernando Gonzalez Rey's Subjectivity, with a qualitative-interpretative
approach that is in line with the Gonzalez Rey’s theory and Saviani's Historical-Critical Pedagogy.

Keywords: Protagonism. Playfulness. Interaction. Learning.

Introducao

A ideia do Projeto Copa do Mundo de Futegude e
Futeso7 com producdo de album surgiu na perspectiva
de trabalho aliado ao campo de interesse dos estudantes
da Escola Classe Aprodarmas e com a necessidade de
desenvolver as aprendizagens conjuntamente com as
diretrizes da Educacao Integral e a proposta politico-pe-
dagdgica da escola. A Educacdo em Tempo Integral da
unidade de ensino Aprodarmas atendia 105 estudantes,
0s quais fizeram parte do projeto. Vivenciava-se o periodo
de Copa do Mundo de Futebol FIFA 2022, evento que
envolve varios paises que representam todos os continen-
tes, e na unidade de ensino, os estudantes praticavam
0s jogos de tabuleiro Futegude e Futeso?, que sao jogos
relacionados ao futebol e que geram muita interacdo
entre os discentes.

O Futegude é um jogo de tabuleiro revestido por grama
sintética com marcacdes semelhantes ao campo de futebol
onde os jogadores eram representados por bolas de gude
e 0 goleiro representado por um obstaculo na frente do
gol. Os estudantes utilizavam um taco de madeira para
movimentar a bola de gude até o gol. O Futeso7 também
é um jogo de tabuleiro revestido por grama sintética com
marcacdes de um campo de futebol com um elastico
fazendo a linha central do campo. Este elastico era uti-
lizado pelos estudantes para impulsionar a bola de ping
pong até gol. Estes jogos sdo analdgicos e se usa diversas
pecas: bola de gude, bolinhas

A Educacdo em Tempo Integral esta presente na uni-
dade de ensino Aprodarmas, seguindo os objetivos des-
critos nas Diretrizes Pedagdgicas e Operacionais para a
Educacdo em Tempo Integral (Distrito Federal, 2018b).
Para o desenvolvimento do projeto Futegude e Futeso 7,
contemplam-se objetivos que visam estimular o vinculo
da escola com a comunidade e promover o protagonismo
juvenil. A Educacao em Tempo Integral é um direito de
todos os estudantes brasileiros e visa a formacao inte-
gral do cidaddo, com ampliacdo do espaco-tempo de
aprendizagem possibilitando ao estudante envolver-se
em diversas atividades educativas, esportivas e de lazer
promovendo uma pratica pedagégica com desenvolvi-
mento das aprendizagens. Nesse sentido, a Educacdo
em Tempo Integral visa contribuir na implementacdo
das disciplinas de lingua portuguesa e matematica com
atividades diversificadas e dinamicas, além da insercdo do
esporte, do lazer e da cultura, de forma interdisciplinar
(Distrito Federal, 2018b).

1. Fundamentacao teorica

Essa proposta pedagdgica foi desenvolvida na pers-
pectiva tedrica epistemoldgica da Subjetividade de
Gonzalez Rey. A teoria da Subjetividade desenvolvida
por Gonzalez Rey nos permite compreender os com-
plexos psicolégicos humanos produzidos nos diferentes
espacos sociais, considerando todos os contextos em

de p/ng pong etc. criados e Figura 1 - Tabuleiro de Futegude e interacéo das criancas com os jogos

adaptados no contexto desta
unidade escolar para diversi-
ficar as oficinas da Educacéo
em Tempo Integral (Figura 1).

E comum na Educacdo em
tempo integral da Escola Classe
Aprodarmas o emprego de
jogos analdgicos como ferra-
menta pedagdgica, utilizando-se
de diversos meios de producao
de materiais com a participa-
¢ao dos estudantes. Segundo
Santos e Santos (2020, p. 44),
0 uso de jogos analégicos como
ferramenta de aprendizagem
favorece a expressao da ludici-
dade no contexto escolar. De
acordo com Kishimoto (2003,
p. 25), “quando as situacoes
lidicas sdo intencionalmente
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Gestdo Escolar. Professora da Educacdo Basica da Secretaria de Educacao do Distrito Federal (SEEDF). Contato: marylisilvaO6@gmail.com. tas a estimular certos tipos de
** Graduado em Pedagogia pela Universidade Estadual de Goias (UEG), especializacdo em Gestao, Supervisdo e Orientacdo Educa- aprendizagem, surge a dimen-
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que o individuo estd inserido: cultural, histérico, social
e emocional (Alcantara; Oliveira, 2020). A pesquisa
qualitativo-interpretativa contribuiu para que as acoes
desenvolvidas no projeto Copa do Mundo de Futegude e
Futeso7 fossem construidas principalmente pela relacdo
dialégica, permitindo assim que o estudante seja prota-
gonista do seu conhecimento. A teoria da Subjetividade
estd em consonancia com a concepcdo da pedagogia
histérico-critica (Saviani, 2011), contribuindo para com-
preender o estudante como resultado da interacdo social
e educacional. Neste sentido:

Considerar a préatica social como ponto de partida para a
construcdo do conhecimento significa trabalhar os conheci-
mentos académicos a partir da articulacao dialética de sabe-
res do senso comum, escolares, culturais, cientificos, assu-
mindo a igualdade entre todos eles. O trabalho pedagdgico
assim concebido compreende que a transformagao da préatica
social se inicia a partir do reconhecimento dos educandos no
processo educativo. A mediacdo entre a escola e seus diver-
sos sujeitos fortalece o sentido da aprendizagem construida e
sustentada na participacdo e na colaboracdo dos atores (Dis-
trito Federal, 2014, p. 31-32).

No contexto de producéo e realizacdo deste projeto,
foi levado em consideracao os aspectos individuais e
sociais dos estudantes na realizacdo da Copa do Mundo
de Futegude e Futeso7 com producao de album, com
énfase na interacdo, na apropriacdo do conhecimento
historicamente construido e socialmente compartilhado
e na autonomia do estudante e mobilizacao de recursos
subjetivos para a promocao de ensino e aprendizagem.
Nessa perspectiva, as estratégias desenvolvidas foram
baseadas nas metodologias ativas, permitindo que os
estudantes aprendessem de maneira participativa por
meio de situacoes reais.

2. Surgimento do projeto

O ano letivo de 2022 na Escola Classe Aprodarmas
trouxe alguns desafios quanto ao cenério de aten-
cao dos discentes na Educacdo em Tempo Integral,
modalidade de ensino da Educacao Bésica brasileira
que, de maneira espontanea, requer ludicidade e
dinamicidade ao trabalho pedagodgico. As atividades
desenvolvidas na escola eram em formato de oficinas
para que os estudantes tivessem maior interacao e
oportunidade de um trabalho coletivo para a cons-
trucao de uma aprendizagem significativa. Como os
estudantes, em sua maioria, gostavam de futebol,
estavam empolgados com a realizacdo da Copa do
Mundo de Futebol FIFA 2022 e sempre traziam de
casa informacoes e figurinhas da copa, entre uma
aula e outra esse era o tema que ocupava o dialogo
entre os estudantes.
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A escola ndo possuia quadra poliesportiva para a
pratica de futebol e como ndo poderiamos deixar de
fazer a articulacao entre a escola e o acontecimento
social do momento, a Copa do Mundo, surgiu entao a
possibilidade de dar sequéncia a uma ideia j& vigente na
unidade de ensino, em anos anteriores, que era futebol
com bolas de gude e a implementacdo do album com
as figurinhas dos discentes.

3. Metodologia

A Copa do Mundo de Futegude e Futeso7 com pro-
ducédo de album foi realizada entre maio e agosto de
2022 na Escola Classe Aprodarmas da Regional de Ensino
de Planaltina, projeto realizado no espaco-tempo da
Educacdo em Tempo Integral, em que eram atendidos
estudantes do 3° ao 5° ano do Ensino Fundamental, nos
turnos matutino e vespertino. Neste mesmo periodo,
estava ocorrendo a Copa do Mundo de Futebol, torneio
gue envolve varios paises e mobiliza a sociedade para o
evento. Essa tematica também fazia parte do cotidiano
escolar, além do auge do &lbum da Copa do Mundo FIFA
2022, que engajou os torcedores para que pudessem
colecionar figurinhas dos jogadores.

O album da Copa do Mundo fazia parte dos momen-
tos de intervalos, recreacbes e das diversas aulas, sendo,
por parte dos discentes, o assunto do momento, porém,
nem todos os estudantes tinham album e nem figurinhas,
pois a condicdo socioecondmica da comunidade escolar
nao permitia a aquisicdo deste passatempo. Todas as
guintas-feiras, a Educacdo em Tempo Integral realizava
atividades diversificadas contemplando a parte flexivel das
Diretrizes Pedagdgicas da Educacdo em Tempo Integral,
sendo estas realizadas em formato de oficinas. Dentre
delas, existia a de Futegude e Futeso?7. As oficinas se
configuravam como o momento em que os estudantes
aprendiam a jogar e interagiam uns com os outros devido
a dinamica do jogo.

No desenvolvimento do projeto, os estudantes apren-
deram como brincar nos tabuleiros, as regras dos jogos
e algumas oficinas foram dedicadas a conhecer a Copa
do Mundo de Futebol, bem como as selecdes e paises
participantes. Durante os meses de abril e maio, foram
realizados jogos entre os estudantes para que represen-
tassem os paises selecionados para os jogos da copa e
producdo dos albuns com fotos, montagem da historia
das selecbes e breve histérico dos jogos de tabuleiro que
fariam parte do projeto.

Em determinado momento do projeto, foi necessario
fazer adaptacao da Copa do Mundo de Futegude e
Futeso7 com a Copa do Mundo de Futebol. De acordo
com a tabela desta competicao, seriam 32 selecbes e
ao final do campeonato restaria apenas uma campea.
Interessante destacar que foram levadas em consideracao

Figura 2 — Alunos envolvidos com o Futeso7

| |

Fonte: arquivo pessoal.

as competéncias e habilidades dos jogadores e nivel de
interesse pelo jogo. Ao mesmo tempo que aconteciam os
jogos da copa do mundo, acontecia também a producdo
do album com participacdo de todos os estudantes.

O album foi produzido semelhante ao album oficial
gue estava a venda com informacdes de jogadores dos
32 paises participantes da copa. Em cada pagina do
album produzido pela escola, havia um breve histérico
de um pais participante da copa, espaco para colar uma
figurinha do jogador do Futegude, jogador do Futeso?
e a foto oficial dos jogadores da selecao de cada pais.
Todos os estudantes foram fotografados e suas fotos
transformadas em figurinhas da Copa do Futegude e
Futeso7 com os nomes dos paises que representavam.
Como no album oficial havia os jogadores ouro, no album
dos estudantes também haviam as figurinhas raras, que
foram representadas pelas fotografias dos professores
envolvidos no projeto.

Cada estudante participante recebeu um album
sem figurinhas. Vale destacar que as figurinhas do
album retratavam os proprios discentes: havia a foto
do estudante, sua selecdo de escolha, bandeira do pais
e breve relato sobre a selecao participante da copa. Os
estudantes adquiriam as figurinhas com dinheirinho sem
valor que era conquistado através do desenvolvimento
nos conteudos, valorizacao do patriménio escolar,
entre outros, e isso permitia obter valores para que
fossem gastos nos momentos especificos de compra
e venda de figurinhas.

A atividade de utilizar o dinheiro sem valor de mercado
para a compra das figurinhas do album visava educar o
estudante sobre as financas de maneira Itdica, aprender
e mudar sua relacdo com o dinheiro, conseguindo fazer
escolhas mais assertivas e tendo nocdo de como lidar e
enfrentar problemas financeiros. Essas figurinhas estavam
embaladas em saquinhos, pois a surpresa de encontrar os

Fonte: arquivo pessoal.

Figura 3 — Criangas interagindo com o album

'

colegas era imensa e quando encontravam uma que ja
possuiam, os estudantes precisavam interagir para realizar
a troca. Com essa dinamica, os estudantes perceberam
que seu idolo poderia ser alguém bem préximo de si.
Os jogos do Futegude envolveram os estudantes dos
4° e 5° anos e do Futeso?7 os estudantes dos 3° anos.

As duas modalidades dos jogos iam acontecendo e,
ao mesmo tempo, as emocodes afloravam e os sen-
timentos de alegria, de tristeza, de competitividade
e outros ganhavam destaque, mas sempre tinha um
professor para orientar e ajudar os alunos a lidarem
com suas emocdes e sentimentos, tendo em vista que
o0 ambiente do jogo permite que o estudante adquira
iniciativa e autoconfianca.

Nesse processo, uns jogavam, outros assistiam, outros
ajudavam na organizacao das torcidas e assim havia
aprendizagem pela interacdo e participacao de todos.
Além disso, foi trabalhada a educacao socioemocional,
que reconhece as emocdes com papel fundamental na
vida dos estudantes, influenciando sua capacidade de
aprender, resolver conflitos e tomar decisdes (Rodrigues,
2022). Na fase final da Copa de Futegude e Futeso?,
reuniram-se todos os estudantes para acompanharem as
finais da copa e completarem seus albuns por meio da
interacao e troca de figurinhas.

4. Resultados e discussoes

Com a realizacdo do projeto Futegude e Futeso?,
os estudantes vivenciaram de forma concreta dentro
da instituicdo de ensino o que estava acontecendo na
sociedade. Com as a¢des implementadas no projeto,
foram desenvolvidas as habilidades procedimentais e
socioemocionais dos estudantes, por meio de vivéncias
tedrico-praticas nos diversos segmentos que constituem
sua trajetéria de vida (Distrito Federal, 2018a, p. 19).
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O projeto, além de contextualizar diversos contetdos
relacionados aos paises, cultura, esporte, lazer e explorar o
letramento e raciocinio légico matematico, trazia a possi-
bilidade da interacao entre os estudantes, o uso dos jogos
de tabuleiro, incentivo a diminuicdo do tempo de tela, bem
como favoreceu a autoestima através do album.

Consideracoes finais

O ponto alto da execucao do projeto foi a empolgacao
dos estudantes, estimulo e engajamento, observado pelas
suas relacoes em sala de aula e envolvimento nos contetidos,
nos corredores da escola, intervalos e recreio. A teméatica
Copa do Mundo era vivenciada pelos estudantes de forma
pratica e aliada ao contexto escolar, criando um elo com
o conhecimento e favorecendo a aprendizagem de forma
participativa e com valorizacdo do protagonismo do estu-
dante, dando a oportunidade para que a equipe pedagdgica
gue coordenou as atividades e os professores pudessem
interagir com os discentes, elaborando conjuntamente novas
ideias e facilitando a mediacao de conflitos que surgiam, de
forma espontanea, por meio da interacdo e socializacao,
contribuindo assim para o controle das emocdes.
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dores e representantes de uma selecao, sendo assim a
estrela do evento, favoreceu uma aprendizagem efetiva,
pois permitiu ao estudante fazer parte do processo de
ensino-aprendizagem.

E possivel que essa estrutura de trabalho possa fun-
cionar em outros espacos escolares, na aplicacdo de
determinado projeto adotado pela escola ou turma, mas
o que é verdadeiramente significativo é a valorizagao
do discente em suas producdes e em suas afinidades
tematicas. Neste caso, o campo de interesse foi o
jogo, o futebol, a copa e o album de figurinhas, mas
podendo ser igual a metodologia ativa utilizada em
projetos com diferentes interesses geradores. [ |
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B DOSSIE - RELATOS DE EXPERIENCIA
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do letramento escolar nos seus diversos niveis
em uma escola do campo

Mock Jury Project: the development of school literacy at its various levels in a rural school
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Resumo: O presente texto apresenta experiéncias vivenciadas pela professora e pelos(as) estudantes de uma classe comum
inclusiva do 5° ano de uma escola do campo da SEEDF com o projeto Juri Simulado: formacao de estudantes criticos. As
acoes desenvolvidas buscaram desenvolver o letramento escolar nos diversos niveis, por meio da encenagdo de um julga-
mento pelos estudantes. Os(as) discentes experienciaram um julgamento envolvendo a situacdo da mudanca de horéario
do intervalo em funcéo das aulas de Educacéo Fisica do Programa Educacdo com Movimento. Partindo dessa situacao
problema, tiveram acesso a diversos textos juridicos, especialmente a Constituicao Federal, previamente organizados pela
docente. Ocorreu uma visita ao Tribunal de Justica do Distrito Federal e Territérios, momento em que os(as) estudantes
acompanharam um julgamento de uma acdo recursal. Ainda como preparacao para o Juri, elaborou-se outros textos em
sala de aula para constituir os elementos essenciais de uma pega processual, abarcando a concepcao de géneros textuais.
Destacamos que os(as) estudantes da turma participaram com uma fala ou acao no Juri Simulado. Contou-se com a cola-
boracao da diretora da escola como ré e de um representante da Coordenacao Regional de Ensino de Brazlandia como
juiz. As acbes desenvolvidas evidenciaram uma mudanca de atitude dos(as) estudantes que apresentavam uma tendéncia
voltada ao conformismo no inicio. Os sujeitos viveram o processo de problematizacao, instrumentalizacdo, catarse e trocas
interativas, sinteses e construcdes de novas aprendizagens associadas ao desenvolvimento do protagonismo estudantil, de
argumentos criticos e a conscientizacdo sobre a importancia dos seus direitos dentro e fora dos muros da escola.

Palavras-chave: Formacao Cidada. Juri Simulado. Protagonismo Estudantil.

Abstract: This text presents the experiences of the teacher and students of an inclusive 5th grade class in a SEEDF rural school
with the project Mock Jury: training critical students. The actions developed sought to develop school literacy at different levels,
through the students staging a trial. The students experienced a trial involving the situation of changing break times due to
the Physical Education classes in the Education with Movement Programme. Based on this problem situation, they had access
to various legal texts, especially the Federal Constitution, previously organised by the teacher. A visit was made to the Court
of Justice of the Federal District and Territories, at which time the students followed a trial of an appeal. Also in preparation
for the jury, other texts were prepared in the classroom to set out the essential elements of a procedural document, covering
the concept of textual genres. We would like to emphasise that the students in the class participated with a speech or action
in the Mock Jury. The school headmaster collaborated as the defendant and a representative of the Brazlandia Regional
Education Coordination as the judge. The actions carried out showed a change in the attitude of the students, who initially
tended towards conformism. The subjects experienced the process of problematisation, instrumentalisation, catharsis and
interactive exchanges, synthesis and construction of new learning associated with the development of student protagonism,
critical arguments and awareness of the importance of their rights inside and outside the school walls.

Keywords: Citizen education. Mock Jury. Student Protagonism.
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Introducao

Pensar em uma educacao critica e emancipatdria é um
ato que deve estar presente nas propostas pedagdgicas
desenvolvidas pelos professores das escolas publicas do nosso
pais, essencialmente, nas escolas que atendem estudantes
oriundos de uma realidade social tdo diversa como aqueles
gue estdo matriculados em uma escola do campo.

A criticidade, nas suas mais variadas formas, pode ser
desenvolvida por meio de projetos que possuem em seu
escopo o protagonismo estudantil. Assim, o estudante
desenvolve algumas praticas sociais e atinge os objetivos
de aprendizagem propostos, em prol de uma agdo na qual
ele é o referencial do processo de aprendizagem. Desse
modo, suas acdes podem transformar a sua realidade,
promovendo acdes voltadas ao protagonismo estudantil,
a0 processo emancipatorio e a transformacao social.

Nesse contexto, foi elaborado o projeto Juri Simulado:
formacéo de estudantes criticos com o objetivo de desen-
volver o letramento escolar nos diversos niveis. O projeto
foi realizado em uma escola do campo da Coordenacdo
Regional de Ensino de Brazlandia, em uma classe comum
inclusiva do 5° ano do Ensino Fundamental com vinte e
cinco estudantes matriculados, incluindo um estudante com
deficiéncia intelectual e um estudante com deficiéncia fisica.

Soares (2009), por exemplo, apresenta reflexdes rele-
vantes sobre a “prevaléncia” de “niveis” de letramento
entre os estudantes das instituicdes escolares em detri-
mento dos muitos letramentos encontrados na literatura.
Cabe destacar que o letramento “é o resultado da acao
de ensinar ou de aprender a ler e escrever: o estado ou a
condicdo que adquire um grupo social ou um individuo
como consequéncia de ter-se apropriado da escrita”
(Soares, 2009, p. 18). As criancas encontram-se em pleno
processo de desenvolvimento, imersas no universo letrado
ao se depararem com os inUmeros contextos em que
estdo inseridas, ou seja, sociais, econémicos, culturais,
politicos, religiosos, entre outros.

Os diversos letramentos envolvem a possibilidade de
construir praticas pedagogicas cada vez mais singulares,
articuladas e contextualizadas com as demandas dos
estudantes, perpassando a identificacdo das especificida-
des apresentadas por estes, na perspectiva da avaliacdo
diagnostica e formativa, a selecdo de objetivos e contetidos
inerentes a tais demandas e especificidades e o uso de
estratégias didaticas e pedagdgicas diversificadas.

Logo, foi possivel, apods a avaliacdo diagndstica reali-
zada, elaborar um “ponto de partida” para o planejamento
das aulas durante a realizacao do projeto, permeado por
observacoes e reflexdes continuas, investigacdes sobre
o cotidiano, o contexto e a realidade em que a comuni-
dade escolar estava inserida o que conduziu o olhar dos
professores/pesquisadores na perspectiva da formacao
cidada e critica dos estudantes.

Destaca-se que o ensino da Lingua Portuguesa tem
por objetivo desenvolver os multiletramentos (Distrito
Federal, 2018). De acordo com Rojo (2012), o termo
multiletramento esta associado tanto a caracteristica
multicultural da sociedade quanto ao carater multimodal
dos textos que se pode trabalhar em sala, de acordo
com a realidade da comunidade em que a escola esta
inserida. Dessa forma, utilizar essa abordagem nos
anos iniciais do Ensino Fundamental corrobora com o
desenvolvimento da criticidade dos(as) estudantes desde
o inicio da sua formacao, possibilitando a construcao
de argumentos e de outras formas de manifestacdo
de opinides, ancoradas no conhecimento cientifico, ao
longo de toda a sua formagao basica.

E importante destacar que a linguagem juridica nao
costuma ter termos de utilizacao rotineira pelas crian-
cas, e ainda menos na realidade em que foi aplicado o
projeto Juri Simulado. Entretanto, cabe ressaltar que o
conhecimento que tinham a respeito dos julgamentos
de crimes, mesmo que, de modo fantasioso, conforme
verificavam em filmes e novelas, era vasto. Além disso, as
questdes legais que envolviam o cometimento de crimes
eram de curiosidade de todos eles. Todos tinham algum
exemplo ou conheciam alguém que foi preso ou mesmo
que utilizavam tornozeleiras eletrénicas.

Desenvolvimento

As observacgdes, derivadas da avaliacdo diagnostica,
foram realizadas com o objetivo de identificar as potencia-
lidades e as defasagens da turma e permitiram perceber a
necessidade de estimular a oralidade das criancas, além de
oportunizar o desenvolvimento de uma escrita auténtica,
autébnoma e criativa para elaboracdo de diversos tipos e
géneros textuais. O estimulo a leitura e a escrita “ganham
sentido na medida em que reconhecem, respeitam e
valorizam os individuos em suas diversidades coletivas e
individuais” (Distrito Federal, 2018, p. 17).

Assim, a técnica do juri simulado foi pensada para
contemplar a progressao das aprendizagens, buscan-
do-se estratégias para desenvolver essas aprendizagens,
em consonancia com os eixos integradores do Curriculo
em Movimento do Distrito Federal, com o documento
Replanejamento Curricular 2021, que orienta “a retomada
dos objetivos/conteldos anteriores ao ano letivo vigente”
para alinhar “os resultados apresentados no diagndstico
inicial e sua realidade escolar” (Distrito Federal, 2021, p. 6).

O projeto surgiu apés as discussdes iniciais sobre cida-
dania com o estudo da Constituicao Federal de 1988, em
que foi dada énfase ao Capitulo |, que trata dos Direitos
e Deveres Individuais e Coletivos. O artigo 5°, que dispde
sobre a igualdade de todos(as) perante a lei, foi reforcado
e discutido, bem como alguns de seus termos referentes
ao contexto dos(as) estudantes.

A Constituicao Federal de 1988 foi o primeiro texto
gue os estudantes tiveram contato no ano letivo de 2023.
Destaca-se a falta de conhecimento sobre a existéncia da
Carta Magna por parte dos estudantes da turma, o que
justifica o estudo desse e de outros textos juridicos para
gue os estudantes tomem conhecimento dos direitos e
deveres fundamentais que direcionam a sociedade brasileira.

Pontua-se o envolvimento dos(as) discentes a medida
gue foram conhecendo os direitos e deveres individuais.
A analise critica do caput do artigo 5° (“Todos sdo iguais
perante a lei, sem distincao de qualquer natureza[...]")
aflorou discussdes sobre direitos que sdo constantemente
negligenciados pelo poder publico, o que prejudica a
comunidade campestre. Os(as) estudantes citaram as
dificuldades enfrentadas na busca pelo direito a satude e
pelo transporte, em que eles pontuaram a tarefa herctlea
cotidiana enfrentada para locomocao até a escola por
meio do transporte escolar.

Partindo das situacdes da comunidade, direcionou-se
para algum direito que os(as) estudantes deveriam ter, e
acreditavam que estava sendo retirado. Foi entdo que,
ainda nas primeiras semanas
de aula, os(as) estudantes _
gueixavam-se de nao poder Al
ir para o recreio nos dias em
gue tinham Educacao Fisica.
Por ter um cronograma a
seguir e sem conhecimento
de um espaco disponivel para
a recreacao dos estudantes,
sem que atrapalhassem as
aulas dos demais estudantes
da escola, a regente sempre
negava a saida de sala com
esse proposito.

A partir da demanda apre-
sentada, estudou-se algumas
formas que possibilitassem a
garantia dos direitos dos(as)
estudantes. Com isso, iniciou-
-se o0 estudo dos processos
juridicos, mais precisamente
dos julgamentos, o que resul-
tou no estudo do julgamento
de Jesus Cristo.

A partir de uma abordagem
histérica e cultural, acionou-se
um dos mais conhecidos julga-
mentos da humanidade: o julga-
mento de Jesus. Considerando
que “a religido é uma decisao
pessoal, enquanto a fé se confi-
gura como manifestacdo dessa
decisdo, revelada no contexto

Imagem 1 - Visita ao Tribunal de Justica do Distrito Federal e Territérios

social” (Distrito Federal, 2018, p. 299), as discussdes partiram
de dois documentdrios produzidos pelo History Channel,
ancorados nos aspectos histéricos e culturais, valorizados
na mediacao docente.

A andlise sistematica dos elementos cientificos apre-
sentados pelos documentarios possibilitou que os(as)
estudantes identificassem a estrutura de um julgamento
romano, que foi comparada posteriormente com a estru-
tura de um julgamento da justica brasileira. Essa orga-
nizacao permitiu a identificacdo dos aspectos legais que
precisam ser cumpridos e do rito do julgamento que
deve ser seguido para que as decisdes tenham validade.

Juntando-se todos esses elementos, acerca da
demanda de um espaco de recreacdo para os(as) estu-
dantes, foi sugerido aos estudantes a estratégia do Juri
Simulado. Todos(as) sentiram-se atraidos pela ideia e
comecou-se a estudar textos e a fazer o exercicio de criar
argumentos que justificassem o pedido. A demanda foi
apresentada para a direcao e prontamente aprovada,
com o oferecimento de um espaco para que os(as)
estudantes pudessem fazer a recreacao.

Fonte: arquivo pessoal dos autores, 2023.
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Combinou-se entdo em guardar a deci- Imagem 3 - Escrita da descricao da atuacdo do TJDFT

sdo para ser revelada na proclamacao da

sentenca no dia do Juri Simulado. Na oca-
sido, a direcdo sugeriu o convite de um
representante da Coordenacdo Regional
de Ensino de Brazlandia (CRE-Brazlandia)
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para dar mais credibilidade a decisdo, de
forma que os(as) estudantes percebessem
seu protagonismo na conquista.

O primeiro passo foi conhecer um tri-

bunal e entender quais profissionais estdo
envolvidos, além de esclarecer informacoes
gue muitas vezes sao equivocadas devido
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a influéncia dos filmes norte-americanos,
que apresentam um sistema de justica
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diferente do sistema do Brasil. Foi rea-

lizada uma visita ao Tribunal de Justica = A

do Distrito Federal e Territorios (TJDFT), Fonte:arquivo pessoal dos autores, 2023.

retratada nas Imagens 1 e 2.

Destaca-se que os(as) estudantes tive- | T 2L T
ram a oportunidade de acompanhar um =~
julgamento que acontecia no momento da
visita, conforme ilustrado na Imagem 2.
Um dos desembargadores pediu a palavra

Imagem 4 - Escrita da descricdo da atuacao do TIDFT
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importancia da acdo desenvolvida para
que os(as) estudantes tivessem acesso a W ﬂ“—‘-—-ﬂ-’l

estrutura judiciaria. Pontua-se que uma

dessas estudantes afirmou que futura- Fonte: arquivo pessoal dos autores, 2023.

mente estara sentada na posicdo de juiza,

0 que corrobora com a proposta pedagodgica apre-
sentada, sustentada “por uma postura profissional
emancipatoria que coordena e articula os saberes por
meio de uma acao didatica que explora e problematiza
experiéncias, propde situacoes desafiadoras que sejam
reflexivas e ampliem as possibilidades de aprender
(Distrito Federal, 2018, p. 252).

O cenério apresentado enfatiza a importancia do con-
tato com outras profissées fora do contexto cotidiano
dos(as) discentes, pois muitos podem ter vocacdes, com-
peténcias e habilidades que sdo despertadas a partir de
experiéncias proporcionadas por acdes desenvolvidas na
escola. Nesse contexto, projetos como o Juri Simulado
proporcionam essas experiéncias aos(as) estudantes, de
modo que, para muitos(as), essas oportunidades sao
momentos Unicos de ter contato com outras realidades,
principalmente para discentes de escolas do campo.

A partir da visita, os(as) estudantes elaboraram uma
descricao por meio de texto e de desenho sobre a atuacdo
do TJDFT. Essa acao é apresentada nas imagens 3, 4, 5
e 6. Destacamos as falas de alguns dos estudantes por
meio dos textos escritos, com as devidas transcricbes e
intervencdes que permitem um melhor entendimento
das producdes. Na imagem 3, um estudante descreve o

gue é um desembargador e o que ele faz: “O TIDFT é um
tribunal de Justica de 22 Instancia que julga. Eles fazem
julgamento no tribunal de justica. Os desembargadores
sdo pessoas, um tipo de advogado que julga os processos
em primeira instancia que estao parados”

Do mesmo modo, outro estudante traz sua propria
definicado, a partir de todas as discussdes que foram
oportunizadas em sala. Mesmo com erros ortografi-
cos e gramaticais, os estudantes buscavam escrever
as palavras mais dificeis, compreendendo os seus
significados, como é possivel perceber com a palavra
desembargador, entendida como um nome diferenciado
que se da a um advogado: “O TJDFT é o tribunal do
Distrito Federal, onde sdo analisados os processos que
ja passaram pela 1% Instancia. Os desembargadores sao
os profissionais que analisam os recursos.”, conforme
mostra a Imagem 4.

Nas imagens 5 e 6, os estudantes buscaram desenhar
a configuracao da sala do Tribunal do Juri do TIDFT. Foi
solicitado que buscassem visualizar a sala como se tivessem
olhando de cima. O exercicio buscou suscitar nas criancas
como ficaria a organizacdo do nosso Tribunal de Juri que
seria organizado na sala de aula. Os estudantes foram
levados a pensar nas localizagdes das mesas do juiz, da
defensoria publica, a localizacdo da ré — que nesse caso
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era a diretora da escola —, além do local das testemunhas,
oficiais de justica e demais participantes que haviam sido
elencados no nosso roteiro do Tribunal do Juri.

Apos isso, foram realizadas as etapas de pré-tribunal
do Juri, com a consideracao do direito dos estudantes ao
periodo de intervalo. Para isso, foram abordados: o tipo
de escrita de uma peticdo para compor uma acao judicial
(exemplos de textos escritos pelos(as) estudantes, apresen-
tados nas Imagens 7 e 8); estudo das caracteristicas de um
Tribunal do Juri; distribuicdo de papéis para atuacdo no dia
da apresentacdo; e ensaio do julgamento. Freire (2014,
p. 19) enfatiza que “a possibilidade de reflexdo sobre si,
sobre seu estar no mundo, associada indissoluvelmente a
sua acao sobre o mundo”, desse modo, constatou-se que
0 projeto proporcionou o desenvolvimento da capacidade
de reflexdo e de acdo com o mundo.

Na imagem 7, é possivel perceber a argumentacdo
construida por um estudante que buscou caracterizar
os fatos ocorridos: “Dos fatos: A turma do 5° A é que
t4 pedindo pra ir pro recreio depois da E.F (Educacao
Fisica) e a direcdo que estd negando nosso pedido.
Na quarta e na sexta que ocorre (o fato). E quando a
gente volta da educacao fisica a gente perde o recreio”
(Imagem 7). A escrita seguiu o modelo indicado pela
docente que buscou separar em partes o pedido, para
que houvesse uma maior compreensdo da construcdo
pelo proprio estudante.

Na imagem 8, a escrita apresenta problemas de erros
ortograficos e de concordancias, apresentando pouca
coesdo, entretanto, é possivel perceber a coeréncia da
construcao da solicitacdo para que o direito seja respei-
tado, com a indicacdo de punicédo para o caso de nao
cumprimento do “mesmo tempo” disponibilizado para
todos: “Do pedido. Noés, 5° A estamos pedindo a auto-
rizacao para a direcao que nés tenhamos 15 minutos
depois da educacao fisica todas quartas e sextas e se a
coordenacao admitir os 15 minutos da educacao fisica.
Todos gue admitiram tem que cumprir no mesmo tempo
e se ndo cumprirem isso (termo nao compreendido) os
donos de uma multa de 7000 dolares.”

A possibilidade de punicdo foi uma solicitacdo de um
estudante. Sua duvida era se realmente o instrumento
daria garantia de conseguir o pleito. Foi explicado que
quando alguém nao cumpre uma decisao judicial, ela
sofre consequéncias. Mas que ndo poderiamos prever
uma punicao para a diretora, mas que ela iria cumprir
com o que fosse decidido, pois ela mesmo havia con-
cordado em participar. Compreendida a situacao, foi
informado que ainda assim, poderia ser inserida uma
punicao no pedido e que a decisdo era dele, pois cada
um construiria seu proprio pedido, para que depois
construissemos um pedido coletivo.

Como forma de preparar os(as) estudantes para o
dia do Juri Simulado, eles(as) escreveram suas falas e

Imagem 5 — Desenho da sala do Tribunal do Juri do TIDFT

Fonte: arquivo pessoal dos autores, 2023.

Imagem 6 — Desenho da sala do Tribunal do Juri do TIDFT
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Fonte: arquivo pessoal dos autores, 2023.

Imagem 7 — Escrita da pet|gao inicial elaborada pelos estudantes
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Fonte: arquivo pessoal dos autores, 2023.

Imagem 8 — Escrita da peticao inicial elaborada pelos estudantes
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Fonte: arquivo pessoal dos autores, 2023.
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Imagem 9 — Realizagdo do Tribunal do Juri com respectivas funcoes

defensoria
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Fonte: arquivo pessoal dos autores, 2023.

ensaiaram durante algumas aulas. Esses momentos
foram importantes para que os(as) discentes perce-
bessem a importancia da sua participacdo no contexto
geral do Juri Simulado. Perceberam até que conse-
guiriam executar melhor outra funcdo daquela que
tinha sido acordada inicialmente. Pontua-se que para
todos(as) estudantes foi designada uma funcéo a ser
cumprida no julgamento, de modo que, cada um(a)
deles(as) teve a possibilidade de participar no dia do
julgamento. A imagem 9 traz a organizacao da sala
no dia do julgamento.

O julgamento foi realizado no dia 4 de julho de 2023
com a presenca de um representante da CRE-Brazlandia e
de dois professores, chamados para relatar a importancia
da atividade livre que é desenvolvida pelos estudantes nos
momentos de recreacdo sem a presenca de um adulto.
Esses professores convidados foram tratados como amicus
curiae, que significa “amigo da corte” na tematica da
relevancia da ludicidade. Segundo o entendimento do
TIDFT, “a participacao do amicus curie tem por escopo
a prestacdo de elementos informativos a lide a fim de
melhor respaldar a decisao judicial que ira dirimir a con-
trovérsia posta nos autos, e ndo para representacao ou
defesa de interesses”.

O professor representante da CRE-Brazlandia atuou como
juiz, conduzindo assim todo o julgamento a partir de um
roteiro elaborado pela docente e a turma. O Jari Simulado
seguiu com todos os elementos de um julgamento: a
apresentacao da ré (a diretora da escola), apresentacdo
dos advogados de defesa, apresentacdo dos advogados
de acusacao, a escolha dos membros do juri, entre outros.
Foi possivel também a apresentacdo de uma testemunha
de impacto, que retratou a tristeza dos(as) estudantes em
ficar sem intervalo por tanto tempo.
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advogados
de acusagao

Por fim, o resultado do julgamento foi lido pelo juiz
gue indicou que os(as) estudantes, a partir daquela data,
teriam direito ao periodo de intervalo logo apds as aulas
de Educacao Fisica, indicando uma punicao para a escola
no caso de haver descumprimento da sentenca.

Consideracoes finais

O projeto mostrou-se eficiente para o desenvol-
vimento da criticidade. Percebeu-se a vontade dos
discentes em participar e produzir seus textos, mas
a cultura da copia ainda estava fortemente enrai-
zada como a Unica forma de fazer o “dever” (fala dos
estudantes). Enfatizamos que “a cultura da cépia”
precisa ser mitigada, pois o(a) discente cria uma zona
de conforto nos momentos que esta apenas copiando
textos no caderno e quando é instigado a apresentar
sua opiniao, nao consegue construir argumentos.

No inicio do projeto, observou-se a resisténcia de
cada discente em sentir-se participante da sociedade
e a tendéncia ao conformismo e ao comodismo, mas
esse sentimento foi sendo modificado a partir do prota-
gonismo estudantil. Freire (2016, p. 56-57) pontua que
a conscientizacdo do individuo ndo pode ocorrer fora
da acéo e da reflexdo, constituindo assim, “de maneira
permanente, o modo de ser ou de transformar o mundo,
e que é proprio dos homens”.

A avaliacdo se deu de forma continua ao longo do
projeto, assim, os estudantes foram avaliados a partir
da sua participacdo, sendo que cada estudante recebeu
uma funcéo e proferiu uma fala no dia do “julgamento”.
Outra proposta adotada foi a elaboracdo de um texto
e de desenhos para descrever a atuacdo do TJDFT, ja
apresentadas nas Imagens 3, 4, 5 e 6.

Por fim, enfatizamos que a elaboracdo e execucdo
de um projeto, como o Juri Simulado, no contexto de
uma sala de aula, ndo é uma acéo simples. Demanda
muito tempo de planejamento, sendo necessaria a
colaboracdo de varios participes da instituicao de
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com a formacédo cidada. Simulado realizado na escola. [ |

Notas

' Para saber mais sobre a definicdo de amicus curiae, acesse https://www.tjdft.jus.br/consultas/jurisprudencia/jurisprudencia-em-temas/
novo-codigo-de-processo-civil/intervencao-de-terceiros-e-amicus-curie.
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Fotografo da capa (caderno regular):
Daniel Fama

Arte-Educador, artista visual e fotdgrafo profissional com mais de
uma década de experiéncia na produgéo de imagens fotograficas.
Além de seu trabalho como formador na Subsecretaria de
Formacdo Continuada dos Profissionais da Educacdo - EAPE,
Daniel dedica-se, nos Ultimos cinco anos, a pesquisa dos
processos tradicionais fotograficos em camera escura. Seu foco
inclui a ampliacdo e revelacao de filmes em pelicula de prata,
explorando a intersecao entre arte, educacéo e fotografia.

Artista da capa (caderno regular):
Valdério Costa

Nasceu em Natal (RN), em 13 de setembro de 1966. Mudou-se
para Brasilia-DF no inicio dos anos 80. Laureado com a Medalha
Meérito Distrital da Cultura Seu Teodoro, do Governo do Distrito
Federal/SECULT-DF (2023). Vencedor do Prémio Culturas
Populares, na categoria Mestres, do Ministério da Cultura
(2017). Graduado e Mestre em Artes Visuais pela Universidade
de Brasilia. Professor de Artes Visuais e Historia da Arte da
Secretaria de Educacdo do Distrito Federal. Poeta e artista
plastico cadastrado pela Secretaria de Cultura do DF (com varias
exposicoes individuais e participacdes em coletivas desde 1988).
Suas obras estdo em diversas colecdes no Brasil e no exterior.
Atua em escolas publicas e privadas ministrando palestras,
oficinas e aulas livres praticas e tedricas sobre a xilogravura.
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