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Resumo: Este trabalho descreve os projetos Matematica E Para Todos (MEPT) e o projeto Olimpiada de Ma-
tematica do CEF Caseb (Omcaseb), e algumas acdes voltadas para a aprendizagem da Matemdtica que tém
sido desenvolvidas pelo Centro de Ensino Fundamental Caseb desde 2014. De modo geral, os projetos e as
acoes tém como meta melhorar a qualidade da aprendizagem nessa disciplina. O MEPT, especificamente,
tem como proposta promover a aprendizagem da Matematica na perspectiva da proposicdo de problemas
por meio da colaboracdo entre os estudantes. Da mesma forma, o projeto Omcaseb tem por finalidade o
desenvolvimento de habilidades matematicas a partir de acées que democratizem a aprendizagem da Mate-
matica numa perspectiva inclusiva e participativa. A melhora na aprendizagem dos estudantes em Matema-
tica tem refletido no desempenho escolar. Uma das possiveis implicacdes em relacdo a melhoria na apren-
dizagem dos estudantes, como um todo, pode ser notada nas participacdes em olimpiadas de Matematica,
chegando a 2019 com 53 estudantes com bons desempenhos entre as primeiras colocacdes em seus niveis
e categorias. Outra contribuicao observada esta relacionada a melhoria do desempenho dos estudantes na
avaliacdo em larga escala de 2019.
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Introducado

Engajada na busca de melhorias qualitativas para a
aprendizagem da Matematica, a equipe do Centro de
Ensino Fundamental Caseb tem elaborado e desenvol-
vido projetos desde 2014, além de envolver os estu-
dantes em atividades préprias da Matematica com o
propdsito de fomentar e democratizar a aprendizagem
dessa disciplina. Assim, foram criadas duas frentes de
projetos e desenvolvidas varias acdes na busca de pro-
mover a aprendizagem da Matematica.

Na primeira frente estd o projeto Matematica E
Para Todos, cuja esséncia se ancora na abordagem da
aprendizagem da Matematica a partir da estratégia
“proposicdo de problemas”! por meio da colaboracdo
entre os estudantes. J& a segunda frente, o projeto
Olimpiada de Matematica do Caseb, objetiva envolver
todos os estudantes no espirito esportivo, utilizando o
raciocinio légico e a resolucdo de problemas para pro-
mover a aprendizagem da Matemédtica e despertar o
gosto por essa disciplina. As acdes desenvolvidas abor-
dam, entre outras atividades: palestras, visitacoes a fei-
ras e eventos, producdo de jogos e materiais concretos,
oficinas diversas desenvolvidas pelos estudantes, etc.

Ambos os projetos tém como base o desenvolvi-
mento do trabalho pedagdgico embasado em proble-
mas. Nesse sentido, o efetivo trabalho pedagdgico?
assentado na proposicdo de problemas ndo contribui
somente para a formacdo do pensamento légico-ma-
tematico, “[..] mas em muitos outros aspectos da
atividade intelectual, como a capacidade de analisar
e pensar de forma critica” (ECHEVERRIA, 1998, p. 44),
demandando mobilizacdo e articulacdo de conceitos,
modelos, defini¢cdes, algoritmos. Visto a partir dessa
Otica, o processo de aprendizagem da Mateméatica
deve proporcionar o que a Base Nacional Comum Cur-
ricular (BNCC) define como letramento matematico:

[..] competéncias e habilidades de raciocinar, representar,
comunicar e argumentar matematicamente, de modo a fa-
vorecer o estabelecimento de conjecturas, a formulacdo e
a resolucdo de problemas em uma variedade de contextos,
utilizando conceitos, procedimentos, fatos e ferramentas ma-
temadticas (BRASIL, 2018, p. 264).

Em relacdo aos problemas, para que o processo de
aprendizagem seja significativo, entre outras coisas, é
necessario que o trabalho pedagdgico seja alicercado
em atividades que facam sentido para os estudantes,
que representem um desafio, um obstaculo, que se-
jam instigantes, que tenham potencial para provocar o
envolvimento dos estudantes nas situacdes, posto que
“[...] desafiar um estudante significa propor situacdes
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que ele considere complexas, mas ndo impossiveis” (SA-
DOVSKY, 2010, p. 14). Estas situacdes devem requerer
dos estudantes envolvimento, leitura, interpretacao,
analise, argumentacado e avaliacdo, exigindo também
reelaboracdo de conhecimentos e criacdo de estraté-
gias na busca de uma proposta de resolucdo. Essas ha-
bilidades podem ser demandadas a partir da explora-
cao e do desenvolvimento de problemas, uma vez que

os problemas sdo um meio para por o foco nos alunos, em
seus processos de pensamento e nos métodos inquisitivos;
uma ferramenta para formar sujeitos com capacidade auto-
noma de resolver problemas, criticos e reflexivos, capazes de
se perguntar pelos fatos, suas interpretacoes e explicacoes,
de ter seus proprios critérios, modificando-os, se for necessa-
rio, e de propor solugdes (VILA; CALLEJO, 2006, p. 29).

Se o trabalho com problemas é uma forma de di-
rigir o foco para os estudantes, a proposta do projeto
Matemética E Para Todos, de trabalhar com problemas
por meio da interacao, da colaboracao entre os estu-
dantes, pode ser uma maneira de estimular o engaja-
mento com a tarefa, isso por que atividades com certo
grau de complexidade demandam a interacdo entre
os estudantes. Torres, Alcantara e Irala (2004), enfati-
zam que a aprendizagem colaborativa parte da ideia
de que o conhecimento resulta das trocas comunica-
tivas nas quais os pares trabalham juntos na busca de
solucdo de problemas, projetos etc. E uma das compe-
téncias especificas de Matematica, proposta pela Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) - 2018, é que as
atividades levem os estudantes a “interagir com seus
pares, trabalhando coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas para responder a ques-
tionamentos e na busca de solucbes para problemas”
(BRASIL, 2018, p. 265).

Para dar lugar ao desenvolvimento desses projetos
e acbes, sdo utilizados espacos e tempos diferencia-
dos, mas proprios do ambiente escolar, como os hora-
rios destinados as aulas do Projeto Interdisciplinar e o
espaco no contraturno escolar. A ideia de utilizar esses
espacos e tempos encontra respaldo no que defendem
Teixeira e Moreira (2020, p. 30), ao salientarem que
nas dificuldades, ocasionadas por aspectos estruturais
e organizacionais para desenvolver de forma conti-
nua a organizacdo do trabalho pedagdgico pautado
mais especificamente em metodologias diferenciadas,
“uma possibilidade sdo tanto os espacos disponibili-
zados pela escola no contraturno quanto os horarios
destinados ao projeto interdisciplinar, por esses espa-
cos nao serem delimitados por prazos e curriculos pré-
-determinados”. Had também a possibilidade de uso do
espaco da escola em tempo integral, pois, conforme



as Diretrizes da Educacdo Integral, “a Educacdo em
Tempo Integral propde a utilizacdo dos espacos fisicos,
bem como das potencialidades da Unidade Escolar”
(DISTRITO FEDERAL, 2018, p. 28).

1 O Projeto Matematica E Para Todos

O projeto intitulado Matematica E Para Todos, cria-
do e desenvolvido por esta autora, teve sua génese em
2014. A época, ofereceu-se aos estudantes a possibili-
dade de ficarem na escola no contraturno para juntos
aprenderem Matemdtica. Os encontros eram desen-
volvidos com base tanto na resolucao de problemas
quanto na utilizacdo de jogos, caca-palavras, monta-
gem de quebra-cabecas, entre outros. Ndo havia ainda
uma configuracdo de projeto; eram apenas encontros
de oito estudantes e uma professora®.

Em um desses encontros, uma das estudantes
questionou o porqué de os encontros serem chama-
dos pelos colegas de “reforco” se eles estavam apren-
dendo coisas que os colegas de sala ndo sabiam. Esse
fato levou a reflexdo sobre questdes relacionadas ao
lugar que a Matematica ainda ocupa no inconscien-
te coletivo, no senso comum. Lugar este que parece
reservado para alguns poucos privilegiados que se en-
contram acima da média, do ponto de vista cognitivo,
e que os demais se encontram em situacdo desprivi-
legiada. Nesse sentido, o “desafio estd em reverter o
quadro em que a Matematica se encontra, que sao
alunos amedrontados que acreditam que a Matemati-
ca é para génios e que eles nunca serdo capazes de tal
proeza” (ZACARIAS, 2008, p. 22). Em concordancia,
D’Ambrosio, afirma que

nossos alunos hoje acreditam que fazer matematica é aplicar
regras. Regras que foram transmitidas pelo professor. Os alu-
nos acham que a matematica é um corpo de conceitos ver-
dadeiros e estaticos, do qual ndo se duvida ou questiona (...).
Em geral, acreditam também que esses conceitos foram des-
cobertos ou criados por génios (D'AMBROSIO, 1989, p. 1).

Na busca por praticas diferenciadas para desenvol-
ver o trabalho pedagdgico e criar um ambiente com
potencial para mudar essa realidade, buscou-se, nos
anos seguintes, uma denominacdo e configuracdo
mais democratica, de participacdo e de inclusdo dos
estudantes no processo de aprendizagem, procuran-
do deslocar a énfase ao desempenho individual para
as interacdes estabelecidas entre os estudantes, pois,
conforme Brito e Pirola (2005, p. 85), “muitas vezes
com base no desempenho em Matematica, os alunos
sdo rotulados como mais ou menos inteligentes”.

Nesse contexto, surge a ideia do Matematica E Para

Todos (MEPT). A estratégia parece ter despertado o in-
teresse dos estudantes, pois, nos anos subsequentes,
a quantidade de participantes aumentou substancial-
mente, conforme pode ser observado no Quadro 1.

Quadro 1: Quantitativo de estudantes participantes
do MEPT, 2014 - 2019.

Ano| 6°ano| 7°ano| 8°ano| 9°ano Total
2014 08| - ) _ 08
2015 06 04 - 21 31
2016 55 29 - - 84
2017 02 45 02 - 49
2018 02 02 49 - 53
2019 03 03 02 49 57

Fonte: Arquivo da professora Cristina de J. Teixeira.

O projeto Matemética E Para Todos tem como
proposta viabilizar a aprendizagem da Matematica na
perspectiva da resolucdo de problemas por meio da
colaboracdo entre os estudantes. O trabalho pedagé-
gico com base em problemas se ancora no fato de que
a resolucdo de um problema é sempre um processo
de investigacdo (KILPATRICK, 2017), de descoberta. E
diante da compreensao de que os problemas se cons-
tituem naturalmente a partir da relacdo entre os sujei-
tos e o contexto (VIGOTSKI, 2001), a melhor forma de
trabalhar com problemas é propondo atividades para
serem desenvolvidas por meio da interacdo entre os
pares. Além disso, em atividades pautadas em proble-
mas que se configuram desafios para os estudantes, a
colaboracdo se constitui fundamental para lidar com
“problemas que se afiguram demasiado pesados para
serem enfrentados de forma individual” (BOAVIDA;
PONTE, 2002, p. 1). No processo de colaboracao, os
pares se apoiam na busca de resolver o desafio sem se
pautar em uma lideranca, estabelecendo relagcdes de
confianca mutua e corresponsabilidade pela conducao
das acdes (DAMIANI, 2008, p. 215).

O Matematica E Para Todos tem como metas prio-
ritdrias: desenvolver habilidades matematicas; suscitar
a criatividade em Matematica; munir os estudantes de
ferramentas que permitam que estes atuem de forma
auténoma em relacdo aos problemas do cotidiano;
promover aprendizagens significativas dos objetos de
conhecimento de forma nao hierarquizada; e, por fim,
democratizar a aprendizagem da Matemética.

A dinamica dos encontros fundamenta-se na es-
tratégia pedagogica de proposicao de problemas
com énfase no desenvolvimento da colaboracdo en-
tre os estudantes. A estrutura de formacao de pares é
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pensada com a intencionalidade de promover e facili-
tar os processos de didlogo, discussdo, argumentacao
e trocas de pontos de vista diferentes. As intervencoes
da professora acontecem de forma circunstancial,
uma vez que se incentiva que os estudantes interajam
com seus pares.

As vagas do projeto Matematica E Para Todos séo
oferecidas para os estudantes das turmas nas quais a
professora é regente. Mas tém surgido, a cada ano,
cada vez mais estudantes de outras turmas interessa-
dos em participar e, a medida que surgem demandas,
contemplam-se todos os estudantes que se volunta-
riam e que cabem no espaco disponibilizado, uma sala
de aula. Em consequéncia, a média de participacdo
tem sido de aproximadamente 50 (cinquenta) estu-
dantes ao longo do ano.

Teixeira e Moreira (2020) ressaltam que para que o
estudante demonstre interesse pelo que aprende, deve
perceber uma autonomia na determinacdo das metas
de sua aprendizagem e nos meios para alcanca-la,
além de estar em um ambiente emocionalmente bené-
fico. Quando o que “move a aprendizagem é o desejo
de aprender, seus efeitos sobre os resultados obtidos
parecem ser mais solidos e consistentes do que quan-
do os motivos sao externos” (POZO, 2002, p. 141).

Na metodologia utilizada prevalecem os aspectos
qualitativos e abordagem histérico-cultural, uma vez
que a construcdo do conhecimento é compreendida a
partir das relacdes que se estabelecem entre os sujei-
tos no ambito do processo de aprendizagem (VIGOT-
SKI, 2001). O Projeto é desenvolvido no contraturno
escolar, as segundas e tercas-feiras, no horério das
13h as 14h15min, no periodo de marco a novembro.
Somente no ano de 2015, no qual participavam do
projeto estudantes do turno vespertino, o horério no
contraturno era das 11h as 12h15min. Os materiais
didaticos e pedagodgicos utilizados sdao, em sua maio-
ria, problemas e desafios de raciocinio légico, e alguns
desses problemas sdo adaptados de bancos de olimpi-
adas de Matematica. Além da estratégia de resolucdo
de problemas, incentiva-se também a sua formulacao,
ja que “a formulacdo e a resolucdo de problemas guar-
dam em si aspectos complementares, uma vez que po-
dem ser desenvolvidas simultaneamente ou uma apés
a outra” (GONTIJO, 2007, p. 64). E proporcionar aos
estudantes possibilidades de inventar seus proprios
problemas matematicos (CUNNINGHAM, 2004) pode
leva-los a aprimorar o raciocinio e a analise dos proces-
sos de construcao.

E importante salientar que entre os estudan-
tes que tém participado do projeto, ha aqueles com
dificuldades de aprendizagem nos mais diversos graus,
estudantes fora do fluxo, estudantes que apresentam
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necessidades educacionais especificas (NEE), entre ou-
tros, ou seja, um espago com toda diversidade e plura-
lidade caracteristicas de um cendrio de aprendizagem.
Além disso, o projeto acontece no contraturno, perio-
do no qual ndo ha obrigatoriedade de permanecer na
escola, ou seja, a participacdo é voluntéria. Ressalta-
-se que nao ha processos de avaliacdo quantitativa ou
qualquer outro instrumento que vincule a participacao
do estudante no projeto a seu desempenho escolar.
O que move os estudantes a participarem é apenas
a vontade de aprender e, nesse sentido, o Matema-
tica E Para Todos representa a possibilidade de levar
os educandos a compartilharem a ideia de democrati-
zacdo da aprendizagem da Matemdtica e perceberem
que esta é uma realidade, ou seja, que a Matemética E
Para Todos, todos que dela queiram se apropriar.

Além da melhoria qualitativa da aprendizagem ma-
tematica dos estudantes e do expressivo quantitativo
de participantes do projeto que se destacam nas Olim-
piadas de Matemadtica, o referido projeto recebeu,
em agosto de 2019, o prémio Praticas Inovadoras em
Educacdo Publica do DF, uma iniciativa do deputado
Leandro Grass e da Camara Legislativa do DF.

Em estudo realizado sobre o projeto Matematica E
Para Todos, Teixeira e Moreira (2020) identificaram-no
como uma possibilidade coadjuvante para o processo
de ensino e aprendizagem da Matematica, uma vez
que foi possivel verificar o engajamento dos estudan-
tes e identificar algumas potencialidades para o pro-
cesso de ensino de aprendizagem da Matemdtica. En-
tre estas potencialidades, pode-se observar: o desen-
volvimento de habilidades matematicas; a reelabora-
cao de conhecimentos; a ampliacdo da capacidade de
interpretacdo; a andlise e argumentacao diante de si-
tuacdes-problema; o desenvolvimento da autonomia;
a capacidade de trabalhar em grupo e colaborar com
seus pares. Sobre a proficiéncia em Matematica, uma
das possiveis implicacdes observadas em relacdo aos
estudantes participantes tem sido o bom desempenho
em avaliacdes externas, principalmente, em olimpia-
das de Matematica. E importante salientar que houve
um avanco significativo em relacdo ao resultado do
indice de Desenvolvimento da Educacéo Basica (Ideb)
de 2019, ano em que parte dos estudantes do 9° ano
participava do projeto Matematica E Para Todos.

2 O Projeto Olimpiada de Matematica do CEF
Caseb

Em 2015, observou-se um quantitativo expressivo
de estudantes participantes do Matemética E Para To-
dos com bom desempenho na Olimpiada Brasileira de
Matematica das Escolas Publicas (OBMEP). O resultado



dos estudantes participantes na OBMEP apontou indi-
cios de que um projeto voltado para a promocédo da
aprendizagem da Matematica poderia ser coadjuvante
na aprendizagem e no desempenho dos estudantes.

A partir desse fato, a equipe de professores, a co-
ordenacdo e a direcdo da escola, juntas, elaboraram
um projeto com vistas a melhorar a aprendizagem da
Matematica. Os objetivos que nortearam a criacdo e o
desenvolvimento do projeto Olimpiada de Mateméatica
do CEF Caseb (Omcaseb) intencionam potencializar a
qualidade da aprendizagem matemdtica dos estudan-
tes, levando-os ao desenvolvimento de habilidades
a partir da estratégia de resolucdo de problemas, de
problemas de raciocinio légico e desafios; estimular o
gosto pela Matemdtica; e democratizar a aprendiza-
gem da Matematica a partir da proposta de inclusdo
de todos no processo de participacdo em variados
eventos sobre Matematica.

Para viabilizar o projeto Omcaseb, séo propostos e
desenvolvidos dois tipos de acdes que se complemen-
tam. A primeira acdo é ancorada nas aulas do Projeto
Interdisciplinar (Pl), nas quais sdo desenvolvidas ativi-
dades referentes a resolucao de problemas, desafios e
raciocinio légico. Essas aulas, em nimero de uma por
semana, sdo oferecidas nas cargas hordrias de todos
os professores de Matematica e sdo parte integrante
da grade hordria curricular.

A segunda acdo trata da organizacdo e do desen-
volvimento anual de uma atividade do tipo “olimpia-
da” Essa atividade contempla todos os estudantes e
se subdivide em dois niveis: nivel 1 — para estudantes
dos 6° e 7° anos - e nivel 2 — para estudantes dos 8° e
90 anos. A atividade se compde de duas etapas. A 12
etapa se constitui em prova objetiva com questdes na
forma de problemas e desafios, aplicada no primeiro
semestre letivo. A 22 etapa consiste em prova subjetiva
com cinco questdes subdivididas em itens, a ser apli-
cada no 2° semestre letivo. A pontuacao final resulta
da soma das duas provas, com pesos iguais. Todos os
estudantes participam das duas etapas.

O projeto Omcaseb é desenvolvido de forma a in-
cluir a maior quantidade possivel de estudantes tanto
nas etapas que sao realizadas quanto na culminancia,
que é feita no final do ano, momento no qual sdo entre-
gues certificados de participacdo de diversos eventos.
O evento de culminancia anual busca auxiliar na des-
mitificacdo da ideia de que apenas alguns poucos estu-
dantes podem ter bom desempenho em Matematica.

A equipe do Caseb tem trabalhado no sentido de
democratizar a aprendizagem da Matematica, desen-
volvendo o gosto por essa ciéncia tdo humana em
sua esséncia, e que, sendo um produto das necessi-
dades humanas, ndo pode ser pensada engavetada,

estanque do mundo e das relagdes que lhe dao sen-
tido. Assim, “é necessario abrir espacos para que a
cultura social invada espacos da sala de aula, a fim de
que a Matemdtica se torne significativa e pulsante”
(DISTRITO FEDERAL, 2018, p. 154).

3 QOutras ag¢des visando a promocao da
aprendizagem da Matematica

Com o intuito de oportunizar a maior quantidade
de atividades diversificadas aos estudantes e contribuir
para a promocdo da aprendizagem, desenvolvimento
da autonomia e incentivar a criatividade em Matema-
tica, sdo desenvolvidas acdes para estimular a partici-
pacdo e o envolvimento nas atividades voltadas para
a aprendizagem da Matematica. De acordo com Sa-
dovsky (2010), se a Matematica é um produto social
que resulta da interacao entre os sujeitos e o contexto,
sua aprendizagem também deve ser pensada a par-
tir da interacdo entre os sujeitos com uma variedade
de contextos. Nesse cendrio, a criatividade depende
das experiéncias vivenciadas pelos estudantes, pois é
necessario “ampliar a experiéncia do sujeito, caso se
queira criar bases suficientemente sélidas para a sua
atividade de criacdo” (VIGOTSKI, 2009, p. 23-24). Nas
atividades oferecidas incluem-se a participacdo em fei-
ras, palestras, oficinas, elaboracdo e producdo de ma-
teriais ludicos, jogos, produgdes artisticas temaéticas,
entre outras, como as descritas sucintamente a seguir.

O projeto Jogos adaptados a Matematica do 7° ano
refere-se a realizacdo de uma atividade junto aos estu-
dantes dos 7° anos, em 2014 e 2017, que se configu-
rou como projeto pedagdgico que acopla construcdo
de material concreto - jogos manipuldveis; utilizacdo
de ferramentas de informatica - pesquisa, aplicacao
e retomada dos conteudos curriculares. A producdo
dos jogos se dividiu nas seguintes fases: descricdo da
criacdo ou adaptacdo do jogo; elaboracdo das regras;
construcdo do protétipo; permuta do protétipo do
jogo em sala de aula para testar funcionalidade; cons-
trucdo da versao final; validacdo. A atividade teve por
principais objetivos a producdo de um jogo baseado
em objetos do conhecimento matematico, proposicao
de problema por meio do jogo produzido, desenvol-
vimento da criatividade em Matematica, incentivo e
promocao do trabalho em equipe.

Em 2017, os estudantes foram convidados a apre-
sentar os trabalhos como oficineiros e expositores em
quatro eventos (Figura 1 e 2): na | Feira de Mateméatica
do Distrito Federal promovida pela Sociedade Brasilei-
ra de Educacdo Matematica — Regional DF, realizada
no Instituto Federal de Brasilia/IFB, Campus Estrutural,
no dia 1° de setembro de 2017, da qual receberam
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Troféu Destaque; no VIl Circuito de Ciéncias, em 13
de setembro, organizado pela Secretaria de Educacao
do Distrito Federal; na Semana Nacional de Ciéncias
e Tecnologia, dois dias no stand da Geréncia de Edu-
cacdo Basica do Ministério da Educacdo “Exposicdo
de jogos de Matemdtica elaborados pelos alunos do
Centro de Ensino Fundamental Caseb”; no stand do
Instituto de Ciéncias Exatas e, ainda, no stand | Feira
de Matematica do DF na SNCT DE 2017 na Semana
Nacional de Ciéncia e Tecnologia (SNCT), realizada de
23 a 29 de outubro, ano da Bienal da Matematica.
Para todas as atividades desenvolvidas, os estudantes
receberam certificados de oficineiros e/ou participacao
(Figuras 1 e 2).

Em 2014, a culmindncia foi uma manha de jogos
com os demais estudantes dos 8° e 9° anos. Por de-
mandar a interacdo com estudantes do 8° e 9° anos,
a principio, os estudantes do 7° ano ficaram inseguros
por pensarem que suas producdes ndo seriam bem
aceitas pelos outros grupos que estavam em anos
mais avancados. No entanto, no decorrer da atividade
todos participaram, discutiram, argumentaram, inte-
ragiram. A atividade ludica teve grande aceitacdo por
todos os estudantes (Figura 3).

O projeto Poligoflores: Geometria e Arte foi uma
atividade desenvolvida por estudantes dos 9° anos e
alguns estudantes dos 8° anos, em 2015 e 2019 (Fi-
guras 4 e 5). As producdes envolveram objetos do
conhecimento relativos a geometria (poligonos) e a
arte (técnicas de desenho, estética, percepcao, entre
outros). De forma abrangente, com essa proposta, ob-
jetivou-se desenvolver composicoes de flores a partir
da construcdo de poligonos. Em relagdo ao compo-
nente Matematica, intentou-se levar os estudantes
a reconhecer, nomear, comparar e construir poligo-
nos, considerando lados, vértices e angulos. Quanto
ao componente Arte, pretendeu-se levar os estudan-
tes a analisar os elementos constitutivos das artes vi-
suais (ponto, linha, forma, direcdo, cor, tom, escala,

Figura 1- Jogos adaptados a Matematica do 7° ano, 2017.

Fonte: Arquivo pessoal da autora.
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dimensao, espaco, movimento, entre outros), apreciar
as diferentes producdes artisticas, e desenvolver pro-
cessos de criacdo em artes visuais, com base no tema
flores. Em 2015, as producdes dos estudantes foram

Figura 2 - Jogos adaptados a Matematica do 7° ano, 2017.

Fonte: Arquivo pessoal da autora.

Figura 3 - Jogos adaptados a Matematica do 7° ano, 2014.

Fonte: Arquivo pessoal da autora.

Figura 4 - Projeto Poligoflores: Geometria e Arte, 8° e 9° anos, 2019.

Fonte: Arquivo pessoal da autora.

Figura 5 - Projeto Poligoflores: Geometria e Arte, 9° anos, 2015

Fonte: Arquivo pessoal da autora.



Figura 6 — Projeto Temas Africanos e a Matematica, 9° anos, 2019.

Fonte: Arquivo pessoal da autora.

expostas no ambiente da escola e, em 2019, as ativi-
dades foram transformadas em oficinas e apresenta-
das e desenvolvidas pelos estudantes no stand da acao
de Extensdo Instituto de Ciéncias Exatas na Semana
Nacional de Ciéncia e Tecnologia (SNCT), evento reali-
zado pela Universidade de Brasilia no periodo de 21 a
27 de outubro de 2019. Todos os estudantes recebe-
ram certificados de oficineiros e/ou participacéo.

O projeto Temas Africanos e a Matematica foi de-
senvolvido em 2019 pelos estudantes dos 9° anos. As
producdes foram criadas e desenvolvidas com quatro
turmas, nas quais a atividade abordou tematicas africa-
nas a partir de um olhar geométrico (Figura 6). Concei-
tos de geometria desenvolvidos em etapas anteriores
foram revisitados pelos estudantes, além de pesquisas
sobre a cultura, a arte, as vestimentas, os costumes,
entre outros aspectos da cultura africana. Um dos ob-
jetivos da atividade foi levar os estudantes a percebe-
rem a Matematica envolvida nas diversas esferas do co-
tidiano, das racas, das artes que sao produzidas por di-
ferentes culturas. As producdes foram apresentadas no
projeto desenvolvido no Caseb, denominado projeto
de Histdria Cultura Afro-brasileira e Africana (Figura 6).

Desde 2018, o Caseb participa de atividades no Ins-
tituto de Ciéncias Exatas da UnB. A opcdo pela partici-
pacdo é sempre no contraturno das aulas das turmas
participantes. Sdo disponibilizados 6nibus para trans-
porte dos estudantes até o local, bem como certifica-
dos de participacdo e de oficineiro. Entre essas ativi-
dades destacamos as participacdes mais recentes, de
2019, que aconteceram nos meses de abril (Leonardo
e a Matematica); junho (oficinas no Laboratério de Ma-
tematica) e outubro (exposicdo e visitacdo na Semana
Nacional de Ciéncias e Tecnologia).

Em abril de 2019, os estudantes participantes do
Matematica E Para Todos foram convidados a esta-
rem presentes na apresentacao da palestra Leonardo
e a Matematica, realizada no ambito do Instituto de
Ciéncias Exatas da Universidade de Brasilia, atividade
pela qual receberam certificacao. Esta atividade con-
tou com participantes da Embaixada da Itdlia.

Em junho de 2019, estudantes do 6° ao 9° anos
participaram, no contraturno, da atividade A esco-
la no Instituto de Ciéncias Exatas, de 11 a 13 de

junho de 2019, realizada no ambito do Instituto de
Ciéncias Exatas da universidade de Brasilia. Nessa
atividade, os estudantes tiveram a oportunidade de
manusear e explorar diversos materiais concretos de
Matemitica.

Em outubro de 2018 e 2019, o Departamen-
to de Matematica convidou a escola a participar
e oferecer oficinas no stand do Instituto de Exa-
tas na Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia
(SNTC). Como foram disponibilizados o6nibus pelo
Instituto de Exatas da UnB, participaram da ativida-
de turmas dos 7°, 8° e 9° anos durante toda a se-
mana. Tanto a exposicdo de atividades dos estudan-
tes como a visitacao dos demais estudantes da esco-
la se apresentaram como experiéncias riquissimas,
uma vez que na SNCT ha uma grande variedade
de exposicoes e experimentos de diferentes areas.

Além desses projetos, MEPT e Omcaseb e agdes
desenvolvidas em relacdo a aprendizagem da Ma-
tematica, ha muitas outras acbes mais especificas.
Desde 2015, o Caseb tem promovido e incentivado
a participacao dos estudantes em diversas atividades
extraclasses (atividades cientificas, desenvolvimento
e apresentacdo de trabalhos, atividades da escola
em parceria com a Universidade de Brasilia, entre
outras), e também em toda e qualquer atividade re-
lacionada a Matematica, quais sejam OBMEP, Olim-
piada de Matematica do Distrito Federal (OMDF),
Olimpiada Multilaser, Omcaseb, entre outros.

O suporte que a equipe do Caseb oferece en-
globa nao apenas os aspectos de desenvolvimento
cognitivo, mas também o afetivo e material, pois,
além de promover e incentivar a participacao dos es-
tudantes, sdao oferecidos lanches, materiais e trans-
porte nos dias dessas atividades, além disso, os estu-
dantes sao acompanhados pelos professores que os
levam e permanecem nos locais das atividades até o
final de cada uma delas. Geralmente, ao final dessas
atividades, ha debates, discussbes, momentos ricos e
permeados de questionamentos e aprendizados.

4 O desempenho dos estudantes do Caseb
em Olimpiadas de Matematica

A partir da implementacdo e do desenvolvimento
dessesprojetoseacdes, observou-se umaexpressivame-
Ihoria, qualitativa e quantitativa, na aprendizagem e no
desempenho dos estudantes. Isso pode ser constatado
tanto pelo desempenho dos estudantes em sala de aula
quanto nos resultados de olimpiadas de Matematica.

O Quadro 2 apresenta, ano a ano, o quantitativo e o
somatoérioemrelacdoaodesempenhodosestudantesdo
Caseb nas Olimpiadas de Matematica nacional e distrital.
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Quadro 2 - Resultados do Caseb na OBMEP e na

Quadro 3 - Estudantes participantes do PIC - UnB,

OMDF, 2014 - 2019 2017-2020
3 Ano Quantitativo de estudantes

ANO OBMEP | OMDF> | TOTAL PREMIACOES

2017-2018 14
2014 01 - 01

2018-2019 16
2015 10 - 10

2019-2020 23
2016 16 _ 16 Fonte: Portal da OBMEP.
2017 18 20 38
2018 16 25 pr Er.n.rel?gao. a |r,1clusao dos estudantes no Pro-grarr—]a

de Iniciacao Cientifica, observou-se que a participacao

2019 26 27 53 tem agregado muito as experiéncias dos estudantes,

Fonte: Portal da OBMEP e portal da OMDF.

Em 2019, o Caseb chegou a marca de 53 estudan-
tes com bom desempenho no somatoério das avalia-
¢oes externas OBMEP e OMDF. Nesse ano, o Caseb foi
escola premiada na OBMEP com 26 estudantes pre-
miados, entre medalha de prata, bronze e mencbes
honrosas, e uma professora premiada. Na OMDF, o
feito se repetiu: foram 27 estudantes premiados, entre
medalhas de ouro, prata, bronze e menc¢des honrosas.
O Caseb levou o titulo de escola premiada do DF, e
uma professora recebeu o titulo de professora de Ma-
tematica premiada.

Em 2018, o quantitativo total chegou a 41 premia-
¢oées na OBMEP e OMDF. O Caseb teve 16 estudantes
com premiac¢des, sendo que uma professora e um pro-
fessor foram premiados. Na OMDF, que estava em sua
segunda edicdo, foram 25 premiacdes, e o Caseb foi
a escola campea entre as escolas publicas, sendo que
uma professora recebeu o titulo de professora premia-
da pela OMDF.

No ano de 2017, foram 38 premiacdes no total,
sendo 18 na OBMEP e 20 na OMDF. O Caseb consa-
grou-se bicampedo na OBMEP e teve uma professora
premiada. Nesse ano, uma estudante do Caseb ficou
em 1° lugar entre todos os estudantes do DF e em 13°
lugar geral do Brasil, no nivel 1, sendo classificada para
a Olimpiada Brasileira de Matematica (OBM).

Em 2016, o Caseb teve 16 estudantes premiados
na OBMEP, com medalhas de prata, bronze e mencées
honrosas. O Caseb recebeu premiacdo pela primeira
vez e duas professoras foram premiadas.

O Caseb, em 2015, quando estava iniciando as
acoes e projetos referentes a Matematica, teve 10 es-
tudantes premiados na OBMEP, com medalha de pra-
ta e mencdes honrosas.

Em virtude do bom desempenho em olimpiadas de
Matematica, alguns estudantes do Caseb tém conse-
guido, desde 2017, bolsas no Programa de Iniciacdo
Cientifica (PIC) na Universidade de Brasilia, como pode
ser observado no Quadro 3 3.
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tanto no aspecto social - na universidade eles tém
oportunidade de conviver com diferentes grupos de
estudantes (de escolas publicas, particulares, militares)
- quanto no aspecto cognitivo - eles tém contato com
a Matematica de uma forma menos hierarquizada,
menos curricular. HA também o aspecto afetivo, pois
a participacao tem elevado a autoestima e minimizado
a crenca de que a Matematica é dificil, levando-os a
confiarem mais em suas potencialidades.

Uma das praticas adotadas pelo Caseb é o acom-
panhamento, por professores e coordenacao/direcéo,
dos estudantes nas atividades propostas e realizadas
fora da escola, como a participacdo dos estudantes
contemplados com a vaga no PIC, no ano de 2019 e
2017, para o primeiro encontro na UnB. A participa-
¢do no Programa de Iniciacdo Cientifica acontece no
ano subsequente ao da premiacao na OBMEP.

Consideracoes finais

A melhoria na qualidade do desempenho dos es-
tudantes pode ser observada no contexto da sala de
aula; no bom desempenho nas Olimpiadas de Mate-
matica e na participacdo massiva dos estudantes em
todas as atividades propostas envolvendo a Matema-
tica. Esses aspectos positivos podem ser indicativos de
que a proposta do Caseb de promover e melhorar a
aprendizagem da Matematica, por meio do desenvol-
vimento de projetos e acdes, tem sido exitosa.

Portanto, a partir dos resultados, pode-se inferir
que os projetos que tém sido desenvolvidos no Caseb,
mesmo com suas diferencas, podem ser coadjuvantes
do processo de aprendizagem da Matematica. No en-
tanto, ndo se deve estabelecer uma correlacdo direta
entre as acdes interventivas e os resultados das Olim-
piadas de Matematica, pois é precipitado associar,
automaticamente, causa (acdes interventivas) e efeito
(melhora nos resultados das avaliacdes externas), sem
antes uma avaliacdo e analise minuciosa de todo o
contexto em que as acdes ocorreram.

O resultado do Ideb de 2019 mostrou que o Caseb



teve uma melhora, principalmente quando se compara
a escola com os seus proprios resultados ano a ano.

O que se percebe de diferente nesses anos é a abor-
dagem cada vez mais humana e integral, levando em
consideracdo as necessidades dos estudantes, traba-
Ihando para que o foco das acdes pedagdgicas seja os
estudantes e os processos, 0 que, por sua vez, pode
estar impactando nos resultados. Onrubia, Rochera e
Barberd (2004) explicam que a aprendizagem da Ma-
tematica é um processo de construcdo socialmente
mediada, o que significa que os alunos nao aprendem
recebendo e acumulando passivamente informacdo do
ambiente, mas que o fazem por meio de um processo

Notas

ativo de elaboracdo de significados e de atribuicao de
sentidos. Esse processo se realiza mediante a intera-
¢do, a negociacao e a comunicagao com o outro, ra-
tificando que “aprender é uma experiéncia pessoal,
mas ela ocorre em contextos sociais repletos de rela-
¢Oes interpessoais” (ALRQ; SKOVSMOSE, 2006, p. 12).

Com este trabalho ficam validadas as acdes do Caseb
de promover e melhorar a aprendizagem da Matematica
por meio de acdes e desenvolvimento de projetos, servin-
do, assim, de inspiracdo para que outros projetos surjam
em prol do ensino e da aprendizagem da Matemética.

'De acordo com Teixeira e Moreira (2020), a referéncia a estratégia “proposicao de problemas” se da no sentido de ampliacédo da
compreensdo do efetivo desenvolvimento do trabalho pedagdgico, englobando, para além da resolucdo, as estratégias de refor-
mulacao e formulagao de problemas.

2Por “trabalho pedagogico” entende-se todo o trabalho cujas bases estejam, de alguma forma, relacionadas a Pedagogia, eviden-
ciando, portanto, métodos, técnicas, avaliacdo intencionalmente planejados e tendo em vista o alcance de objetivos relativos a
producao de conhecimentos (FERREIRA, 2017).

3A implementacao e o desenvolvimento do projeto MEPT, s6 foi possivel gragas ao apoio irrestrito da equipe gestora, tanto no

pronto atendimento das solicitagdes quanto disponibilizacao de espacos, mudancas de horarios, reestruturacdes diversas, compra
de materiais, etc. Cabe destacar que foram se suma importancia, para que o projeto tomasse forma, o incentivo constante e a
confianga no trabalho pedagdgico desenvolvido.

“Em 2016, foi possivel atender um quantitativo maior de estudantes, pois apesar de os encontros acontecerem as segundas e ter-
cas-feiras, os estudantes participavam apenas um dia por semana.

°A primeira edicao da Olimpiada de Matematica do Distrito Federal (OMDF) aconteceu em 2017.
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