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Resumo: O presente trabalho aborda uma iniciativa de atividade de Educacdo Patrimonial,
realizada no espaco do Museu do Catetinho no Distrito Federal, espaco este que foi a primeira
construcao feita para o processo de transferéncia da capital do Brasil, do Rio de Janeiro para
Brasilia, e posteriormente foi tombado e alcado a categoria de museu. A educagdo patrimo-
nial, segundo o Instituto de Patriménio Histérico e Arquitetdnico Nacional, € um processo
permanente e sistematico de trabalho educacional, centrado no Patriménio Cultural, como
fonte primaria de conhecimento e enriquecimento individual e coletivo. A experiéncia aqui
descrita levou estudantes de escola publicas de Brasilia-DF a participar de um momento Unico,
aqui sugerido por um trabalho de Educacao Patrimonial, tanto analisando a histéria do Dis-
trito Federal e os primérdios da construcdo da nova capital, como também de sensibilizacao
ambiental junto ao patriménio natural do Museu do Catetinho.
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Introducao

As rapidas transformacdes ocorridas na sociedade nas
Ultimas trés décadas, fruto da revolucdo da ciéncia, e
do novo paradigma tecnolégico, das mudancas em
acoes produtivas aliadas as questdes politico-econdmi-
cas do processo de globalizacao, refletem-se em novas
configuracdes culturais, novas formas de ser e estar em
sociedade e interferem diretamente nas praticas edu-
cativas em todo o mundo (SEEDF, 2014). A educacédo
muitas vezes parece ndo seguir esse novo paradigma,
estando atrasada em seus processos de aprendizagem,
ndo conseguindo acompanhar o desenvolvimento e a
mudanca de mentalidade e do uso de ferramentas ins-
trumentais da nova sociedade digital, demonstrando
dificuldades em ir além do espaco da sala de aula no
processo de ensino aprendizagem.

A educacdo e cultura constituem um mesmo pro-
cesso de desenvolvimento intelectual, espiritual, esté-
tico e ético, comprometido com a busca permanente
da melhoria da vida humana, com o exercicio critico
da cidadania, além da aquisicao de habilidades que nos
permitam desenvolver o imaginario (STANJNBERG et a,
2011). Nossa sociedade é cada vez mais pautada pela
forca das imagens, entdo o profissional da educacéo,
pode orientar os estudantes a educarem seus olhares.

A educacao patrimonial segundo o Iphan é um pro-
cesso permanente e sistematico de trabalho educacional
centrado no Patriménio Cultural como fonte priméria
de conhecimento e enriguecimento individual e coleti-
vo. A partir da experiéncia e do contato direto com as
evidéncias e manifestacoes da cultura, em todos os seus
multiplos aspectos, sentidos e significados, o trabalho
da Educacao Patrimonial busca levar as criancas e adul-
tos a um processo ativo de conhecimento, apropriacao
e valorizacdo de sua heranca cultural, capacitando-os
para um melhor usufruto destes bens, e propiciando a
geracao e a producao de novos conhecimentos, num
processo continuo de criacdo cultural.

Na experiéncia de educacao patrimonial aqui descri-
ta, € preciso reconhecer que os estudantes das escolas
publicas do Distrito Federal poderdo ter um momento
Unico de encontro com o patriménio da cidade, utilizan-
do o viés da educacdo patrimonial, tanto com o intuito
de analisar a histéria do Distrito Federal quanto para
examinar os primérdios da construcdo da nova capital,
e também visando a sensibilizacdo ambiental junto ao
patrimdnio natural do Museu do Catetinho.

Justificativa

A escola é conhecida, historicamente, como o lugar
legitimo onde o conhecimento é sistematizado e distri-
buido, o lugar principal responsavel pelos processos de
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ensino-aprendizagem. Porém isso vem sofrendo modi-
ficacbes principalmente a partir de meados do século
XX. Os estudantes até essa época recebiam as infor-
macoes somente na escola, diferentemente da época
atual, na qual eles sdo bombardeados por milhares de
informacdes em qualquer lugar que estejam. Nas esco-
las, as informagdes recebidas sdo basicamente analégi-
cas, enquanto a maioria das informagdes que chegam
aos estudantes sao digitais e multidimensionais. E se a
educacgao se dd em uma variedade de lugares sociais,
incluindo o espaco escolar, mas nao se restringindo a
ele, é necessario ampliar a ideia de Pedagogia e de Cur-
riculo como artefatos culturais que se espraiam em ou-
tros contextos de ensino e aprendizagem (HOLLEBEN,
2007). As atividades artisticas possuem uma importan-
cia muito grande no cotidiano dos jovens — é por essa
linguagem que eles sdo influenciados e se identificam.

A legislacao estabelece que o patriménio artistico e
histérico nacional é constituido pelo conjunto de bens
maoveis e imoveis existentes nos pals, cuja conservagao
seja de interesse publico, por sua vinculacdo a fatos his-
téricos memoraveis ou por apresentarem excepcional
valor arqueoldgico, etnografico, bibliografico ou artisti-
co. De forma analoga a esses bens culturais, aos quais
sdo equiparados, consideramos como “patriménio na-
tural” os monumentos naturais, 0s sitios e as paisagens
que importe conservar e proteger pela feicdo notavel
com que foram dotados pela natureza ou agenciados
pela industria humana. Para efetivar essa protecao,
adota-se como instrumento protetor o “tombamento”,
gue resulta de rigoroso processo técnico.

A Secretaria de Cultura do Distrito Federal (SECULT)
lancou em parceria com a Secretaria de Educacdo do
Distrito Federal (SEEDF) o projeto Territérios Culturais,
que consiste em visitacdo de escolas publicas com ati-
vidades de mediacdo pedagdgica, em locais capazes
de propiciar o reconhecimento, a formacdo e a apro-
priacdo dos bens culturais do patriménio material e
imaterial, artistico e cultural da cidade. Esse projeto faz
parte do o Programa de Valorizagcdo de Brasilia, como
Patriménio Cultural da Humanidade, e as Secretarias
determinaram seis locais de interesse histérico, artistico
e de patriménio material e imaterial para integrarem
o espaco dos Territérios Culturais, que servirdo como
atalhos para catalisar ndo sé a educacao nas artes dos
estudantes, mas também como uma cartilha para po-
tencializar sua leitura de mundo através das expressoes
artisticas, histéricas e ambiental.

O curriculo em movimento da SEEDF afirma que o es-
tudante é um ser em formacdo multidimensional; logo,
é imprescindivel a superacdo das concepcdes de curri-
culo escolar focados na prescricdo de conteudos, des-
considerando saberes e fazeres constituidos e em consti-
tuicdo pelos sujeitos em seu espago de vida. Neste sentido,
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todo o conhecimento e bagagem cultural do jovem deve
ser considerado e analisado pelos professores, ndo somen-
te no ambiente escolar, mas também em outros espacos
onde pode-se realizar o processo de aprendizagem.

A caracteristica principal da Educacdo Patrimonial
Ambiental (EPA) é estudar aspectos culturais integrados
as nocdes ou questdes ambientais visiveis ou previstas,
e também sensibilizar os mais variados grupos sociais
para a compreensao do ambiente como patriménio no
sentido de ser preservado e (re)construido, consideran-
do que o ambiente é patrimdnio das geracdes atuais e
futuras da humanidade e dos outros seres viventes.

A Educacao Patrimonial aparece entdo como uma
oportunidade para levar o processo de ensino-apren-
dizagem para outro espaco, além do espaco da escola
propriamente dito. Museus, sitios arqueoldgicos, festas
tradicionais, conjuntos arquiteténicos além de locais na-
turais preservados, podem ser propicios para descober-
tas e assimilacdo de contetdo por meio de praticas de
educacao patrimonial. Nas palavras de Previdi (2011), a
Educacao Patrimonial:

Estaria centrada no objeto, na evidéncia material como fonte de
ensino, porém, esta definicdo é ampliada, fruto também da trans-
formacdo do conceito de Patrimonio, incluindo os bens tangiveis
e intangiveis [...] O Patriménio é fonte primaria de ensino, utilizan-
do a documentacao do acervo dentro dessa perspectiva.

Espaco da proposta de Educa¢ao Patrimonial

O espaco em gue se desenvolve essa proposta de
Educacao Patrimonial € o Museu do Catetinho, mantido
pela Secretaria de Cultura do Distrito Federal, localizado
nas margens da BR 040, proximo a cidade satélite do
Gama. O Catetinho é um dos museus mais frequenta-
dos do Distrito Federal, apesar de estar localizado longe
da drea central da cidade.

O Catetinho tem uma tradicdo que o acompanha
desde a época que se transformou em museu, apos
ter sido tombado pelo DPHAN (atual IPHAN), onde a
maioria das escolas do Distrito Federal programam uma
visita ao museu, principalmente quando os alunos es-
tudam sobre o territério e criacdo do Distrito Federal,
geralmente no 4°ano do ensino fundamental.

Na época do inicio da construcdo de Brasilia, havia
somente algumas poucas fazendas no interior do atual
territério do Distrito Federal, enquanto ao longo do es-
tado de Goids existiam poucas vilas — a maioria delas
em uma situacao de penuria econémica devido ao final
do chamado ciclo do ouro no Brasil. Com a construcao
de Brasilia confirmada por Juscelino Kubitschek (JK), era
imprescindivel a construcdo de um lugar para a estadia
do presidente, ao chegar no novo sitio da capital, o pre-
sidente Juscelino passou pela casa da Fazenda Gama
com sua comitiva, onde fez uma parada para examinar
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os arredores e definir uma localidade para construir um
local para sua estada, um palacio provisério, antes que
o Palacio da Alvorada ficasse pronto para servir de resi-
déncia oficial do presidente do Brasil.

Depois de andar pelas cercanias da fazenda, junto a
sua comitiva, o presidente JK chegou até uma localida-
de cercada por uma vegetacdo de mata galeria, com a
presenca de quatro nascentes. Decidiu, entdo, que essa
seria uma boa opcao de local para a instalacdo provi-
soria da residéncia do presidente, com o objetivo de
acompanhar as obras de construcdo da nova capital.
Apds essa visita, um grupo de amigos de JK capitanea-
dos pelo engenheiro César Prates, reunidos em um bar
no Rio de Janeiro, idealizaram uma construcdo para
Juscelino, que tinha manifestado o desejo de possuir
um local de estadia fixa na emergente capital. Os co-
nhecidos do presidente decidiram entdo juntar recursos
financeiros coletivamente e construir um palacio pro-
visério para JK, no entorno daquela fazenda visitada
por ele. As obras correram adiantadas e no prazo de
10 dias, em 10 de novembro de 1956, estava finalizado
o palacio provisério do presidente Juscelino Kubistchek.
O palacio foi batizado como Catetinho, devido a relacdo
com o palacio do Catete no Rio de Janeiro, lugar que até
entdo era a residéncia oficial do presidente do Brasil.

Depois de pronto, o palacio abrigou funcionarios
da diretoria da Novacap, companhia responsavel pelas
obras da capital, em seus cinco cdmodos, e também
Juscelino nas suas constantes idas a Brasilia. O entdo
presidente se hospedou por |4 por cerca de 2 anos até
o Palacio da Alvorada ficar pronto em 30 de junho de
1958. Logo apds deixar o Palacio do Catetinho, JK or-
denou que esse monumento fosse tombado.

Atualmente o museu do Catetinho apresenta trés es-
pacos para a visitacao. Sao eles:

O andar de cima do palécio, que apresenta objetos de época,
artigos pessoais de JK e de sua esposa Sarah, e painéis com a
histéria de alguns dos pioneiros que compunham a comitiva
do presidente e asseguravam o andamento das obras do novo
Distrito Federal.

O segundo espaco é o anexo do paldcio presidencial aonde
funcionava a area de servico da casa com cozinha, tanques de
lavar roupa e alguns cdmodos que atualmente servem para
a exposicao de fotografias tiradas durante a o inicio da saga
da construcdo de Brasilia, e também painéis explicativos com
personagens e acontecimentos da época, que estavam ligados
a construcdo do Museu. O anexo apresenta também uma co-
zinha com objetos cenograficos visando retratar a tradicdo da
culinéria do interior do pais e exposicao de produtos alimenti-
cios da época.

O outro espaco é a nascente Tom Jobim, lugar que possui
esse nome em homenagem ao cantor e compositor, que foi
convidado por JK a conhecer a futura capital, onde atendeu
ao pedido do presidente para que compusesse a Sinfonia da
Alvorada junto com Vinicius de Moraes, para ser executada
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no dia da inauguracao de Brasilia. No dia 21 de abril de 1960,
data da inauguracdo, nao se sabe o motivo, porém os dois
compositores que haviam produzido a sinfonia ndo estavam
na cidade, que nasceu, por assim dizer, sem conhecer o hino
a ela dedicado.

Porém, outro classico da musica brasileira foi com-
posto nessa nascente — Agua de beber é o titulo da can-
cao que foi composta por inspiracdo da nascente que
se encontra na area do Museu do Catetinho, também
por Tom Jobim.

Objetivos da Educacao patrimonial no Museu
do Catetinho

Aproximar o publico estudantil e a comunidade local de uma
visao multidisciplinar, a partir do que o Museu do Catetinho
possa oferecer na esfera da educacdo patrimonial, e auxiliar
este publico a compreender as diferentes possibilidades de ex-
pressoes e linguagens artisticas, historicas, culturais e ambien-
tais, através de uma politica de educacao patrimonial.
Desenvolver uma compreenséo integrada do Patriménio Cul-
tural material e imaterial, em suas multiplas e complexas rela-
¢bes, envolvendo aspectos legais, politicos, geograficos, histé-
ricos, arqueoldgicos, artisticos, sociais, ambientais, espirituais,
cientificos, éticos, estéticos, econdmicos e outros.

Estimular a fala e contribuir para o desenvolvimento do poder
de argumento dos estudantes, nas rodas de conversas sobre a
histéria e museografia do Catetinho.

Inserir essa temética nos Projetos Politico-Pedagdgicos das Uni-
dades Escolares de forma multi, inter e transdisciplinar.

Metodologia

Aproveitando o espaco do Museu do Catetinho e da
Fazenda Gama, que também conta com um museu para
visitacdo, o Museu da Casa velha, foram desenvolvidos
trés roteiros de visitas, que serdo detalhados a seguir.
As escolas, através de contato via telefone ou email, po-
dem escolher em qual dos roteiros pedagdgicos focardo
em suas visitas ao espaco, cabendo ressaltar que depois
de realizada a intervencdo pedagdgica, os docentes e
seus alunos poderdo visitar os outros espacos da area
do Catetinho.

1° Roteiro: Palacio do Catetinho

Numero de alunos: 45 alunos. Caso tenha mais de 35 alunos
dividir em dois grupos.

Tempo da intervencao: 90 minutos.

Objetivo: A partir da experiéncia e do contato direto com as
evidéncias e manifestacdes da cultura, em todos os seus mul-
tiplos aspectos, sentidos e significados, o trabalho da Educa-
cao Patrimonial busca levar as criancas e adolescentes a um
processo ativo de conhecimento, apropriacéo e valorizacédo de
sua heranca cultural, capacitando-os para um melhor usufruto
destes bens, e propiciando a geracdo e a producdo de novos

conhecimentos, num processo continuo de criacao cultural.

O museu do Catetinho é patriménio cultural brasileiro, e um

centro historico representativo da memdria nacional, que re-

gistra 0 momento histoérico da construcao de Brasilia idealizada

por Juscelino Kubistchek. Através da visita ao museu, o aluno é

capaz de realizar, com um auxilio de ajuda especializada, uma

leitura a partir de um objeto real.

A proposta dessa intervencao é levar ao aluno a possibilidade

de refletir sobre a rede de relacdes sociais e o contexto histori-

co em que foi produzido, utilizado e dotado de significado pela
sociedade que o criou. A intervencao sera realizada através de

3 fases distintas:

1. Recepcao dos Estudantes: Com uma apresentacao inicial dos
professores e alunos, com o objetivo de se criar uma maior
integracao entre o grupo e educador do museu, inicia-se um
processo de investigacao cultural do museu, através de uma ex-
planacdo e questionamentos abordando os seguintes aspectos:
e Aspectos fisicos /materiais;

e Desenho/Forma;

e Funcao/Uso;

e Construcao/Processo;

e Valor/Significado;

e Contexto Histdrico.

e Tempo previsto: 30 minutos.

2. Palédcio do Catetinho: Objetos pessoais do presidente, Obje-
tos de uso historico, Coémodos do pessoal da comitiva de JK,
mobilidrio da época, funcdo dos objetos ali presente.

Grupo maximo permitido de 15 pessoas por vez.
Tempo previsto: 15 minutos por grupo (podendo levar o maxi-
mo de 45 minutos com todos 0s grupos).

3. Anexo do Paldcio: Fotografias com registros histéricos e per-
sonagens da construcdo do Catetinho. Primeira bandeira
brasileira de Brasilia, discos da época, area de servico, ferra-
mentas da época, cozinha cenografica com registros de JK.

Tempo previsto: 15 minutos.

Registro da visita: como forma de verificacdo da visita ao espa-
o, sugerem-se duas atividades distintas, de acordo com a faixa
educacional dos estudantes:
e Ensino fundamental | e Il: Registrar um desenho do mu-
seu e de pelo menos um objeto histérico, dando énfase na
sua arquitetura.
e Ensino médio: Registrar cinco objetos histéricos, através
de registro visual, como fotografia, video ou desenho, e com
esse registro responder um exercicio escrito sobre percepcao
e andlise desse objeto.

2° Roteiro: Nascente Tom Jobim

Numero de alunos: Até 45 alunos, divididos em 2 grupos, se o
grupo tiver mais de 20 alunos.

Tempo da intervencao: 1 hora por grupo.

Trilha da nascente: Distancia a percorrer: 170 metros a partir
da entrada.

Tempo de duracdo do trajeto: Cerca de 5 minutos.

Objetivo: A metodologia da educacdo patrimonial permite
ao agente facilitador do processo de ensino aprendizagem
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trabalhar o objeto alvo de estudo tanto em sala de aula como
nos préprios locais onde sao encontrados. Tal abordagem per-
mite um contato bastante rico e uma significativa apropriacao
cultural do bem por parte do aluno.

A Educacao Ambiental também é potencializada quando sai-
mos do interior da sala de aula e vamos ao ambiente externo.
Este contato com o natural permite aos agentes envolvidos no
processo uma maior observacao e compreensdo dos fenéme-
nos e interacdes. Esta metodologia que possibilita a presen-
¢a no meio ambiente e a visualizacdo das interacbes permite
também a abordagem de inUmeros temas laterais, como os
processos historicos de formacdo dos ecossistemas, os climas
da regido, estudos da fauna e flora local, entre outros assuntos
que variam de acordo com as duvidas colocadas e o direciona-
mento proposto pelo educador.

Uma paisagem natural pode ja ter sofrido o impacto da acao
humana em algum tempo histérico, no caso da nascente Tom
Jobim ela pode ser identificada como uma paisagem natural
que sofreu uma modificacdo no passado, mas sem perder suas
caracteristicas originais. A visita a nascente tem como objetivo
a criacao de um sentimento de pertencimento dos estudantes
com o bioma do cerrado, e também uma sensibilizacdo am-
biental a partir de uma explanacdo do educador, e de uma
trilha sensorial em uma parte do caminho que leva a nascente.
A visita tera duas fases distintas:

1. Percurso da trilha: Os alunos serdo enfileirados para que ca-
minhem somente pela trilha, até a chegada do ponto de pa-
rada, onde ha um local propicio para uma roda de conversa,
onde o educador explanara sobre os seguintes temas: Bioma
do cerrado, vegetacao de mata galeria, formacao e impor-
tancia das nascentes, paisagem natural alterada pelo homem
no local, visitas de JK e Tom Jobim a nascente. Sensibilizacao
ambiental musical, com as musicas dgua de beber (Tom Jo-
bim) e Hagua (Seu Jorge).

Tempo da atividade: 30 minutos.

2. Trilha sensorial: Os estudantes percorrerdo um pedaco da tri-
Iha de cerca de 25 metros vendados, uma dupla por vez, com
o0 intuito de aprimorar a percepcao ambiental dos discentes,
com énfase na percepcao dos sentidos da audicao, olfato e
sensacao térmica.

Tempo da atividade: 30 minutos.

Registro da visita: Como forma de verificacdo da visita ao es-
paco, sugerem-se duas atividades distintas de acordo com a
faixa educacional dos estudantes, para dar o feedback aos seus
professores:

Ensino Fundamental | e IIl: Produzir um desenho com um re-
gistro do palécio do Catetinho e da mata de galeria que o cir-
cunda.

Ensino médio: Produzir um registro em forma de desenho, fo-
tografia ou video de algum aspecto da mata de galeria ou da
nascente que caracterize o bioma do cerrado, e postar na rede
social marcando o @museudocatetinho.

3° Roteiro: Casa velha da fazenda Gama

NUmero de alunos: 45 alunos.
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Pode-se chegar a fazenda caminhando direto do museu do Ca-
tetinho ou de onibus.

Distancia: 490 metros.

Tempo de percurso: 10 minutos a pé; de 6nibus, cerca de 5 minutos.
Tempo da atividade: 75 minutos.

Objetivo: A Educacao Patrimonial engloba todos os processos
educativos, formais ou néo, que utilizem o Patriménio “apro-
priado socialmente como recurso para a compreensao sécio
historica das referéncias culturais em todas as suas manifesta-
¢bes, a fim de colaborar para seu reconhecimento, sua valori-
zacdo e preservacao” (IPHAN, 2014). A metodologia da educa-
¢do patrimonial permite ao agente facilitador do processo de
ensino aprendizagem trabalhar o objeto alvo de estudo tanto
em sala de aula como nos préprios locais onde sao encontra-
dos. Tal abordagem permite um contato bastante rico e uma
significativa apropriacdo cultural do bem por parte do aluno.
Segundo relatos, a fazenda Gama era um nucleo populacional
que contava com cerca de 587 moradores em seu entorno,
na época do inicio da construcao de Brasilia. Em sua primeira
visita, em 02 de outubro de 1956, JK conheceu o lugar, onde
ficou hospedado, e decidiu que seria a drea usada como apoio
para a construcao da nova cidade.

Na area da fazenda, foi construida uma pista de pouso para
aeronaves que traziam pessoas, mantimentos e material para
a construcao da capital. Foi também na &rea da fazenda que
JK decidiu pela instalacdo de sua residéncia provisoria oficial, o
palacio do Catetinho.

Propoe-se uma visita a sede da antiga fazenda, que é uma casa
construida no século XVIII em estilo colonial. Essa construcao
foi adaptada para um museu com varios recortes de persona-
gens, histérias e registros da época da construcao de Brasilia.
O objetivo principal da visita a fazenda é que os alunos facam
uma conexao entre o espaco geografico e a sua dinamica,
preenchido culturalmente e materialmente na pré e pés-cons-
trucdo de Brasilia, inclusive explanando sobre antigos registros
arqueoldgicos da pré-histéria do DF e de Goiés.

O educador explicaré sobre a pré-historia de Brasilia, como se
dava o povoamento na regido, antes do plano de construcao
da capital. Além de abordar também os caminhos percorridos
pela expedicao da missdo Cruls e o que seus exploradores des-
cobriram sobre a regido que viria a ser o Distrito Federal.

A intervencdo pedagdgica serd feita através de uma roda de
explanagdo antes da visita ao interior do museu. Nessa roda,
sera abordado o papel da fazenda na época da construcéo,
0s registros arqueoldgicos em localidades que estdo dentro da
area do DF atualmente e a histéria colonial do estado de Goias.
Dentro do museu, em cada comodo, havera uma fala sobre os
objetos e registros representados no local.

Registro da atividade: Como forma de verificacao da visita ao
espaco, sugerem-se duas atividades distintas de acordo com
a faixa educacional dos estudantes, para dar o feedback aos
seus professores.

Ensino Fundamental | e II: Atividade de desenho, com a produ-
cdo de frases sobre a visita a fazenda, as quais ficardo expostas
para exposicao no museu.

Ensino médio: Realizar registro visual (fotografia, video ou de-
senho) destacando trés aspectos que representam o tempo
historico colonial do interior do pafs.



Resultados Provisérios ©'
e julho de 2019.

O trabalho junto ao
projeto Territérios Cultu-
rais ainda estd no inicio,
contabilizando seis meses
até o presente momento.
O nUmero de visitantes de
escola publica ao que pa-
rece ndo aumentou mui-
to, uma vez que o Museu
do Catetinho sempre foi
bastante procurado pelas
escolas do Distrito Federal
para atividades extraclasse.
Contudo, é inegavel que a
qualidade do atendimento
as escolas publicas foi in-
crementada com a chegada
de professores da educagao
basica para intermediar o
processo pedagdgico da
visita ao museu (Grafico 1).

O método adotado para
a marcacao de visitas por
parte das escolas vem fun-
cionando de uma forma
mais dinamica. As opgodes
de escolha de roteiro sdo passadas a escola, que em sua
grande maioria tém escolhido o roteiro 01 (Palacio do
Museu), por constar no curriculo didatico das escolas. A
opcao de visita guiada a nascente Tom Jobim vem em
segundo lugar, e se trata de uma proposta mais ade-
guada para uma atividade de educacao ambiental, con-
forme descrito no roteiro. Ja a opgao de visita ao museu
da Casa Velha da Fazenda Gama néo tem sido esco-
lhida com muita frequéncia, mas os estudantes quase
sempre acabam realizando uma visita rapida ao local.

E nitido o desvelamento emocional dos jovens quando
rodeados de objetos e personagens histéricos da época
da construcdo de Brasilia. Pela pouca idade de Brasilia
e do Distrito Federal, os alunos sao surpreendidos ao

Fonte: Vale (2019).
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