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== Desenvolvimento de um website para a
conscientizacao do consumo responsavel
de agua: Um relato de experiéncia em uma
instituicao de atendimento complementar
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Resumo: O uso de novas tecnologias tem acarretado transformacgdes em toda a sociedade,
causando impacto no ambito educacional. Diante desse contexto, este estudo busca analisar
como o processo de desenvolvimento de um website para a conscientizacdo do consumo
responsavel da d&gua pode contribuir para o processo de ensino-aprendizagem e para o desen-
volvimento cognitivo e social dos estudantes. Para tal, realiza-se uma breve discussao tedrica
sobre as novas tecnologias de informagao e comunicacao (NTICs), sobre a linguagem HTML e,
posteriormente, relata-se e discute-se a experiéncia do desenvolvimento do website na Escola
Parque Anisio Teixeira de Ceilandia, uma escola de atendimento complementar. A metodologia
empregada para atingir o objetivo proposto é o estudo de caso, quanto a natureza dos dados, este
estudo é qualitativo e a técnica adotada para a coleta de dados é a observacdo-participante. Por
meio deste estudo foi possivel evidenciar que o desenvolvimento de um website com a tematica
da agua, por ser uma atividade pedagdgica que envolve o uso de NTICs em sala de aula, pode
contribuir para o desenvolvimento da qualidade do processo de ensino-aprendizagem, criando e
diversificando as oportunidades de aprendizagem para os educandos.
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Introducao

Os estudantes contemporaneos tém demonstrado a
cada dia estarem mais conectados com as novas tecno-
logias (Smartphones, tablets, computadores, internet e
etc). Consequentemente, é imprescindivel que os do-
centes se apropriem dessas tecnologias e passem a em-
prega-las em suas aulas com o intuito de incrementar
o processo de aprendizagem e formar cidadéos criticos
capazes de transformar sua realidade.

As Novas Tecnologias de Informacdo e Comunica-
cdo (NTICs), de acordo com Kenski (2012), podem ser
compreendidas como ferramentas de transformacao do
ambiente tradicional da sala de aula e almejam a pro-
ducao do conhecimento de forma dinamica, criativa,
interessante e participativa, possibilitando aos envol-
vidos no processo aprender e ensinar, com o uso de
imagens, de sons e de formas textuais, adquirir os
conhecimentos necessarios para a sobrevivéncia no
dia a dia em sociedade.

Os docentes podem utilizar as NTICs no processo
educativo, em especial a internet, para a realizacdo de
diversas atividades. Entre as possibilidades das NTICs
estdo o apoio a pesquisa, comunicacao, integracao de
grupos, participacdo em redes sociais, publicacdo de pa-
ginas web, entre outras possibilidades (MORAN, 2013).

Nesse contexto de transformacbes e protagonismo
das NTICs, este estudo sucedeu em uma escola de
atendimento complementar da Secretaria de Estado de
Educacao do Distrito Federal (SEEDF), a Escola Parque
Anisio Teixeira de Ceilandia (EPAT), que é configurada
desta forma por ser uma instituicdo de ensino que ofer-
ta atividades complementares ao curriculo da educacao
basica no Distrito Federal com atividades no contratur-
no. A metodologia pedagdgica e unidade didatica nes-
ta escola sdo as chamadas oficinas de ensino. Vieira e
Volquind afirmam que:

Toda oficina necessita promover a investigacao, a acao, a refle-
xao; combinar o trabalho individual e a tarefa socializada; garantir
a unidade entre a teoria e a pratica. O pensar, o sentir e 0 agir séo
elementos permanentes numa Oficina de Ensino. Oficina é uma
modalidade de acdo. (VIEIRA; VOLQUIND, 2002, p. 11)

Uma das oficinas de ensino da unidade escolar
em questao é a oficina de Tecnologia e Cultura, que
tem como objetivo geral promover o uso pedagdégi-
co da informatica, integrando informética educati-
va com a proposta de ensino pedagdégica da escola,
a fim de desenvolver diversas habilidades com o
uso adequado do computador e de contribuir com
a educacao do aluno, estimulando o aprendizado
ao contemplar as diversas areas do conhecimento
de forma interdisciplinar (EPAT, 2018).
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Como a EPAT é vinculada a SEEDF, anualmente,
no més de marco, é instituida a Semana da Cons-
cientizacdo do Uso Sustentavel da Agua, fundamen-
tada pela Lei Distrital n® 5.243/2013, que institui a
Semana da Agua no calendério oficial do DF a ser
realizada, anualmente, no periodo que abrange o dia
22 de marco. A semana é dedicada ao desenvolvi-
mento de acdes educativas acerca do uso sustentavel
da &gua, com envolvimento da escola, da familia e da
sociedade. Durante a semana, em toda a rede publica
de ensino, as unidades escolares realizam campanhas
institucionais, semindarios, palestras, visitas as estacoes
de tratamento e distribuicdo de dgua e outras formas
julgadas convenientes, com o objetivo de promover a
conscientizacdo geral da populagado sobre a realidade
da dgua potavel em nossa sociedade.

Isso posto, esta pesquisa parte de inquietacoes
surgidas na pratica docente do pesquisador, que é
professor-regente da oficina de tecnologia e cultura.
Com a pesquisa é possivel investigar um dos projetos
desenvolvidos na oficina em que leciona, buscando
ter a oportunidade de compreender a potencialidade
pedagdgica do procedimento pedagdgico em estudo.
Uma das atividades realizadas na oficina estudada foi
o desenvolvimento colaborativo de um website, com
a tematica uso sustentavel da dgua, que é a atividade
pedagdgica apresentada neste relato de experiéncia.
O desenvolvimento colaborativo do website se deu
com a discussao coletiva sobre o tema, com a cria-
cao de diversas paginas com a tematica estudada
pelos estudantes envolvidos e com a utilizacdo das
paginas criadas para a implementacao do website.

Considerando a delimitacdo da pesquisa, bus-
cou-se orientar basicamente pela seguinte questao:
como o desenvolvimento de um website com a te-
matica de uso sustentavel da agua pode contribuir
para o desenvolvimento dos estudantes com relacao
ao tema proposto?

Tendo como referéncia o questionamento apon-
tado acima, propde-se o seguinte objetivo geral para
esta pesquisa: analisar a potencialidade pedagdgica
do desenvolvimento de um website em uma oficina
de ensino com a tematica uso sustentavel da agua.
Através da investigacdo desta pesquisa, deseja-se,
assim, compreender a influéncia da proposta de de-
senvolvimento do website, por meio do relato de ex-
periéncia dos estudantes envolvidos, da discussdo e
da analise da pratica desenvolvida.

Materiais e métodos

Site & um conjunto de paginas web, isto é, de
hipertextos acessiveis geralmente pelo protocolo
HTTP na Internet. Essa ferramenta é uma boa opcédo
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para se trabalhar com uma turma escolar devido a
grande variedade de opgdes que ela oferece. O ponto
negativo do uso dessa ferramenta é a dificuldade de
construir, desenvolver e atualiza-la, pois a linguagem
de programacdo utilizada, muitas vezes, requer um
conhecimento especifico do programador, conheci-
mento este que a maioria quase absoluta dos profes-
sores ndo possui (BONOMO, GRIPPA e TEIXEIRA, 2010).

Portanto, um website é uma pagina ou um
conjunto de pdaginas disponivel na rede mundial de
computadores e tem como propoésito a difusdo de
informacdes dos mais variados tipos, inclusive sobre
a conscientizacao de temas de relevancia social, entre
eles o tema que foi desenvolvido na atividade peda-
gbgica analisada neste artigo, a respeito do uso sus-
tentavel da agua.

A idealizacdo da construcdo do website surgiu do
proprio pesquisador, que é professor-regente da ofi-
cina de tecnologia e cultura. A intencéo era trabalhar
com uma turma a construcao coletiva de um website.
A construcdo coletiva se deu da seguinte maneira: Foi
apresentada a tematica dgua para os estudantes atra-
vés de textos, videos e discussdes coletivas. Antes de
iniciar a criacdo das pdaginas, foi apresentada a Lin-
guagem para Marcacdo e Hipertexto (HTML) e suas
principais tags, por meio de aulas teoricas e praticas
no laboratério de informatica. Cada estudante ficou
responsavel por criar uma pagina com algum assunto
sobre a dgua e, depois, vincula-la a uma pagina prin-
cipal, posteriormente hospedada na internet, finali-
zando, assim, o processo de criacdo de um website.

A metodologia de pesquisa empregada para o de-
senvolvimento deste trabalho é o estudo de caso, que
é uma investigacdo empirica que se da tendo como
referéncia um contexto real relativo a um grupo,
buscando-se aprofundar a compreensdo dos feno-
menos, eventos e elementos concentrados na cir-
cunstancia em foco (LAVILLE e DIONE, 1999).

Quanto a natureza dos dados, este estudo é qua-
litativo, pois se preocupa com o aprofundamento
da compreensao das implicacbes da atividade pe-
dagodgica desenvolvida na oficina. A técnica ado-
tada para a coleta de dados é a observacdo-par-
ticipante, na qual o pesquisador era um agente e
estava engajado na situacdo pedagdgica enquanto
docente. Desse modo, busca-se relatar o processo
de constituicdo de um website com a tematica so-
bre a 4gua na EPAT.

Como a oficina de tecnologia e cultura faz par-
te de uma escola da rede distrital de educacao,
decidiu-se entdo trabalhar o tema da dgua com
a utilizacdo das NTICs, criando assim um website
com informacdes sobre a dgua devido a relevan-
cia do tema e da obrigatoriedade curricular.
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Desenvolvimento

O espaco escolar deve ser utilizado para abordar te-
mas de relevancia social com o objetivo de disseminar
informacdes em prol da garantia da cidadania. Segun-
do Ribeiro e Tiepolo (2013, p. 8):

A Educacao Ambiental no espaco escolar pode ser um dos ca-
minhos para oportunizar aos estudantes clareza conceitual e
reflexdo sobre as praticas sociais e econémicas que acabam
degradando o meio ambiente e seu ecossistema. A producao
de conhecimento deve obrigatoriamente atender as inter-rela-
¢6es do meio natural com o social, responsabilizando os atores
envolvidos e as formas de organizacdo social que aumentam
o poder das acdes alternativas de um novo desenvolvimento,
numa perspectiva que priorize um novo perfil de desenvolvi-
mento, com énfase na sustentabilidade socioambiental.

Um grande tema de relevancia social é a questao hi-
drica, Dantas, Gomes, Silva e Silva (2013) afirmam que,
além da questdo da poluicdo, 4gua é muito desperdica-
da no nosso Pais. Essa perda se inicia nas redes de dis-
tribuicdo e abastecimento e piora nos lares. A caréncia
de agua ao redor do planeta indica que a preservacao
desse recurso deve ser praticada e disseminada em to-
dos os paises, independentemente da reserva hidrica
gue possuem. A populacdo deve aprender, desde cedo,
a importancia da preservacao desse recurso natural in-
dispensavel a vida.

O proprio Plano Nacional de Educacdo (2011-2020)
estabelece como uma de suas diretrizes a “promocao
da sustentabilidade socioambiental”. Neste sentido é
fundamental que as escolas discutam questdes so-
cioambientais, tais como, o uso consciente e susten-
tavel da agua.

O projeto de desenvolvimento de um website com
a temética da dgua ocorreu na oficina de Tecnologia e
Cultura da Escola Parque Anisio Teixeira de Ceilandia,
no més de marco de 2018. O projeto foi desenvolvido
com 2 turmas de alunos do 6° do ensino fundamental
ao 3° ano do ensino médio, totalizando 27 alunos en-
volvidos. A atividade inicial se deu na apresentacdo do
projeto a ser desenvolvido. O docente prop6s a criagao
do website aos estudantes e juntos estabeleceram os
objetivos e as etapas para a execucdo do projeto. Os
alunos receberam o projeto com entusiasmo e demons-
traram interesse em participar da sua efetivacao.

A primeira etapa do projeto constituiu-se na apre-
sentacdo da proposta para as turmas. Em seguida,
iniciou-se a apresentacdo da linguagem HTML e suas
principais tags para a criacdo das paginas. Apos a apre-
sentacdo da linguagem HTML para os estudantes, foi
disponibilizado um tempo para que eles se aproprias-
sem dos contelidos referentes a Conscientizacdo do
Uso Sustentavel da Agua. Os estudantes tiveram um
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tempo para navegarem na internet e buscarem infor-
macoes relevantes sobre o assunto e, sé depois, foi rea-
lizada uma roda de conversa para a discussao do tema.
Dessa discussdo surgiram 8 temas que o grupo achou
importante para serem tratados no website.

Cada estudante ficou responsavel por criar uma pa-
gina com um dos oito temas levantados nas discussoes:
ciclo da agua, importancia da agua, curiosidades,
musicas, consumo consciente, composicdo, videos e
dicas de consumo.

Para a criacdo das paginas, os estudantes realizaram
um processo de pesquisa na internet sobre o tema pelo
qual cada um ficou responsavel. Durante o processo de
pesquisa, o estudante teve que pesquisar as informa-
¢bes em diversos sites, logo apds o processo de pesqui-
sa foi necessario que ele desenvolvesse a capacidade de
sintese das informacdes encontradas. Além da capaci-
dade de sintese desenvolvida, essa etapa foi fundamen-
tal para o desenvolvimento de habilidades para pesqui-
sar as informacdes na internet visto que nem todas as
informacoes sao confidveis e de qualidade, assim sendo
foi necessario que cada estudante desenvolvesse a
capacidade de leitura e andlise das informacdes en-
contradas. Por fim, como o local onde a atividade foi
realizada se trata de uma oficina de ensino, em que
todos os estudantes interagem em diversos mo-
mentos na execucao das atividades, esta etapa de
pesquisa foi capaz também de desenvolver o traba-
Iho em equipe, de ajuda mutua e da capacidade de
se relacionar com o préoximo.

Apos cada estudante criar sua pagina, foi desenvolvi-
da pelos estudantes uma pagina inicial onde existem
links que redirecionam os usuarios para as paginas
criadas por eles.

Com o site criado, foi escolhido um servidor gratuito
para a hospedagem do site. O servidor escolhido se
encontra no endereco: https://br.000webhost.com/.
Foi explicado aos estudantes todo o processo de hos-
pedagem de um site e coletivamente foi definido o
nome do endereco do website https://semanadaa-
gua.000webhostapp.com.

Analise

Durante as pesquisas na internet sobre os temas rela-
cionados a 4gua que cada aluno ficou responsavel (ciclo
da agua, importancia da agua, curiosidades, musicas,
consumo consciente, composicdo, videos e dicas de
consumo) e durante o desenvolvimento das paginas,
os estudantes demonstraram diversos sentimentos: sur-
presa, curiosidade, sentimento de culpa e necessidade
de conscientizacdo, que podem ser reforcados com al-
gumas falas registradas pelo pesquisador ao longo do
desenvolvimento da atividade. Uma grande parte dos
estudantes verbalizou a importancia de conscientizacdo

Figura 1. Imagem da pdgina inicial do site
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Fonte: préprio autor.

Figura 2. Exemplo de pagina desenvolvida por um estudante

Quantidade de dgua gasta

Saiba a quantidade de sgua que vocd gasta nas atividades didrias:
Escovar on dentes (2 veres por dia por pessoa) Em um més = 120 litros Em wm dia = 4 litros Por pessoa = 1 litrs
Banho de § minutos no chiveirs elétrico (1 vez o dia por pesson) Por mis — 2,400 litros Por dia — 80 litros Par pessoa — 20 litros
Descarga do sanitdrio (8 veres por dis) En wm més = 2,400 litros Ens wm dis = $0 litros Por pessoa = 20 liros
Lavar a louga (3 vezes a0 dia) Em um mis — 1500 litros En wm dia - 60 litros Par pessoa — 15 litros
Lavar a roupa no tanque (15min 3 vezes por semana) Por més = 1,920 litros Ens wm dia - 64 litros Por pevioa = 16 litros
Agua para beber Em um mis - 240 litros Em uns dia = § litros Por pessan - 2 litros
Preparo dos alimentos Em um nsés - 600 litros Em uns dia - 20 litros Por pessoa 5 litros
Limpeza da casa (1 balde por dis) Em um més - 604 litros Em um dia - 30 litros Por pessoa - & litres

Total:Ena wm més — 10800 itros Em um dia — 336 litros Por pessoa — 84 litros.

Pagina desenvolvida por: Luis Fernando Peres Silva
Fonte: préprio autor.

Figura 3. Exemplo de péagina desenvolvida por um estudante

A impotincia da agua para o corpo

A importincia da dgua para u organkno humans

igua ¢ wm componente exsencial de todos o tecidin corpdnens. Fla constitul mab de 60% do organisma humano ¢ praticameate cm todas as
fanghes mecessarias i vida, Depoks do oxiginko ¢ da avsincia de dzua que mals o organbsmo sentira falta, dai a iImpertineia de ser mantida wma
boa hidratagia corporal

Benefichos da hgua:

A higua desempenba papel chave na estrutura ¢ fangho do sistema cirealatorio;

A igua atua como meio de Iransparte para os nulrientes ¢ lodas as substancias corporeas;
A figun é essencial pars os processos fisiobigicos de digesthn, shsorgho ¢
A hgua regila a lemperatura corporal;

A ligua age como em & arti ;
Recomenda-se entre 30 e3Sml de dgua/kg de peso corpires por dia,

no processe

Curlosidades:

ia de dgua possul efeito mais intenso sobre & capacidade do organismo em exercer uma tarefa do que a falta de quaksquer aatros

e 5% rpires reduz 20 a 3% a capacidade de trabalho de rghos ¢ sistemas;
Semm dggua, 0 corpa hum: wuara funclonando por 2 ou 3 dias:

0 corpo nio possui condich rmazenamento de agia, portanto a quantidade de igua perdida a cada 24 horas deve ser reposta;
A figua Ingerida é rapidamente sbsorvids, sendo de alts digestibilidade, 20 minutos spis penetrar 5o estomags 1 esti 1o Intestin,

Fonte: préprio autor.

relacionada ao consumo consciente da agua, visto que
recentemente o Distrito Federal viveu uma grave crise
hidrica, levando toda a populacao a medidas extremas,
porém necessarias, como o racionamento. Questiona-
dos, alguns estudantes se posicionaram:

Deve se fazer sim esse trabalho na escola, pois é aqui que nos
formamos cidadaos e tem muitas coisas que nem fazemos
ideia e aqui na escola aprendemos sobre aquilo, por exemplo
esse assunto sobre a dgua, eu nao sabia a quantidade de litros
que eu gastava em algumas atividades e agora eu sei.

Ano passado teve racionamento de &gua, temos que debater
esse tema na escola para as pessoas terem consciéncia de que
é muito importante economizar dgua, pois um dia pode faltar,
e ja est4 faltando né.
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Hoje mesmo ja vou tomar mais cuidado, mudar minhas ati-
tudes, porque com essas informacdes que tive hoje, vi que
eu gasto muita d4gua, mais que a média de gasto necesséria
para uma pessoa.

Na minha casa minha méae s fala que temos que gastar pouca
4gua e com ela sé falando desse jeito, parecendo que esta
brigando eu acabei nem levando tao a sério, mas agora vendo
e pesquisando aqui na internet essas informacoes sobre a dgua
agora eu sei o tanto que é importante economizarmos, porque
tudo que fazemos se gasta muita dgua, até para escovar os
dentes sdo muitos litros.

Quando questionados sobre a utilizacdo da lingua-
gem HTML como ferramenta para se trabalhar o tema
da dgua, algumas manifestacdes também surgiram:

Sempre tive vontade de aprender a criar um site, quero fazer
muitos cursos nessa area e trabalhar com isso, e criar um
site sobre esse tema foi muito bom, pois levamos o trabalho
mais a sério.

E uma maneira criativa de apresentar esse tema para a escola,
os alunos de hoje estdo sempre conectados as redes sociais e a
internet, entdo essa é uma forma de atingir esse publico.

E uma maneira de atingir os jovens que estdo sempre
conectados a internet, hoje em dia poucos assistem televisao
ou leem noticias no jornal, tudo é na internet, outro ponto
que acho importante é que como as informagdes vao estar na
internet, qualquer pessoa no mundo pode ter acesso, nao sé
aqui na escola.

Assim que este site estiver disponivel na internet eu vou
mostrar ele para todo mundo 14 em casa e para os meus
amigos na escola, eles também tém que saber da impor-
tancia de economizar 4gua, e ainda vou falar que quem fez
uma das paginas foi eu.

Gostei muito de ter aprendido a criar um site e de aprender
um pouco sobre o consumo de &gua, depois eu ainda quero
criar um outro site sobre as coisas que eu gosto de fazer, de
assistir, de musicas.

Quando questionados sobre as habilidades desenvol-
vidas durante o desenvolvimento da atividade os estu-
dantes responderam:

Acho que essa atividade desenvolveu em mim a habilidade de
pesquisar as coisas na internet, antigamente eu s6 copiava e
colava, agora eu sei que tem que pesquisar em varios sites,
porque tem muitas informacbes que nao sao de confianca.

Além de aprender a pesquisar eu consegui desenvolver a
criatividade, eu consegui deixar minha pagina do jeito que
eu queria, entdo eu achei bem interessante em saber que
isso é possivel.

Realizar essa atividade foi interessante porque eu acabei tro-
cando muitas experiéncias e conhecimentos com esses meus
dois colegas que ficaram sentados aqui do meu lado, eu ia
vendo como a pagina deles estava ficando e isso me deu mui-
tas ideias, nos ajudamos muito também, pois tinha coisa que
eu sabia e eles ndo.

Consideracoes finais

Empregando a metodologia de observacdo partici-
pante foi possivel perceber que o desenvolvimento do
website com a tematica sobre a agua, empregando a
linguagem HTML, pode ser utilizado como um espaco
educacional para a pesquisa, construcao e divulgacao
de conhecimento. A participacdo dos estudantes na
elaboracao, desenvolvimento e divulgacdo de conteu-
dos na rede mundial de computadores para a comuni-
dade escolar e para além dos muros da escola propor-
cionou um acesso democratico e de longo alcance das
informacoes contidas no website.

A possibilidade de acesso as NTICs no ambiente es-
colar, junto com a mediacao de um profissional capaci-
tado, simplifica o uso de recursos tecnoldgicos e facilita
0 USO, a interacdo e a integracdo de diversas ferramen-
tas, mantendo as aulas motivadoras e atrativas, trans-
formando a aprendizagem mais significativa, pois parte
do desejo e da realidade dos estudantes.

Como os estudantes tiveram que pesquisar informa-
¢des na internet em diversos sites e, além disso, siste-
matizar as informacoes encontradas para o desenvol-
vimento do website, os envolvidos conseguiram inter-
nalizar essa consciéncia coletiva da importancia do uso
responsavel da dgua, assim sendo, pode-se inferir pelas
falas de alguns estudantes que, com as informacoes
obtidas, as atitudes perante a utilizacdo dos recursos
hidricos serdo realizadas de maneira consciente.

Além de se conscientizarem, os envolvidos acharam
de extrema importancia e utilidade a abordagem desse
tema utilizando um website, para eles, desta maneira,
muitas pessoas poderao também ter acesso as infor-
macoes produzidas por eles, alcancando pessoas para
além dos muros da escola, impactando, assim, de ma-
neira positiva na comunidade local, nas familias e nas
suas instituicoes educacionais de origem, ja que a EPAT
é uma instituicao de atendimento complementar.

O uso do website, enquanto procedimento pedagdgico
da oficina de Tecnologia e Cultura da EPAT, possibilitou o
aperfeicoamento de habilidades importantes para o de-
senvolvimento integral dos educandos, como a lideranca,
a criticidade, a reflexao, a autonomia, o trabalho em equi-
pe, a pesquisa e a leitura. Percebeu-se que a atividade em
questao incentivou o uso educativo das novas tecnologias
COMO processo para a construcao do conhecimento, pos-
sibilitando acessibilidade a informacéo e contribuindo para
a inclusao digital e para a formacéo social. [ |
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