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Introducao

0 olho vé, a lembranca revé e a imaginacao transvé. £ preciso transver
o mundo Manuel de Barros (1916-2014)

Nesse artigo nos propusemos a discutir a brincadeira de faz
de conta e seus impactos no desenvolvimento infantil, tema
bastante abordado nos curriculos, projetos pedagdgicos, bem
como, no cotidiano da instituicdo educativa para a infancia.
Para tanto, nos fundamentamos nos postulados da perspectiva
histérico-cultural, em especial, nos trabalhos classicos de Lev Vi-
gotski (1896-1934), Alexei Leontiev (1903-1979) e Valeria Mukhi-
na (1935), em didlogo com pesquisadores contemporaneos.

Quiais pressupostos sao esses? Como surgiu essa matriz te-
orica? Em qual contexto se insere?

A configuracao sociopolitica da Russia ap6s a Revolucdo So-
cialista de 1917 impulsionou a ascensao de profundas transfor-
macdes econdmicas, sociais, artisticas e cientificas. No campo
da psicologia, surge a perspectiva histérico-cultural — proposta
por Vigotski e seus colaboradores — que buscou investigar o
desenvolvimento humano a partir das transformacoes realiza-
das pela cultura na constituicdo do psiquismo nas dimensoes
filogenética, ontogenética, sociogenética e microgenética’.

O foco dessa abordagem voltou-se para entender a orga-
nizacdo dos mecanismos psicolégicos mais sofisticados, cha-
mados de funcoes psicoldgicas superiores, que sdo tipicas da
espécie humana, tais como: linguagem, memoria, emocao e
imaginacdo, entre outros. E, apesar de passado um século do
inicio do trabalho intelectual de Vigotski, a perspectiva histo-
rico-cultural ainda se mostra atual, fundamentando pesquisas
em diversas areas do saber, como educacao, psicologia, litera-
tura, arte, antropologia, e etc.

Como afirmamos anteriormente, defendendo uma nova
forma de entender o funcionamento psiquico do homem?, essa
teoria é responsavel por inaugurar uma maneira de problema-
tizar a relacdo do homem com o seu meio circundante, reve-
lando o papel primordial da histéria e da cultura para o desen-
volvimento das funcdes psicoldgicas superiores. Dessa forma,
“a génese e a natureza do fendmeno psiquico (funcionamento
neuropsicolégico) ndo podem ser encontradas nas profundezas
do cédigo genético nem nas alturas insondaveis do espirito,
mas no processo socio-interacional da vida” (DAMASCENGO,;
GUERREIRO, 1991, p. 16).

Ao nascer, o homem caracteriza-se como um sujeito in-
completo (um tornar-se que se concretiza na vivéncia cultural),
sendo o mais indefeso dos mamiferos (Pino, 2005). Sua sobre-
vivéncia, condicao elementar de qualquer espécie, depende da
solidariedade dos seus semelhantes. O bebé& humano, ser hu-
mano em potencial, a partir do momento de seu nascimento
bioldgico e da sua insercao na cultura, tem disponiveis diversos
recursos simbolicos que sao compartilhados com seus pares
imediatos. Por meio das dinamicas interpessoais, as acdes do
bebé sao significadas, tornando-se, cada vez menos, automa-
ticas ou instintivas.

S6 podemos ingressar no mundo da cultura pela mediagdo
do outro. Isto &, das relagdes humanas e das praticas sociais.
O processo de passagem do ser bioldgico, regido unicamente
pelas funcdes elementares — as quais sao direcionadas pelas
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necessidades basicas e pelo instinto (sede, fome, protecéo, en-
tre outros) —, para o humano (simbdlico) ocorre em razdo do
surgimento do trabalho no desenvolvimento filogenético. £ da
necessidade do trabalho que vimos surgir as primeiras ferra-
mentas e signos que vao transformando a paisagem natural
em um cenario cultural. Um cendrio que é criado pelo homem
e que, a0 mesmo tempo, o constitui.

No entrever dos planos natural e cultural, existem concomi-
tante e contraditoriamente, ruptura e continuidade. Ruptura,
pois 0 signo (sistemas simbdlicos) exerce acao transformadora
sobre as funcdes elementares, que passam a operar sob a re-
géncia das leis da historia; e continuidade porque as funcoes
superiores pressupdem a existéncia de um alicerce bioldgico
para se viabilizarem (PINO, 2005).

A luz dessas premissas, entende-se que no desenvolvimento
ontogenético 0s processos cognoscitivos ndo se vinculam, uni-
camente, a experiéncia individual, mas se transformam, radical-
mente, a partir dos intercdmbios sociais travados no territério
da cultura por meio da linguagem. Tais processos, conforme
defendem Pino (1991) e Silva (2012), consolidam-se na interna-
lizacdo das acdes partilhadas culturalmente. Assim, as formas
superiores de funcionamento psicolégico (imaginacao, atengao
voluntdria, emocdo, percepcdo etc.), base da experiéncia hu-
mana, que integra os sujeitos ao meio circundante e a seus pa-
res, também estdo alicercadas nas trocas sociais travadas desde
o nascimento. Assim, podemos dizer que nos tornamos sujeitos
porque, antes de sermos individuais, somos sociais.

1. Imaginacao e criagcao

A imaginacao é uma das funcoes especificamente humanas
estudada pela corrente histérico-cultural, em especial, pelos
russos Vigotski (1998, 2003, 2006, 2009), Leontiev (2012) e
Mukhina (1995), ocupando lugar de destaque nas problema-
tizacbes sobre o desenvolvimento infantil. Tais autores dedica-
ram-se a compreensao do funcionamento imaginativo, carac-
terizando-o pela capacidade de o homem criar novas imagens
por meio de associacao e dissociacdo das impressdes percebi-
das do real.

Para eles, a imaginacdo permite a estruturacdo de agdes
criadoras, que se manifestam em todos os aspectos da vida
cultural do homem. De fato, ndo ha nada no mundo (excetu-
ando-se o que é da ordem da natureza) que ndo seja resultado
da criacdo humana, de sua autoria (VIGOTSKI, 2006, 2009). A
ciéncia, a arte e a técnica sao exemplos de criacoes que revelam
a dimenséo autoral e criadora dos homens.

Nesse sentido, imaginar e conhecer sdo processos indissoci-
aveis da atividade mental do homem e constituem o principio
do processo criador (SILVA, 2012). Para os tedricos da corrente
historico-cultural, a acdo imaginativa e criadora manifesta-se
ao longo de todo o desenvolvimento ontogenético e assume
contornos especificos na infancia. As formas de as criancas con-
figurarem suas expressoes autorais, por meio de brincadeiras,
narrativas, desenhos etc., por exemplo, indicam nao somente
seus modos de pensar sobre o real, mas também, de senti-lo e
interpreta-lo (COSTA, 2012; SILVA, 2012).

A partir da dissociacdo e associacdo de impressdes percebidas, eles



parecem repetir aquilo que vivem nas suas dinamicas sociais. Todo ma-
terial de sua imaginacdo sugere um aporte na realidade, como se a re-
produzisse. Contudo, apesar do carater reprodutor, os pequenos criam
ao imitar. Aspectos novos, palavras criadas, grafias surpreendentes e
discursos originais sobre o proprio real emergem nos momentos em que
narram, brincam ou desenham (SILVA; ABREU, 2016, p. 140).

A composicdo interpretativa e expressiva, demonstrada nas
acoes inventivas da crianca sobre a realidade, demonstram o
desenvolvimento de esferas cognoscitivas e sensiveis sobre a
experiéncia infantil no mundo. A crian¢a pode ser o outro (ou-
tros) quando brinca, fantasia histérias, narra, (re)cria a reali-
dade, desenha, etc. As condicdes em que ela vive, o que vé
e 0 gque ouve tornam-se material para a sua criacdo. Como
poderemos perceber na situacao® abaixo, as meninas assu-
mem o papel de mée e filha e o menino de filhinho e, poste-
riormente, de cachorro:

Episodio: Casa de boneca

As criangas na faixa etaria de 4-5 anos de idade (2 periodo da Educagao
Infantil de uma escola publica do Distrito Federal) estdo brincando na
casinha de boneca que fica no pétio do colégio.

Helena pergunta para Vinicius:

- O que vocé é?

Cocando a cabeca, ele responde:

- Eu sou o filhinho.

Em segunda, ele se joga no chao e engatinha para embaixo da mesa.
Helena diz:

- E 0 bebé esse menino!

Sandra fala:

- Ele é bebé.

Enquanto isso, Vinicius vai para perto da caminha e fica com a lingua de
fora olhando para Helena e Sandra.

Ninguém da atencéo para Vinicius.

Ele sai da casinha.

Vinicius retorna para dentro da casinha imitando um cachorro latindo e
derruba os brinquedos que estao sobre a mesa.

-Au, au, aul

Helena e Sandra o colocam para fora da casinha e Helena diz:

- Gente, esse cachorro ndo para quieto!

(...)

Nesses termos, a emergéncia dos processos criadores esta
vinculada as condicbes sociais especificas. O que se imagina e
como se imagina estdo determinados pelas condi¢cdes de pro-
ducdo da expressao criadora infantil, por seu contexto cultural
mais amplo, caracterizando sua base sociogenética. Por isso,
Vigotski (2009) alerta para a importancia de pesquisas sobre a
imaginacao e a brincadeira em diversos ambitos, em especial, o
educacional, afirmando que a tematica da atividade criadora é
central nos estudos de pedagogia e psicologia para se entender
0s processos de desenvolvimento simbalico na infancia.

2. O brincar no cotidiano da Educacao Infantil

Historicamente, o trabalho com criancas pequenas vem
assumindo diferentes facetas no que se refere a funcédo da

Educacao Infantil. No inicio do século XX, observa-se o pre-
dominio de uma forte tendéncia ao atendimento médico-sa-
nitarista. Em seguida, por volta da década de 1970, assume-se
uma preocupacao basicamente assistencialista e social. Atual-
mente, abre-se um campo amplo as discussdes sobre a ques-
tao educacional como crucial ao trabalho com esta faixa etaria,
especificamente, no que tange a qualidade e a organizacao do
trabalho pedagdgico destinado a infancia (KRAMER, 2001).

Por esta razdo, o trabalho educacional voltado para Edu-
cacao Infantil vem ganhando centralidade de interesse, ndo
somente nas pesquisas académicas, mas, principalmente, no
ambito educacional, basicamente, no que se refere as inova-
¢oes metodoldgicas e conceituais do trabalho docente. As/Os
educadoras/educadores estdo cada vez mais preocupados em
ampliar o rol de informacées sobre aspectos do desenvolvimen-
to infantil e o embasamento tedrico parece ser caminho im-
portante para reflexdo e aprimoramento da pratica educativa.

Com o avanco dos trabalhos relacionados a abordagem
social da infancia (ARIES, 2011; CORSARO, 2011) e a maior
discussdo e divulgacdo de experiéncias educativas na Educa-
cao Infantil, o espaco educativo passou a ser visitado sob outra
perspectiva, como palco privilegiado para emergéncia dos pro-
cessos criadores, mediacionais e expressivos da cultura infantil,
onde as atividades que envolvem a brincadeira e a imaginacao
ganham centralidade.

Ao tratarmos sobre o brincar, por exemplo, é preciso termos
claro duas questoes que Vigotski (2008b) evidencia: a) a origem
da brincadeira na ontogénese e b) o papel do faz de conta nes-
se desenvolvimento. O tedrico aponta dois momentos em que
a brincadeira acontece de forma diferenciada - nos anos iniciais
e na idade pré-escolar® - e revela a relevancia dessa atividade
para o desenvolvimento do processo de simbolizacdo, que é
criador e autoral por exceléncia.

Uma das principais atividades que surge nesta fase da in-
fancia é o brincar de faz-de-conta. E consenso entre os autores
da perspectiva histérico-cultural que a brincadeira é a atividade
principal da crianca e que ela engendra mudancas significativas
no psiquismo infantil. Para Vigotski (2008b), a génese do faz
de conta esta na necessidade de a crianca apreender o univer-
so cultural circundante. Ele esclarece que, nos anos iniciais, a
crianca apresenta a necessidade em realizar desejos imediatos.
O periodo entre o desejo e a sua satisfacdo é muito pequeno
(COSTA, 2012).

Logo que a crianca demonstra vontade em pegar um deter-
minado objeto, ela precisa consegui-lo imediatamente. Se ela
ndo obtém o que deseja, provavelmente, mostrard de alguma
forma sua insatisfacdo. “Na crianca, os desejos nao satisfeitos
possuem suas vias especificas de substituicao, resignacao” (VI-
GOTSKI, 2008b, p. 25). Em outras palavras:

Na primeira infancia, a crianca manifesta a tendéncia para a resolucao
e a satisfacao imediata de seus desejos. O adiamento da realizacao
de seus desejos é dificil para a crianca pequena, pode ser possivel
somente em limites bem estreitos; ndo se conhece uma crianca de
até trés anos que tenha um desejo de fazer algo depois de alguns
dias (VIGOTSKI, 2008b, p. 25).

Entretanto, na idade pré-escolar ocorre uma mudanca
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daquilo que a crianca anseia. Ela sente a necessidade de par-
ticipar do universo adulto circundante, mas o mundo se apre-
senta para a crianca repleto de tendéncias irrealizaveis, ela ndo
é capaz de opera-los por estarem além de suas capacidades
fisicas. Ela quer dirigir, mas ndo consegue fazé-lo; ela quer ser
méae, mas nao pode ser de fato. Logo, ela brinca. Nesse sen-
tido, é por meio da brincadeira que dramatiza papéis sociais
experimentando situacdes que vivencia habitualmente (DELA-
RI, 2015; LEONTIEV, 2012; PRESTES, 2011). Alinhada a essas
discussdes, Mukhina (1995) sintetiza que, por meio da brin-
cadeira a crianca satisfaz seus desejos de insercao na cultura e
nela “reproduz as relacbes e atividades de trabalho dos adultos
de forma ludica” (1995, p. 155). Em sintese, Leontiev (2012)
endossa que a brincadeira da crianga ndo é instintiva, mas es-
sencialmente humana, pois organiza-se de forma objetiva e
constitui a base da percepcao que a crianca tem do mundo dos
objetos e relacdes sociais.

Podemos dizer que as criancas fazem interpretacoes deta-
Ihadas das relacbes entre os homens por meio da brincadeira.
Ao encenaram o faz de conta, as criancas realizam um certo
tipo de interpretacdo e apropriacdo das normas sociais, com-
preendendo “melhor as fun¢des sociais e as regras pelas quais
os adultos regem suas relagdes” (LEONTIEV, 2012, p. 160). Por
exemplo, em um enredo imaginativo de um contexto em sala
de aula, onde os papeis assumidos sdo de professor e alunos,
0s brincantes assumem as obrigacdes sociais do papel escolhi-
do. Ou seja, as criangas encenam determinado papel e atuam
de acordo com ele. O personagem de professor, por exemplo,
impde a crianca representar o protétipo social de ser pro-
fessor; atencioso, e, ao mesmo tempo, firme. Brincar de ser
aluno, por seu turno, requer da crianca brincar daquilo que
ela compreende que é ser aluno na realidade; uma certa
obediéncia. Essa problematizacdo pode ficar mais clara no
episédio apresentado a seguir:

Episodio: Policia e ladrao.

A pesquisadora se aproxima de Eduardo, Alessandro e Leandro que es-
tao dentro de um carro grande de brinquedo e Eduardo diz:

- Tia, a gente é policia!

Alessandro continua a conversa:

- E... a gente vai pegar a grana.

A pesquisadora pergunta:

- Como assim?

Leandro explica:

- Nos trés somos policia, vamos pegar o ladrao e prender.
Alessandro continua a conversa:

- E agrana t4 la naquela casa (aponta para a casinha de boneca).

(...)

Contudo, desdobramos de Vigotski que a brincadeira ndo
pode ser entendida como uma mera imitacao. Por meio de uma
elaborada atividade de recombinar os elementos da realidade,
as criancas evidenciam aspectos de uma autoria infantil (SOU-
ZA & SILVA, 2010; COSTA, SILVA, & SOUZA, 2013). De for-
ma auténtica, eles demonstram no faz de conta que o vivido é
ressignificado ludicamente (MAGIOLINO, 2015), refletindo no
jogo dramdtico toda a diversidade da realidade que as circunda
(MUKHINA, 1995).
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Ainda sobre isso, Mukhina (1995) percebe que na brinca-
deira existe 0 argumento e o contetdo, e que esses se dife-
renciam a partir da idade das criangas. A realidade social, a
qual a crianca tem necessidade de representar no faz de conta,
converte-se em argumento para o desenrolar da cena ludica.
Esta requer um conteldo, que é aquilo que a crianca destaca
como aspecto principal nas atividades do universo adulto. Por
exemplo, um argumento comum no cotidiano da Educacéo In-
fantil diz respeito as rotinas da esfera privada vivenciadas pelas
criancas no ambiente domeéstico, como as relacoes entre pais e
filhos, que sdo transpostas para a brincadeira de casinha. Ja o
conteudo sdo as formas como o faz de conta se desenrola, ou
seja, o enredo que cria a cena ludica.

No Episédio descrito anteriormente “Casa de bonecas”, po-
demos perceber que o argumento é representado nas situacoes
familiares entre mae (Helena) e filhos (Sandra e Vinicius) e, em
seguida entre: mae (Helena), filha (Sandra) e o cachorro (Pau-
lo). Em relacdo ao contelido, refere-se a como essas interacoes
acontecem, como as criangas se expressam e como constroem
a histéria encenada.

Mukhina (1995) também sinaliza que quanto maior for a
realidade gque as criancas conhecem, tanto mais amplos e varia-
dos serao os argumentos e os contetidos das suas brincadeiras.
Dessa forma, hd uma diferenca qualitativa no brincar das crian-
cas mais novas se comparadas as mais velhas no que se refere a
criacao de cenas e enredos, que vao se complexificando a partir
do alargamento das experiéncias sociais e de um dominio mais
competente da linguagem.

Vigotski (2008b) afirma, entdo, que essa capacidade criado-
ra evidenciada no brincar ndo ¢ algo inato e ndo esta presente
nas criancas muito pequenas, ela surge da acdo. Desse modo,
a fantasia é um processo psicolégico novo para a crianca de
idade pré-escolar, sendo definidora do faz de conta. E, aqui,
encontramos um elemento original; a maior complexidade do
funcionamento imaginativo.

A imaginacdo é o novo que estd ausente na consciéncia da crianca na
primeira infancia, absolutamente ausente nos animais, e representa
uma forma especificamente humana de atividade da consciéncia; e,
como todas as funcdes da consciéncia, forma-se originalmente na acao
(VIGOTSKI, 2008b, p. 25).

Assim, a acdo na brincadeira realizada pela crianca na pri-
meira infancia se distingue daquela que estad em idade pré-es-
colar. Isso porque, os processos de simbolizacdo da crianca vao
se tornando mais complexos. Mukhina (1995) faz uma consta-
tacdo importante ao sinalizar que o contetdo das brincadeiras
de faz de conta das criancas mais velhas pauta-se nas relacoes
entre as pessoas e na incorporacao de papeis sociais, a0 passo
gue as menores agem de acordo com o objeto que tem a mao,
se tiverem um pincel, por exemplo, sera pintor.

Vigotski (2008b) elucidou que, nos anos iniciais, a acdo da
crianca sobre os objetos se relaciona diretamente ao campo
visual. Existe uma unido entre a palavra e o objeto em si, sendo
gue 0 campo semantico e o visual estdo vinculados sem qual-
quer possibilidade de divergéncia. Em contrapartida, na idade
pré-escolar, o campo semantico e o &tico, ndo necessariamen-
te, precisam coincidir para que a brincadeira aconteca. Nessa
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faixa etdria, a crianca desloca a ideia do objeto. Ou seja, “a
acao, em conformidade com as regras, comeca a determinar-se
pelas ideias e nao pelo proprio objeto” (VIGOTSKI, 2008b, p.
30). Segundo o tedrico, essa separacao entre a palavra e o ob-
jeto nao é uma tarefa facil para a crianca, sendo a brincadeira
uma atividade importante para que essa transicao ocorra.

No faz de conta, os sentidos dos objetos sao, também, pro-
duzidos pela gestualidade que as criancas realizam ao maneja-
-los. Assim, como Mukhina afirma, defendemos que a ativida-
de ludica tem um carater semiotico (simbdlico). Para a autora,
essa questdo se evidencia quando a crianca faz uso do que ela
chama de substituto ludico, que é o resultado da acao pela qual
a crianca troca a funcao original de um objeto, transformando-
-0 em outro para compor a brincadeira.

Por exemplo: uma trouxa de roupas pode virar um bebg,
um cabo de vassoura pode se transformar em um cavalo de
pau, o balde tornar-se uma bacia e a areia massa de bolo. Isso é
possivel porque a crianca age além do objeto que vé, ela separa
a ideia do objeto, imagina e cria. Para tanto, é preciso que sua
gestualidade signifique o objeto em questao. Ou seja, que seu
corpo se organize de acordo com o objeto que busca represen-
tar. Por isso, hd uma forma presumivel de segurar a trouxa de
roupas, o cabo de vassoura, o balde e a maneira de utilizar a
areia (ALVES, 2009; LEONTIEV, 2012; COSTA, SILVA, E SOU-
ZA, 2013; SILVA, COSTA, E ABREU, 2015; VIGOTSKI, 2008A,
2008B). Na situacao descrita a seguir podemos visualizar me-
lhor essas questoes.

Episodio: Os palitos.

Depois da acolhida inicial da professora, cada crianca vai em uma caixa
e pega um palito de picolé.

Maisa pega o palito de Léia, encontra um sobre o outro e diz:

- Ai nos tava passeando.

Léia pega seu palito de volta e continua (os movimenta como se esti-
vesse andando):

- Vamos amiga. Vamos jogar futebol.

Maisa faz um movimento como se seu personagem (palito) estivesse
voando

- Eu voo.

Léia da sequéncia:

- Eu também.

(...)

Em sua trajetdria de desenvolvimento, aos poucos, a crianga

Notas

passa a depender cada vez menos da gestualidade para expres-
sar uma determinado ideia. Isso implica afirmar que com o desen-
volvimento da palavra ocorrem mudancas nos modos de como a
crianca brinca. De fato, observamos uma abstracao cada vez mais
complexa, confirmando a relacdo existente entre a linguagem/
palavra e a imaginacao (VIGOTSKI, 2008; CRUZ, 2011; COSTA,
SILVA, & SOUZA, 2013; SILVA, COSTA, & ABREU, 2015; DELARI,
2015). Como Alves (2009, p. 98) esclarece:

A linguagem, como mediadora da cultura, forneceria trés possibilidades
de entendermos a brincadeira sob um ponto de vista histérico-cultural,
possibilitando a crianca: a) operar na auséncia do objeto; b) genera-
lizar e categorizar os objetos com que entra em contato; e ¢) utilizar
formas de comunicacao que garantam a conservagao e transmissao de
informagdes e experiéncias. Esta Ultima possibilidade é caracteristica de
criancas em idade escolar.

De fato, Vigotski (2008a, 2008b, 2009) defende que a brin-
cadeira é a atividade principal do desenvolvimento infantil. E
por meio dela que a crianca expressa o que /é do mundo, inter-
pretando as experiéncias que vivencia em seu cotidiano. Logo,
ao observarmos as criancas brincando, percebemos como elas
reproduzem e, sobretudo, criam, por meio de variados recursos
expressivos e linguisticos, o universo circundante.

Consideracoes Finais

Diante do exposto, chamamos a atencdo para um tema que
nos é muito caro. As diferentes brincadeiras que observamos
e participamos junto com as criancas em nosso dia-a-dia no
contexto educativo nos revelam o desenvolvimento do sim-
bolismo infantil. Ou seja, como as criancas pensam, interpre-
tam, sentem, vivenciam, interagem e (re)produzem a cultura
e o proprio conhecimento.

Por todos os aspectos aqui elencados, o olhar para a brin-
cadeira estd muito distante de ser um mero passatempo, um
prémio, um breve momento de descanso ou algo fortuito. Brin-
cadeira é coisa séria. A vivéncia ludica requer atencédo e cuidado
dos educadores. Assim, brincar com a crianca, registrar do que
ela brinca e como brinca; quais objetos utiliza etc. sdo aspec-
tos fundamentais para aqueles que trabalham na Educacao
Infantil. Nessa linha, o poeta Manuel de Barros nos inspira:
“0 olho vé, a lembranca revé e a imaginacdo transvé. E pre-
ciso transver o mundo”. [

' Vigotski formula que o desenvolvimento humano se da em planos genéticos que se integram entre si, a filogénese diz respeito a histéria evolutiva da espécie humana, a ontogénese a historia
pessoal de cada um, sociogénese a histéria de determinado grupo social a qual o sujeito pertence e, por fim, a microgénese é a histéria dos processos psicolégicos especificos dos individuos.

2 Aqui usamos a palavra homem, tal como Vigotski, relacionado a espécie e ndo ao género.

3 Os episodios aqui apresentados foram retirados do diario de campo da pesquisa de Costa (2012) e consta no banco de dados do Grupo de Pesquisa Didlogos em Psicologia (Universidade de

Brasilia).

4 Em Obras Escogidas IV - Psicologia Infantil, Vigotski (2006) elenca a idade pré-escolar como sendo entre trés e sete anos. Zoia Prestes, tradutora do Imaginacao e criacao na infancia (Vigotski, 2009)
explica que a primeira infancia nas obras russas, desse periodo, sdo entendidas a crianca até trés anos de idade, j& a pré-escolar abrange dos trés até os sete anos.
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