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Resumo: Este artigo discute teorias que defendem a brincadeira na Educacao Infantil e sugere a
revisdo bibliogréfica dessa atividade, de forma dirigida ao favorecimento da aprendizagem e do de-
senvolvimento das criancas, bem como o contraponto da brincadeira como atividade livre de qualquer
direcionamento, em que, o papel do professor é direcionado a organizacdo dos tempos, espacos e
materiais, para que as criangas brinquem. Concluimos que nas instituicdes de educacao coletiva (cre-
ches e pré-escolas), a aprendizagem e o desenvolvimento das criancas sdo beneficiados pelas duas
formas de atividade, portanto, uma nao se contrapde a outra, mas, ao contrario, séo complementa-
res. A brincadeira dirigida precisa considerar o interesse das criancas e a brincadeira livre precisa estar
aberta as sugestoes dos professores, a fim de que o repertério ludico infantil seja ampliado.
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Introducao

Neste artigo abordamos a brincadeira na Educacao Infan-
til e iniciamos delimitando nossa area de atuacdo quanto ao
campo da ludicidade e a faixa etéria aqui implicada. Segundo o
Marco Legal da Primeira Infancia (Lei 13.257), sancionado em
8 de marco de 2016, “considera-se primeira infancia os 6 (seis)
anos completos ou 72 (setenta e dois) meses de vida da crian-
ca" (BRASIL, 2016, art. 2°). Acreditamos que a infancia nao
se encerra aos seis anos, mas se estende, pelo menos, até os
doze anos incompletos, de acordo com o Estatuto da Crianca e
do Adolescente — ECA (BRASIL, 1990). Neste trabalho, todavia,
nos deteremos na primeira infancia e para delimita-la adota-
mos a fase que, no Brasil, compreende a primeira etapa da
Educacao Basica, chamada Educacéo Infantil, que vai de zero
a trés anos, em creche, e de quatro a seis anos, em pré-escola.

No que toca a ludicidade:

(...) ¢ uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode
ser vista apenas como diverséo. O desenvolvimento do aspecto ludico
facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural,
colabora para uma boa satde mental, prepara para um estado interior
fértil, facilita os processos de socializacdo, comunicacao, expressao e
construgdo do conhecimento (SANTOS; CRUZ, 2011, p. 12)

Em vista disso, a ludicidade nao é restrita a infancia, e se
caracteriza como uma necessidade humana em todas as fases
da vida. Um dos mais importantes autores que abordou a lu-
dicidade, Huizinga (2014) a definiu como jogo. Cunhou, em
1938, o termo Homo Ludens, considerando qualquer ativida-
de humana como jogo. De fato, as palavras jogo e brincadeira
sao empregadas com os mais diversos significados: diversao,
entretenimento ou trabalho (jogos de tabuleiro, esportes
realizados em quadras, ginasios, estadios, arenas, piscinas,
pistas). E, também, no sentido figurado, em expressoes do tipo:
brincar com os sentimentos, jogar duro, jogar limpo, brincar
com fogo, brincar com a vida alheia.

Sarmento (2003) definiu ludicidade, um dos nucleos estru-
turantes das culturas da infancia, como uma realidade integra-
da por trés elementos: a brincadeira, o jogo e o brinquedo,
gue acompanham as criancas nas diversas fases de construcao
de suas relacbes sociais. Sobre esses trés elementos, Miranda
(2013, p. 35) alertou para o equivoco de serem tratados como
sindbnimos e resumiu bem a questao: “jogo, brinquedo e brin-
cadeira tém conceitos distintos, embora estejam imbricados, ao
passo que o ‘ludico’ abarca todos eles”.

Nao raro, encontramos esses trés constituintes da ludicidade
como sinénimos, mas estamos em acordo que cada um tem
significado, caracteristicas e funcdes especificas. Faremos en-
tao, até certa medida, o exercicio de abordar os trés elementos
em separado, pois, como sao entrelacados, ndo had como sepa-
ra-los por completo, assim, na definicdo de um, vez por outra
aparecerao os demais.

Elementos que compdéem a ludicidade

A ludicidade é composta pela triade brincadeira, brinquedo
e jogo. A respeito do brinquedo, Sarmento (2003) o definiu
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como o artefato ou objeto com potencial ludico. Este artefato
s6 adquire o status de brinquedo quando a crianca lhe atribui
um sentido. A boneca que, por ser colecionédvel, ou muito cara,
fica na caixa como objeto decorativo e ndo é entregue para a
crianca ndo é brinquedo. Do mesmo modo, a crianca que utili-
za 0 jogo de chd em miniatura sem fazer de conta também nao
esta brincando, mas apenas manipulando objetos.

Segundo Elkonin (2009), o processo de transformacao do
objeto em brinquedo consiste na ruptura entre significado e
sentido. O significado da boneca é estavel (um objeto), mas
seu sentido é dinamico, é atribuido pela crianca, que a tor-
na sua “filhinha”, por exemplo. Essa ideia é compartilhada
por Brougere (2001), que chamou a atencao para o fato de
que o brinquedo é importante a medida que a crianca lhe
confere sentido, ou seja, o objeto deve significar, mais do
gue representar, traduzir um universo real ou imaginario que
originara a brincadeira.

A crianca brinca com e sem objetos, com e sem brinquedos
convencionais. Mller, Freitas e Wiggers (2015), em pesquisa
realizada com criancas de trés e quatro anos de idade, identifi-
caram quatro tipos de brincadeira de faz de conta: sem objetos,
com objetos de uso cotidiano, com massinha de modelar e com
pecas de montar. Essas autoras afirmaram que objetos de uso
cotidiano, como mochila, escova de dentes, creme dental, en-
tre outros, sdo “transformados” pelas criancas na brincadeira
de faz de conta, ajudando-as a exercer a fantasia. Nas palavras
de Elkonin (2009, p. 25), é a “transformacao infantil do objeto
mediante a “alquimia da fantasia”.”

Durante a referida pesquisa as autoras constataram que,
mesmo artefatos ludicos, como massinha de modelar e pecas
de encaixe, “extrapolavam seu sentido literal enquanto brin-
guedo e apoiavam a acao das criancas no mundo do faz de
conta e da fantasia” (MULLER; FREITAS; WIGGERS, 2015, p.
205). Isso confirma a necessidade de observar o contexto e uso
do objeto ludico e o sentido que a crianca lhe confere.

Abordando agora o tema do jogo, Wallon (1998) declarou
gue este comporta trés elementos fundamentais: o éxito, o
acaso e a ficcdo. O éxito esta vinculado a satisfacdo e ao entu-
siasmo, ao desejo de vencer e de superar-se. O acaso, oferece
o sabor da aventura e a ficcdo é o que faz oposicdo a dura rea-
lidade. Na brincadeira tudo é permitido, aquilo que ainda nao
estd ao alcance da crianca, ela o antecipa por meio do brincar.

Brougeére (1998, p. 189) esclareceu que o jogo “é resultado
de relagdes interindividuais, portanto de cultura. [...] pressu-
pde uma aprendizagem social. Aprende-se a jogar. [...] nao é
inato”. De acordo com Elkonin (2009), o fato de a brincadeira
ser cultural encontra-se na sua génese. Para esse autor, a brin-
cadeira nasce das condicdes de vida da crianca em sociedade,
assim “As teorias do jogo que o deduzem dos instintos e dos
impulsos internos marginalizam, de fato, a questao de sua ori-
gem histérica” (ELKONIN, 2009, p. 37).

No Brasil, hd uma particularidade no que toca ao termo
brincadeira, pois em diversos idiomas esse verbete ndo existe,
assim, a mesma palavra é usada para jogar e brincar, por exem-
plo: em italiano giocare, em francés jouer, em espanhol jugar,
em inglés play. Desse modo, convencionou-se definir o jogo
como brincadeira estruturada, que segue regras determinadas.

A respeito das regras, Vigotski (2008, p. 27) afirmou que



“ndo existe brincadeira em que nao haja comportamento da
crianca submetido a regras”. Mesmo na brincadeira prota-
gonizada, também chamada brincadeira de papéis, ha regras
implicitas as quais as criancas precisam se submeter para que
haja uma coeréncia e a brincadeira aconteca. Isso é passivel
de observacao entre as criancas. Quando brincam estabelecem
regras, ainda que tacitamente.

Leontiev (2014) também abordou o tema das regras. Para
ele, domina-las significa domar o préprio comportamento, e
assim aprender a controla-lo e subordina-lo a um determinado
propdsito. Ndo se trata, pois, de um aprendizado apenas para o
momento da brincadeira ou do jogo, mas que transcende para
as demais experiéncias do sujeito.

Elkonin (1987) realizou pesquisas com criancas entre trés e
sete anos de idade e constatou que, mesmo burlando as regras
tradicionais, as criancas de trés anos criam as suas proprias. Por
exemplo, na brincadeira de esconde-esconde ele observou que
as criangas de sete anos ndo querem ser encontradas, porque
respeitam a regra convencional de dificultar seu aparecimento.
Enquanto as criangas de trés anos gostam de se esconder, mas
apreciam ainda mais ser encontradas. Ao que parece, nessa
fase a relacao estabelecida com o outro é mais importante para
elas, entao flexibilizam as regras.

Observamos que o elemento brincadeira esteve presente
nas discussdes sobre o brinquedo e o jogo. A brincadeira, en-
tao, parece ser aquilo que mais se aproxima da ideia de Luckesi
(2014) a respeito do estado interior de bem-estar e prazer ine-
rentes a ludicidade.

Elkonin (1987) afirmou que a brincadeira é um dos aspectos
mais importantes no desenvolvimento da personalidade infan-
til, por ser a atividade mais livre da crianca pequena e nela co-
locar sua carga emocional. Mas, para esse autor, essa liberdade
restringe-se aos limites do papel assumido na brincadeira, se-
gue sempre uma regra, guiada pelas convencoes sociais, que a
partir da brincadeira a crianca experimenta, exercita e recria. £
uma liberdade iluséria, os participantes nao podem realizar acbes
gue fogem da conduta do papel assumido na brincadeira.

Acerca da brincadeira como fonte do desenvolvimento do
carater voluntdrio na crianca e da tomada de consciéncia de
suas acdes e do seu préprio eu, Vigotski (2008) afirmou que a
brincadeira ndo apenas ensina a crianca a desejar, mas faz surgir
nela o autocontrole. Na brincadeira, é necessario que haja escolha,
muitas vezes vdrias criancas querem o mesmo papel, mas preci-
sam abrir mao para que a brincadeira ocorra. Por exemplo, quan-
do as criancas brincam de escola, muitas querem ser o professor,
mas apenas uma pode ser, as outras precisam ocupar outros papéis
(alunos, diretor, coordenador, a pessoa que serve o lanche), a fim de
que a brincadeira se torne possivel.

Nesse campo, Elkonin (1987) descreveu duas situacdes de au-
tocontrole que a crianca admite a partir da brincadeira. A limita-
cdo dos impulsos imediatos (renunciar ao papel que gostaria de
desempenhar) é a primeira limitacdo que a crianca aceita volun-
tariamente e a qual se submete. A segunda é a subordinacdo as
regras de comportamento, as normas de conduta do papel as-
sumido na brincadeira. Dessa forma, desempenhando papéis, a
crianca vai tomando consciéncia de si e de suas acoes.

Outro aspecto importante, de acordo com Davidov e Shua-
re (1987) e Elkonin (2009), é a capacidade de imaginacdo e

substituicdo simbdlica. Isso é de fundamental importancia, pois
a brincadeira s6 existe se ha ficcao, portanto, capacidade de
imaginar. De acordo com Sperb (2009), o que torna a brincadeira
de faz de conta tdo importante é o fato de que nela a imaginacao
da crianca se revela.

Sobre a imaginacao, Vigotski (2009) advertiu que, apesar de
ser comum a crenca de que as criancas tém uma imaginacao mais
rica do que os adultos, isso ndo procede. Para ele, aimaginacao se
alimenta da realidade, logo, quanto mais experiéncia, mais imagi-
nacao. Ocorre que as criancas costumam acreditar no seu poder
imaginativo e os adultos néo.

Dessa forma, brincar é vital para o desenvolvimento da crianca.
Vamos, entao, discorrer acerca da brincadeira na Educacao Infan-
til, que é a primeira etapa da Educacdo Basica no Brasil.

Brincadeira na Educacao Infantil

Pensar sobre Educacao Infantil, costumeiramente, leva ao tema
da brincadeira, embora nao sob o mesmo prisma. Ainda é cor-
rente o entendimento de que a brincadeira livre faz oposicao e
ndo complementacao a brincadeira dirigida, com a finalidade de
atingir objetivos de aprendizagem e desenvolvimento.

Pesquisas recentes, como as de Amaro da Silva (2017), Miran-
da (2016) e Santos (2016), mostraram as contradicdes entre o dito
e o vivido a respeito da brincadeira na Educacéo Infantil. Amaro da
Silva (2017), ao investigar as representacoes sociais de professores
sobre a socializacao infantil, afirmou que os professores indicaram
a brincadeira como meio através do qual as criancas aprendem
e se desenvolvem, todavia, em 32 momentos de observacao
de brincadeiras, apenas cinco foram dirigidas e propostas para
atingir objetivos de aprendizagem, as demais ocorreram como
lazer e os professores se mantiveram no papel de olhar para
evitar que as criancas brigassem ou se machucassem.

Miranda (2016) pesquisou sobre a brincadeira de criancas
prematuras na Educacdo Precoce e ouviu dos professores que a
brincadeira é instrumento e metodologia de trabalho, é o meio
através do qual as criancas aprendem e se desenvolvem, mas ob-
servou que o grupo dos pedagogos s6 ofertou brincadeiras livres
ao final das aulas; a fim de atingir objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento, propuseram atividades com potencial ltdico,
como cancdes, contacdo de histéria, desenho, pintura e cola-
gem, mas nao brincadeiras.

Empregamos o termo “potencial lidico” por entender que a
ludicidade tem um componente essencial de prazer e que este é
singular, particular a cada pessoa. Aquilo que pode ser prazero-
SO para uma pessoa pode nao o ser para outra. De acordo com
Luckesi (2014, p. 16), ndo existem atividades que por si s6 sejam
ludicas; elas “serao qualificadas como ltdicas (ou ndo) a depender
do sujeito que as vivencia e da circunstancia onde isso ocorre”.
Para este autor, portanto, a ludicidade é uma experiéncia interna ao
sujeito; €, em suas palavras, aquilo que gera “um estado interno de
bem-estar, alegria, prazer e plenitude”.

Santos (2016), em sua pesquisa acerca das representacdes
sociais de professores da Educacao Infantil sobre os termos infan-
cia e crianca, afirmou que os professores definiram a brincadeira
como um direito da crianca que ajuda no desenvolvimento e
ancora a aprendizagem, mas afirmaram nao saber o que fazer
quando as criancas brincam.
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Esse breve panorama apoia o que afirmamos sobre a apa-
rente unidade entre Educacao Infantil e brincadeira, pois apesar
de os temas de pesquisa de Amaro da Silva (2017) e Santos
(2016) ndo versarem sobre a brincadeira, essa categoria surgiu
durante a construcdo das informacbes. Segundo Wajskop
(1995), isso ocorre em razao da crenca na brincadeira como
caracteristica inata as criancas. Porém, de acordo com Huizinga
(2014), Elkonin (2009) e Brougére (1998; 2001), as criancas
ndo nascem sabendo brincar. Por ser a brincadeira uma ativi-
dade cultural, sdo os adultos que cuidam e interagem com os
bebés que os introduzem nessa atividade.

O descompasso entre o que se diz e o que se faz no tocante
a brincadeira foi apontado também na pesquisa de doutora-
mento de Cardoso (2016, p. 197), realizada em Portugal. Se-
gundo ela, “apesar de todos os educadores mencionarem a im-
portancia do brincar e o referirem como um dos seus objetivos
na acao educativa, as observacoes revelaram que os professo-
res aparentavam ter baixas expectativas sobre o brincar”. Suas
observacoes apontaram falta de supervisao e intervencao direta
na brincadeira das criancas. Na instituicdo onde realizou sua
pesquisa, a brincadeira ocupava o lugar de mero entretenimento,
uma forma de manter as criancas ocupadas enquanto aguarda-
vam a vez de realizar a atividade gréfica proposta para o dia.

Propomo-nos adiante a discorrer acerca da antiga e atual
discussao sobre a brincadeira no contexto da educacéo coletiva
de criancas pequenas, em que medida é benéfico (ou nao) o
direcionamento; se é oportuna (ou ndo) a brincadeira livre.

A brincadeira como atividade livre

Huizinga (2014), ao escrever “Homo ludens” em 1938,
apresentou algumas caracteristicas intrinsecas ao jogo e, em
sua esteira, diversos autores, como Brougere (2001; 1998), en-
fatizaram em sua obra que, se a brincadeira sofrer qualquer
direcionamento, deixa de ser brincadeira. Cabe lembrar que
em muitos momentos nos referimos a jogo, embora estejamos
tratando da brincadeira, uma vez que a palavra brincadeira ndo
existe em alguns idiomas, como é o caso do neerlandés de Hui-
zinga e do francés de Brougére.

Huizinga (2014) apresentou como caracteristicas do jogo a
liberdade, pois os jogadores escolhem do que, com quem e
como brincar; ndo estar vinculado a vida real, mas ao mundo
do “faz de conta” e por isso sujeito a imaginacao; o isolamen-
to, no sentido de se limitar ao tempo e ao espaco, ou seja, tem
um momento certo para comegar e para terminar, a depender do
combinado entre os jogadores; o fato de criar uma ordem e ser
ordem, portanto tem regras e ndo ha perdao para os que as que-
bram deliberadamente; a tensdo, expressa pela incerteza e acaso,
uma vez que nao se sabe o desfecho antes que o jogo termine.

Brougeére (1998), seguindo a escola de Huizinga, apresentou
como caracteristicas do jogo a decisdo, a incerteza e a frivoli-
dade. Isso, de certa forma, parece incompativel com a pratica
educacional que formula e estabelece objetivos de aprendiza-
gem e desenvolvimento das criancas.

Essa contraposicao vem de longa data. Segundo Wajskop
(1995), Frobel foi quem inaugurou uma educacao institucional
baseada no brincar. A mesma autora apontou o contraponto
entre a Escola Maternal de Pauline Kergomard, que pregava a

Cadernos RCC#13 - volume 5 - nimero 2 - maio 2018

122

brincadeira livre, e a Casa dei Bambini, de Maria Montessori,
gue foi organizada em torno de atividades dirigidas para con-
trapor-se as brincadeiras.

Em nossos dias, é corrente a ideia de que a crianca deve, na
creche e na pré-escola, brincar livremente, cabendo ao profes-
sor, exclusivamente, a tarefa de organizar materiais, espacos e
tempos, sem interferir, minimamente, na atividade da crianca.
Fochi (2015, p. 56), apoiando-se no trabalho realizado no ins-
tituto Loczy-Picler, transcreveu: “néo se trata de medir o que a
crianca é capaz de fazer em determinadas circunstancias, mas
de observar os momentos habituais de sua vida, de olhar aque-
la crianca que esta espontaneamente em atividade”.

O mesmo autor afirmou que “O adulto é uma figura fun-
damental na vida da crianca, pois ela precisa da presenca, do
interesse, do afeto, da seguranca e, especialmente, de alguém
gue crie condicoes adequadas para ela se desenvolver (...) a
intervencao do adulto, quando indireta, parece ser mais poten-
te” (FOCHI, 2015, p. 109).

Defendeu, portanto, que o papel do adulto é de espera e de
resposta, jamais de provocar ou instigar: “a crianca percebe a
presenca do adulto e, por sua vez, o adulto estd disponivel para
as manifestacdes da crianca e pode responder a ela” (FOCHI,
2015, p. 118). Explicou quando pode ocorrer a interferéncia
direta do adulto: “quando a crianca se encontra em uma si-
tuacao dificil, quando existe uma disputa e quando se detecta
sinais de cansaco ou de desagrado” (FOCHI, 2015, p. 119),
portanto jamais para instigar novas descobertas e atuacoes.

Sua interpretacdo de crianca como ser agente é que ela
“pode iniciar seus percursos, empreender seus projetos e
aprender com tudo isso sem que adultos a ensine diretamente”
e o de professor é “um adulto atento e interessado em criar as
condicbes satisfatérias para as criancas, essa € a sua importante
intervencao” (FOCHI, 2015, p. 124).

Na mesma obra, o referido autor prop6és aquilo que chamou
de protocolo do professor:

Criar uma atmosfera que permita a crianca aprender sobre sua autono-
mia [...] atividade e movimentos livres, atividade espontanea, variabili-
dade de posturas, atividades, acdes, materiais, relacao diferenciada com
0 adulto, atividades do cotidiano, entorno positivo — todo esse conjunto
forma o estatuto para as acoes autdbnomas de uma crianca e, também,
o protocolo de trabalho do professor. (FOCHI, 2015, p. 126).

O adulto parece, entdo, um objeto que serve apenas para dis-
por materiais, tempos e espacos e impedir acidentes e desagrados.

A brincadeira no contexto educacional

Para Wajskop (1995, p. 62), “a valorizacdo do brincar na
educacao infantil estd associada a uma nova imagem da crian-
ca". Para essa autora, os pesquisadores da perspectiva histéri-
co-cultural, sobretudo Vigotski, Elkonin, Leontiev e Usov, nos
inicios do século XX, questionaram o espontaneismo do brin-
car subjacente as teorias inatistas. Essa autora defende ainda
gue na brincadeira, do ponto de vista dessa perspectiva, existe
sempre uma contradicdo entre a liberdade da brincadeira e a
submissao as regras estabelecidas pelas proprias criancas. Com
efeito, a brincadeira ndo é entendida como caracteristica inata,



mas como uma linguagem aprendida nas relagdes sociais desde
os primeiros dias apds 0 nascimento.

Tizuko Kishimoto, em entrevista concedida a Lombardi
(2016), afirmou que criou o Laboratério de Brinquedos e Mate-
riais Pedagdgicos (LABRIMP) da Universidade de Sao Paulo, em
1984, pensando sobre a importancia do brincar para a apren-
dizagem das criancas

Dentre as declaracoes feitas a Lombardi (2016, p. 128),
Kishimoto afirmou que “ter conhecimento sobre o valor do
brincar é importante para todos os sujeitos envolvidos no pro-
cesso educativo”. E abordou a importancia do planejamento e
interacdo dos professores: “até o brincar livre requer um pla-
nejamento da instituicdo: tempo, espaco, materiais e disponibi-
lizar interacoes. O brincar livre ndo significa o espontaneismo,
ndo é o abandono das condicoes de planejamento”.

Kishimoto declarou a Lombardi (2016, p. 132) que “o pro-
fessor deve criar facilitadores para a crianca, estruturas desafia-
doras para que, por meio da acado ludica, ela possa aprender”.
Mais uma vez, a apologia a colaboracdo e ndo ao abandono da
crianga a si mesma ou ao seu grupo.

Estabelecendo um paralelo ao protocolo do professor en-
contrado em Fochi (2015), podemos apresentar o protocolo do
professor nas palavras de Kishimoto a Lombardi (2016, p. 132):

O educador precisa: dar apoio, ideias, estimular e divertir-se; providen-
ciar um ambiente adequado para o jogo infantil; selecionar materiais
adequados; participar com as criancas como parceiro; dividir o controle
com as criangas; observar as brincadeiras de modo a saber quando dis-
tanciar-se e quando dar alguma ajuda ou estimulo; valorizar as ideias
das criangas; permitir o brincar, deixando as criancas mudarem as re-
gras e a proposta inicial; nao reforcar papeis sexistas, possibilitando que
meninos e meninas brinquem juntos; ter atitude ativa, pois o jogo é uma
atividade espontanea das criancas, mas o professor exerce acao sobre ela
com a preparacao do ambiente e dos materiais, observacao e interacao.

Esse protocolo reforca, pois, o pensamento de que, sim, é
importante organizar tempos, espacos e materiais, mas nao
apenas isso. E salutar que o professor interaja, colabore e insti-
gue as criangas em suas brincadeiras, a fim de que ampliem seu
repertorio ludico e ampliem sua cultura infantil. Nessa direcéo,
Miranda (2013, p. 114) apontou como imprescindivel a “par-
ticipacao do professor como guia e, necessariamente, parceiro
das situacdes ludicas em sala de aula”.

Expondo sua apologia a brincadeira no contexto de edu-
cacao escolar das criancas, Miranda (2013) apresentou feno-
menos e dimensdes humanas mobilizados pelo jogo infantil.
No grupo dos fendmenos estdo: conscientizacdo, percepcao,
linguagem, abstracao, conceituacao, resolucdo de problemas,
pensamento légico, criatividade, afetividade, cooperacéo, inte-
racado, motivacao, sensibilidade, empatia, socializacdo, imagi-
nacao, curiosidade, invencao, corporeidade e movimento, den-
tre outros. As dimensdes apontadas foram: cognicdo, sociali-
zacao, afetividade, motivacao, criatividade e psicomotricidade.

Para esse autor, a brincadeira mobiliza o ser humano em
sua inteireza corporal, emocional e social. E, também, alertou
para o fato de que o professor que nao sabe e ndo gosta de
brincar dificilmente fomentara essa prética entre suas criancas.
O professor, portanto, precisa estar “convencido do abundante

valor pedagdgico encerrado no jogo e, ainda, deixar avivar o
ser ludico as vezes reprimido dentro de si” (MIRANDA, 2013,
p. 111). E ainda, "que a pratica pedagdgica da escolarizacdo
infantil descubra, no fascinio do jogo, a alegria do aprender”
(MIRANDA 2013, p. 119).

Tendo apresentado nosso argumento em favor da brinca-
deira também direcionada a aprendizagem na Educacao Infan-
til, discutiremos a seguir sobre o que pode fazer o professor en-
guanto as criancas brincam, afinal, a perspectiva histérico-cultural,
gue tem sido o fio condutor das nossas ideias, atribui relevancia ao
papel do professor no desenvolvimento da brincadeira.

O papel do professor na brincadeira das criancas

Ao papel do professor diante da brincadeira, a perspecti-
va histérico-cultural atribui grande importancia. A brincadeira
e 0 jogo sdo atividades preferidas pelas criancas menores de
seis anos. Segundo Machado (2010) é essa atividade alvo de
escolha se |hes é oferecida a possibilidade. Importa aqui fazer
um alerta, denunciado por Angotti (2010) e Andrade (2010)
de que a brincadeira livre ndo recebe atencao por parte dos
professores, em geral esse momento é interpretado pelos adul-
tos como algo sem importancia e por isso o utilizam para des-
cansar, conversar um pouco com os colegas e, quando muito,
ficam atentos para apaziguar conflitos. Assim, um momento
gue poderia ser de rico conhecimento e interacao afetiva entre
professor e criancas é desperdicado.

Para a escola de Vigotski, os professores tém um papel de
suma importancia no ensino das brincadeiras, pois essa nao
é uma atividade instintiva ou espontanea, mas sim, ensinada
pelos adultos. Narrando resultados de pesquisa de seus cola-
boradores nesse terreno, Elkonin (2009) concluiu que a brinca-
deira, sobretudo a protagonizada, se desenvolve sob a direcao
de adultos e nao espontaneamente. A esse respeito, Martins
(2006, p. 40) declarou que “a brincadeira, tanto quanto qual-
quer outra experiéncia social, requer a mediacdo do adulto,
gue assume um papel organizativo na trajetéria de apropria-
¢bes e objetivacdes realizadas pela crianca”.

Elkonin (1987) apresentou trés pressupostos importantes
para o trabalho do professor da Educacéo Infantil no que diz
respeito a brincadeira de papéis. O primeiro trata da escolha
das tematicas, aplicando atencéao especial para o contetudo hu-
mano. O segundo pressuposto observa a direcao da brincadei-
ra, no sentido de que compete ao professor ajudar a crianca a
compreender o contetdo social dos papéis assumidos na brin-
cadeira. A terceira premissa aponta para a distribuicdo dos pa-
péis, a fim de que as criancas experimentem papéis diferentes
nas brincadeiras. Segundo Arce e Simao (2006, p. 87), “Elkonin
e seus colaboradores mostram-nos o caminho e alertam para a
implicacdo histérico-cultural do processo, portanto, a necessi-
dade de constante estudo do desenvolvimento infantil inserido
em seu momento historico”.

Evocamos, assim, a necessaria formacao do professor da
Educacao Infantil, que carece ter conhecimentos acerca do de-
senvolvimento infantil, das culturas de infancia e da importan-
cia da brincadeira. Algumas formas de ajuda que os professores
podem oferecer as criancas indicadas por Elkonin (2009) fo-
ram: propor a atividade oralmente, mostrar a acao e realizé-la
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em conjunto. Muitas vezes, ndo basta orientar verbalmente as
criancas sobre como realizar a brincadeira, é preciso mostrar
como se brinca e, sobretudo, brincar junto para que a crianca
incorpore essa brincadeira ao seu repertério ludico.

Kishimoto (2011) apresentou o seguinte exemplo: ao propor
um jogo de construgdo, compete ao professor ter certeza de
que a crianca sabe o que construir e como proceder. Assim,
ensina a imaginar uma estrutura antes, oferecendo modelos, uti-
lizando desenhos, esbocos e fotografias, orientando verbalmente,
permitindo a brincadeira de papéis a partir dessas construcoes.

Apresentam-se duas questdes pertinentes. A primeira, que o
professor precisa saber e gostar de brincar, ter um espirito ludi-
co, para que a ludicidade faca parte de sua pratica. A segunda,
gue é consequéncia da anterior, permitir que a crianca brinque
sem abandona-la. Andrade (2010) indicou que da concepcao que
o professor tem do brincar é que nascem suas atitudes frente a
brincadeira das criancas: intervir, ensinar, treinar, censurar, extra-
vasar, aprender ou observar.

Reconhecemos, pois, a importancia do jogo orientado, como
meio de dialogar sobre contetidos escolares de forma ltdica, bem
como 0 necessario uso da brincadeira livre, como fim em si mes-
ma, fonte de prazer e fruicdo. Ambas as praticas ludicas sao indis-
pensaveis mediadoras do desenvolvimento infantil.

Conclusao

A partir dessa busca tedrica acerca da brincadeira, podemos
concluir que ha contradicdes entre o dito e o vivido, uma vez que
os professores de Educacao Infantil, em geral, afirmam que a brin-
cadeira estd intimamente vinculada as criancas, mas na pratica
tém duvidas do que é possivel fazer enquanto elas brincam, ou
ainda em relacdo ao tempo e condicdes (espacos, materiais e co-
laboracao) para a oferta dessa atividade.
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