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EmE  Resumo: O presente artigo tem como proposta apresentar, debater e analisar o estudo de caso referente as
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SO
NN de Ensino Médio Elefante Branco (Cemeb), uma escola publica de ensino médio no Distrito Federal, com duas
- >
ISR turmas da 32 série. Assim, serdo feitas a exposicdo e a argumentacdo de como foi planejado e aplicado o tépico
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Vg
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Abstract: The purpose of this article is to present, discuss and analyze the case study of the Portuguese lan-
guage classes applied to verbal concordance, using an active methodology, at the Elefante Branco High School
(Cemeb), public school in Federal District, in two 3rd grade classes. Thus, we will present and argue how was
planned and implemented the knowledge topic of verbal concordance, through active-reflective methodolo-
gies conceived by Pilati (2024) and Ramalho (2012), with the elaboration of a game in deck format: the Verbal
Concordance Deck in the Construction of Meanings. In this way, it is worth highlighting how this proposal can
inspire strategies in the classroom to stimulate about new pedagogical practices, with the aim of improving the
teaching and learning of Portuguese as a mother language in Brazil. Therefore, there is an invitation for further
research in order to contribute to Brazilian education.
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Introducao

O presente artigo tem como objetivo relatar os resul-
tados do desenvolvimento de uma proposta pedagdgica
voltada para o ensino da concordancia verbal na disci-
plina de Lingua Portuguesa. Conforme Ramalho, ao citar
Kleiman (2008, p. 490):

No contexto brasileiro, nao é dificil notar que a tradicao do en-
sino de 'Portugués’ serviu, em grande medida, para instaurar e
sustentar desigualdades de poder fundadas no senso comum
de que ‘a lingua se resume a norma padrao’, ‘legitimada pelas
instituicdes poderosas e a qual poucos tém acesso’. (2012, p.
189 apud Kleiman, 2008, p. 490)

Assim, continua o autor, j& foi vastamente discutido
que questdes sociais e politicas foram "retiradas da
sala de aula, sobretudo pela separacao entre ‘poder’ e
‘conhecimento’, por meio da criacdo de curriculos e ‘con-
teudos’ centrados em supostos ‘objetos de conhecimento
naturais’” (Ramalho, 2012, p. 189). Tendo esses desafios
em vista, a proposta discutida aqui foi desenvolvida e
buscou construir uma abordagem dinamica e reflexiva
para interacdo com estudantes da escola-campo de esta-
gio. Assim, cabe destacar que as estagiarias acreditam
em uma educacao afetiva, voltada para sensibilidades
socioemocionais (Distrito Federal, 2021). Por isso, atua-
ram como pessoas em comunidade universidade-escola
e como professoras em formacao, proporcionando
espaco para os estudantes refletirem sobre a vida apos
0 3° ano — pensando em questbes de escolha, como:
faculdade, trabalho, interesses pessoais e talentos —,
a fim de estabelecer relacoes de proximidade com os
estudantes ao tratar dos tdpicos de conhecimento da
disciplina. Ou seja, visando o aprendizado gramatical,
mas tendo em vista a formacao para a vida, além do
ensino de Lingua Portuguesa.

E significativo pontuar ainda que foram feitas analises
quanto a concordancia verbal nas gramaticas do Domingos
Cegalla e do Carlos Faraco (2008), além de também
explorar o livio Aprendizagem Linguistica Ativa: da Teoria
a Gramaticoteca, de Eloisa Pilati (2024), sendo este Ultimo
objeto de estudo o escolhido para ser o arcabouco do
planejamento e da execucdo das aulas. Assim, segundo a
gramatica do Cegalla, “O verbo concorda com o sujeito,
em harmonia com as seguintes regras gerais” (2008, p.
450), que envolvem os casos de sujeito simples, sujeito
composto e da 3? pessoa, além de sujeito composto com
pessoas diferentes. Por outro lado, Faraco expde em sua
gramatica uma abordagem um pouco mais detalhada do
gue a de Cegalla, como observado em:

A concordancia pode ser definida como um processo sintatico
em que a forma de uma palavra é determinada pela forma
de outra palavra ou grupo de palavras, em termos de pessoa

gramatical (primeira, segunda ou terceira), flexao de nimero
(singular ou plural) e/ou flexdo de género (masculino ou femi-
nino) (Vieira; Faraco, 2023, p. 294).

Em uma abordagem mais completa e pensada a partir
da l6gica de que ha um sistema na Lingua Portuguesa,
regido por padrdes, Pilati (2024) nos apresenta a necessi-
dade de pensar além das gramaticas tradicionais — embora
elas tenham sua relevancia —, adotando a posicao de
refletir criticamente sobre a compreensao dos diversos
aspectos da lingua:

Nesse sentido, pretende evidenciar que as inUmeras regras
listadas pelas gramaticas tradicionais precisam ser entendidas
como manifestacdes de principios mais gerais, organizados
dentro de um sistema linguistico gerativo. O objetivo nao é
descartar totalmente o pensamento tradicional, mas modificar
a forma de se encarar a organizacdo gramatical da lingua por-
tuguesa, evidenciando o sistema invisivel por tras da descricdo
presente nos compéndios gramaticais e buscando propiciar
uma compreensdo mais profunda e conceitual de questoes lin-
guisticas relevantes (Pilati, 2024, p. 100).

Nesse sentido, ressalta-se a importancia da aprendiza-
gem ativa, uma vez que ela postula um ensino voltado para
a reflexdo e a criticidade no lugar da mera memorizacao
ou automatizacao do aprender. Dessa maneira, profes-
sores e estudantes sao atores colaboradores, reflexivos e
criticos de uma relacdo de ensino-aprendizagem.

Ademais, o Curriculo em Movimento prevé que "o
ensino das regras gramaticais deve ser voltado também
ao uso, para que os falantes consigam elaborar as cons-
trucdes linguisticas nas diversas ocasides em que tal uso
é requerido, quer seja oral ou escrito.” (Distrito Federal,
2021, p. 47.). Assim, a gramatica deixa de ser estatica
e passa a ser funcional e flexivel, reconhecendo falares
diferentes e variacoes linguisticas.

Compete, por fim, a titulo de introducéo, acentuar cada
uma das secdes do presente artigo. Na primeira secao,
intitulada Metodologia, foi fornecida uma explicacdo
detalhada do processo, que teve inicio com a criacdo de
materiais didaticos concretos — formularios diagnosticos da
aprendizagem e jogo — e culminou na atividade realizada
em sala — preenchimento de questionarios, participacéo,
interacao, reflexdo, aprendizado com as trocas, explica-
¢des e 0 jogo — pelos alunos da terceira série do ensino
médio. Essa secao descreve como, por meio de um dia-
logo colaborativo com o professor regente, foi decidido
focar na concordancia verbal e como foi desenvolvida a
atividade integrativa para os estudantes.

A secdo de Resultados buscou descrever os impactos
da atividade na aprendizagem dos alunos. Nessa secéo,
veremos como foi possivel observar uma melhoria sig-
nificativa na compreensao das regras da concordancia
verbal, destacando o sucesso da abordagem adotada
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pelas estagiarias. Além disso, foi feita a descricdo de
como os alunos responderam positivamente as atividades
e demonstraram uma participacao ativa em sala de aula.

Por fim, na secao de Discussao, foi abordada a
importancia da metodologia ativa e da aplicacao do
jogo “Baralho da Concordancia Verbal” na construcao
de sentidos como elementos eficazes para o ensino de
gramatica nas escolas. Desse modo, essa metodologia foi
comparada com a metodologia tradicional, destacando a
diferenca no aprendizado reflexivo e envolvente. Foram
analisadas, também, a criatividade e a iniciativa dos
alunos durante as atividades, concluindo que a metodo-
logia adotada contribui para a criagdo de um ambiente
colaborativo e dinamico.

Fundamentacao tedrica

Antes de adentrar no tema especifico do presente artigo,
cabe apresentar e explicar, brevemente, as bases tedricas
gue serviram de amparo para tal pesquisa. Cada teoria sera
melhor debatida e contextualizada nas proximas secdes do
artigo em conjunto, principalmente, com a metodologia
e a discussao sobre o desenvolvimento e a aplicacdo das
aulas; logo, a presente secdo fara apresentacoes breves,
haja vista ter o devido aprofundamento adiante.

Inicialmente, cabe ressaltar como o pensar didatico e
a execucao das aulas ministradas tiveram como alicerces
principais alguns documentos norteadores da educacao
béasica brasileira, sendo eles: a Base Nacional Comum
Curricular — BNCC (Brasil, 2018) e o Replanejamento
Curricular do Ensino Médio (Distrito Federal, 2021).
Esses sdo documentos oficiais que regem os principios
do elaborar e do ensinar. A BNCC postula a necessidade
e o valor do progresso das competéncias linguisticas dos
estudantes, enquanto o Replanejamento Curricular do
Ensino Médio indica a importancia de se planejar a pre-
senca da multimodalidade no ensino de Lingua Portuguesa.

Além dos dois documentos mencionados, foram utili-
zadas como base bibliogréfica, em especial, duas grama-
ticas: a Novissima Gramatica da Lingua Portuguesa, de
Domingos Cegalla, e a Gramatica do Portugués Brasileiro
Escrito, de Francisco Vieira e Carlos Faraco. Ambas serviram
COMO recurso para a pesquisa sobre a conceituacdo e a
explicacdo do tépico de concordancia verbal. Além disso,
as duas obras foram utilizadas como contraponto a obra
Aprendizagem linguistica ativa: da teoria a gramaticoteca,
de Eloisa Pilati (2024), a qual possui uma percepcao mais
ativa acerca do uso da Lingua Portuguesa e do modo de
ensinar os conceitos morfoldgicos, sintaticos e semanticos.
Nesse viés, observa-se como o primeiro estudioso tem uma
perspectiva mais breve e o segundo possui uma interpreta-
cdo mais detalhada. Porém, conforme dito posteriormente,
a fim de evitar um ensino mecanicista pautado na auséncia
do uso reflexivo da Lingua Portuguesa, a principal base

tedrica aqui utilizada foi, de fato, aquela proposta por
Eloisa Pilati, uma vez que esta complementa as concepcoes
dos gramaticos, reconhecendo a relevancia dos primeiros
autores, acrescentando a elas reflexdes e criticas cruciais
para o processo de ensino-aprendizagem. O jogo “Baralho
da Concordancia Verbal na Construcao de Sentidos”,
inclusive, teve como inspiracdo um jogo criado por Eloisa
Pilati, o Gira-Gira da Gramatica. Assim, o cédigo de cores
e 0 uso de sujeito, verbo e complemento permaneceram,
a fim de alcancar o mesmo objetivo.

Por fim, também foi estudada a Taxonomia de Bloom,
pensada por Benjamin Bloom e outros educadores em
1956, que indica alguns niveis que devem permear os obje-
tivos no ambito educacional, sendo eles: conhecimento,
compreensao, aplicacdo, analise, sintese e avaliacdo. O
texto “Os estudos de Letramento e a formacado do pro-
fessor de lingua materna”, de Angela Kleiman (2008),
também fez parte da pesquisa, haja vista a relevancia
de tal estudo abordar questdes relacionadas ao poder
linguistico quando discorre sobre as discussoes a respeito
da norma padréo e das variantes. Foram consideradas,
também, a andlise do discurso critica. Em resumo, foram
pesquisadas e empregadas bases tedricas que tivessem
como principal caracteristica o uso critico e reflexivo da
Lingua Portuguesa no processo de ensino-aprendizagem.

Metodologia

A sequir, serdo apresentados o processo de criacdo
dos materiais didaticos e a realizagao das atividades pelos
estudantes, visando alcancar uma abordagem dinamica e
integrada entre os alunos. Assim, a pratica pedagogica do
Baralho da Concordancia Verbal na Construcao de Sentidos
foi desenvolvida na disciplina de estagio supervisionado
do curso de licenciatura em Letras-Portugués, no ambito
do projeto Leitura Critica e Escrita para a Universidade,
uma acao de ensino-pesquisa-extensdo que promove a
articulacao entre universidade e ensino basico, e foi dire-
cionada a estudantes regulares da Secretaria de Estado
da Educacdo do Distrito Federal (SEEDF) sob supervisao
da professora de Estagio Supervisionado em Portugués
da Universidade de Brasilia (UnB) e de docentes da SEEDF.

A partir de um didlogo colaborativo com o professor
regente, ficou definido que a concordancia verbal seria
o tema central da aula aplicada pelas estagiarias. Essa
escolha foi baseada na observacdo de dificuldades de
descontinuidade enfrentadas pelos alunos, que necessi-
tavam de um reforco neste contetido fundamental para o
desenvolvimento na disciplina de Lingua Portuguesa. Além
disso, essa abordagem esta diretamente alinhada a Base
Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018), que enfatiza a
importancia do desenvolvimento das competéncias linguis-
ticas dos estudantes, especialmente no que diz respeito
aos usos das normas urbanas de prestigio do portugués.
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Para a elaboracao dos materiais didaticos, foi seguida
a Taxonomia de Bloom, que orienta a construcao de
objetivos educacionais a partir de diferentes niveis
cognitivos: conhecimento, compreensao, aplicacao,
anadlise, sintese e avaliacdo. Nesse contexto, em 1956,
Benjamin Bloom e um grupo de educadores desenvol-
veram esse esquema para categorizacao dos objetivos
educacionais a serem alcancados dentro de sala de aula.
De acordo com Almerico (2004), o professor pode usar
a Taxonomia de Bloom para planejar uma aula que seja
centrada no aluno, ajudando a categorizar os niveis de
aprendizagem e definir as avaliacbes a serem feitas.
Essa estrutura permitiu as estagiarias criarem ativida-
des progressivas, partindo de uma conversa expositiva
prévia acerca do assunto a ser tratado, mostrando aos
alunos que eles ja usam no dia-a-dia conhecimentos
de portugués como lingua materna.

Logo apds a primeira conversa, foi feito um questionario
(Figura 1) com o intuito de mapear o nivel de conheci-
mento sobre concordancia verbal, para, posteriormente,
partir para a explicacdo do contetdo em si. Apds a aula
expositiva, foram apresentados alguns exemplos, e duvidas
dos alunos foram esclarecidas. Em seguida, prosseguiu-se
para o jogo que foi criado especificamente para a aula.

O jogo criado consiste em um baralho da concordancia
verbal, com trés tipos de cartas: cartas azuis que repre-

verbos no infinitivo e cartas amarelas que representam
os complementos. A sala foi dividida em dois grandes
grupos, e cada grupo recebeu um baralho completo para
que os alunos debatessem e formassem frases respeitando
a ordem sujeito, verbo e complemento (SVC).

Desse modo, as escolhas de sentencas foram feitas
da seguinte forma: as estagidrias escreveram oracoes
comuns a partir da contextualizacdo de assuntos que os
alunos gostam, por exemplo as Olimpiadas, e retiraram
passagens de algumas obras presentes no subprograma
do Programa de Avaliacao Seriada (PAS), com o propésito
de incentivar a leitura das obras do vestibular. Uma das
frases escolhidas para serem desmembradas em sujeito,
verbo e complemento foi: “Um galo sozinho nao tece a
manha”, do poema Tecendo a manha, de Jodo Cabral de
Melo Neto (1966), que, por tratar-se de uma das obras
do PAS, essa escolha acarretou em uma leitura e analise
do poema juntamente com os alunos. Em seguida, apos
escrita e escolha de frases, as estagiarias dividiram as fra-
ses em sujeito, verbo e complemento, espalhando cada
uma dessas estruturas ao longo das cartas do jogo, com
o intuito de ter ampliar as possibilidades de combinacdo
para a formacao das sentencas e de observar a criatividade
linguistica dos alunos. Além de formarem as frases, 0s
estudantes precisavam flexionar o verbo para o tempo, o
numero e a pessoa, de modo que ele concordasse com o

sentam os sujeitos, cartas verdes que representam os  restante da oracdo. Apos a formacao, cada grupo ditava

Figura 1 - Questionarios

CONCORDANCIA VERBAL

e Nio ¢ uma avaliagdo valendo qualquer tipo de nota; °

CONHECIMENTO PREVIO: CONCORDANCIA VERBAL
Nio ¢ uma avaliagio valendo qualquer tipo de nota;
Nao busquem as respostas na internet, queremos ver qual o nivel de conhecimento
prévio que vocés possuem sobre esta matéria;
Respondam as questdes abaixo, assinalando apenas uma das respostas em cada uma
das questdes:

e Nio busquem as respostas na internet, queremos ver qual o nivel de absorgio do
conhecimento de voeés sobre esta matéria;

e Respondam as questdes abaixo, assinalando apenas uma das respostas em cada uma °
das questoes:

1. Marque a opgdo correta:
() Nos fomos ao festival de musica.
() Nos foi ao festival de musica.

. Marque a opgio correta:
) Nos vamos ao cinema.

) Nés vai ao cinema.

o

2. Marque a opgao correta: . Marque a opgdo correta:
() Precisam-se de professor.

() Precisa-se de professor.

) Precisam-se de tradutor.

) Precisa-se de tradutor.

3. Marque a opgiio correta:

()

. Marque a opgdo correta:

( ) Foi indicado que 80% da turma estava aprovada. ) Registrou-se que 20% da populagdo estava acamada.

( ) Foi indicado que 80% da turma estavam aprovada.

) Registrou-se que 20% da populagio estavam acamada.

4. Marque a opgdo correta:
() Haviam virias pessoas dangando durante a festa.

b

Marque a opgao correta:
) Haviam varias criancas correndo pelo parque.
) Havia varias criangas correndo pelo parque.

() Havia varias pessoas dangando durante a festa,

5. Marque a opgéo correta:
() Buenos Aires ¢ a capital da Argentina.
() Buenos Aires sdo a capital da Argentina.

w

Marque a opgdo correta:
) Os Estados Unidos sdo o pais do basquete.
) Estados Unidos sdo o pais do basquete.

—_~—

&

6. Marque a opgdo correta:
() Choveram granizos,
() Choveu granizos.

Marque a opgdo correta:
) Choveram pedidos de ajuda alimentar.
) Choveu pedidos de ajuda alimentar,

—_

Fonte: Elaborado pelas autoras (2024).
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as frases que foram criadas para que as estagiarias as
escrevessem e, em conjunto com a turma, analisassem
as sentencas no quadro, reforcando as explicacdes que
foram feitas anteriormente durante a aula expositiva.

A escolha dos materiais impressos no jogo foi feita
deliberadamente com o objetivo de moderar o uso da
tecnologia em sala de aula. Dessa forma, essa abordagem
nao apenas proporcionou um ambiente de aprendiza-
gem mais situado e focado, mas também permitiu que
os estudantes desenvolvessem competéncias de leitura
critica e interpretacao de forma mais direta e pratica.
Além disso, o uso do jogo foi fundamental para manter
a atencao dos alunos e facilitar a verificacdo do apren-
dizado em tempo real.

Outro ponto interessante de ser mencionado é que, no
lugar de utilizar slides, o quadro foi escolhido para servir
de apoio para a atividade por dois motivos: primeiro,
porgue a explicacdo sobre concordancia verbal foi breve
antes do jogo, em uma abordagem expositivo-dialdgica,
e, segundo, para escrever as frases que os alunos dita-
vam ao longo do jogo, permitindo que todos na turma
observassem e participassem da andlise. Além disso,
também fez-se o uso de um recurso de checklist com os
momentos da aula, para que os alunos soubessem em
qual parte da aula (inicio, meio, final) as estagiarias esta-
vam, e para melhor reter a atencdo deles durante a maior
parte do tempo. Essa metodologia busca ndo apenas o
cumprimento dos objetivos educacionais, mas também
engajar os estudantes em um processo de aprendizado
ativo e significativo.

Ademais, o jogo proposto por Pilati (2024), o Gira-Gira
da Gramaética, foi adaptado para o formato de baralho.
Porém, a base e o0 objetivo do jogo permaneceram os
mesmos, ja que foi usada a separacao de sujeito, verbo
e complemento, além do uso de um cédigo de cores.
Exemplifica-se isso com o trecho:

O Gira-gira da gramatica foi desenvolvido para representar
a organizacao do sistema linguistico do portugués: S/V/C
(Adj. Adv.) ou S/VL/OS (Adj. Adv.). O Gira-gira pode ser
montado de diferentes formas e recomenda-se o uso de
um cédigo de cores ou de formas, para diferenciar funcoes
sintaticas (Pilati, 2024, p. 199).

Por fim, é importante destacar que os questionarios
foram entregues impressos para evitar o uso de tecnologias
na busca das respostas, uma vez que as estagiarias tinham
0 objetivo de verificar os reais conhecimentos prévios e
posteriores as aulas. Nesse sentido, a escolha por ter feito
0 jogo também de forma concreta foi pensada para evitar
0 uso da tecnologia e para a atividade ter um carater
ludico, o qual, apesar de extremamente importante e
com variados beneficios, é deixado prioritariamente para
a Educacao Infantil ou para o Ensino Fundamental Anos
Iniciais. Recursos tecnolégicos oferecem étimas ferramentas

Revista Com Censo #40 - volume 12 - nimero 1 - margo 2025

para trabalhar conhecimento em sala de aula — sendo utili-
zadas com sucesso em diversos projetos de “gamificagao”,
por exemplo —, no entanto, apds observar certa apatia
das turmas, bem como certa dependéncia dos alunos em
relacdo as telas, as estagiarias optaram por trabalhar com
um jogo fisico no lugar de um virtual.

Resultados

A principio, é de suma importancia destacar que as
turmas foram avaliadas como: desinteressadas; sem muita
participacao ativa durante as aulas; dispersas, perdendo
a atencao muito rapidamente e bastante envolvidas
com uso de celular e de fones de ouvido. Partindo dessa
concepcao, os resultados alcancados foram extrema-
mente gratificantes e bem-sucedidos. Os alunos tiveram
um otimo desempenho durante as aulas, mantiveram
a atencao durante maior parte do tempo, ndo fizeram
uso de celular e/ou de fones de ouvido, participaram
ativamente e conseguiram esclarecer dtvidas. O professor
regente da turma permaneceu em sala com a funcdo de
observacao das estagiarias e, apds a conclusdo das aulas,
também passou sua avaliacdo positiva sobre o trabalho,
destacando o 6timo desempenho das graduandas.

Nas ocasides de apresentacao das estagiarias e de
explicacdo de como seriam as aulas, os estudantes ja
criaram um certo vinculo afetivo com as graduandas,
permanecendo tranquilos em relacdo a dinamica das
aulas. Durante a explicacdo sobre concordancia verbal,
os alunos ficaram atentos, responderam as perguntas
feitas pelas estagiarias, deram exemplos de frases e
cumpriram devidamente com a participacao ativa. Por
fim, ficaram animados e participaram do jogo “Baralho
da Concordancia Verbal na Construcao de Sentidos”
com muito envolvimento, troca e contribuicao entre
eles e as estagiarias. Além disso, tiveram um étimo
desempenho, refletido nos resultados dos questionarios,
como ilustra a Figura 2.

Figura 2 — Resultados dos questionarios

QUESTIONARIO 1 QUESTIONARIO2

3 2 2
6 & 3
1
1
1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6

ERRADA

QUESTOES

m CERTA

Fonte: Elaborado pelas autoras (2024).
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Nessa perspectiva, comprovou-se também o alcance do
proposto pela Taxonomia de Bloom, com professoras e
estudantes alcancando o conhecimento e a compreensao
do contelido, a aplicacdo e a analise por meio do jogo, a
sintese e a avaliacao do processo de ensino-aprendizagem
com o momento dos formularios por exemplo.

As atividades propostas, bem como a aplicacdo do
jogo, tiveram alguns efeitos sobre os estudantes. Um
deles foi o crescimento de sua autoestima linguistica,
pois viam a todo momento como conseguiam fazer o
uso da Lingua Portuguesa, ou seja, entendiam sobre o
gue estavam aprendendo e, ao mesmo tempo, ensina-
vam aos outros. Outro efeito interessante foi perceber
a criatividade linguistica atuante deles, principalmente,
no momento do jogo quando precisavam escolher um
sujeito, um verbo e um complemento para montar frases
na estrutura sujeito, verbo e complemento (SVC). Essa
criatividade pode ser observada em iniciativas interessantes
por parte deles como: fazer uso de duas cartas de verbo,
a fim de montar uma locucéo verbal e utilizarem ironias
e metaforas na construcao de sentido das frases.

E importante frisar que a aula teve como foco o tépico
gramatical de concordancia verbal, mas as estagidrias e os
alunos conseguiram, de modo colaborativo, estabelecer
relagbes entre as disciplinas de Portugués, Literatura e
Redacdo. A associacdo com a Literatura foi realizada
a partir da escolha de estruturas retiradas de algumas
obras do Programa de Avaliacdo Seriada (PAS), as quais
estavam espalhadas entre as cartas do baralho; assim
como o vinculo com a Redacéo foi estabelecido a par-
tir da construcdo de frases, por parte dos estudantes,
observando, sintaticamente e semanticamente, as suas
escritas. Além disso, houve éxito também em trabalhar,
de forma paralela, o Programa de Avaliacao Seriada (PAS)
e o Exame Nacional do Ensino Médio (Enem), mediante
a utilizacdo das obras do primeiro programa de selecdo
e a reflexdo sobre a elaboracao das frases, pensando na
redacao dissertativo-argumentativa do outro vestibular.
Ainda, conseguiu-se estabelecer um didlogo entre os
demais eixos de ensino-aprendizagem: 1 - Leitura critica
de textos verbais e multimodais; 2 — Oralidade e escuta de
textos orais; 3 - Producao de textos escritos e 4 - Reflexdao
gramatical-linguistica (Brasil, 2021).

Por fim, destaca-se como a multimodalidade no ensino de
Lingua Portuguesa, indicada no Replanejamento Curricular
do Ensino Médio, bem como o progresso das competéncias
linguisticas, postulado pela BNCC, foram alcangados com os
estudantes tendo tido acesso a diferentes formatos durante
a aula (questionario impresso, jogo concreto, oralidade,
observagao no quadro) e com 0 consequente crescimento
do aprendizado, observado durante o momento da aula
e comprovado com os resultados dos questionarios men-
cionados anteriormente. Além disso, é importante notar
também como as gramaticas de Domingos Cegalla e de

Figura 3 - Centro de Ensino Médio Elefante Branco (Cemeb)

Fonte: Elaborado pelas autoras (2024).

Francisco Vieira e de Carlos Faraco contribuiram para a
base de construcao das aulas, permitindo as estagiarias
conseguirem ter a concepcao tradicional para chegar ao
uso mais produtivo da metodologia ativa, de Eloisa Pilati,
escolhida para amparar o planejamento.

Discussao

Primeiramente, cabe salientar a perspectiva tradicional
de como os contelidos gramaticais de Lingua Portuguesa
sdo ensinados e a recepcao dos alunos frente a disciplina
como propulsores para as estagidrias pensarem em uma
forma diferente e eficaz de aplicar o contetdo de concor-
dancia verbal para duas turmas da 32 série no Centro de
Ensino Médio Elefante Branco (Figura 3). Percebe-se que
a transmissdo de saber foi feita, historicamente, como
algo mecanizado, cansativo e com foco na memorizacao;
logo, os estudantes ndo eram levados ao pensamento
reflexivo, tampouco conseguiam atingir o aprendizado
efetivo dos conteldos, somente decoravam. Assim,
muitos alunos tendem a criar uma aversdo a matéria de
Lingua Portuguesa, pois além de nao terem o aprendizado
efetivo, acreditam nao saber fazer o uso do portugués,
0 que gera uma baixa autoestima linguistica.

Com isso em mente, as estagiarias elaboraram as aulas
a partir da perspectiva das metodologias ativas-reflexivas,
que partem de problemas de linguagem a serem resolvidos
de modo participativo pelos estudantes — mediados pelo/a
professor/a —, e visam um produto linguistico-semiético
(uma leitura; um texto oral, escrito, multimodal; uma
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Figura 4 - Jogo

sentenca). Isso foi desenvol-
vido na experiéncia relatada
por meio do jogo: o Baralho
da Concordancia Verbal na
Construcao de Sentidos. Como
as duas turmas tinham horarios
duplos, cada uma delas teve
cerca de 1h30 para desen-
volver as atividades. As aulas,
portanto, foram divididas em
alguns momentos, conforme
exposto a sequir.

No primeiro momento,
mesmo que a turma ja conhe-
cesse as estagiarias por terem
acompanhado anteriormente
algumas aulas na funcao de
observadoras, foi feita uma
apresentacao. Esse momento
foi importante para explicar
guem eram as estagiarias de
maneira mais pessoal e relatar
como seriam as aulas enquanto estivessem atuando como
professoras. Além disso, também houve a apresentacao
de como seriam as aulas, descrevendo qual seria o con-
tetdo e como seria 0 andamento.

Em seguida, houve a aplicacdo de um questionario
impresso de seis perguntas sobre concordancia verbal
com duas frases em cada uma, devendo ser a certa
assinalada, com o objetivo de verificar o conhecimento
prévio da turma. Quando o questionario foi entregue, as
estagidrias leram cada uma das perguntas com os alunos,
dando um tempo entre as questdes para que os estudantes
pudessem refletir e dar suas respostas. Posteriormente,
foi feita a explicacdo do conteddo de forma expositivo-
-dialégica, segundo dois principios gerais e quatro casos
especiais, sendo que estes também seguiam o pensar
geral, mas com outras visdes acrescentadas. Quanto
aos casos especiais foram escolhidos quatro: paises com
representacao dos seus nomes por substantivos proprios,
por exemplo Estados Unidos; indeterminacao do sujeito;
expressdes partitivas e verbo impessoal “haver”. Nesse
sentido, cabe destacar que essa reflexdo gramatical foi
feita em consonancia com a proposta de Pilati (2024):

Em Pilati (2022), propus a seguinte descricdo para a concor-
dancia em portugués: a. A concordancia verbal no portugués
pode ser definida como um fendmeno morfossintético de co-
variancia de tracos que ocorre entre o sintagma na posicao de
sujeito e o verbo da oracdo. b. Na norma-padréao do portugués,
a concordancia verbal ird se manifestar no verbo da oracéo,
por meio do compartilhamento dos tracos de nimero e pessoa
do: i) termo na posicdo de nucleo do sujeito da oracao ou i) do
conjunto semantico formado pelos elementos que compdem o
sintagma na posicao de sujeito (Pilati, 2024, p. 133).

Fonte: Elaborado pelas autoras (2024).

Depois de discutir conceitos e exemplos com a
participacdo da turma, as estagiarias direcionaram
os estudantes para o momento do jogo “Baralho da
Concordancia Verbal na Construcdo de Sentidos”
(Figura 4), explicando as regras e como funcionaria. A
sala foi dividida em dois grupos com uma quantidade
entre 8 e 12 alunos em cada grupo, e cada um recebeu
um jogo completo. Assim, as estagiarias explicaram o
funcionamento do jogo: havia as cartas em azul com
exemplos de sujeitos, as em verde com verbos e as em
amarelo com complementos; a cada rodada, cada grupo
teria que montar uma frase na estrutura sujeito-verbo-
-complemento (SVC) com uma carta de cada cor (um
sujeito, um verbo e um complemento). Cabe evidenciar
que os verbos estavam no infinitivo, a fim de maiores
combinacdes com os diferentes exemplos de sujeito
e de exercicio dos alunos de realizarem as flexdes em
ndmero e em pessoa. Ademais, também é importante
pontuar que as estagiarias elaboraram frases comuns e
retiraram frases das obras do PAS: Tecendo a manha,
de Jodo Cabral de Melo Neto (1966); Constituicdo da
Republica Federativa do Brasil de 1988; A caolha, de
Julia Lopes de Almeida (2009) e Maria, de Conceicdo
Evaristo (2015); depois, dividiram as frases nas estru-
turas de sujeito, verbo e complemento e espalharam
pelas cartas do baralho.

A cada rodada, conforme cada grupo elaborava
uma frase, as estagiarias escreviam as frases ditadas
— por parte dos alunos — no quadro, para analisarem
todos juntos a construcao do significado da frase con-
textualizada e a correcdo das concordancias, com as
respectivas justificativas. Sob tal pratica, as estagiarias
faziam perguntas, tais como: “qual é o verbo?”, “qual
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é o sujeito?”, “qual é o complemento?”, “qual é o
numero em que o verbo estd?”, “qual é a pessoa em
gue o sujeito esta?”, entre outras, com a finalidade de
direcionar o pensamento e o consequente aprendizado
dos alunos a cada andlise de concordancia verbal de
frase em frase.

Em seguida, foi entregue outro questionario com seis
perguntas, semelhante ao primeiro, mas com outras
sentencas, com o intuito de observar o conhecimento
retido depois das aulas. Esse questionario foi aplicado
da mesma maneira que o primeiro: as estagiarias leram
cada questado e esperaram cada um responder. Depois,
houve a leitura de Tecendo a manha, de Jodo Cabral de
Melo Neto (1966), para um instante de reflexdo e de
afetividade, no sentido de pensar na tematica da cola-
boracdo e da unido presente no poema, com a relacdo
entre as escolhas de vida apds o ensino médio: faculdade,
empreendedorismo e outras possibilidades. Nesse sentido,
as estagidrias, por serem graduandas da Universidade de
Brasilia (UnB), conseguiram estabelecer um didlogo breve
sobre a experiéncia de estarem na universidade para
aqueles da turma que desejavam ingressar no ensino
superior apds o ensino médio. Por fim, houve o aviso de
gue teria um formulario no Google Classroom para eles
preencherem de forma anénima sobre a avaliacdo das
aulas com perguntas relacionadas a opinides deles sobre
como tinham sido as aulas, a fim de as estagiarias terem
um retorno sobre o processo de ensino-aprendizagem.
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