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== American experience: uma imersao na
cultura americana

American experience: an immersion in american culture
{ Ana Paula da Silva Lopes de Oliveira *

Resumo: O projeto American Experience: imersdo na cultura americana foi criado para explorar a diversidade
cultural e geogréfica dos Estados Unidos, permitindo que os alunos aprendam sobre histéria, tradicoes, culinaria,
musica, danca e outros aspectos de diferentes estados americanos. Ele foi adaptado para diferentes niveis de
ensino, pois teve como publico-alvo as turmas de anos finais do Ensino Fundamental Il, 8° e 9° anos, no Centro
de Ensino Fundamental 103 de Santa Maria, Distrito Federal. Seus principais objetivos foram: introduzir os alunos
a diversidade cultural e geografica dos Estados Unidos, promover a pesquisa e a habilidade de apresentacao oral,
fomentar o respeito e a apreciacao de diferentes culturas, desenvolver habilidades de trabalho em equipe, entre
outras habilidades especificas como envolver os alunos em uma exploracdo emocionante da cultura americana e
seus estados, incorporar elementos de histéria, geografia, ciéncias sociais e até comida tipicas de cada estado e
regido. Os resultados apontam a importancia de estudar a cultura americana para alunos dos anos finais e que
essa pode ser uma experiéncia enriquecedora, pois permite que os estudantes compreendam o impacto cultural,
politico e econémico dos Estados Unidos no cendrio global da cultura pop e da midia global, entre outros.

Palavras-chave: Estados Unidos da América. Cultura americana. Politica. Turismo. Aprendizagem.

Abstract: The experience report this project report American Experience: Immersion in American Culture, was
created to explore the cultural and geographic diversity of the United States, allowing students to learn about the
history, traditions, cuisine, music, dance and more of different American states. The project can be adapted for
different levels of education and is inclusive. The target audience was the upper secondary classes of elementary
school II, 8th and 9th years, in the 3rd two months at the Centro de Ensino Fundamental 103 de Santa Maria/
DF. Its main objectives are to introduce students to the cultural and geographic diversity of the United States;
promote research and presentation skills; foster respect and appreciation for different cultures; develop teamwork
skills. Among other specific skills engage students in an exciting exploration of American culture and its states,
while developing research, presentation and teamwork skills; incorporate elements of history, geography, social
sciences and even culture and food typical of each state and region. Studying the importance of American culture
for final year students can be an enriching experience, as it allows students to understand the cultural, political
and economic impact of the United States on the global stage pop culture and global media.
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Promovendo a compreensao da lingua inglesa

A lingua inglesa é a arma mais poderosa da humanidade, pois
ela é a Unica capaz de conectar bilhées de pessoas ao redor do
mundo (Tracy Ryan).

Estudar a importancia da cultura americana para
alunos dos anos finais pode ser uma experiéncia enrique-
cedora, pois permite que os estudantes compreendam
o impacto cultural, politico e econédmico dos Estados
Unidos no cenario global. O inglés é a lingua franca
do mundo dos negécios e da diplomacia. O estudo da
cultura americana também pode melhorar as habilida-
des na lingua, preparando nossos alunos para futuras
oportunidades académicas e profissionais. Explorar
a cultura americana permite que os alunos discutam
questoes relacionadas aos direitos civis, democracia
e igualdade, que sao relevantes em nivel global. Com
relacdo a inovagao e tecnologia, muitas das principais
empresas de tecnologia e inovacdo do mundo tém sede
nos EUA. Assim, estudar a cultura americana pode inspi-
rar os alunos a se interessarem por ciéncia, tecnologia,
engenharia e matematica (STEM)'.

Os Estados Unidos tém relacées diplomaticas com
guase todos os paises do mundo, entdo o contato com a
cultura americana pode ajudar os alunos a compreender
as dinadmicas das relacbes internacionais e os desafios
globais. Na arte e cultura, os EUA tém contribuido signi-
ficativamente para a musica, literatura, cinema, ou seja,
no cendrio da arte contemporanea como um todo. Assim,
aprender sobre a cultura americana ajuda a promover a
cidadania global, encorajando os alunos a entenderem e
respeitarem diferentes culturas, perspectivas e identidades
em um mundo cada vez mais interconectado.

Metodologia Let’s trip to the USA!

A Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017) e o
Curriculo em Movimento do Distrito Federal (2018a) tra-
zem uma abertura para aceitacdo de diferentes linguas e
maneiras de estar e ser no mundo, em seu didlogo com os
eixos transversais do curriculo Educacdo para a Diversidade;
Cidadania e Educacdo em e para os Direitos Humanos e
Educacao para a Sustentabilidade, que possibilita uma
educacdo capaz de promover e fortalecer a formacao
de individuos auténomos, criticos, conscientes de si e
acolhedores das diferencas e das dimensées humana e
social de outras culturas e da sua proépria.

Para isso, a organizacdo da matriz em objetivos e
contelidos se apoia em quatro eixos de desenvolvimento.
Isso torna-se muito importante, pois o trabalho através
de projetos nos anos finais objetiva um refinamento na
oralidade (interacao discursiva, compreenséo oral, produ-
cdo oral); na compreensao e producado escrita (estratégia
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de leitura, leitura e fruicdo, avaliacao dos textos lidos,
estratégias de escrita: escrita e pds-escrita, compreensao
e producdo escrita — praticas de escrita); na intercultu-
ralidade (manifestacdo e evolugao linguistico-culturais,
comunicacao intercultural) e Praticas Mediadas pelas
Tecnologias Digitais (Distrito Federal, 2018b).

Replicabilidade

Aprender uma lingua estrangeira ndo é apenas entender novas
palavras para as mesmas coisas, mas aprender maneiras dife-
rentes de pensar sobre as coisas (Flora Lewis).

Uma vez que buscamos criar uma experiéncia educativa
abrangente e interdisciplinar, trabalhamos em uma estreita
colaboracao com professores de diversas disciplinas,
garantimos que o contelido apresentado seja acessivel e
facilmente adaptavel em outras escolas e contextos. Isso
significa que outros educadores podem implementar com
sucesso o projeto, incorporando elementos de Histdria,
Lingua Inglesa, Ciéncias Sociais, Artes e muito mais. Ao
tornar o projeto replicavel, estamos contribuindo para
a disseminacdo do conhecimento e promovendo uma
abordagem multidisciplinar para a aprendizagem, enri-
quecendo assim o curriculo educacional.

Com relacéo ao perfil do professor que queira replicar
esse projeto em outras escolas, é preciso conhecer previa-
mente a cultura americana, conhecer a histéria dos estados
americanos, ter acesso as Tecnologias da Informacéo e
Comunicacao (TICs), sentir entusiasmo pelo projeto e con-
seguir transmitir essa empolgacdo aos alunos, inspirando o
envolvimento e melhorando a cada proposta o engajamento
no projeto. Um professor que possa compreender o impacto
positivo dos projetos na aprendizagem e o desenvolvi-
mento dos alunos, além de acreditar na importancia de seu
trabalho. Deve ainda estar aberto a promover a empatia
e a aceitacdo da diversidade, o que é fundamental para
preparar os alunos para o mundo, além de acreditar que
a sala de aula pode oferecer um ambiente seguro para 0s
alunos aprenderem sobre diferentes culturas, origens e
perspectivas. Além disso, entender que projetos colabora-
tivos como esse podem ajudar os alunos a desenvolverem
uma mentalidade mais inclusiva e respeitosa.

Os desafios do projeto fora da caixa!

No inicio do projeto, os alunos responderam um ques-
tionario com as seguintes perguntas: Vocé tem celular?
Ao abrir o menu inicial dele, quantas palavras na lingua
inglesa vocé identificou? Outras perguntas também foram
feitas, a respeito do ambiente externo da escola, na volta
para casa: quantas palavras em inglés vocé consegue ler
e compreender, como as palavras delivery, design, fitness,
fast food, entre outras?
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Para muitos, aprender uma segunda lingua pode ser
um processo muito longo e demorado, os alunos ndo
se sentem motivados para o engajamento na disciplina.
Assim, se fez necessario, antes da abordagem, uma
conscientizacdo sobre a importancia da lingua inglesa e
como ela estd inserida no nosso cotidiano.

Para uma abordagem mais ampla, é necessario explicar
o conceito do estrangeirismo. No campo das mudancas
linguisticas, os empréstimos de palavras ou expressdes
sdo em geral associados a atitudes valorativas positivas
do povo que os toma em relagdo a lingua e a cultura do
povo que lhes deu origem.

Assim, antes de mergulharmos mais fundo, é impor-
tante definir o que exatamente sdo os estrangeirismos. Em
termos simples, estrangeirismos sao palavras, expressdes
ou construgdes sintaticas originadas em outras linguas
que sdo adotadas e incorporadas ao léxico de uma lingua
receptora. No caso do portugués, é comum encontrarmos
estrangeirismos provenientes de linguas como o inglés,
o francés e o espanhol, devido a influéncias histéricas,
culturais e tecnoldgicas.

Um dos principais beneficios dos estrangeirismos é a
capacidade de preencher lacunas lexicais. A medida que a
sociedade avanca, novas ideias, conceitos e tecnologias sur-
gem, muitas vezes sem uma equivaléncia exata na lingua
receptora (Faraco, 2012). Nesses casos, 0s estrangeirismos
permitem uma comunicacdo mais precisa e eficiente.
Além disso, a incorporacao de palavras estrangeiras pode
enriguecer o vocabulario e refletir a diversidade cultural
e a interconexao global. Por isso, é necessario que este
aluno comece a se preparar para esse novo mundo que o
espera. Nao se trata apenas de uma habilidade adicional,
mas de uma necessidade para profissionais que desejam
se destacar e prosperar
em suas carreiras.

Portanto, na perspec-
tiva da globalizacao, sao os
meios de comunicacdo que
se revelam particularmente
eficazes, pois todas essas
palavras sao responsaveis
por nos fornecer uma visao
do nosso futuro, cada pala-
vra nova que se aprende é
uma janela que se abre em
nossa mente. Nem todos
os individuos sdo igual-
mente atingidos por esse
processo: nossos alunos,
por sua vez, encontram
novas perspectivas sobre
o mundo e a dtica das B4
diversidades das pessoas '

em diferentes lugares.
Fonte: arquivo pessoal.

Cadernos RCC#37 -

196

Figura 1 — Preparacdo de vouchers para a feira cultural
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1° passo

No primeiro passo, foi apresentado o projeto American
experience aos alunos, explicado seus objetivos e a impor-
tancia de estudar a cultura americana. Dividimos a turma
em grupos pequenos e atribuimos a cada grupo um estado
americano para pesquisa. Fornecemos uma lista de tépicos
de pesquisa, como histéria, geografia, tradigdes, culinaria,
musica e esportes, para cada estado. Incentivamos os alunos
a fazerem perguntas que gostariam de responder sobre o
estado atribuido. Os grupos de alunos deveriam realizar
pesquisas em bibliotecas e na internet para coletar informa-
¢Oes sobre seus estados. Logo depois, os estudantes criaram
relatérios em seus cadernos e apresentaram cada topico
abordado. Os grupos prepararam apresentacdes ou relatérios
visualmente atraentes usando recursos como fotos, mapas,
graficos e videos. Também abordamos o tema nas redes
sociais, criando folders e informativos através da internet.

Na Figura 1, os alunos estdo preparando seus vouchers
para “vender” no dia da feira cultural e a Figura 2 mostra
uma arte para as midias sociais e promocao do evento,
através de cartazes e engajamento na internet.

Em um mundo onde a comunicacao eficaz e a capa-
cidade de influenciar os outros sdo habilidades, ensinar
técnicas de vendas e persuasao para alunos dos 8° e 9°
anos foi muito satisfatério, pois esse foi um investimento
no desenvolvimento de habilidades interpessoais e pre-
paracdo para o futuro. Exploramos estratégias praticas e
principios fundamentais que podem capacitar os alunos
a se tornarem comunicadores persuasivos e eficazes. Na
elaboracao dos stands de vendas, o objetivo principal era
convencer os alunos convidados de outra turma para
conhecer seu respectivo estado dos EUA.
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Fonte: Instagram da escola

Figura 2 — Folder informativo feito para as midias sociais



Quando os alunos eram abordados, eles precisaram
usar técnicas de vendas e persuasdo para conseguir
um voucher, que seria contabilizado no final da feira.
O estado que conseguisse mais vouchers seria o ven-
cedor do projeto.

Nessa escola em especial, promover atividades que
desenvolvam as habilidades de comunicacao dos alu-
nos, como falar em publico, era uma grande barreira
que foi quebrada aos poucos. A cada possibilidade de
ganhar um voucher, os alunos tinham que elaborar
argumentos convincentes e usar linguagem corporal
positiva e a empatia, para conseguir alcancar seus
resultados. Encoraja-los a praticar a clareza, a concisdo
e o impacto em suas comunicagdes, foi um grande
desafio vencido.

2° passo

Os alunos organizaram suas apresentacoes em grupo
para garantir que todos estavam preparados e era feito um
feedback no final de cada aula. Realizamos depois uma
feira cultural onde cada grupo apresentou as informacoes
sobre seu estado. Na organizacdo da feira, os grupos
puderam preparar amostras de comida tipica, musica
ou danca para compartilhar durante as apresentacdes.
Cada um deles criou um stand de vendas de passagens
aéreas, juntamente com pacotes de viagens, para alguns
estados turisticos dos Estados Unidos. Os mesmos deco-
raram seus espacos com elementos relacionados ao
estado (bandeiras, mapas, arte, decoracdes e comidas
tipicas). A Figura 3 mostra uma maquete feita pelos
alunos, representando o estado do Havai. Ja a Figura 4
mostra um pouco da decoracdo que os alunos fizeram
na entrada da feira cultural enquanto que a Figura 5
mostra os alunos no momento da feira, vendendo os
vouchers para suas respectivas viagens.

3° passo

A avaliacdo das apresentacdes foi realizada com base
na qualidade da pesquisa, clareza da comunicacao e
envolvimento do publico. Logo depois os alunos tive-
ram que relatar por escrito suas reflexées sobre o que
aprenderam durante o projeto e como isso expandiu seu
entendimento da cultura americana.

O principal resultado obtido foi a mudanca de
comportamento, pois os alunos da escola tinham
poucas referéncias de projetos culturais e pouco
engajamento em tudo que era diferente, proposto
pelos professores. Assim, os pontos positivos, além
das aprendizagens adquiridas, foi a participacao
efetiva de todos alunos, o envolvimento e imersao
na cultura americana, a inclusdo com os alunos com
deficiéncia nas salas, entre outros.
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Figura 3 — Maquete da geografia do estado do Havai

Fonte: arquivo pessoal.

Figura 4 — Decoracao feita pelos alunos na entrada da feira cultural

Fonte: arquivo pessoal de autor 1.
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Figura 6 — Stand de vendas do estado de Nova lorque

pom i B

= Y
MEMORIAL E MUSEU
NACIONAL 4 DE_SETEM:

aR0’

Fonte: arquivo pessoal de autor.

Em resumo, os alunos compreenderam que estudar a
cultura americana é importante para eles, porque fornece
uma base solida para que compreendam o mundo ao
seu redor, desenvolvendo habilidades criticas e culturais
para que se prepararem para um futuro em um ambiente
globalizado. Além disso, oferece uma oportunidade para
discutir questdes importantes, como diversidade, demo-
cracia, economia e cultura. As Figuras 6 e 7 mostram o
stand de vendas do estado de Nova lorque.

Da sala de aula para o mundo...

A sala de aula é muito mais do que um espaco fisico
onde ocorre a transmissdo de conhecimento. E um
local, entre outros, no qual os alicerces para o sucesso
futuro sdo estabelecidos. O mundo moderno demanda
mais do que apenas habilidades académicas: requer
cidadaos globais que estejam preparados para enfrentar
os desafios complexos de nossa sociedade. E um espaco
que pode servir como um trampolim para capacitar
os alunos a se tornarem agentes de mudanca em um
mundo cada vez mais interconectado. As habilidades
de comunicacao e colaboracédo sdo essenciais para o
sucesso no mundo profissional e social. Dessa maneira,
por meio de atividades de trabalho em equipe, debates,
apresentacdes e projetos de grupo, os alunos aprendem
a expressar suas ideias de forma clara e persuasiva,
a ouvir ativamente os outros e a trabalhar de forma
colaborativa para alcancar objetivos comuns.

De acordo com os documentos normativos da SEEDF,
nos anos finais do Ensino Fundamental, as atividades
pedagodgicas e avaliativas que melhor se amoldam a um
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Figura 7 — Stand de vendas do estado de Nova lorque
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Fonte: arquivo pessoal de autor.

processo formativo sao: observacao, entrevistas, resolu-
cdo de problemas, criacdo de documentérios, filmagens,
trabalhos em grupos, dramatizacoes, leituras e discussoes
coletivas, desafios a criatividade, avaliacdo por pares, por-
tfolios, criacdo e gestao de blogs, sites, testes ou provas,
entre outras (Distrito Federal, 2018c). Assim, neste projeto,
a avaliacao se deu de acordo com os registros normativos.
Os alunos foram avaliados paulatinamente, através de
pesquisas e registros/diario de bordo, de acordo com a
proposta de aprendizagem do projeto e, a medida que
se ia alcancando um objetivo, o feedback era repassado
para o aluno, para promover aprendizagens significativas
e instrumentalizar o estudante para a construcéo do
conhecimento sob a mediacdo do professor.

Consideracoes finais

No decorrer desse projeto, os alunos tiveram a opor-
tunidade de aprender sobre a diversidade e a riqueza
da cultura americana. Eles descobriram como diferentes
estados dos EUA tém suas proéprias tradicoes, historias
e influéncias culturais. O projeto também enfatizou
a importancia do respeito pela diversidade cultural,
uma vez que os alunos exploraram como os Estados
Unidos sdo um pais multicultural, com uma historia
de imigracao e contribuicbes de pessoas de todo o
mundo. Os alunos agora tém uma compreensao mais
profunda das conexdes entre a cultura americana e o
cenario global, pois eles viram como a cultura pop ame-
ricana, a politica, a economia e a diplomacia afetam o
mundo de varias maneiras. Durante o projeto, os alunos
desenvolveram habilidades de pesquisa, organizacao



de informacdes e apresentacdo e aprenderam a como
criar apresentacdes visualmente atraentes e comunicar
eficazmente suas descobertas.

Espera-se que esse projeto tenha incentivado a curio-
sidade dos alunos e os tenha inspirado a continuar
aprendendo sobre culturas diferentes, tanto dentro
guanto fora dos Estados Unidos. Explorar a cultura ame-
ricana também pode ter contribuido para a promocao

Notas

da tolerancia e do respeito pelas diferencas, uma vez
que os alunos foram desafiados a pensar criticamente
sobre esteredtipos e preconceitos culturais. O projeto
realizado pode proporcionar aos alunos aprendizados
que eles levarao para a vida profissional, preparando-os
para se tornarem cidadaos globais mais informados
e engajados, capazes de entender e de participar de
questdes globais importantes no mundo.

! STEM corresponde ao acrénimo formado pelas iniciais da palavra ciéncia (science), tecnologia (tecnology), engenharia (engineering), e
matematica (mathematics), em inglés. Trata-se de uma metodologia de ensino que visa integrar essas areas do conhecimento a fim de
fomentar o pensamento critico, a resolucao de problemas e a criatividade, buscando preparar os estudantes para os desafios atuais.
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