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mmE  Resumo: O presente artigo discorre sobre a utilizacdo das tecnologias digitais na Educacao Infantil. O tema se
g g justifica devido a importancia do uso das tecnologias digitais pelas criancas da Educacédo Infantil com objetivos
NN didaticos e educacionais. Assim, o estudo norteou-se a partir do seguinte problema: Qual a importancia da
83 utilizacdo das tecnologias digitais na Educacao Infantil? Tendo como objetivo geral, compreender a importan-
N _3 cia da utilizacdo das tecnologias digitais na Educacdo Infantil. Quanto aos procedimentos metodoldgicos, esta
§ g pesquisa caracteriza-se como bibliografica e conta com uma abordagem qualitativa, descritiva e analitica. Para
) o embasamento tedrico foram utilizados autores como Castells (1999); Vygotsky (1991), entre outros. Os resul-
3 S tados indicam que as tecnologias digitais, quando utilizadas de maneira planejada e intencional, podem trazer
& :% ao contexto escolar novas experiéncias e vivéncias tanto para os estudantes, quanto para os professores que

aceitam o desafio de inovar e tornar suas aulas mais dinamicas e atrativas.
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Abstract: This article discusses the use of digital technologies in Early Childhood Education. The theme is justi-
fied due to the importance of the use of digital technologies by children in kindergarten with didactic and edu-
cational objectives. Thus, The study was guided from the following problem: What is the importance of using
digital technologies in Early Childhood Education? With the general objective of understanding the importance
of using digital technologies in Early Childhood Education. As for the methodological procedures, it is a biblio-
graphical research and has a qualitative, descriptive and analytical approach. Authors such as Castells (1999);
Vygotsky (1991), among others. The results indicate that digital technologies, when used in a planned and in-
tentional way, can bring new experiences to the school context for both students and teachers who accept the
challenge of innovating and making their classes more dynamic and attractive.
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Introducao

De acordo com Castells (1999), os diversos canais de
comunicacao impulsionados pelas tecnologias formam
e moldam a sociedade em que vivemos. Atualmente, as
tecnologias digitais estdo presentes em todos os con-
textos sociais, e, dentro do cenario educacional ndo é
diferente. Diante disso, ha um entendimento que a es-
cola deve acompanhar esse processo de mudanca rela-
cionado as tecnologias para que possam se adequar a
nova realidade.

Nesse sentido, visando contribuir para as aprendiza-
gens e o desenvolvimento das criancas, as tecnologias
digitais podem ocupar um lugar de destaque nas aulas
em todas as etapas de ensino, comecando pela Edu-
cacado Infantil, j& que a maioria das criancas ja chegam
a escola nesta etapa conhecendo e sabendo utilizar as
tecnologias digitais.

A Educacéo Infantil é a primeira etapa da Educacao
Basica. Segundo a BNCC — Base Nacional Comum Cur-
ricular de 2018, essa fase consiste em interacoes e brin-
cadeiras, apropriando-se de seis direitos de aprendiza-
do e desenvolvimento, sao eles: conviver, brincar, parti-
cipar, explorar, expressar, conhecer-se (BRASIL, 2018).

Corroborando, Vygotsky (1991) destaca a importan-
cia das relagdes sociais para a formacao da pessoaquan-
do afirma que o desenvolvimento cognitivo do discen-
te se da por meio de sua interacdo com outros indivi-
duos e com o meio, ou seja, das relagdes sociais. E na
Educacéo Infantil, as tecnologias digitais sao excelentes
meios para que essa interacao social aconteca de forma
dinamica, atrativa e contemporanea.

Outrossim, de acordo com o Parecer do Conselho
Nacional de Educacdo/Camara de Educacdo Basica
CNE/CEB n° 2/2022:

Argumentos comuns para se iniciar a Computacdo na Edu-
cacéo Infantil frequentemente incluem o aproveitamento das
habilidades de aprender em tenra idade e aos achados positi-
vos da literatura sobre os ganhos auferidos pela exposicao das
criangas aos conceitos fundamentais e aos valores do século
XXI (BRASIL, 2022, p. 17).

Perante o exposto, pode-se afirmar que os moti-
vos que impulsionaram o desenvolvimento deste es-
tudo sdo de ordem pessoal, profissional, académica
e social, uma vez que o interesse em pesquisar sobre
as tecnologias digitais na Educacdo Infantil surgiu
devido a inquietacdo com relacdo a importancia da
utilizacdo dessas tecnologias pelas criancas da Edu-
cacao Infantil com objetivos didaticos e educacionais.
Além disso, trata-se de uma tematica essencial para
enriquecer a literatura e oportunizar a discussao so-
bre como as tecnologias digitais podem ser utilizadas

para contribuir com o desenvolvimento integral das
criancas da Educacao Infantil.

Assim sendo, a pergunta norteadora desta pesquisa
formula-se da seguinte maneira:Qual a importancia da
utilizacdo das tecnologias digitais na Educacao Infantil?,
tendo como objetivo geral, compreender a importan-
cia da utilizacdo das tecnologias digitais na Educacdo
Infantil. Dessa forma, pretende-se, como objetivos es-
pecificos: discorrer sobre os conceitos de tecnologia di-
gital e sua relagdo com a Educacao Infantil; apresentar
a importancia do uso das tecnologias digitais e da ludi-
cidade com as criancas da Educacao Infantil; e, discutir
acerca da necessidade de uma formacao inicial e con-
tinuada dos professores da Educacdo Infantil, voltada
para as novas tecnologias.

No que diz respeito aos procedimentos metodolé-
gicos, esta pesquisa caracteriza-se como qualitativa,
gue considera a subjetividade das relacdes e as singu-
laridades dos processos (GONZALEZ REY, 2017); como
descritiva, que conforme Winques (2022), o estudo
descritivo descreve a ocorréncia de um evento em um
determinado momento; e, analitica, j& que o presente
estudo visa “[...] ultrapassar o nivel do senso comum
e do subjetivismo na interpretacdo e alcancar uma vi-
gilancia critica frente a comunicacdo de documentos,
textos literarios, biografias, entrevistas ou observagao”
(MINAYO, 2014, p. 308).

Com relacdo aos procedimentos técnicos, utilizou-se
a pesquisa bibliografica, que, conforme Gil (2002, p.
44) esse tipo de pesquisa “é desenvolvida com base em
material j& elaborado”. Para o embasamento tedrico
sao utilizados autores como Castells (1999); Vygotsky
(1991), entre outros.

A seguir serd apresentada uma abordagem sobre al-
guns conceitos e a importancia das tecnologias digitais
no contexto escolar, especialmente na Educacao Infan-
til. Ressalta-se que, assim como a maioria dos autores
pesquisados, no presente estudo, serdo utilizadas, para
referir-se as midias digitais, as seguintes tecnologias: in-
ternet, computadores, tablets e celulares.

Conceitos e relacao entre Tecnologia Digital e
Educacao Infantil

Conceituar o termo tecnologia torna-se um desa-
fio, uma vez que ele remonta as origens da humani-
dade, quando o ser humano comecava a encontrar
formas de sobrevivéncia por meio de transformacoes
e producdes de instrumentos e técnicas, que contri-
buiam significativamente para o desenvolvimento e a
melhoria da qualidade de vida das pessoas naquela
época. Nesse sentido, Pischetola (2015) alerta sobre a
necessidade de conceber o termo tecnologia além da
inovacdo no contexto atual, uma vez que ele retoma
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todo um legado histérico, social e cultural que ndo
pode ser desconsiderado.

J& as tecnologias digitais, podem ser entendidas
como agentes de conexdes que funcionam como me-
diadores do funcionamento da mente das pessoas (FREI-
TAS, 2015). Tornando-se cada vez mais presentes no
processo de desenvolvimento do mundo, fazendo parte
da vida de todas as geracoes e, contribuindo significati-
vamente para novas aprendizagens, novas descobertas,
novas conexdes, facilidade de executar varias tarefas ao
mesmo tempo, entre outros aspectos que merecem um
olhar diferenciado, no sentido de aproveitar os pontos
positivos para potencializar o desenvolvimento social, eco-
noémico e cultural da sociedade em todos os seus setores.

Assim, partindo do pressuposto de que “a popu-
larizacdo das tecnologias digitais de informacao e co-
municacao (TDICs) recria as experiéncias na sociedade,
proporcionando diferentes praticas sociais e meios de
comunicacao” (ARAUJO E VILACA, 2016, p. 17), po-
de-se observar que as tecnologias digitais, conceitual-
mente inseridas dentro da definicdo das TDICs, vieram
para revolucionar a maneira de viver das pessoas, que
atualmente podem se servir de algumas comodidades
que ela traz em diversas areas (individual, social ou pro-
fissional). Contudo, os autores destacam que:

[...] as TDICs ndo sao ferramentas utilizadas nas sociedades
modernas apenas para trazer comodidade para 0s seus usuarios.
As midias digitais, principalmente a Internet, modificaram o
cotidiano dos cidadaos, suas experiéncias vividas e sua relacdo com
a sociedade. A sociedade em rede, conectada e informacional traz
novos comportamentos, novas expectativas e novas maneiras de
viver (ARAUJO E VILACA, 2016, p. 35).

Diante disso, € importante ressaltar que, dificilmente,
na sociedade atual, uma pessoa pode decidir em nao
fazer parte desta “revolucao” tecnoldgica, ja que as
midias digitais estao presentes em todos os setores da
sociedade, tais como: comércios, fabricas, bancos, es-
colas, restaurantes, igrejas, etc. Ou seja, 0 modo de vi-
ver das pessoas, de acordo com Araujo e Vilaga (2016),
passa a ser moldado pelas tecnologias digitais, princi-
palmente pela internet.

Para Castells (2005, p. 17), “0 nosso mundo estad em
processo de transformacdo estrutural desde ha duas
décadas. £ um processo multidimensional, mas esta
associado a emergéncia de um novo paradigma tec-
nolégico”. O autor afirma, ainda, que uma revolucao
tecnoldgica estd remodelando a sociedade em ritmo
acelerado (CASTELLS, 1999).

Diante dessa realidade, ha a necessidade de compre-
ender como as tecnologias digitais estdo sendo utiliza-
das nas escolas, ja que para usufruir da melhor manei-
ra possivel das novas tecnologias e de seus beneficios,
as escolas precisam aprender a escolher quais sdo as

tecnologias certas e utiliza-las para melhorar o processo
de ensino-aprendizagem das criangas. Estes, por conse-
guinte, cada vez mais ingressam na escola carregados
de experiéncias com as tecnologias digitais (computa-
dores, tablets, celulares, internet, entre outras), muitas
vezes sabendo lidar com essas e outras tecnologias de
uma forma mais eficiente e atualizada que os profissio-
nais da educacéo.

Por essa razdo, é indiscutivel a necessidade de uma
formacao inicial, que prepare os professores de forma
basilar para lidar com as tecnologias digitais em sala
de aula; e de uma formacao continuada, que consiga
acompanhar as novas tecnologias, que geralmente pos-
suem um processo de mudanca e atualizacao num rit-
mo bastante acelerado, para que, dessa forma, a escola
possa lancar mao desses recursos de forma a aprimorar
e contribuir com o processo de ensino-aprendizagem, a
fim de que ele aconteca e seja efetivado de forma con-
textualizada com as vivéncias das criancas.

Nas escolas, ou pelo menos na maioria delas, ja exis-
te um preludio a utilizacao das tecnologias digitais, haja
vista que muitas instituicoes de ensino dispéem de al-
gum recurso tecnolégico digital, particularmente com-
putadores, tablets ou jogos. Saviani (2007, p. 48) afirma
gue “considerando-se que a educacao visa a promocao do
homem, sao as necessidades humanas que irdo determi-
nar os objetivos educacionais”, assim, cabe ao professor,
conhecer e saber utilizar essas tecnologias como um re-
curso adicional em seu planejamento, com objetivos bem
orientados e com foco na aprendizagem das criancas.

Em vista disso, Castells (2005, p. 19) faz a seguinte
afirmacao: “E por isso que difundir a Internet ou colo-
car mais computadores nas escolas, por si s, ndo cons-
tituem necessariamente grandes mudancas sociais. Isso
depende de onde, por quem e para qué sdo usadas as
tecnologias de comunicacdo e informacao”. E necessario
gue a sociedade, a escola e os professores reconhecam a
necessidade de enfrentamento desse desafio e busquem
uma articulacéo entre as tecnologias digitais e a aprendi-
zagem significativa e contextualizada dos estudantes.

Diante do exposto, pode-se afirmar que as tecno-
logias digitais estdo, ou deveriam estar presentes em
todos 0s anos escolares e etapas de ensino. Contudo,
neste artigo buscar-se-a discutir a relacdo das tecnolo-
gias digitais com a Educacao Infantil, que é a etapa de
ensino considerada a “porta de entrada” das criancas
na escola. Sendo reputada uma etapa primordial para
a construcdo de um planejamento que utilize as novas
tecnologias como um apoio essencial para o desenvol-
vimento das criancas, na atualidade.

A LDB (Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Na-
cional), em seu art. 29, define a Educacao Infantil
da seguinte forma: “A educacdo infantil, primei-
ra etapa da educacdo basica, tem como finalidade
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o desenvolvimento integral da crianca de até cinco
anos, em seus aspectos fisico, psicolégico, intelectu-
al e social, complementando a acao da familia e da
comunidade” (BRASIL, 1996). Tem-se ainda que para
fazer uma correspondéncia aproximada no que se re-
fere as possibilidades de aprendizagem e as caracte-
risticas do desenvolvimento das criancas, consideran-
do, na pratica pedagdgica, as diferencas no ritmo de
aprendizagem e no desenvolvimento, os grupos por
faixa etaria ficaram definidos, de acordo com a Base
Nacional Comum Curricular de 2018, como: creche,
que atendem os bebés de zero a um ano e seis meses
e as criangas bem pequenas, deum ano e sete meses
a trés anos e onze meses; e pré-escola, contemplan-
do as criancas pequenas, de quatro anos a cinco anos
e onze meses (BRASIL, 2018).

Nesse contexto, observa-se que as criancas ja che-
gam na escola com alguma experiéncia relacionada as
novas tecnologias, ja que estas estao presentes em qua-
se todos os lares, atualmente. Entretanto, essa experi-
éncia pode vir carregada de exageros, cabendo a esco-
la, acolher as criangas e planejar suas atividades com o
objetivo de proporcionar situacdes de aprendizagem e
desenvolvimento por meio de interacbes, brincadeiras
e tecnologias digitais, contribuido, assim, para que o
desenvolvimento global da crianca aconteca de forma
diversificada, contextualizada e prazerosa.

As tecnologias digitais e o ludico na Educa-
¢ao Infantil

As atividades ludicas vao além de proporcionar feli-
cidade e contentamento as criancas, elas sdo, na ver-
dade, essenciais para a construcdo do pensamento e
a formacao da personalidade da crianca, por meio da
aprendizagem de regras, respeito, paciéncia e empatia,
por exemplo. E as tecnologias digitais, desde que sejam
utilizadas como instrumentos complementares, direcio-
nados e planejados pedagogicamente, podem contribuir
significativamente para que essa construcao aconteca de
maneira prazerosa e motivadora para as criancas.

A escola, como entidade de transformacao social, no
contexto das tecnologias digitais, precisa estar prepa-
rada para lidar com essas novas tecnologias como for-
ma de diversificar, contextualizar e tornar o processo
de ensino-aprendizagem mais dinamico e prazeroso.
Assim, o ensino ludico, com o apoio das tecnologias
digitais, pode proporcionar beneficios inigualdveis as
criangas desde a Educacéo Infantil. Viygotsky (1991, p.
64) afirma que “é enorme a influéncia do brinquedo no
desenvolvimento de uma crianca”.

Além disso, no tocante ao uso das tecnologias pelas
criancas, Moran, Massetto e Behrens (2012, p. 32), ex-
pdem o seguinte ponto de vista:

A crianca também é educada pela midia, principalmente pela
televisdo. Aprende a informar-se, a conhecer os outros, o mun-
do, a si mesmo, a sentir, a fantasiar, a relaxar, vendo, ouvindo,
‘tocando’ as pessoas na tela, que Ihe mostram como viver, ser
feliz e infeliz, amar e odiar. A relacdo com a midia eletrénica é
prazerosa ninguém obriga é feita por meio da seducao, da emo-
cao, da exploracao sensorial, da narrativa aprendemos vendo as
estorias dos outros e as estorias que os outros nos contam.

A partir dessas premissas, pode-se refletir sobre a im-
portancia do processo de ensino-aprendizagem através
das brincadeiras e do uso das tecnologias digitais, fa-
zendo o possivel para utilizar esses dois recursos conco-
mitantemente, para que as aprendizagens na Educacao
Infantil acontecam de forma responsavel, contextuali-
zada e divertida, visando sempre estimular as criancas
em seus estudos no sentido de promover uma educa-
cao digital. Contudo, nao se abstendo do cuidado com
a utilizacdo desenfreada e sem objetivos educacionais.

A respeito desses cuidados, a SBP, Sociedade Brasi-
leira de Pediatria (2019) lancou um manual com orien-
tacdes de extrema relevancia sobre a salide das criancas
e adolescentes no que tange ao uso das telas, redes
sociais e internet, a fim de orientar pediatras, pais e
educadores sobre a salde e o bem-estar de criancas
e adolescentes em contato permanente com as tecno-
logias digitais, smartphones, computadores e tablets.
Dessa forma, cabe ressaltar que, sequndo o documen-
to da Sociedade Brasileira de Pediatria, deve-se evitar a
exposicao de criancas menores de dois anos as telas e
limitar o tempo de uso de telas por criangas entre dois
e cinco anos ao maximo de uma hora por dia, sempre
supervisionadas pelos responsaveis (SOCIEDADE BRASI-
LEIRA DE PEDIATRIA, 2019).

Diante disso, os profissionais de educacdo, especi-
ficamente os que atuam na Educacdo Infantil, devem
ficar atentos a essas e outras orientacoes, que estao re-
lacionados com os cuidados éticos e com a saude das
criancas e, também, cuidados substitutivos, referentes
a substituicao de uma atividade, propriamente dita, por
midias digitais, sem ligacao com os objetivos de apren-
dizagem requeridos para as criancas.

O Parecer do Conselho Nacional de Educacao/Cama-
ra de Educacdo Basica CNE/CEB n° 2/2022, que trata so-
bre as normas sobre Computacdo na Educacao Basica,
complementando a Base Nacional Comum Curricular,
defende a multiplicidade de possibilidades educativas
por meio da computagao, para as criancas vivenciarem
e explorarem o mundo, tendo como base o ensino por
meio do ludico a fim de favorecer o processo educativo.
na etapa da Educacdo Infantil, promovendo “o desen-
volvimento e reconhecimento de padrées basicos de
objetos” (BRASIL, 2022, p. 29).

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular
de 2018, nas ultimas décadas, a concepcao que vincula

Revista Com Censo #33 - volume 10 - nGmero 2 - maio 2023




o educar com o cuidar vem se fortalecendo cada vez
mais na Educacao Infantil, devido a compreensdo de
gue o cuidado é algo inseparavel do processo educati-
vO nessa etapa de ensino. Assim sendo, as escolas que
atendem a Educacdo Infantil, sejam elas creches ou pré-
-escolas, ttm como objetivo a ampliacdo do universo de
experiéncias, vivéncias, conhecimentos e habilidades, ao
acolher as experiencias de vida e os conhecimentos prévios
das criancas no ambiente de suas familias e no contexto
de suas comunidades, contribuindo com uma atuacdo
complementar a educacao familiar (BRASIL, 2018).

Por conseguinte, a construcao de planejamentos de
ensino atrelando o ltdico as tecnologias digitais na Edu-
cacao Infantil faz-se necesséario. Dentro desse conceito,
Queiroz (2021) traz, em sua pesquisa, uma proposta
bastante interessante para o desenvolvimento das
criangas, defendendo a construgao do planejamento de
ensino, atrelando as brincadeiras as tecnologias digitais
nas atividades propostas para a Educacao Infantil, a fim
de que a aprendizagem aconteca de forma mais signifi-
cativa e contextualizada com a realidade das criancas, ja
gue a imaginacao e a criatividade estdo se desenvolven-
do de forma mais agucada nessa faixa etaria.

Desse modo, é imprescindivel que o planejamento
pedagdgico nas escolas de Educacdo Infantil busque a
concatenacdo desses trés eixos, quais sejam: as tecnolo-
gias digitais (internet, celulares, computadores, tablets, te-
levisores, entre outros), o ludico e o cuidado, sempre com
objetivos didaticos e pedagdgicos, para que as criancas
possam usufruir e participar de uma escola cada vez mais
diversificada com a evolucdo das novas tecnologias.

Ainda sobre essa concepcdo que vincula educar (com
0 apoio das tecnologias digitais e do ludico) e cuidar,
pode-se ponderar sobre a questdo da importancia da
formacao dos professores, j& que para que esse pro-
cesso de transformacao adentre aos muros das escolas
articulando a educacéo e o cuidado, é fundamental que
o professor da Educacdo Infantil, assim como em todas
as outras etapas do ensino, tenha uma boa formacao
inicial e continuada. Segundo Vilaca (2014):

Estudiosos de diferentes areas apontam que a educacao atual
é cercada de novas possibilidades relacionadas ao emprego das
tecnologias digitais, mas também de novos desafios, parte destes
relacionados a necessidade de desenvolvimento de novas compe-
téncias e habilidades para os professores (VILACA, 2014, p. 68).

E estes novos desafios, desde que aceitos, fazem
com que o ambiente escolar se torne ideal para estimu-
lar e potencializar o pensamento criativo, democratizar
0 acesso ao ensino e promover uma educacao digital,
na qual as criancas conhecam e saibam utilizar as tec-
nologias digitais de forma consciente e critica, desde
a Educacao Infantil até a universidade. E quica ir além
dos muros da escola, levando novas possibilidades de

70

utilizacdo dessas tecnologias as pessoas, buscando
sempre a inovacao para emancipacao da sociedade.

As tecnologias digitais e a importancia da for-
macao dos professores da Educacao Infantil

Nos Ultimos anos, a sociedade estd passando por
transformacbes do ponto de vista das novas tecno-
logias, e, o ambiente educacional, por sua vez, vem
acompanhando esse processo de mudancas, passando
de uma aprendizagem tradicional numa dinamica em
gue o professor transmitia o conhecimento para o estu-
dante, para um tratamento da aprendizagem de forma
interativa, com a presenca das novas tecnologias que
podem oferecer ao processo de ensino-aprendizagem
diversas formas de acesso as informacoes e aos conhe-
cimentos construidos historicamente e cientificamente
pela humanidade, a fim de desenvolver novas compe-
téncias que podem contribuir para uma aprendizagem
significativa, contextualizada e dinamica.

Assim, no contexto das escolas, sejam elas publi-
cas ou particulares, vale ressaltar que esse processo
de transformacdo por meio das tecnologias digitais foi
intensificado durante o periodo da pandemia da covid
19. Dessa maneira, essas instituicdes, diante de tama-
nho desafio, encontraram uma forma de continuar com
as aulas, utilizando-se de algumas ferramentas que as
novas tecnologias podiam e podem proporcionar. Dian-
te dessa situacdo, conforme Nascimento (2020), pode-
-se destacar a importancia da competéncia digital e das
oportunidades de formacdo para que os professores
pudessem lancar mao das ferramentas e dos recursos
de tecnologias digitais disponiveis no momento.

Dessa forma, buscando compreender sobre como
0s recursos de tecnologias digitais podem ser utilizados
no cotidiano das escolas de Educacao Infantil de forma
continua, faz-se necessario refletir sobre dois pontos
fundamentais, quais sejam: a construcdo de planeja-
mentos de ensino envolvendo as tecnologias digitais na
Educacao Infantil levando-se em consideracdo a praxis
pedagdgica; e, a importancia da formacao inicial e con-
tinuada dos professores da Educacéo Infantil.

Assim sendo, defende-se a utilizacdo da tecnologia
digital em sala de atividades pelos professores, des-
de a Educacao Infantil, como suporte do processo de
ensino-aprendizagem a partir da praxis pedagdgica,
que Freire (1987, p. 21) define como “reflexdo e acao
dos homens sobre o mundo para transforma-lo”, ob-
jetivando, conforme D’Avila (2019), um movimento
de troca constante entre a teoria e a pratica, sendo
que esta, pode ser concebida como as experiéncias
construidas no contexto de sala de atividades esco-
lares de forma consciente, libertadora e critica, e,
aquela, pode ser conquistada pelos professores por
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meio da formacao inicial e continuada. De acordo
com o Parecer do CNE/CEB n° 2 de 2022, “para o
desenvolvimento de habilidades que possibilitem
uso critico, ético, seguro e eficiente das tecnologias
digitais, é necessario compreender o mundo digital
e como operam suas ferramentas”(BRASIL, 2022,
p. 12). Com esse panorama, pode-se entender que
a utilizagdo dos recursos de tecnologias digitais na
Educacdo Infantil, ou em qualgquer outra etapa de
ensino, requer conhecimento, planejamento, ava-
liacdo e replanejamento de atividades significativas,
que contribuam efetivamente para uma construcao
critico-reflexiva por parte dos docentes, e, utilizacao
consciente dos recursos de tecnologias digitais por
parte dos discentes, a fim de facilitar o processo de
ensino-aprendizagem e evitar ou atenuar os riscos de
uma utilizacdo desenfreada ou prejudicial as criangas.

Nesse sentido, Gomes (2021) defende a necessidade
de criar métodos de ensino-aprendizagem que aperfeicoe
e aguce a curiosidade das criancas da Educacao Infantil.
Assim as tecnologias digitais se tornam um apoio impres-
cindivel ao processo de ensino-aprendizagem atualmente.

Ademais, a autora faz uma abordagem sobre a visao
dos professores com relagdo ao uso das tecnologias di-
gitais na Educacao Infantil, trazendo como resultado a
percepcao de que os recursos de tecnologias digitais sao
pouco utilizados em sala de aula (GOMES, 2021), o que
se torna um ponto negativo para o processo educativo,
uma vez que tais recursos podem fazer a diferenca tanto
na forma de ensinar como na aprendizagem das criancas.

No que tange a formacéo inicial e continuada dos
professores, o Parecer do CNE/CEB n° 2 de 2022 consi-
dera que, apesar de o Brasil possuir as diretrizes nacio-
nais a respeito da tematica, ainda julga um desafio con-
sideravel no que se refere a quantidade de professores,
afirmando que mesmo com o aumento de ingressantes
na licenciatura em computacdo, as escolas terdo que
contar com bacharelados em computacdo com comple-
mentacdo pedagdgica; e, profissionais licenciados com
conhecimento de computacdo por um determinado
tempo (BRASIL, 2022).

Fato esse que mostra a urgéncia de que as novas
tecnologias sejam inseridas como apoio ao ensino
o mais cedo possivel, na infancia, para que, além
de contribuir positivamente com o processo de en-
sino-aprendizagem, possam incentivar a formacdo de
profissionais da area de computacdo, precipuamente
como licenciados, para que possam atuar de forma efi-
ciente e eficaz na Educacao Infantil e em todas as eta-
pas da educacdo baésica.

Outrossim, além da importancia da préxis pedagogi-
ca e daformacéo inicial e continuada dos professores na
area das novas tecnologias, buscou-se analisar o Curri-
culo em Movimento da Educacao Infantil, documento

oficial utilizado nas escolas de Educacdo Infantil, regi-
das pela Secretaria de Estado de Educacdo do Distrito
Federal, a fim de analisar a orientacdo referente ao uso
das tecnologias pelas criancas da Educacdo Infantil.

Assim, o referido documento, na parte que trata
dos eixos transversais, quais sejam: educacdo para a
diversidade/cidadania e educacdo em e para os di-
reitos humanos/educacdo para a sustentabilidade,
dentro dos eixos integradores: cuidar e educar/brin-
car e interagir; e do campo de experiéncia: escuta,
fala, pensamento e imaginagao, sugere o seguinte
objetivo de aprendizagem e desenvolvimento para as
criancas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses): “Re-
conhecer a evolucao dos meios de comunicacao en-
tre humanos no decorrer da histéria, experimentan-
do particularmente as novas tecnologias” (DISTRITO
FEDERAL, 2018, p. 65). Incentivando, dessa forma, o
reconhecimento da importancia das novas tecnolo-
gias no contexto da Educacédo Infantil.

Além disso, o Curriculo em Movimento da Educa-
cdo Infantil reafirma a necessidade e a importancia de
atrelar o ludico as tecnologias digitais, quando sugere
0 guestionamento “como preservar a memoria cultural
popular e vinculd-la as novas tecnologias?” (DISTRITO
FEDERAL, 2018, p. 31), no sentido de orientar a vivén-
cia da brincadeira no cotidiano da instituicdo de Edu-
cacao Infantil, sem deixar, no entanto, de utilizar as
tecnologias digitais, como importantes suportes para a
melhoria do processo de ensino-aprendizagem.

Outra questdo importante é que devido a diversidade
e as caracteristicas peculiares do Brasil, deve-se tomar o
cuidado para que a utilizacdo das tecnologias digitais
no contexto escolar ndo piore a situacao das desigual-
dades presentes neste pais. Para tanto,

[...] deve-se ponderar os melhores meios para a execucao de
politicas publicas educacionais a fim de que a Computacao
nao seja privilégio e sim direito das e dos estudantes do Brasil,
respeitando suas singularidades, necessidades e modalidades
educacionais existentes (BRASIL, 2022, p. 15).

Por fim, pode-se observar que, os recursos de tecno-
logias digitais podem atuar de forma bastante positiva
como suporte para o desenvolvimento das criancas,
para tanto, reafirma-se a necessidade de uma forma-
cdo inicial e continuada dos professores que atuam na
Educacao Infantil, a fim de que eles possam estar sempre
preparados para utilizar as novas tecnologias, tais como:
internet, tablets, computadores, celulares, entre outros,
de forma eficiente e eficaz, buscando sempre a motivacao
para as aprendizagens de forma ludica e prazerosa. Além
disso, proporcionando as criancas a oportunidade de vi-
venciar experiéncias de interacao, de aprendizagens e de
incluséo no contexto das novas tecnologias.
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Consideracoes finais

Diante do problema de pesquisa, que vislumbrou
responder qual a importancia da utilizacdo das tecnolo-
gias digitais na Educacao Infantil, tendo como objetivo
compreender a importancia da utilizacdo das tecnolo-
gias digitais nessa etapa de ensino, o presente estudo
trouxe como resultado a indicacdo de que o uso das
tecnologias digitais no contexto da Educacdo Infantil,
assim como em outras etapas da Educacdo Basica, tor-
na-se um desafio, pois no contexto escolar, as novas
tecnologias podem ser concebidas como uma forma
de atualizar as metodologias, contrapondo-se a formas
conservadoras de ensino-aprendizagem. Entretanto,
guando utilizadas de maneira planejada e intencional,
as tecnologias digitais podem trazer ao contexto escolar
novas experiéncias e vivéncias tanto para os estudantes,
quanto para os professores que aceitam o desafio de
inovar e tornar suas aulas mais dinamicas e atrativas, de
forma a beneficiar toda a comunidade escolar.

Destarte, as tecnologias digitais devem ser utilizadas
na Educacao Infantil de forma complementar as brinca-
deiras, ao contato com a natureza, a0 movimento cor-
poral, as interacbes sociais entre as criancas e entre as
criancas e os adultos, levando-se em consideracao que
nesta etapa inicial da educacao, os eixos educar, cuidar,
brincar e interagir sdo fundamentais para o desenvolvi-
mento integral das criancas. Cabe ressaltar, ainda, a ne-
cessidade dos profissionais de Educacdo Infantil, junta-
mente com a familia, pais ou responsaveis, seguirem as
orientacdes da Sociedade Brasileira de Pediatria (2019),
gue orienta a ndo utilizacdo de tecnologias digitais por
criancas menores de dois anos e, no maximo uma hora
por dia para criancas entre dois a cinco anos.

Ademais, de acordo com os materiais consul-
tados, observou-se a abordagem de dois pontos
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