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Resumo: O objetivo deste estudo é compartilhar a experiéncia pedagdgica que ocorreu na Sala de Recursos de Altas
Habilidades/Superdotacdo (SR-AH/SD) na escola CAIC-UNESCO, situada na regido administrativa de Sdo Sebastido, pe-
riferia do Distrito Federal. O projeto abordado foi executado ao longo de oito semanas no primeiro semestre de 2019,
envolvendo a participacao ativa de trinta e seis estudantes, com idades entre 4 e 12 anos, que utilizaram suas habilida-
des especificas para a concretizacdo de um projeto final coletivo. Este trabalho é, essencialmente, um relato descritivo
de natureza qualitativa, fundamentado no modelo triddico de enriquecimento de habilidades em pesquisa participante
etnogréfica. A anélise qualitativa dos registros esta dividida em duas partes: a contextualizacdo, que corresponde as ex-
periéncias vividas durante o projeto, e a audiéncia, a fase final prevista no modelo triddico, que envolve a apresentacao
e feedback do projeto a comunidade escolar, avaliando sua contribuicdo e impacto. A partir da andlise dos registros,
podemos deduzir que as atividades propostas foram eficazes, pois conseguiram fomentar experiéncias interdisciplinares,
abrangendo varios campos do conhecimento e expandindo as dimensdes dos contetdos. Como contribuicao social,
destacamos a producao de uma bicicleta sustentavel, planejada e construida pelos alunos utilizando PVC e materiais
reciclados. O projeto da bicicleta funcional feita de canos de PVC exemplifica um resultado bem-sucedido, permitindo
gue os alunos explorassem habilidades em diversas areas, como engenharia, design, mecanica e sustentabilidade. Além
de estimular o desenvolvimento de habilidades académicas, o projeto também promoveu o crescimento de habilidades
sociais e emocionais dos alunos.
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Abstract: The aim of this study is to share the pedagogical experience that took place in the High Skills/Giftedness Re-
source Room (SR-AH/SD) at the CAIC-UNESCO school, located in the administrative region of Sdo Sebastido, outskirts of
the Federal District. The project discussed was carried out over 8 weeks in the first semester of 2019, involving the active
participation of thirty-six students, aged 4 to 12 years old, who utilized their specific abilities to achieve a collective final
project. This work is essentially a qualitative descriptive report, based on the triadic model of skill enrichment through
participatory ethnographic research. The qualitative analysis of the records is divided into two parts: contextualization,
which corresponds to the experiences lived during the project, and the audience, the final phase envisaged in the triadic
model, which involves the presentation and feedback of the project to the school community, evaluating its contribution
and impact. From the analysis of the records, we can deduce that the proposed activities were effective, as they fostered
interdisciplinary experiences, covering various fields of knowledge and expanding the dimensions of content. As a social
contribution, we highlight the production of a sustainable bicycle, planned and built by students using PVC and recycled
materials. The functional bicycle project made from PVC pipes exemplifies a successful outcome, allowing students to
explore skills in various areas such as engineering, design, mechanics, and sustainability. In addition to stimulating the
development of academic skills, the project also promoted the growth of students’ social and emotional abilities.
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Introducao

O Centro de Atencado Integral a Crianga (CAIC) de
Sdo Sebastiao é uma escola localizada a aproximada-
mente 30 km do centro de Brasilia, que oferece todas
as modalidades de ensino do ensino fundamental,
atendendo criancas e jovens em diversas faixas etarias.
Um de seus destaques é a Sala de Recursos, um espaco
especialmente projetado para atender as necessidades
educacionais de alunos com habilidades excepcionais e
talentos (BRASILIA, 2010).

Com uma equipe de professores altamente qualifica-
dos e experientes, o CAIC oferece um ensino de exce-
léncia, que valoriza o desenvolvimento social e emocio-
nal dos alunos, além de suas habilidades académicas.
Com uma abordagem interdisciplinar e inovadora, essa
escola é uma referéncia no ensino da regido e prepara
seus alunos para os desafios do mundo atual. Nessa
sala, os alunos encontram um ambiente acolhedor e
estimulante, equipado com recursos didaticos e tecno-
l6gicos que favorecem o desenvolvimento do seu po-
tencial criativo e intelectual.

A proposta de prover um atendimento educacional
especializado visa atender as necessidades de alunos
com habilidades excepcionais e talentos, além de capa-
citar os professores do ensino regular e outros profis-
sionais da educacao para identificd-los. Isso possibilita
a construcao de um processo de aprendizagem eficaz e
amplia o suporte, com o objetivo de maximizar o desen-
volvimento de suas habilidades e talentos. Essa iniciativa
esta baseada nos principios de uma educacao inclusiva.

A Politica Nacional de Educacdo Especial na Pers-
pectiva da Educacdo Inclusiva em (BRASIL, 2008), o
Ministério da Educacdo e a Secretaria de Educacdo do
Distrito Federal definiram que estudantes com altas ha-
bilidades/superdotacdo sdo aqueles que apresentam
potencial elevado em qualquer uma das seguintes are-
as: intelectual, académica, lideranca, psicomotricidade
e artes, individualmente ou em combinacédo, além de
evidenciarem potencial criativo, engajamento na apren-
dizagem e na realizacdo de tarefas em areas de interes-
se proprio.

Os estudantes com altas habilidades e superdotacdo
encontram um verdadeiro santudrio na sala de recur-
sos de Sao Sebastido. Esse local foi planejado especi-
ficamente para suprir as demandas educacionais des-
ses jovens talentosos, fornecendo recursos e utensilios
gue instigam e estimulam a sua criatividade e intelec-
to. Através de uma abordagem pedagdgica singular e
métodos inovadores, os estudantes podem desenvolver
plenamente seu potencial em um ambiente convidati-
vo e inspirador, onde a criatividade é valorizada, assim
como a geracado de ideias alternativas para a elaboracdo
de seus pensamentos (OLIVEIRA; NAKANO, 2011).
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O processo avaliativo assume uma posicao crucial na
determinacdo das demandas educacionais de estudan-
tes com aptiddes excepcionais, possibilitando a formu-
lagdo de um planejamento pedagdgico adequado para
satisfazé-las. A instituicdo de ensino mencionada dis-
ponibiliza um amplo leque de atividades direcionadas a
alunos identificados com potencial destacado, colabo-
rando para que os estudantes reconhecam suas quali-
dades e habilidades (VIRGOLIM, 2007).

Dentre as acoes implementadas, destaca-se a coope-
racao no aprimoramento do trabalho pedagdgico nas
instituicdes escolares, que inclui a avaliacdo de alunos
indicados por pais e docentes sob suspeita de possuirem
comportamentos de habilidades singulares ou talentos
extraordinarios. Essa parceria e o comprometimento no
processo de avaliagdo garantem que as necessidades
especificas desses alunos sejam identificadas e atendi-
das de forma eficaz, assegurando um desenvolvimento
educacional consistente e adequado.

Modelos detalhados, vulcdes, projetos espaciais,
pinturas vibrantes e posters cientificos inovadores com-
pbdem o cendrio criativo e instigante da sala de recursos.
Tais elementos sdo cuidadosamente selecionados e or-
ganizados de forma a estimular a criatividade e a curio-
sidade dos alunos, permitindo que explorem e apren-
dam em um ambiente motivador e desafiador.

Os profissionais que atuam na sala de recursos sao
altamente qualificados e experientes, com a finalidade
principal de incentivar o desenvolvimento do potencial
criativo e intelectual dos alunos. Eles utilizam metodolo-
gias inovadoras e recursos tecnolégicos de ponta, como
a impressora 3D, para impulsionar o aprendizado dos
estudantes e garantir que atinjam todo o seu potencial.

Oferecendo um ambiente acolhedor, desafiador e
inspirador, a sala de recursos do CAIC de Sao Sebastiao
contribui para preparar os alunos para o sucesso acadé-
mico e profissional, enquanto os encoraja a desenvolver
sua criatividade e entusiasmo pelo aprendizado.

No ambiente da sala de recursos do CAIC de Séo
Sebastido, os estudantes tém a chance de se envolver
em atividades desafiadoras e estimulantes que ampliam
seu conhecimento e impulsionam sua criatividade. Ao
frequentarem pelo menos uma sessao semanal no pe-
riodo oposto ao escolar, esses jovens talentosos podem
explorar ideias inovadoras e aprimorar habilidades sin-
gulares, sempre sob a tutela de docentes experientes e
apaixonados pela educacéo.

As atividades sao cuidadosamente planejadas e cus-
tomizadas conforme as demandas de cada estudante,
estimulando-os a buscar suas paixdes e interesses in-
dividuais. Desafia-se os alunos a pensar criticamente,
colaborar em equipe e empregar tecnologias avancadas
para resolver problemas complexos e alcancar seus ob-
jetivos (SOARES et al., 2012).

115




Contando com o apoio e o estimulo necessarios para
desenvolver todo o seu potencial, os alunos da sala de
recursos do CAIC de Sao Sebastido estdo aptos a enfren-
tar os desafios académicos e profissionais do mundo con-
temporaneo, ao mesmo tempo em que cultivam um amor
pelo aprendizado que perdurara por toda a vida.

O propdsito é expor a relevancia de praticas meto-
dolégicas ativas, como o modelo de enriquecimento
de conhecimento, e disseminar, por meio de relato, a
experiéncia do projeto “biker”, implementado pelos
estudantes do CAIC-UNESCO. Este relato demonstra a
viabilidade de abordar temas que transcendem os con-
tetidos classicos dos curriculos escolares, ampliando as
dimensées do conhecimento (ZABALA, 1998).

Metodologia

Este estudo é um relato de experiéncia de cara-
ter descritivo com abordagem qualitativa (MARCONI;
LAKATQOS, 2001). O suporte tedrico-metodoldgico na
geracao e analise das informacdes do projeto é baseado
na etnografia, que envolve o pesquisador atuando em
conjunto com os sujeitos do estudo para descrever o
contexto do grupo em um determinado local (CHAM
VIANA, 2021).

A pesquisa foi conduzida em uma escola periférica
gue oferece atendimento educacional especializado
para estudantes com comportamento de superdotacao.
Esta escola atende todas as séries iniciais, da educacao
infantil ao 5° ano. Participaram das atividades 36 crian-
cas, entre 4 a 12 anos, que frequentam o programa de
altas habilidades no contraturno, sendo 20 meninos e
16 meninas.

Em seguida, o relato das atividades desenvolvidas
serd estruturado em duas partes: a contextualizacéo,
correspondente as experiéncias do projeto, e a audién-
cia, etapa final que envolve a apresentacédo e feedback
do projeto a comunidade escolar. Nesse sentido, o con-
texto histérico-cultural das criancas foi o ponto de par-
tida. Adotamos metodologias de ensino-aprendizagem
gue aproximam o pesquisador dos sujeitos, observando
a responsabilidade ética (GROSSI, 1981).

Na Secretaria de Educacdo do Distrito Federal (SEE-
DF), existe previsdo de atendimento especializado para
estudantes que apresentam comportamento de super-
dotacdo. Esta definicdo é baseada na Teoria dos Trés
Anéis (RENZULLI, 1986), que considera a superdotacdo
como interacao de trés componentes: habilidade acima
da média, criatividade e envolvimento na tarefa.

A teoria dos trés anéis e 0 modelo de enriquecimento
sao fundamentais para a SEEDF (2008), que os utiliza
como referencial tedrico. Estas metodologias foram sis-
tematizadas por RENZULLI e REIS (1985), constituindo-
-se em um marco importante para a pratica educativa e
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o desenvolvimento de alunos com habilidades excepcio-
nais e talentos em diferentes areas do conhecimento.

O Modelo de Enriquecimento Escolar de RENZULLI,
destacado por FLEITH (2001), inclui dinamismo nas ati-
vidades, autonomia, estimulo a tomada de decisdes pe-
los alunos e envolvimento da comunidade. Este modelo
é composto por trés tipos de atividades (Tipo |, Il e IlI),
que devem resultar em produtos com aplicacdo social
(FLEITH, 2001).

Assim, a sala de recursos surge como uma oportuni-
dade de espaco e tempo para o desenvolvimento das
habilidades dessas criancas, sempre partindo de sua re-
alidade (BARBOSA; HORN, 2001). No proximo topico,
relatamos o contexto do projeto “Biker”, que surgiu para
preencher a lacuna de um projeto coletivo que envolves-
se as diferentes habilidades dos estudantes, uma vez que,
normalmente, eles desenvolvem projetos individuais.

Contextualizacao do projeto Biker

Os alunos do CAIC de Sao Sebastido sao incentiva-
dos a pensar fora da caixa e a explorar sua criatividade e
habilidades em projetos desafiadores e inovadores. Um
exemplo notavel desse engajamento é a bicicleta cons-
truida pelos alunos usando canos de PVC, um projeto
que durou dois meses e envolveu estudantes de todas
as idades e habilidades.

Freeman e Guenther (2000) destacam que a ociosi-
dade é uma questao comum enfrentada pelos alunos
superdotados, j& que eles conseguem resolver as ati-
vidades escolares em um tempo muito menor do que
os demais alunos, o que frequentemente os leva a ficar
ociosos, aguardando até que o grupo complete as ativi-
dades. Por essa razao, programas voltados para atender
as necessidades especificas dos alunos superdotados
sao de extrema importancia.

Esses jovens talentosos sdo encorajados desde cedo
a aprimorar suas habilidades criativas e a desenvolver
projetos audaciosos. Segundo Renzulli (2014), a criativi-
dade é a habilidade de pensar de maneira original e uti-
lizar abordagens inovadoras, ter engenhosidade cons-
trutiva, habilidade para desconsiderar procedimentos
padrbes e conceber implementacdes inéditas e efetivas.

Ao longo do processo de construcdo da bicicleta, os
alunos tiveram a oportunidade de trabalhar em equipe
e aplicar conceitos matematicos e de engenharia para
solucionar problemas. Um dos estudantes envolvidos
no projeto relatou como as ferramentas utilizadas,
como a serra e o paquimetro, foram fundamentais para
a construcao da bicicleta.

O sucesso da bicicleta feita com canos de PVC inspirou
os alunos a pensar em outras maneiras criativas de aplicar
a técnica, incluindo a construcdo de uma cadeira de ro-
das elétrica. O projeto ainda estd em andamento, mas os
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alunos estao entusiasmados em continuar a explorar essa
ideia e torna-la uma realidade Util para a sociedade.

Esses projetos ndo apenas incentivam a criatividade
e a colaboragao dos alunos, mas também ajudam a de-
senvolver habilidades praticas e conhecimentos em are-
as como matematica, ciéncias e engenharia. Ao participar
de projetos desafiadores e significativos como esse, os
alunos estao se preparando para enfrentar os desafios do
mundo moderno com confianca e criatividade. Além dis-
50, eles estdo se tornando cidadaos engajados e conscien-
tes, prontos para fazer a diferenca em suas comunidades.

Os alunos persistiram no desafio a si préprios e ao
mundo que os rodeia. O ambicioso projeto de cons-
trucdo de uma bicicleta feita com cano PVC e outros
materiais reciclaveis exige muita imaginacéo e colabora-
cao.Ficaram entusiasmados em materializar essa ideia,
criando o quadro e outros componentes essenciais para
o funcionamento do veiculo.

Segundo Guenther (2000), como educadores, te-
mos o papel de orientar o desenvolvimento pessoal e
encontrar a abordagem mais apropriada para fornecer
a cada individuo o que é necessario para se tornar a
melhor versdo de si mesmo. E responsabilidade de to-
dos - familia, escola e sociedade - reconhecer, encorajar
e aproveitar os talentos humanos em evolucdo ou em
potencial em diversas areas do conhecimento.

O desenvolvimento do projeto biker

No ano de 2019, um ambicioso projeto interdiscipli-
nar mobilizou todos os estudantes da Sala de Recursos
de Altas Habilidades, com o objetivo de desenvolver
uma bicicleta funcional utilizando materiais reciclaveis,
sendo o cano de PVC o elemento principal da estrutura.
Aproximadamente 30 alunos participaram ativamente
desta iniciativa, cada um contribuindo com suas habili-
dades especificas e talentos.

Durante o processo, algumas das atividades desem-
penhadas pelos alunos incluiam a elaboracdo do pro-
jeto, a investigacao das dimensbes adequadas para a
bicicleta e o levantamento dos materiais necessarios.
Alguns estudantes se concentraram em utilizar instru-
mentos de medicdo para garantir precisdo, enquanto
outros se dedicavam ao manuseio das ferramentas sob
a supervisao atenta dos professores.

Dentre as muitas habilidades apresentadas pelos alu-
nos, alguns mostraram grande aptiddo para realizar cal-
culos complexos, fundamentais para o desenvolvimen-
to do projeto. Outros se destacaram no corte e monta-
gem das pecas, garantindo a qualidade e sequranca da
bicicleta. Além disso, alguns alunos demonstraram um
interesse especial na busca por inovagdes e melhorias,
propondo solucdes criativas para tornar o projeto ainda
mais sustentavel e eficiente.
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Essa experiéncia proporcionou aos estudantes a
oportunidade de aplicar seus conhecimentos e habili-
dades em um projeto pratico e colaborativo, fortalecen-
do o aprendizado interdisciplinar e a cooperacao entre
eles. Além disso, a iniciativa também ressaltou a impor-
tancia da sustentabilidade e do uso consciente dos re-
cursos naturais.

Segundo Burns (2014, p. 49), a metodologia triadica
de enriquecimento “[...] sdo convites para vocé explo-
rar interesses, aprendendo mais sobre eles”. Talvez os
estudantes ndo consigam expressar seus verdadeiros in-
teresses. No entanto, com o apoio e as oportunidades
de tempo, espaco e a colaboracao do professor da sala
regular, além das observacoes feitas tanto na sala de
aula quanto na sala de recurso, foi possivel elaborar um
trabalho que ampliasse o conhecimento dos alunos.

O projeto foi desenvolvido num periodo de oito se-
manas, no primeiro semestres do no ano de 2019. E
aconteceu da seguinte maneira:

1?2, 2% e 32 Semana

O objetivo das atividades de enriquecimento tipo |
é proporcionar aos alunos uma extensa variedade de
disciplinas, temas, profissdes, hobbies e eventos que
normalmente ndo fazem parte do curriculo regular.
Essa fase também é denominada atividades explora-
torias gerais, e inclui experiéncias que apresentam aos
estudantes uma ampla gama de conhecimentos ausentes
no curriculo oficial da escola. Ao realizar a dindmica de
tempestade de ideias, os interesses de pesquisa dos alunos
foram realcados por meio da problematizacdo. Além das
areas de interesse individuais, temas como responsabilida-
de ambiental e veiculos surgiram com frequéncia.

42 52 e 62 Semana

Com a identificacdo dos interesses mais recorrentes,
responsabilidade ambiental e veiculos, avancamos para
as atividades do Tipo Il. Conforme Renzulli (2004), as
atividades baseadas no Tipo Il estdo relacionadas ao
desenvolvimento de técnicas e métodos, assim como
habilidades especificas para conduzir pesquisas de inte-
resse dos alunos.

Nas atividades do Tipo Il, os estudantes podem
aprender a fazer pesquisas, usar fontes de referéncia
avancadas e adquirir conhecimentos sobre metodo-
logias investigativas e desenvolvimento do raciocinio
cientifico, como: anotacdes, resumos, entrevistas, ob-
servacao, interpretacdo, analise-sintese, associacao de
ideias, classificacdo, generalizacdo e abstracdo. pode
ser entendida também como uma fase de treinamento
de suas habilidades.

Para essa atividade,

os alunos realizaram um

117




levantamento das tarefas necessdrias para conduzir
suas pesquisas. Nesta etapa, preencheram formularios
sobre o orcamento dos materiais, identificaram fontes
como entrevistas com profissionais de oficinas de bi-
cicletas, documentarios sobre meio ambiente, técnicas
de projetos em livros, entre outros. Com base nesse le-
vantamento, organizamos um cronograma das ativida-
des a serem desenvolvidas.

Os alunos determinaram quem desenharia o projeto,
guem ja tinha habilidade com ferramentas.

7% e 8 Semana

Apos discussdes com os alunos, o tema escolhido
para o projeto foi baseado no meio ambiente. Em vez
de construir um carro elétrico em tamanho real, devido
as dificuldades financeiras, foi decidido que seria cons-
truido um veiculo nao poluente feito com materiais re-
ciclaveis, como uma bicicleta feita de PVC.

O enriguecimento tipo lll tem como objetivo for-
necer oportunidades para os alunos que desejam
explorar uma area de interesse especifico, compro-
metendo-se com a aquisicdo de conhecimento avan-
cado e treinamento em processos de pesquisa. Neste
contexto, os alunos sdo os pesquisadores principais
e tém a chance de aplicar seus interesses, conheci-
mentos e ideias criativas a um problema ou area de
estudo selecionada. A meta é alcancar uma compre-
ensdo avancada dos conhecimentos e metodologias
utilizadas em disciplinas especificas, areas artisticas
de expressao e estudos interdisciplinares.

O enriquecimento tipo Il também contribui para o
desenvolvimento do comprometimento dos alunos com
a tarefa, autoconfianca e realizacao criativa. Além disso,
outros objetivos incluem o fortalecimento das habilida-
des de aprendizagem autodirigida, planejamento, orga-
nizacdo, uso de recursos, gerenciamento de tempo, to-
mada de decisdes e autoavaliacdo. Os projetos do tipo
Il sdo baseados nos interesses dos alunos e podem ser
realizados individualmente ou em grupo, sempre visan-
do um impacto positivo sobre uma audiéncia especifica.

Por fim, passamos para as atividades do Tipo lll, cujo
objetivo é investir na pesquisa de problemas reais para a
producdo de novos conhecimentos, servicos ou desem-
penhos. Em consonancia com Renzulli (2004) a apren-
dizagem e o desenvolvimento de cada atividade do Tipo
lll sdo personalizados e geralmente realizados individu-
almente ou em pequenos grupos . Acrescentando as
ideias do autor Alencar e Fleith (2001), compreendem
a progressao nas atividades como: “as atividades do
Tipo | despertam o interesse dos alunos em desenvolver
habilidades para execucao da tarefa (Tipo Il) ou condu-
zir um estudo aprofundado em alguma &rea especifica
(Tipo 1) ALENCAR E FLEITH , 2001, p. 134).
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Todas as atividades desenvolvidas partiram dos inte-
resses dos alunos, que buscaram aprofundar conheci-
mentos em temas ou conteldos, utilizando a mediacao
de instrumentos e equipamentos para facilitar a com-
preensdo. No final do primeiro semestre de 2019, os
estudantes realizaram uma bicicleta feita com materiais
reciclaveis. Ainda na literatura de alta habilidade e su-
perdotacdo, existe um termo ou fase conhecida como
audiéncia, que é a apresentacao dos projetos desenvol-
vidos pelos estudantes tanto para a escola quanto para
a comunidade local.

Em uma feira de ciéncias na escola CAIC-UNESCO,
os estudantes apresentaram seus projetos individuais,
como pac-man hidraulico, vulcdes interativos, jogos
criativos, pesquisas sobre busologia (6nibus), entre
outros, e também o projeto coletivo do semestre, a
bicicleta feita de PVC.Devido ao sucesso do projeto na
comunidade, tivemos a oportunidade de participar de
duas entrevistas televisivas, uma em ambito nacional
com a TV MEC e a autra em telejornal local.

Consideracoes finais

Este projeto detalha uma experiéncia vivida pelos
estudantes da Sala de Recursos para Altas Habilidades
e Superdotacao do CAIC-UNECO-DF. Fundamentado na
Teoria dos Trés Anéis e no Modelo de Enriquecimento de
Renzulli e Reis, o objetivo era identificar e aprimorar o po-
tencial criativo e intelectual de jovens, proporcionando um
ambiente de aprendizado estimulante e desafiador.

O estudo apresenta uma experiéncia pedagdgica
qualitativa, adotando uma abordagem etnografica que
alinha pesquisador e participantes na compreensao do
contexto do grupo (MARCONI; LAKATOS, 2001; CHAM
VIANA, 2021). A pesquisa ocorreu em uma escola peri-
férica que disponibiliza educacao especializada a alunos
superdotados, abrangendo todas as séries iniciais e en-
volvendo 36 criancas de 4 a 12 anos que participam do
programa de altas habilidades.

O relato é dividido em duas partes: contextualizacao
das experiéncias e retorno a comunidade escolar, enfo-
cando o contexto histérico-cultural dos alunos. A Secre-
taria de Educacado do Distrito Federal aplica a Teoria dos
Trés Anéis (RENZULLI, 1986) e o Modelo de Enrique-
cimento Escolar (RENZULLI; REIS, 1985; FLEITH, 2001)
como marco para o atendimento de alunos superdo-
tados, destacando a interacdo de habilidade acima da
média, criatividade e envolvimento na tarefa. O projeto
"Biker” é apresentado como um esforco coletivo que
integra as distintas habilidades dos alunos.

Segundo Sabatella (2008), neste contexto, a apli-
cacao pratica do conhecimento tedrico é esclarecida e
tornada compreensivel, sendo o resultado de experién-
cias educacionais aprofundadas. Aqui, teoria e prética
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se unem de maneira inseparavel. A construcdo de uma
bicicleta funcional com canos de PVC, que durou dois me-
ses e envolveu estudantes de todas as idades e habilida-
des, é um exemplo dos projetos realizados pelos alunos.
O referencial tedrico foi baseado no Modelo de En-
riquecimento de Renzulli, que desafia os alunos a de-
senvolver projetos inovadores, estimulando a criativi-

visava incentivar o desenvolvimento de habilidades sociais
e emocionais, como trabalho em equipe, lideranca e re-
siliéncia. Em resumo, o projeto da Sala de Recursos para
Altas Habilidades e Superdotacdo do CAIC-UNECO-DF
provou ser eficaz em identificar e aprimorar o potencial
criativo e intelectual dos jovens, preparando-os para en-
frentar os desafios do mundo moderno com confianca e

dade e a resolucdo de problemas. Além disso, o projeto  criatividade. [ |
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